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SHARP 幾 



EXPERT シリーブ本体+キーボード+ マウス •トラックボール 
CZ -602 C-BK (ブラック） • - GY (グレー)標準価格356,000円（税別） 
HD タイプ CZ -612 C—BK (ブラック）標ホイ面格466.000円（税另り） 


PRO ソズ木体+キーボード+マウス 

CZ -652 C - GY (グレー ） .-BK (ブラック）標準価格298,000円（税別） 

HD タイプ CZ -662 C-GY (グレー ） .-BK (ブラック）標準価烙408,000円（税另り） 



•写真左は CZ-612C-BK + CZ-612D-BK、 写真右は CZ-652C-GY + CZ-604D-GY 



































アーティスティックな側面にばかりををとられている 
と、 X 68000 の本質を見失ってしまうかもネロれません。 
X 68000 が、もとよりホリゾンクルなマシンとしての不 
偏性を有して t 、たことについて、異論をはクむお地 
【 i ないでしょう。あれだけを銳なれ事をこなして多た 
このマシンに普通の仕事がこなせか、わけはない 
からです。いわば68000の潜を能々でしょうか。この 
CPU を;•夫がしたおたちは、当が C 今」もそれにつづ 
く朱來をも巧、準に入れていました。とことん活かしさ 
るには時間が必要です。そして、それがまた本当の 
ユーザーインブーフェイスとして結ばれてくるのて•す。 
況巧‘1まといえばいク^^かキ义ですか’、まさじ真の意 
味でのぶ巧性を f 匡えるマシン!よそうをくないはずて' 
す。これまで压倒巧なこ’支持む、たか、た感化盤 

かな ユー ザー、ソフトハウス、パブリッ シャー、ハー ドべ 
ンク‘一る位の熱、、視綠がここにバまた、 X 68000 のソ 
フト/ノ、-ド環境 ( こがたな局面をひらこうとして t 、ます。 


〈共通特長〉•クらじ高ぃぶホへと進化した巧理 
機合をとヒューマンインクーフュイス 、 Human 68 k 
ver 2.0、 日本語フロントエンドプロ七ッサ ver 2. 0 
搭載•ブロ七ッサの末來をホ取りした68000搭載 
•テキスト、グラフィック、スプライトの3面面を独立 
クせた独自のメモリアーキテクチャー •1024 X 1024 
ドット（最大を示エリア768 X 512ドット）、高品はな 
金属までも自狱こ表訊いる65,536を同時をを (512 X 
512ドット時)の高 ㈱ を巧自巧をグラフィックス •16 X 
16ドットの緻密なキャラクプを驱化でさるスブライト機 
合を（水平32スプライト、1画面128スプライト、65が6 
を中16を） • リアルなサウンドシーンをクリエイトで 
さるステレオ FM 言■源じかえ、サンプリング音源とし 
て AD PCM 搭載 • 才ートロード、才ートイジエクトメ々 
が巧、インテリジュントな 1 M バイトの 5" FDD 2 を格 
載♦蓄巧クれたを幸ミなジャンルのアブリケーション 
がが巧でさる X 68000 ソ J — ズとソフトコンゾ く千。 


〈 EXPERT シリーズ〉•高密を実装を象徴するフォ 

ルム、マン/ 、.ソダンシ卫イブ♦がたな巧みをひ W 3 M 

バイトの大を量メモリを標準装满、メインメモリ【よ 

標準で 2 M ノ、'イト、最大 12 M ノ、'イトまで拡張可能 • 

40 M ノ、•イトノ、ードディスク搭載 （ CZ -612 C ) * •マウ 

ス.トラックボール標準装馈•日本語入々にスムー 

ズじ対に、する ASCII 準觀フルキーボードを採用。 

〈 PRO シリーズ〉♦意ををつくボディコンストラクシヨ 

ン、高をなま装技術【こ裹イ寸けられた洗練と信頼‘性 

のがい、スクンダードフォルム • 高をなシステム化 

へのがぶを考慮した4スロットのが:張 I /〇スロット 

標準装備•プロニーズじ対にした大容量ファイル、 

40 M バイい、ードディスク搭載 ( CZ -662 C )* • 2 M 

バイトの大容量メモリを標準装備•マウス標ホ装 

備参使、 、やすぃ ワイドスケールのフルキーボード。 

《 CZ-602C、CZ-6 日 2C じは、木体内に巧巧できる増設用の 
40M バイトハードディスクドライブ (CZ-64H 巧準価格120.000 
円税別•取が度別）をサポート。 


盗巨8000 

PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT. PRO 


进ベる 4 タイプのディスプレイをサポート 


1日型カラーデイスプレイテレビ(ドットピッチ 0 . 39 mm ) CZ -602 D-GY (グレー). -BM ブラック） 
15型カラーデイスプレイテレビ(ドットピッチ 0. 31 mm ) CZ -612 D-GY (グレー). -BK ヴラック） 
14型カラーデイスプレイ （ドットピッチ0.31 mm ) CZ -603 D-GY (グレ-) .-BK けラック） 


保ホ価格99.800円（チルトスタント'同捆•お別） 
保ホ価な119.800円（チルトスタンド同巧.悦別） 
巧ホ価な84.800円(チルトスタンド同巧♦税另り） 


14型カラーデイスプレイ （ドットピッチ0.31 mm ) CZ - 604 D-GY (グ U-).-BK ヴラック） 


90年1巧発巧予ミ(が一力一2巧'チルトスタント•同祖) 


•し、ま、 EXE 会 g よりご紹介のわき:巧が EXE ショップで X 68000 ソトズを規入されますと、 EXE 会貝に EXE 
'トダーズグッズをプレゼントします。ミ羊しくは EXE ショップにわ向い合わせください。 

•また、 X 68000 ソ J — ズをご麻入のわを巧は、ぜひ EX 巨クラブじご入を <ピさい C 

W 一圓 ♦ホが ‘。 ■ が •も'問い合わ甘は…シャー プ ㈱ 巧 子巧器事#本部システムおお営業が〒 5 化大阪市阿お巧区長ホ巧 22吞22 号な (06)621-1221( 大代巧） 
"で A 巧 子機器事業本部テレビ部巧 4 巧品企画部〒 162 東京都巧宿区ホを八巧町 8 番地な (03)260-1161( 大代巧） 


本にかこ W W してわります怖おわよび巧巧の化 i f かこはお巧供はを 
まれてわりませんので、ご祕人の巧、消な化紙をわ支似、下さい。 


EXE リ—ダ—スグッス 

フレゼン h 実施中 









巧披給： Moto Noriyuki 

UNIX は AT&T BE しし LA 肌 RATORI 段の OS を て-す. 

Mach は力ーネギーメ ロン太学の 0S るです 
CP/M.P-CPM.CP/M plus.CP/M-86,CP/M-68K.CP/M- 80 
OO.DR-DOSIJDIGITAL RESEARCH 
OS/2 は旧 M 

MS-DOS.MS-OS/2.XENIX.MAC 脱 80.MS C は M に ROSOFT 
MSX-DOS はア スキー 

0S-9.0S-9/68000,OS- 9000 .MW C は M に ROW ARE 
UCSO p-s が em はカリフィルニア大学巧事会 
WordStar.WordMasterd WO 版 STAR international 
TU 旭 0 PASCAL.TURBO C.SIDEKICK は BO い ND INTERNAT 
lONAL 

LSI C はし SI JAPAN 
HuBASIC は"ドソンソフト 

の®なですザの化，フログラム名. CPU るは一化 
じをメーカーの赶が巧樣です本义中では" TM’’ ， 
"R" マークは明化していません 

本おじ巧おされたフログラムのま作巧にフログラム 
巧ぶをに巧苗されていよす著作巧ま上. PDS と巧 
拉されたらのむか.把人て•巧巧ずるほかの無®巧！；！ 
は容しられていよす 


■ に告目;夕 

にランドマツノ . 183(下） 

アイツー . 173 

アィビット電子 . 181 

アクセス . 184 

アンス.コンサルタンツ . 8 

エスピーエス . 168 

AVC フタバ電機 . 172 

才ーエーランド . 180 

OH 旧 USINESS . II 

キャスト . 9 

ま都メディア . 10 

計測巧研 . 170 - 171 

サザンエンターブライズ . 183 (上） 

システムサコム . 13 

J&P . 表 3 

シャープ . 表 2 •表 4.1.4-7 

ソフトクリエイト . 182 

九十九電機 . 18 

デンキヤ . 178 • 

パシフィックコンビュータバンク . 179 

パソコンプラザォクト . 176 • 177 

ハドソン . 14 

ビクター 音楽産樂 . 15 

P&A . 16-17 

ヒューマンクリエイティブスクール...169 

ボーステック . 12 

満開製作所 . 129 

ミュージカルプラン . 19 

ワールドインアオヤマ . 174-175 


♦特集 

AQ 

丽條に俯 /V づ口 

-r 


四燃は:綱へ C/J 尸ノ U 

J 

50 

自渊 1 巧の圧偏に挑む (1) 

YC 分離と AD PCM 

中巧修一 

56 

自が画像の圧縮にがむ巧） 

ウオルシュ=アダマール変換を使う 

巧 B 月彦 

75 

アルゴ U スム解説 

柳が明 

これが階の戶 1 C . R 

♦カラー紹介 

20 

X 郎邮日ューザー大集合1! 

シャープ「見•体•験フてア 」 in 東京 


巧 

Oh!X Graphic Gallery 


DoGA ， CGA / 画像圧縮へのアプローチ / Eyelarth 


•下 HE SOFTOUCH 


SOFTWARE INFORMATION 


24 

話題のソフトウェア/新作ソフト情報 



GAME REVIEW 


26 

アルガーナ/信長の野望•戦国群雄伝 
アルビオン/八 h ルチェス/ナイ h アームズ 
ダンジョンマスター/スーパー八ングオン 



SPECIAL REVIEW 


加 

A-JAX 

山田视二 

32 

フラッピー2 

中巧章 

34 

夢幻戦±ヴァリス I 

浦川巧之 

36 

ウルテイマ in 

龜 田雅彦 

38 

マジックパレッ h 

西川善司 

40 

Mu -1 Musicstudio 

= お巧彦 

42 

C-FORM 

A 西巧を 

44 

CYBERNOTE PRO - 郎 K 

巧蓮ま 


< スタッフ > 

♦編集長/前田徹•編お/お木章夫太田な一岡峭栄子♦協力/有田隆也中森 

章巧疎黄行 


林一做巧 蓮 ま岡本浩一郎毛内イを斤ま田 K 司が山裕昭相馬英智古村聴 

村田敏幸丹 


明度 = 沢ネロ彦長が巧博宮み巧を子イを一浦川 t 専么参カメラ/わ山和美♦イラスト/み巧し 


げる山田巧义小栗由香参アートテ^レクター/苗村勝巧•レイアウト/元木昌子 
校正/干野延明媒田ず子 

AD G 祀 EN 参 
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82 
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121 
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130 
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祝一平 

134 

DoGA . CG アニメーシヨン講座 <曰> 

199日年運営基本方針発表！ 

かまたゆたか 

卵 

OhIX LIVE in •卵 

オーダインよりラウンド1の テーマ 
魔女の宅急便より仕事はじめ（ XI / turbo ) 

( X 68000) 立川正之 （ MZ - 250 0) 佐な隆紀 

長峭伸弘 

96 

(で)のシヨートプ□ば一ていその日 

気分は数学一！ 

古村聪 

105 

マシン語カクテル in Z 邮 ’S Bar 第日回 

ドライブに連れてってに） 

金子俊 一 

111 

X - 日 ASIC フログラミンク調理実習口） 

ギターで遊ぼラ 

泉大介 

11日 

X 即邮日用ゲームプログラム 

Gon Gon 

毛内俊斤 

142 

MZ -7 邮用 ( System -? 己要） 

Eyelarth 

古.な一お 

巧読者フレゼン S ……巧3 
ペンギン 巧 巧コーナー……154 

FILES OhIX ……156 
□ h!X 巧 問箱……1加 

STUDIO X ..... 160 

編集 室から / DRIVE ON / ごめんなさいの〕ーナ ー /SHIFT B 円 EAK/microOdyssey ..…164 




特集画像圧縮へのアプローチ 
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C 調言語講座 PRO -68 K 



A-JAX 



マジックパレット 

































































































SHARP 


クリエイテイブマインドあふれる周辺機器力 



カラ-ディスプレイテレピ カラーデイスブレイ 


画像入力 


カラー フリンタ ドットプリンタ 


ハードディスク 



*1 



巧型カラーディスプレイテレビ 

CZ-602D-GY-BK 

巧ホ価巧99,800円（税別） 
(チルトスタンド同袖） 


21狸カラーディスプレイ 

CU-21HD 

係单価巧148,000円（お別） 
(スビーヵ ー2 個同烟） 


昼 

カラーイメージスキャナ*' 

CZ-8NS1 

巧お価巧188,000円（お別） 



巧型カラーディスプレイテレビ 

CZ-612D-GY-BK 

巧ホ価裕11み800円（税別） 
(チルトスタンド同捆） 

カラーディスプレイ 



14些カラーディスプレイ 

CZ-604D-GY-BK 

90年1巧発売予ま： 

(スピーカ ー2 個.チルトスタント•同撇 

14型カラーディスプレイ 

CZ-603D-GY-BK 

保ホ価な84,800円（税別） 
(チルにタンド同堀） 


チューナー 



RGB システムチユーナー 

CZ-6TU-GY-BK 

巧お価お33,100円（悦別） 

(リモコン付） 


CRT フイ J レター 



巧巧能 CRT フィルタ— 

己 F-68PRO 
樣单価格19,800円（税別） 
(14/15 型用） 



スキヤナ用パラレルホード 

CZ-6BN1 

巧お価格29,800円けな別） 


映像入力 



カラーイメーシユニット *2 

CZ-6VT1 

CZ-6VT1-BK 

巧巧価格69,800円（お別） 



24ドット 

おお写カラー漢字プリンタ 

CZ-8PC3 

巧ホ価な65,800円（悦別） 
(情号ケーブル同楠） 



48ドット 

がお写カラー漢字プリンタ 

CZ-8PC4 
CZ-8PC4-GY 
ホホ価巧99,800円（税別） 
(信号ケーブル同烟） 



24 ピンカラー巧字 7^ リンタ (80 巧） 

CZ -8 PG 1 

巧ホ価な130,000円（快別） 
い含号ケーブル同催） 



24ビンカラー巧字フリンタ（136巧） 

CZ -8 PG 2 

ホホ価が160.000円りを別） 
(借号ケーブル同彻） 



ハードディスクユニット (20MB) 

CZ-620H 

巧#価な178,000円（棋別） 



巧設用ハ-ドディスクドライブ 
(40 MB ) 

CZ-64H 

巧要価な120,000円{お 別） 
(おが巧 別） 

《取イ寸に閒してはシャープ 
わ车がご巧强杳口にて ご 
巧がください。 


カラービデオプリンタ I ■ fp¥l 

曙ス^24ピン漢字ブリンタ(136巧） 

。フ _QD い〇 


カラービデオプリンタ 

★ CZ-6PV1 

が#価梅198,000円（が別） 

(信号ケーブル同巧） 


CZ-8PK10 
巧ホ価な97,800円（棋別） 
(信号ケーブル同姻） 



カラーィメージジェット *3 

IO-735X 

巧ホ価裕248,000円（税別） 
(ち号ケーブル別売） 


*1 ご巧用に巧には、カラーイメージスキヤナ CZ-8NS1 じ同视の RS-232C ケーブルで巧巧するか、より»巧のパラレルデータ伍をを巧う i* 合、別巧のスキャナ用バラレルポード CZ.6BN1 樣ホ価巧29,叫0円（税別）でが巧にください。 
*2 CZ"603D/604D、CU-21HD をご巧用のホ合は、 RGB システムナューナ ーCZ"6TU (別巧）がか巧です 


*3 別巧のがをケーブル IO*73GX 麻巧価格5,500円（お別）で巧巧して下さし、。 


XKJ7"XKZ7i!M/hhr7 シつ J— ズ用 

周辺機器 

_ 標準価格は税別でず。 

[ カフー7■イス/レイ ] 

• 21 型カラーディスプレイ * 1_ CU -21 HD 148.000円 


L 映像•画像入力編集装置 」 

•カラーイメージスキヤナ_ CZ -8 NS 1 _188.000円 

\ •カラーイメージボード II CZ -8 BV 2 39.800円 

が令、、、' 


•立体 B 央イ荣セット 

パ Z -8 BR 1 

29.800円 

•パー ソナルテロツパ*と 

CZ -8 DT 2 

44.800円 


1 FM 音源 1 

• ステレオタイプ FM 音應ポード 

CZ -8 BS 1 

23.800円 

スビーカー (2 本け且）伟ホ装が、ミユージックツール间捆 

1 プリンタ’ 1 

• 24ピンカラー;’ 勇 字プリンタ(撕巧） 

CZ -8 PG 1 

130.日00円 

■ 24 ピンカラー;寞字プリンタ (136 做 

CZ -8 PG 2 

160.000円 


• 24 ピン漢字プリンタ （136 巧） 

CZ -8 PK 10 97.孤0円 

• 24ドットおお写カラー;巧字プリンタ 

CZ -8 PC 3 

的. 800円 

• 48ドット熱転写カラー巧字ブ J ンタ 

CZ -8 PC 4 

99.卵0円 

• 48 ドット觀お写カラー漢字プ J ンタ ( 

ご Z ぶ PC 4 -GY 

99.如日円 

•カラービデオプリンタ 

★ CZ -6 PV 1 

198.000円 

•カラーイメージジェット 

IO -735 X 

248.000円 


1 ファイル 1 

• ミニフロッピ-ディスクユニットロ HD •の)* 3 ★ CZ -520 F 118.000巧 


♦わ問い合わせは…シャーブ ㈱ 巧子機器が荣本部システム機器営業部〒5化大阪巿阿倍巧区長;也町の番22号任 (06)621-1221( 大れま 








































































X 曰8000をサポート。 


I:: 


兰!:; — 一* CZ 儒/ 662C 



シャープペリフエラルフアミリー 

1168000 


ネットワーク 


その他 


化張メモリ 


LAN ボード 数値演算プロセッサ 



1 MB 巧設 RAM ボード 
( CZ -600 C 用） 

CZ-6BE1 

巧单価格35,000円けな別） 



1M 日巧設 RAM ボード* 4 
に Z-6 日 1C/6 り C/652C/ 
662C 用） 

CZ -6 BE 1 A 
巧お価格38,000円（お則） 



LAN ボード 数値演算ブロセツサボード 

CZ-6BL1 CZ-6BP1 

巧ホ価な268,000円（お別）巧お価裕79,800円（按別） 

モ巧おユニット•ソフトウェア 
(ネットワークドライバ Verl.O) 同巧 




ュニバーサル I/O ボード 

CZ-6BU1 

巧ホ価格39ぶ00円(税別） 



FAX ボード 

CZ-6BC1 

橘ホ価な79,800円（悦別） 



2MB 巧設 RAM ボード*。 

CZ-6BE2 

巧ホ価格79,800円{械別） 



4 M 目巧言を RAM ボード* 5 

CZ-6BE4 

巧ホ価な1381000円（が別） 


麵 

GP - 旧ボード 

CZ-6BG1 

巧お価格591800円(お別） 



巧設用 RS -232 C ボード 
りチヤンネル） 

CZ-6BF1 

樣ホ価梅49,800円(桃別） 


MIDI 



MIDI ボード 

CZ-6BM1 

巧お価な26,800円（税別） 


モデム 



モデムユニット * 6 

CZ-8TM2 

巧ホ価格49,800円（税別） 
( RS -232 C ケーフル同堀） 


RS -232 C ヶーブル 

、な 

RS-232C ケーカレ 

(平行接続型） 

CZ-8LM1 

巧巧価巧7,200円（税別） 



RS-232C ケーブル 
(クロスお続型） 

CZ-8LM2 

巧巧価な7,200円（税別） 



インテリジェントコンにーラ 

CZ-8NJ2 

巧お価格23ぶ00円（税別） 


マウス•トラックボール 

CZ-8NM3 

巧掌価格9,800円(税別） 



トラックボール 

CZ-8NT1 

巧ホ価な13ぶ00円（悦別） 


マウス 

CZ-8NM2A 

巧が 価格6,800円け兑別） 



ジョイカード 

CZ-8NJ1 


化張スロット 



化張 I / O ボックス (4 スロット） 
に Z -600 C /6( nC /6 り C / 
602 C /612 C 用） 

CZ-6EB1 

CZ-6EB1-BK 

標準価格88,000円けお別） 


スピーカー 


I 


アンプ内お 

スビーカーシステムじ 本1組） 

AN-S100 

標を価格36,600円（悦別） 


システムラック 



システムラック 
に Z-600C/601C/6 り C/ 
602C/612C 用） 


CZ-6SD1 


巧巧価格1,700円(お別） 


裙準価な441800円（拚別） 


ホ4 CZ-652C、S62C をお持ちの方はを装巧の表示おを CZ-6BE1A の右撕こ感マーク表示のあるものをわ貿いポめくた•さい。 

ホ5ご使用に傑しては'あらかじめ別あの IMBlf 設 RAM ポード CZ-6BE：1 巧巧価俗35,000円（悦别 .CZ- 阳 0C 用）、 CZ-6BE 1 A 巧ホ価な:38,000円（税別 .CZ-SOIC、CZ-611C、652C、662C 用）を巧設してけこ•さし、。 
お6モデムユニット CZ-8TM2 じ同偶のソフトは X1/X1 夕ーボシリーズ用です。 


♦ミニフ□ッビ-ディスクユニット饥） ★CZ-SOZF 

99,800円 

• ミニフロッビ-ディスクユニット佛 .1 ドライカ CZ-503F 

49,800円 

• 增設用ミ ニ フロッピ-ディスクドライブ(の)* 4 

CZ-53F-BK 

19,800円 


) 拡張ボード•その他 1 

♦モテ•ムユニット (300/ じ00ボ ー) 

CZ-8TM2 

49,800円 

• 320KB 外部メモリ 

CZ-8BE2 

29,800円 

• RS-232C .マウスボード* 5 

CZ-8BM2 

19,800円 

•フ□ッビーディスクインターフェイス滚6 

CZ-8BF1 

14,800円 


• JIS 第1水準漢字 ROM*7 

CZ-8BK2 

19,800円 

• RS-232C 用ヶーブル(平行巧続型） 

CZ-8LM 1 

7,200円 

• RS-232C 用ヶーブル(クロス僖抗型） 

CZ-8LM2 

7,200円 

♦惦張 I/O ホ;ックス 

CZ-8EB3 

33,800円 

• RF コンパータみ8 

AN-58C 

2,980円 

• インテリジェントコント □— ラ 

CZ-8NJ2 

23,800円 

•マウス•トラックボール 

CZ-8NM3 

9,800円 

•マウス 

CZ-8NM2A 

6,800円 

• トラックボール 

CZ-8NT1 

13,800円 


•シヨイカード CZ -8 NJ 1 1,700円 

•チルトスタンド* 9 CZ - eS ^ n - E.-B 5,800円 

•离，性自長 CRT フィルター *10 BF -68 PRO 19,800円 

•スキヤナ用バラレルボード※り CZ -8 BN 1 27,800円 

• 品を中の-ま示は、日<ブラック>.£<オフィスグレー>を示し3す， 

XI 夕ーボ Z シリーズ用 *2 CZ -862 C にはお統でさま甘ん *3 XI 夕 
-ポシリース用糸4 CZ -830 C 用泼5 XI シリーズ用ホ 6 CZ -850 C 
で CZ -520 F を巧用する巧合に也'要淡7 CZ - 800C . 801Cs 802C , 
803 C 、81 IC 、820 C 用糸8 CZ -820 C 、8 口 C 、830 C 用ホ9 CZ -600 D 、 
880 D 、830 D 用巧10 M 15型用み11 CZ -8 NS 1 用•巧統等のが 
明じつきましては、周ぶ機器松合カタログをごを照ください。 

_★巧の商品はなお僅かです。 

本に巧に巧巧してゎりますかおゎよびな巧の価你こは!’巧な悦は 
たまれてわりませんのて'、ご识人の巧.お巧换がをわ支化いドをい。 


I 子が器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区巿を八懼町8番地な （03)260-1161( 大代表） 


















































































SHARP 


"ア ー h " と呼べる高水準のソフ h ウェアが 


データと上手につきあうミ去、教えます0 
情報人の24時間をマネージメント、 r サイ/ 


プライべ—卜なデ—夕ゃビジネスデ—夕を簡単な操作で管理.運営でき 
るパーソナルデータべースです。リフィル、タックシール、ハガキなどへの 
印字も 0K。 シャープ電子手帳とのデータ変換（別売の通信ケーブル 
が必要）も実現。電子手帳を X680 日0の情報端末として利用できます。 
•住所録/名刺管理電話曠総合管 ii 機能：最大32760件/1 ファイルの 大容量デー 
夕管 巧。 名刺管理では画像データの表示も可能。*カレンダー機能•スケジュール機 
能•家計巧管埋機能•メモ管理機能♦离速マルチ検索 
機能♦世界時計’時計'バイオリズム'電 
が 11厂 庶玩广 卓な ど 多彩なアクセサリー機能 • を種出 
— カフオーム を 装備: システム 手帳 リフィル(バ 

イブルサイズ)、 A4、A5、 連続帳票、宛名ラ 
ベル、ノ\ガキ などに対応 • ファイル形式は 
「CARD PRO ~68 K 」 と完全 コンパチブル。 


-卜」新登場。 




CZ -243 BS 標準価格19,800円（税別） 


必要なとき、し 、つでる紙 i る、 サツと呼びおせる。 
メモリ常駐型のステーシヨナリーソフトウェア。 


他のソフトを実行中でも呼び出して使える便利ツール。使い方は簡単、 
他のアプリケーシヨンを起動する前に、このソフトを一度起動するピけ。 
これで、他のアプリケーンヨン実斤中にも、「メモ」や「スケジュール」、「住 
巧録」など stationery PRO-68K の持つ多彩な機能がワンタッチで使え 
ます。また、 X680Q0 上で入力したデ 
—夕をシャープ電子手帳の 
「電話帳」、「スケジュール」、 

「メモ」へ送信したり、逆に 
電子手帳側からデータを受信して 
編集することができます（別売の通 
信ケーブルがか要)。 



CZ -240 BS 標準価格14,800円（税別） 


が焉齊琴巧驚巧い別 \\U 




Stationery 陳◎織 


CYBERNOTE PRO-60K 


固画量回！！ 


Wtr - 万0祝巧され •わ巧い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事巣本部テレビ巧業部第4商品企画部〒162東京都新宿区巿を八储町8番地 0(03)260 •り 6 U 大代表）へ。 





















































X 閒邮〇をサポー h 


0 



■CZ-252MS 補ホ価が28.800円(棋別） 
24トラック対応 MIDI スレチレコー 
デイングソフト Musicstudio PRO- 
68K がハ'ージョンアップしました。 
従来の機能に加え、小節間のコ 
ピー及びデリートや、 MIDI インブ 
ットモニターなど、数々の機能を 
追加•改良。さらに使いやすくなり 
ました。 

* MIDI ポード （CZ-6BM 1 ) が'必要です。 


■CZ-247MS な準価お28.800円けがリ） 
MID はホ応自動伴奏機能をサポ 
ート、簡単な楽譜入力で演奏が 
楽しめます。 

滚 MIDI ポード （CZ-6BM1) が•必要です。 


■CZ-248MS 巧ホ価が8.邮0円(棋別） 
鑑巧:用と音楽データ加工作成用 
からなるライブラリです。 



■CZ-215MS 保準価裕 17. 卵肌巧側） 
AD PCM 機能をまかす高機能 
サンブリングエディタ。をおな ED I 
TOR を装備、サンプリング音のデ 
—夕は BASIC でもま用できます。 


■CZ-214MS 巧が価巧15.卵0円(税3リ） 
スタジオのコンソールノ くネルを操 
イ乍する感党で FM 音源じよる音 
倉リリが楽しめるサウンドエディタ。 


■CZ-213MS 巧ホ価お18.800円(税3リ） 
最大8パートのスコア（総譜）力く 
香け、内厭の FM 音源で演奏でき 
る楽譜ワープロ &演奏用、ソール。 


■C2-221HS 巧ホ価な巧.卵0円(微リ） 
オリジナリティあふれるはがき等、 
簡単に作成、印刷できるホー厶プ 
□ダクティビリテイツール。ほとんど 
の処理をアイコンで表示しマウス 
で選ぶフレンドリーオペレーンヨン。 



■ C 2-235 GS がホ価が8.如0円(税別） 
暑中見舞巧を中心とした NEW Print 
Shop PRO -68 K 用グラフィックデータ集。 


■CZ-236GS がが価が8.卵0円(お別） 
年背状を中'むとした NEW PrintSh 叩 
PRO-68K 用グラフィックデータ集。 


■CZ-228BS 保ホ価巧200.000円用測） 
給与計寡から明細発行までを、リ 
アルイメージ入力じより自動的じ、 
素早く処理することができます。 


■CZ-227BS 保ホ価な2邮.000円(税8リ） 
会計ェキスパート システし t デー 
タベースを搭載し、機能と操作性 
を両立させたおお会計ソフト。 


■C2-226BS なホ価な29.如0円(税別） 
自由なレイアウト画面で入力て•き 
るワープロ機能を装備した力ード 
型リレーシヨナルデータぺース。 


■CZ-241BS 棟が価な9.卵0円けな別） 


■CZ-242BS 巧ホ価将9.800円（税別） 



解我 

iiib 


■CZ-220BS 保お価巧 58.0 邮円(棋 SIJ) 
コマンド入力の手間を牵ま減するヒ 
ストリー機能、野線ドライバーが 
レポートライター機能、10進31巧 
の富精度演算。さらにイメージ表 
示機能を装備したコマンド型リレ 
—ショナルデータベースです。 


■CZ-2 口 BS 巧お価が朗.000円(税 S リ） 
スプレッドシート（表計算)、デー 
夕べース、グラフイ乍成機能を緊密 
じ一体化させた統合ビジネスツ 
-ルです。マウス巧応のやさしい 
オペレーシヨン、高度なエディタ機 
能、豊富な関数群など、巧心者 
力、らプロまで幅広く使えます。 



關 




Rf|| 


岡 


シユーティングゲーム 
ぐツインビー> 
■CZ.217AS 
據ホ巧な7.800円(お圳） 
©KONAMI. 1988 


シューティングケーム 

〈沙《曼巧> 
■CZ-218AS 
橡ホ巧な8.抓0円(棋則） 
©KONAMI. 198S 


ブロックゲーム 
<アルカノイド> 
■CZ-222AS 
«ホ巧な7.卵0円（お利） 
©TAITO CORP. 1987 


ドライブゲーム 
<フルスロットル> 

■CZ-231AS 
保ホ巧巧8.800円（税削） 
©TAITO C0RP. 1988 


スポーツゲーム 

<1み血な巧 
ドッジボール部> 
■CZ-232AS 
«1ホ巧な 7. 8邮円（棋削） 
©TECHN0S JAPAN C0RR 1388 

アクションゲーム 
くバックマニア〉 

■CZ-233AS 

«ホ価な7.邮0円(お削） 

©NAMCO 


アクションゲーム 
<ニュージーランド 
ストーリー> 

■CZ-230AS 
保ホ巧な8.800円（巧圳） 

で) TAITO CORR 1989 

スポーッゲーム 
<V'BA しし> 

■CZ.246AS 

巧ホ巧な7.900円（税刖） 

©TECHNOS JAFWNCORP. 1989 


mi 



バイクレーシングゲーム 
<スーパーハングオン〉 

■CZ-238AS 
«ホ価な8.卵0円(お圳》 
©SEGA 1987 


■C2-223CS 保ホ化裕19.如0円(微 IJ) 
300- 19,200 BPS までの通信速 
度に巧応しる種データペースの 
漢字端末やパソコン通信じ利用 
できる高機能通信ソフトです。 


Communication 


BUSINESS 


CARD PRC«8K 用を用フオーム集 


CARO PR 0*68 K 用システム饼リフィル集 


TOP が務会計 


DATA 


CARD 


—p 


TOP お与計 » エキス / 


グラフイツクライブラリ VOL.2 


NEW PrintShop 


グラフイツクライブラリ VOL.1 


SOUND 


り <101 曲集〉 


Musicstudio 


MUSIC PRO60K 〔 MIDI) 


Sampling pro6ok 


シャープオリジナルソフトウェア 

盗己8000 


OS-9/X 68000 


HumanGSk ver2.0 

C compiler pro 60 k 

THE 褐巧 V2.0 


■CZ-219SS 保ホ価な29.抓0円(微リ） 
X68000 のもつグラフィック環境は 
もちろん、 AD PCM 音声、 FM 音 
おとグラフィックの同時再生とい 
つたマルチメディア機能をサポー 
卜。 OS-9 のもつマルチタスク機能、 
リアルタイム機能を活かした使い 
易く機能的な OS 環境を提供しま 
す。また、これまでのデータ資産も 

•活力、甘ます※〇 S-9 はマイク□ウエアな 
の畳な商標です。 


■C2-244SS 巧ホ価が9.邮0円（棋別） 
システムパフォーマンスを高める 
処理機能をイ寸加した Human 68k 
のホ新バージョンです。マルチタ 
スクじ近い処 i 至環境を提供する 
バックグラウンド処王里、ネットワーク 
処理、ファイルアクセスのスピード 
アップなど、さらに高い次元へと 
進化した機能とユーザーインター 
フェイス。大容量メディアにも巧応。 


■CZ-211LS 捕ホ価巧39.如0円(微リ） 
C コン/くイラ、己 ASIC-C コン/く一 
夕、アセンブラ、リンカ、デバッガ、 
アーカイハ'、コンバータからなるツ 
—ル。 0S 上のプログラ厶開発を 
な)率良くサポートします。 XC は C 
言語の基本的な仕おじ準拠し、 
ANSI 仕樣も採用、ハードウエアを 
サポートした豊富なライブラリ（約 
700種）も用意されていまた 


■CZ-224LS 巧お価な9.980円(が別） 
アセンブラ、リンカ、デバッガ、アー 
カイハ'、 X-BASIC V2.00からなる 
手牵ミな開発’ソールです。 


AI-68K(S ねけ USP/OPSPRO-68K) 


■CZ-234LS 術！!佩か88.000巧(が別） 
AI 開発用言語とエキスパート構 
築ツールがセットになった A Iプロ 
グラム開発'ソールです。 


サウンド ツ！ 


み広斯こ化化してわ t) ますかんI,わよびな巧の伽化じは iVi 巧说は ' 
巧まれてわりませんので、 ご桃 人の RU 巧巧说がをお友れいドさい。 




























































































高性能モデラー + IJ ア IJ ズム + 超高速レンダラー 

(アンチエリアジング•テクスチャーマッピング•バンプマッピング•属性マッピング+ボクセルみ割） 



ポリゴンユーティリティ搭載パージョン近日発売/ 

Z ， s トリフォニーデジタルクラフトを始めとする CAD データをレイ.トレースできます。 


ソフトパワーで200倍速••… 

サイクロン Express は物体数が多ければ多いほど威力を発揮する高速 
レンダリン グア ルゴリズム… 「ボクセ ル分割」を採用。現が: ソフ トの2〜 
90 W ま（当社上ヒ）という高速レンダリングを可能じしました。 

义、おホのモデラーのスピードと操作性を飛躍的に向上させました。こ 
の結果バンプマッピング;属性マッピングテクスチャーマッピングなび 
アンチエリアジングという高度なテクニックを最大限に利用でき、リアリズ 
ムの追ホに威力を発揮するソフトとして新登場しました。 

ペインティングツールとしてスーパー タブ ロー、芽 夕子、 Z’sSTAFF (PRO 
68 K ) などとデータの互換があります。 

サイクロンはアンスのオリジナル CG 商品でず 


クオリティーは能率に比例します> 

サイクロン Express 

•SHAR 戶版 X6B000. 78500 On 

★アフリケーシヨン(別売）……サイクロンアニメキット即 EX . 7 •邮0円 


サイクロンファミリー Verl、2 3 □レイ K レー シンク CG ツール 


■サイクロン郎 K(SHARP X 閒邮 0). (入門が） 58.0 邮円 

★アプリケーション(別売)……サイクロンアニメキット6日 K . 各日，〇邮円 



株式会社アンス•コンサルタンツ 


九州本社/〒81日福岡巿中央区平丘町68 
phone . 092-522-6347 FAX 092-521-0400 

















プロのための 3 次元コンピューターグラフィックス 



★ C-TR 


★ C-TRAC 


までわ'申 


込みくださし 


000 
^80,000 
¥610,000 
¥610,000 





I ティスフレイのマッ八バンド（しま 巧が) が気になる方へ。 ■►これたけあれはホはいらない17 

をれいなビテオ出力ががしい方へ。1670方色同巧 巧 示、 IgGS 日フ J レコ — ス¥138,000 ( PC -9 故1をな 《 巧応） 

C-F^'R AMEBS JWfiR 臣乂^ I フレーム•バッファ.ペイン h •ポリコン•レイトレのフルたット 

フルカラー•フレームバァッファ、コンポジット入出力«能巧甩〇 I このわッ K で CG のすベての分 巧 かがなでちまず。 

ペイン S ソフト巧を¥2加.〇邮 ■そこの«乱ま西巧当れまでお申し込みくたさい。 

もちろん、 C - TRACE 日日を巧の。 


フレーム•バアツフア 


株がをなキャス K 


〒巧日巧京都な田谷区寄々カトト13 TE し 03-705-0 的6 FAX . 旧- 705-5 巧4 


Cost 
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ディスク操作では、絶大な実績を鬻る 
京都乂ディアがまた1つ時代を斬0をいた! 
これは、必要だとか便利じゃない、快感だ！！ 


おめでとうごさいまず。 

貴方は、「ちよと待った！」といラ文巧 
に語われて他のページに進まずにこの 
ページを読まれました。感謝の気持ち 
をこめて耳よりな情報をお教えしまず。 
9日をも凌ぐといわれる X 己曰日□日 
シ U —ズに新たに強力なユーティ IJ テ 
ィーが発売されまず。このソフ h は、 

巨曰の事ならなんでち来いという PR 
□候補の方が使用されるとファイル管 


一 I フ y イルぶが1 - I 


。レン施か f * 


Processor •化け ion Copyright <c) \m K 

斯础 i r=~ …， 


がの 6 货ぶ-口拍;扣惟化 W 
29248が巧 M 3 の;胁のの R 
W のぶの 16:13:2(3 A — 

2^ 货 iM 3»: 曲;の— 
ffnee の*»'巧けミ la ; 巧 ft — 


5984 9^*09-08 18:32:44卜 
16616がぶ -26 0 い扣;の 
493668 07-11-01 19:38:56トー 
76619 88-1 かにの:扣:巧 A —- 


カレ觸が? • 


理ならなんでも来いの金棒になり、ビ 
ギナーの方が使用されると、いつのま 
にか Human 巨日 k を使いこなせる様 
(こなってしまラ魔法の力を持ったソフ 
h でず。 

その機能をかしだけ紹介ずると、フ 
アイルのソー K は、ちちろんの事、デ 
ィレクトリの転送や、 FAT のエディ 
、ツ K 、 削除してしまったファイルの復 
活にファイル属性の変更まで出巧てし 


まいまず。難しい事は、わかんないと 
いラ貴方もだまされたと思って使って 
みてよ！とにかく X 日日 k ユーザー必 
須アイテム。ぐちやぐちやになって管 
理が大変なフ□、ソピーディスクや八一 
ドディスクにもラいちど命を与えでみ 
ませんか？ 

写真は、開発中の98用画面でず。 


本格的ファイルマネージングソフ h ウェア近曰発売予定 

X 巨曰00□シ y — ズ用 28 Q 00 円 


THE FILE PKOFKSSOI {動作表化 


X 已曰□日□本体，ディスプレイ ， Human 
) 浮動小数点演算パッケージ 


起動に必要な物 

S 勺 k (ミキ）； 

あると便利な物： X 已呂 k 巧応プリンタ，八ードディスク，増 
設 RAM 

(ま） Human 巨日 kv . li あるいは ， C Compiler に添付されていまず>| 


まがディア 

〒巳1日京都巿右京区西院上今田町 17-1 L 居戸ビル日 F 
TEL (07 日)日巧-39目日(代 ）- FAX (日 75) 日巧-3961 

















お待たせ致しましむ《ージョンアップ 開始. 

r-ij I 1 
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am BmtNESS 

•京都市山科区音羽西林巧2 
•京都巿右京区西院上今田巧 17-1 
サポート室： （07 己） 50 S — 2曰72 
開発室： （07 日） S 2 S — 440白 


発/売/開/始/ 


om 孩 m 略 ms 


Version 


II-PRO 


定価：¥22,000 


ご案内 


この度、鈍ネ上では発売中の G 目日 K をバージョンアツフ致しまず。 
つきましては、下記のとラ〇ごお巧させていたださまず。 

旧版 G 日日には、お巧めやずい価格と廊単操作により、入門用ツー 
ルとしてをくの X 郎000ユーザーの曾が方よりご巧 g 平をいただいてお 
りまず。 

今回のバージョンア’シフでは旧版の晒単操作を継巧しつつ、業界 
でも K ツフレベルの処裡スピードと前作を遇かじ上回る、离微能. 


を微能-离速処迎巧実現致しました。 

旧版 G 日日 K ユーザーの皆觀方から巧いたをくのご巧見を元に、本 
巧的フロ仕梯ツールとして大偶バージョンアッブ致しました。 

サンフルデータをフロのイラス h レーターの手に巧るコンピュー 
タイラス K を版錄。また、巧用グラフィックデータ集のシリーズ化 
ち予定してお0まず。 


^ 高速-高機能-お価格- 1 MB 標準実装のメモリで完全に動作ずる本格派クラフィック W —ル。 


■前作を乂侃に上回る日〇裡類のパレジ h 
•呂巧に編染巧能 

•模がのついたパレツ h をイ乍が巧能 
• HSV 方式によるをの合巧 
色ネ目（色の巧)巧）•お度（色の湖さ）•明度（色 
の明るさ） 

•晒おにお结みの色を巧り出ずためのタタ々の 
株能を裝備 

•マスキング途料-マスク除ま塗料を装備 
微妙な修正に威力をお褲 
•2色の混合 

•画面上より有巧に色をがり这むスボイ h 做 
能 

•パレツ K 保巧巧能 

•画面上より有巧にタイルパターンを敗0込 
むタイルパターン用カツターを装備 
■32 階阴の潮说をおつブラシ 
• 宜巧にお状を巧巧でさるブラシカで4補が 
•ユーザーが白巧に巧要-ディスクに保な巧 
食 g 


■大俯に攤能ア•ッブされたエアブラシ 
•ブラシノズル□语、インク烟出速な•畑度 
巧呂巧に故定 

■32 階调のが;’炎を;寺つ h —ンパターン 
•をてのペイントにち効 
•呂苗に巧巧-ディスクに保な巧能 
■強力な編巧機能 

• S お、4お、 Q おに函面を化大ずる俯大工 
ディット倘能（ルーぺ微能） 

•をを綱おずるカラーコレクタ 

• ほ想角度の裔速函が回艇 

• 抓大 • 縮小 

•左右-上下反転 

•のり取りセーブ居ロード 

• 呂巧領域のコピ ー• 巧！5/1 

• 傾が実装のメモ IJ でを画面か編染巧能 

■拟旧]用巧 

•マスキング機能 

•ペン化晒時の直線 

•指定巧域のカラー巧更 


■円-橋円*ボックス*直線-呂巧が域 

• これらの巧卽のペイン K 

♦単色領域ペイン h 

■义ず入力をサポー K 

• XB 目00日懦雖 24 X 24 ドッ h キャラクタの表示 

■か卽说おのサポート 

• 搜ななが応周辺做器など •る巧フリンター- 
がー ジスキャナ •カライメージユニット他 
■お抵 I 直前の函面を巧巧しながら起動ずることわ可能 

■ UND □機能（取り消し処理） 

■ペイン K 轉に失敗してちワンステジブ前に 
房ることが巧能 

■巿販グラフィックツールとのファイルコン 
バーター かが成 

•之 ’s STAFF - 戸円〇目日 K とのファイル巧換 
が巧能 

■ノンフロテクト 

•八ードディスクへの艇送を巧能恼[りインストール） 

■ File は曰 ASIC の GL 3 お式 

•曰 ASIC より⑩単に統み出し巧能 


►お問い台わせ•お申しみは上記電話番号までお願い致しまず。（上記サポート室迄) 























百戸円仁 E 山円 R 百 IMU し円 Tl □け 


野望とは、宇南をこの手で個むこと 0 

宇亩歴79目年、銀河系はゴールデンバウム王朝が支配ずる銀巧帝国 
と、その専制政治に反がずる自由惑星同盟の両陣営が激しい戦闘を 
繰り返していた。宇宙を我がものにせんとの野望に燃えてしぶ帝国軍 
の若き天オライン八ルト。しかし、彼の行く手には、同盟軍の『不敗の 
魔術師』と呼ばれるヤンウェンリーがいた。田中ち樹原作の大人気 
スぺースオペラ『銀河英雄伝説』が、しぶ壮大なシミユレーンョンゲー 
ムに。宇苗を舞台にしたドラマチックな闘いがキミを待つ。 


XB 日0□□オリジナルのグラフィックは美しし、。 

高速表示ルーチンのリアルなアニメーシヨンは楽しい。 • 
MIDI 巧応の B . G . M . と ADPCM の戦闘効果音は激しし、。 
マウス専用オペレーンヨンの快適操作は嬉しし、。 

いよいよ「銀河英雄な説」が X 68000 で登場 ! 


銀河英巧伝説 


-XXSSOOOsm 岛 ¥ 呂，日 0。I 

♦が論が淪倫 

《表示価格に;背資税は含まれておりません。 

當19的 BOTHTEC な M 记 r 日 VisI 口 n を側8田やちお.巧®ジャパン•キテイフイル厶 


スタ、ッフ募集 TEL . (日 3)7 日日-欄プ蟲芯けごご^^ 


本通信版売推料.税サービス）：品ち•機種*住所-氏名 • 電話番号を明記して、 
現金書留でお申し込み下さい。 


OoTUTE 广韶霜茲营靠 I 襄 -1 卜日 

I ri I TE し （03) 708-4711 








































扉力^開力、れる 


X 郎〇邮は、限界を知らない… 
画面に入り巧らなし、ボスキヤラ… 
動態視力の限界に迫るスピード… 
超鳥速疑似スプライ K が織り成ず 
乂タルか r トワールド/ 

要塞のやを.サバンナを… 
洞窟の中を…天空を… 


そして.’ 
宇をを… 


XF -068 A クロスドックが驱け热ける 
華嚴な三ュージックにのって今… 
TAKE OFF / 


夢がおになる… 


Team Cross Wond 臣「 

t 203 が都東义留米巿柳トロ-り 
TE し 0424-74-6009 


ヴイハースアイツク巧の /MO インタ-フェイスポ-ド C - Z - BBMI 、 巧華〇 Qnnm 
口ーランド社 MT -3 g 完全巧応、又は、 SACOMKSX - 關 M がを》です。ノ価巧 0,0 UUhl 


SYSTEM SACOM 这 TEAM CROSS - WOND 巨円 


化 It 

発売中が 



巧 R 巧巧甲// 


さ、 MPU - PC 98 がか巧です C 

rowNs 


FM 


• X 郎日日日日"- 2 HD 

/ MIDI インターフェイスボード、 
lC -7‘6 BMI が必•巧です。 / 

>戶09日日1シ U —ズ 

5"-2 HD 3.日'- 2 HD 

jMIDl インターフェイスポード MPU -401 

.TO 


がが EU な Oa 
JL く 
FILE 


画 EL 肌 ARE 


ノベルウェアの更なる進化 


西曆2日49年。人口の僮加で地球は飽和状態をむかえていた。この限界が況を巧 
破ずるために、アメ IJ 力が主導し巧巧が巧同で開始した事業、それが宇宙植民 
計画である。これは地な人類を宇宙空間に移住させるといラちのであり、一歩 
一■ホ計画は進められてさた。そして2049年、計画の最初の成果 SC がをに完成 
した。ス K ~ iJ 一■はこの S 巳のオープンをめぐるサスペンスである。プレイヤ 
一は SC 取材班の一員"巧馬謙"となる。 SC に巧ずる様々な疑問を持ちなが 
ら巧馬謙は地球から SC への旅、 SC の取がツアーなど、次々とま知の巧界を 
目の当たりじしてゆく。相馬謙はこの計画についてほとんど知識がなく、プレ 
イヤーと同じ程度の知識で取巧に挑む。彼が見て感じるをのこそがプレイヤー 
の感じるをのなのだ。そしてこの取巧活動のやで、 SC オープンを巡る陰讓の 
影が…… SC じ反巧するち賛成ずるをプレイヤー次第。2049年の巧界をじつく 
り楽しんでちらいたい。 


sncom 


株式会社システムサコム 

〒130束まが墨田区巧田 4-38-16 
兩国按并ビル 4 F 
TE し03-的 5-76 脚 


棵举価おじは消巧税はままれてわりません。 
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HUDSON GROUP 

磬 HDDSONSOIT 


タイトん•ではがぶイ子ストがをにモ.歯 
面かろ巧ン街し了ホううな是がだ.. 


ジ證歸 


稱舊膊を使ったパスんヴームの名が！！あの「上溜.」がバ"-ジョン 
アッゴし•て X 6 80 0 0じ斬登場！！ 5段に積まわた I 44個のお 
雀牌を同じ給抑こをわせ了端かろ取っ’ていき、ず、’’て取リ終れはク 
リアで重る。牌の積み方を6パターン、難賽度を4段階に切リ替え 
られるザ。さ5じスコア表示（牌 I 個じつきし焉）を導入し 、\疋 
卜 i 0は記禱され無数を競いをうことちマ•きる！ 

キミの頭船'をつ儿固綺させ、難解難題を巧ち®わ！！ ©1989 HUDSON SOFT 


コンピユ〜夕一とぶ巧脂ぶ膊ホ！給 
巧さをわなす、‘てぶ牌巧酌リ除け！ 




於 ) 詞 (t 微 ^^^^^^ 






















もう逃げられない! 

世巧を興奮をせた RPG をにる場 I 


1988年発売と同時に世巧中のゲー厶クリークを熱狂させたあの r タンジョン•マスター」がついに日本に上睦 
3 D グラフィツクスによる巧»な迷な、が々のな、パーティーを巧然»つて来るモンスター、 
そしてなじよりもブレイヤーの考えること、巧ること、手にすること、 

すべてにリアルタイムで巧いていく 本当のを！ホのリアル RPG も 

なぜ、世界をこれ程までに興 S させたのか！ 



知トト頂少卜 


壓 


Produced by FTL Games Copyright ，む , 1987. 1990 Software Heaven, Inc Copyright c 1990 VICTOR MUSICAL INDUSTRIES, INC. 


■発巧ピヴ s - 音楽を篆巧なさな 


Aififa ちむ I リ巧な巧.! 1ム<次パソコンシヨッフでお 巧い 巧め•になれない W さ、商品名、««备は所.圧ち. W 巧 ホロ々 巧ミ*!,。--.マでドかけ T 、 
、，目ぶ 売を®つラス ： r けが分を現を•巧にでわ申し込み下ない〇(を料巧料）デ巧1 巧巧が 巧谷と 千れ ヶみ 2- d - 化卜-シツ-け_»；を51巧.ぃ《\‘^仏,\<ん ノ 
























超低金利クレジット 01 



窺麵 S 


鱗蕊磯 


4 S ホ、 






CYBER STICK 

• CZ-8NJ2 
(を価 ¥23.800) 

超特価.グ 
►価おは T 巳 L 下さし 


ミ 秋裏原 


で、 城じみ C 


1/15 〜 2/15 


しへ 

さ^^ 


X-1 夕ーボ ZIII 特別ご提供品グ [ 台数限定 

• CZ .8 郎 C + CZ .860 D + M .2 HD (10 觀 /ぶゴう苗ド ' 

ま価¥269|600 ►特価 ¥ 164,800 •パソコンラックの 3 段 

プレゼント中 ， 

送料;‘肖*税込み.グ 


•わ近くの方は J 
•本体単品でお 
•ビジネスソフトち 


送料¥500 


(ボーナス併用も有ります TEL 下さし、） 


じ回!4.300 


7,500 


5,100 


48回 

4.000 

60回 

3,300 


I I ジョイスティック 
• X -1 PRO 

ま価 ¥9. 500 ►特価 ¥7.800 i 
I •ASCII STICK 

を価 ¥6. 800 ►特価 ¥5. 500 


EXPERT & PRO セットでお貫い 
上げの方に 
♦ディスケット (10 か） 

• ゲーム 

■アフター/くーナ ー( を価 ¥9.200) 
• CZ -8 NJI (ジョイカード） 
プレゼント中 


が V 寸 




則が 


EXPERT ( ボーナス併用もがけす。 TEL 下さい） 

みセット； CZ-602C + CZ-603D . ま価 V440 .邮〇 ►巧を®なはわ>た下さい 

1 口回; ~ 如，100 1 24回 ；~ 14.700 I 36 回 ！— 10.1 邮 、 が回' 7.900 ' 饥回' 6.600 

百:セット： CZ-602C + CZ-602D . を価 V455, 邮〇 ►特価 （現を®巧はわ■な下さい） 

: 120 —■ 29.200 _； 24® ； 15,3 丽 ’ 3 徊 巧. 丽 48回' 8.100 60 回 6.800 ‘ 

C’ セット： CZ402C+CZ*6 口 D . ま価V475.800 ►特化 （现を価なはわ > お下さい） 

1—。固 !~ 30.600 _ : 24® 16,000 ~~ — 36面 i I 巧 00 ' 48回‘ も 丽6~— — M 7.200 

D セット： CZ-602C + CU-21CD- . ま巧 V495 .朗〇 ►巧®(規を值巧はわ■色下さい） 

1 2旧 31. 5邮 ' 24 回 1 16.500 巧 6 巧〜"* 千た4孤 が 回 8.800 扣 回 7.400 ' 

EXPERT-HD 

セット： CZ-6 口 C + CZ-603D . 定価 V550 .卵0 ►巧 価（巧を価なはわ■は下さい》 

已夕国 _L._ 35.000 ~I 24 回 . 12.600 ~ ' 48回 9；^60回 . 06〇 ' 

日セット： CZ*6 口 C+CZ*602D . 定価V565.800 ►林® (現を®なはわ■は下さい） 

M2 固！ 36.100 ' 2 4 面——一 18—. 咖 3雨 か. 000 I 4 8回 i 10.100 卵回； 8.400 ~^ 

C セット： C2-612C + CZ-612D . を価V585.800 ►巧 価（设ホ化なはわ«な下さい） 

, じ回 _ 37 .郎〇 24 回 19.600 36 回 137500 * が 回 107500 60 回 8.700 

D セット： CZ-612C + CU-21CD. ミ価 V605 .卵0 ►巧® (巧を巧なはわ■た下さい） 

: 12圃' 38.400 ' 24 回— 20, 100 361 ^ 13.800 _ ここが固——10.800 —60 面 ~ STM ~~ ' 


EXPERT & PRO セットでお買い 
上げの方に 
•ディスケット （10 觀 
♦ゲ ーム 

•アフターく-ナ —( ま価 ¥9.200) 
• CZ .8 NJI (ジョイカ-ド） 
プレゼント中 



儀な恐約 WW 誦か 


PRO (ボーナス併用も有ります oTEL 下さい。） 

A セット： C2-652C + CZ-603D. ま価V382.800 ►材值（巧金®巧はわ,お下さい） 

つ2回 24. 5 邮 24回 12.9 00 3 6回 —- 巧.如 0 が 回 ' 6.900 抑回 5.800 ' 

反セット： C2-652C + CZ-602D . を価V397.800 ►林证 （現々®なはわ >な下さい） 

15回 巧.雨 T 24回 巧 巧 5が— ~36151 9. 2 丽 48 回’ —— 7：100 如回 6.000 ■ 

じセット： CZ*652C + CZ*6 口 D. を価V417.800 ►が® (巧金®巧はわ■な下さい） 

12面' 27.000 ' 24回'1わ 如 0 .布 面 97700 48 回 ； 7,600 i 60 回 6.300 ' 

‘りホット： C2-652C + CU-21CD.. を価V437.800 ►特価 （巧金価なはお«は下さい） 

1120 28,000 ' 2M 147700 3雨 10.000 ' 48回 7.800 邮回 6.500 

PRO-HD 

A' セット： CZ462C+CZ-603D . 定価V492,800 ►巧值（現を®巧はわ>な下さい} 

L12EL-! ~~ 31,400 ; 24回. ~ 16. 4邮 が— ^ 8 回—"^ 1;. 30 0 ‘ 48 画 8,800 - ' 閒画 7.400 

目セット： CZ-662C + C2-602D. ま価V 507.800 ►村 f® (巧ホ化なはわ■は下か、） 

；J.2iL!_ ~~ 3271； ― : 24回； _ ~ 17.研 H T— 回 11：7 而 48回 ‘ 9.100 60固 7.5丽~ ' 

C; セット： C2-662C + CZ-612D . を価V 527.800 ►巧 価（巧を®任はわ■な下♦い） 

L12JL ; _■ 巧, 服 ！ 2-4 回 二 17.800 3雨—!— —1 ミ.ミ 加 I 48回' 9.500 ! 邮回 7.900 

目，セット： CZ-662C + CU-21CD. を価 V547 .朗〇 ►衍® (規を化なはわ■た下さい） 

‘‘ じ回 ~ 34,800_ ! 240 . ； 11200 ミ 6 回 皆 前 が回 ~ 97700 關回 8.100 


X - 68000 PRO 特別ご提供品 



を数限定 


/觀畔婚観 VW 


• CZ - 的 2 C 体制 / •ジョイカ-ド (8 NJ 1)、 

• CZ -611 D (モニター） 0 •テ V スケットリ〇枚） 

• CZ -8 PK 8(24 ビン、漢字、136做\ •ゲームプレゼント中ノ 

(定価¥584,000) 特価¥378,000 


じ回 

32.900 

24 回 

)7.200 

3 徊 

11.800 

48 回 

9.200 

60 回 

7.600 


(ポーナス併用らちります; TEL 下さい。） 


X - 68000 ACE-HD セット（台数限を） 

• CZ 制 1 C (本が） / •ディスケット10枚\ 

• C 2-603 D (モニター） @ • ゲー厶 

• CZ -8 NJ 2 (CYBER STIC ) 、•を料、ミ肖*税込みノ 

定価¥508,400 P & A 超特価/価裕はわ巧話下さい。 



じ回 

28,700 

2徊 

15.000 

；?徊 

10.300 

48回 

8.000 

60回 

6.700 

モニターを CZ - 如 2 D 健価 ¥99.88) じ変更の場合 

じ回 

30.100 

2徊 

15.700 

36回 

10.800 

48回 

8.400 

朗回 

7.000 


> CZ -612 D (ま:価¥ 119.800) じ変更の場合 


じ回 

31.300 

24 回 

16.400 

3 姻 

11.300 

48 回 

8.700 

60 回 

7.300 

• CZ -611 D (ま:価¥ 1 45,000) じ変更の場合 

じ回 

30.700 

2 徊 

16.100 

36 回 

11.000 

48 回 

8.600 

朗回 

7.100 


(ボーナス併用もちります。 TE し下さい。） 


送料、消'費税別 


3 日 ％ OFF 


X 郎邮 OPR 日/ ACE-HD 〜 P 良 A スペシャルセット=限定誌上販売*グ 


X68000PRO & PRO-HD 


(送料消費税込み) 


X68000EXPERT& EXPERT-HD (送料消費税込み) 


P 这 A 超低金利クレジッ h をご利用くださいグ： 


•本に告の巧載の商品の価格じついては、消度税はままれても'りません。•営業時間=平日 AM 10:00 〜 PM 7:30、 日祭 AIV 110:00 〜 PM 6:30 



























































































































































































































♦現を香留巧びが巧振込でお申し込みの方は、上 f 日おおの料をじ3%加寡の上でお申し込み下さし、。詳しくは、わ電話でわ問い合せ下さし、。 


〔現金一巧でお申し込みの方〕 

•商品名わよびお客様の住所•氏名•電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金 
書留でお送りくださし、。(プリンター•フロッピーの場合、本体使用機種るを明記のこと） 
〔銀行振込でお申し込みの方） 

参銀行振么ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話じてお客様のご住巧•おる前. 
商品名等をわ知らせくた’さい。 

(巧 信扱いでわ振込み下さい。） 

〔クレジットでお申し込みの方） 

•電話じてお申し么みくた’さい。クレジット申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入 


の上、当社までお送りください。 

参現金特別価格でクレジットが利用できます。残金のみに金利がかかります， 
参1回〜60回キムいまで出ホます。但し、1回のお支払い額は3,000円 1 U 上。 

超低を利クレジット率 


巧す煤日の場合は翌日じなります） 


回数 

1 

3 

6 

10 

12 

15 

18 

24 

36 

48 

60 

利率 (糊 

1.5 

2.0 

3.0 

4.5 

4.5 

7.5 

9.0 

9.5 

13 

17 

22 



P&A ま 2 店 
(旧本店） 

P&A 本店 


その場で高価現金買取り•高価下取り〇 K . グ 
■まずはわ電話下さい。 ■下取り•買取りでお急ぎの方、直接当社に 

03-651-1884 来店、または、宅急便じてお送り下さい。 

Fax :03-651-0141 

♦下取りの場合……価格は常に変動してし、ますので査定額をお電話で 
確認して下さい。（差額は、 P & A 超低金利クレジットをご利用下さし、。) 

♦買取りの場合……現品が着き次第、2日 iU 内に買取り金額を連絡し、 
振込み、又は書留でお送り致します。 

参近がの方は、 P & A 本店まで、直接お持ち下さい。 

即金じて、¥し000,000までお支払い致します。 


Z's STAFF PR068K Ver2,0( ツァイト） . 定価 ¥ 58.000 今 特価 ¥ 40,600 

C-TRACE68( キャスト） . を価 ¥ 68.000 今 特価 ¥ 50,300 

杉 CRONE ( アンス•コンサルタンツ） . 定価 ¥ 58,000 今 特価 ¥ 44,600 

アニメキット（アンス . コンサルタンツ） . 定価 ¥ 5.000 今 特価 ¥ 4,000 

テラッツォレ \ ミングハ • ード） . を価 ¥19.800 ■► 特価 ¥ 15,800 

G-68K(OH! B に INESS). を価 ¥ 14.800 岭 特価 ¥ 11,400 

KAMIKAZE ( サムシング • グッド） . 定価 ¥ 68.800 今 特価 ¥ 46,800 

EW& 口（イースト ) . 定価 ¥ 如 . 日 00 吟 特価 ¥ 28,800 

C&Professional Pack (マイクロウェアジャパン） . を価 ¥ 58.800 今 特価 ¥ 46,000 

Final Ver3.2 ( エーエスピ _). を価 ¥ 38 . 000 今 特価 y 30,000 

DATA PR068K CZ220BS. 定価 ¥ 58.000 卞 P&A 巧価 

CARD PR068K CZ226BS. 定価 ¥ 29.8004 "TEL 下さし 、。./ 

C compiler PR068K CZ211LS. 定価 ¥ 39.800 吟 特価 ¥ 32,000 

0S-9/X 68000 CZ219SS. 定価 ¥ 29 . 800 今 P&A 巧巧 TEL 下さい。 

AI-68K CZ234LS. 定価 ¥ 188,000 吟 特価 ¥143,000 

THE 巧袋 V2.0 CZ224LS. 定価 ¥ 9.980 今 特価 ¥ 18,000 

SOUND PR068K. を価 ¥ 15,800 ■► 特価 ¥ 12,500 

MUSIC PR068K CZ213MS. 定価 ¥ 15 . 800 吟 P&A 特化 TEL 下さい 0 

Sampling PR068K C2215MS. 定価 ¥ 17.800 今 特価 ¥ 14,000 

MUSIC-studio PR068K237MS. 定価 ¥ 15 . 800 吟 P&A 特化 TE し下さい。 

MUSIC-PRO68KCMID0 247MS. を価 ¥ 18.800 ■♦• 特価 ¥ 22,000 

New-print Shop 221HS. 定価 ¥ 19.800 ♦P&A 巧価 

Communication 223CS. 定価 ¥ 19.800♦ 下 EL 下さし 、。./ 

®CZ-8NSI . を価 V 188.000 ► 特価 TEL 下さい 〇 

@cz-6VTi . を価 V 69, 日 00 ► 特価 ¥ 54,000 

◎ CZ-6TU. を価 V 33.100 ►お 価 TEL 下さい 〇 

◎ BF-68PRO. を価 y 19.800 ► 巧 価 ¥ 15,500 

(g)CZ-6 己口 . を価 V 35.000 ► 巧 価 ¥ 27,000 

(0CZ-6BE：IA. 定価 V 38.000 ► 特価 TEL 下さい 0 

◎ CZ-6BE2. を価 V 79.800 ► 巧 価 T 巨!-下さい 〇 

©CZ-6BE4. を価 VI38.000 ► 巧価 ¥107,000 

① CZ-6BFI . を価 V 49.800 ► 巧 価 TE し下さい 〇 

QCZ-6BPI . 定価 V 79.800 ► 特価 ¥ 62,000 

(g)CZ-6BMI. を価 V 26.800 ► お 価 TEL 下さい 〇 

(DCZ-6EBI. を価 V 88.000 ► 巧 価 TEL 下さい 0 

喊 AN-S100. を価 V 36,600 ► 特価 ¥ 28,500 

⑩ CZ-6SDI. を価 V 44.800 ► お 価 ¥ 35,000 

@CZ-8PC3. 定価 V 65.800 ^ 

@CZ-8 戸 K8. 定価 VI52.000 I 一し h cL 〇 

⑤ CZ-8 戶 K9. を価 V 89.800 J 

CDCZ-6PVI. を価 V 198.000 ► 特価 ¥ 155,000 

©IO-735X . 定価 V 248.000 ► 巧 価 T 巨し下さい 〇 

(®CZ-8BSI. を価 V 23.800 ► 巧 価 ¥ 19,000 


アイテム 

• HXD -040(40 MB /23 ms ) …ぃ 

• HXD -042( 増設 用） . 

アイテック 

• 1 TX -640 (40 MB /28 ms ). 定価 ¥ 158,0日0 ►特価 ¥ 104,000 

• lTX -680(80 MB /20 ms ) . を価 ¥198,000 ►特価 ¥136,000 


.を価¥118,00日 ►特価 ¥ 94,000 
•定価 ¥128,日00 ►特価 ¥1.03, 000 


• CZ -8 PC 3 (カラー漢字24ドット熱転写プリンタ ー） 

ま:価¥目5,8日〇 . 特価 ¥45,800 

• CZ -8 PK 8 (24 ピン漢字プリンタ ー U 6 巧） 

定価 ¥ i 52,00日 . 特価 ¥75,800 

• CZ -8 PC 4 P & A 特選// 

ま:価¥99,如0 . P & A 特価./:/わ電話下さい/ 


I ®MD. 240 0B ( オムロン） . ま価 ¥49,800 今 巧価¥26,500 

⑥ MD . 240 OF ( オムロン） . 定価 ¥59,800 今 特価¥38,000 

I ©PV-A 2400 MNP4( ァイワ） . 定価 ¥ 46. 800 蜂 特価¥34,000 

. を価 ¥54. 800 ■►特価 ¥39,500 


©PV-A 2400 MNP4( アイワ） . 

L©PV-A24MNP5( ァィヮ） . 

甘 jgi ■ 涨 igjWilHfci 



®3 段 
875(H) 

X 580(D) 
X610(W) 

¥9,000 



• X . 68000セット 

• X . 68000 ACE セット 
■ X ;1夕ーボ Z セット• 

• X .1 G /30 セット ...... 

• CZ -822 C . 

• CZ -830 C . 


¥210,000 • CZ -856 C - 

► ¥240,000 • CZ -870 C ' 

► ¥100,000 •CZ 881 C 

► ¥ 39,000 • CZ -820 D - 

► ¥ 15,000 • CU 14 GB 

► ¥ 25,000 • CU -14 BD 


◎ 5 段 
1280( H ) 

I X 600( D ) 
X 620( W ) 

¥15,000 


► ¥45,000 •CU14AG2 … ►¥30,000 

► ¥55,000 • CU 14 H 2 ►¥30,000 

► ¥65,000 • CZ -8 PC 2 ►¥25,000 

► ¥10,000 • CZ -8 PK 6 ►¥32,000 

► ¥ 5,000 

► ¥25,000 


H 〜60回仏いまで OK . グ 


★頭金なし/★即日発送 



錐 


がくリ超特価トルでごき化ダ 


立寄り下さい。専門係員が説明いたします。 

価で受付します。詳しくは電話にてお問合せ下さし， 
価の20%引き 0 K / TEL ください0 


■■い 


X 68000 用ソフトコーナー（送料1ケ〜日ケまで¥ 500) X 68000 用ハードディスク（送料¥1,000) 


棘ぶな利：ピ ー• アンド•エー ? S ：00~ PM 7：30 
于 124 東京都葛飾区新小岩 2 下目 1 番地 19 号 日祭: AM 10: 邮〜 PM 6:30 

巧 03-651-0148( 代ぶ3 651 


アフターサービス万を 

全商品巧:郭が。巧門の巧当を力、‘わを様の立場でが応します。 

巧期不庭、輪送トラブル etc . 

万力、'ーネ刀期不を、輪送トラブルが発をしました際じは、即交換させていただきます。 


〔振込先）住友銀行新小岩支巧 
当 No . 263914㈱ ピー.アンド•ェー 


中古パソコンは P & A じおまかせ// 


通信販売お申し込みのご案内 


ン 送料¥2,000 


ック（送料無料） f 多動自由(キャスタ-か) 


周ぶ機器コーナー（送料¥1,00日) 


モデムコーナー（送料¥1,000) 


プリンター(ケーブル•用紙付）限定5を新品（送料¥ 


, 000 ) 


kj 


JR 斩かちが 


_I- 


’を刖通り 


超特耐でクレジッ S ザ組める夕 


















































































































































ツクモ 7 号店泣 03-253-4199 


透な坂売部な03-が片 Mir 


■ツクモ5号店 
■ニューセンター•店 
■るを屋1号店 
■ちを屋2号店 
■ツクモ化« 


巧 03-251-0531 
巧 03-251-0987 
巧0百2-2巨3-1巨55 
巧〇已呂 -251-3399 
巧011心*!ぶ巧9 



ナりーツール 

ry PRO -68 K 
を価¥14.卵0 
✓データべース 


ちに大客 ■ 

日 0 MB が 
おが巧い// 
Tel にて 
お問合せを// 


ソヤー J 

PA - 日已日〇 
特価！^タタ, f クク 
PA -75 D 0 
特価 y / ブ，がり 



0 TE PRO -60 K 
を価 ¥19.800 


巧巧品化分にて 
売れ切れの巧は 
御了承下さい。 




凸發 

mmm H ぞ。 • 


しいソフ h は 

:一からビジネスまで 
巧の物を•沢山おえて 
I ますのでわをね下さい// 


I " 


18才 JU 上の巧なら学をでち OK // 

ツクモ グローパル カードはジャックス . WSA 、 セントラ 
ル•マスターとの巧な力ードです。ツクモのわ寅いホが 
らくら<できるうえに国内はもとより巧かでの々扣ショッ 
ビングも OK . グけネ W 上の方なら学生でも OK . ツ 

申し纖251-9898 

又はる店店面で 


1000 
モ円 T 
-日□吕 C ) 





が 

巧 

II 


巧 

CZ -8 PG 1 … ツクモ特価 

を価¥130.000 \ 124.000 

CZ - 日戸 G 2 …ツクモ特価 
ま®¥160.000 X 巧2.000 


CZ - 日 PC 3 •ツクモ巧価 

を®¥抗.撕0 \ 119 乃 00 

CZ - 日戶 C 4 …ツクモ巧恤 

ま価¥的.撕〇 \ 94ぶ00 

IO -735 X … ，ツクモ巧価.ツ 

を® ¥248.000 



1/31 

PMB .’ OO まで 


巧品代を 
吕万円な上 
をな無巧 



プリンター 


〇 □ Q 


=アイテツクニ 

• IT XBBD 

を化¥巧 8 .朋 0 

ッ基！ 、巧ス000 

• IT X 巨 40 

を価¥巧 8 .朋〇 

ツ觀 バタ画 

八ードディスク 


田0ミ 


IMIDI SET ミ 




CM -32 L MIDI 音源 
SX -68 M MID 怖ード 
Musicstudio VI . 1 
又は 

Music 戶 RO - 郎 K ( MIDI ) 


ツクモ巧価 V ’ブクダ’ジク 


圃 D 



□ 


H つて巧ぶ、口 


T) 


r 




□ □ 


ツクモオ U ジナルキーポード延巧ケーブルっ 
，ツクモ特価 y /, タグ0 つ 


瞄辟功 


'パソコン通信始めよラョ// 

通信ソフ hr た〜みのる吕」 （8； y /5/ ククク 


二れさえあれば 


オムロン3邮1200/24邮モテム 
MD 24 WB ‘ックモ巧価 y 



インテリジェントコント ローフー 

ツクモ特価 y / ブ•タク0 



• パーソナ JI 

GYBE 円 N 



ツクモは。-パ -X PRO SH 日 Pj でず 0 


ジクモ 




年に一度の絲決貨細媒ル V 何でも絶ミ 

処が酣みこて御奉仕中，^ 


受注専用巧?0120-377-99日までどラそ 


商品のお問いをせは各店又は 0(03)251-9911 


68000シ リース好粋発売や/ 


□ □ミ KUMA 看 口 

M 




質の 


特価販売中… 


CZ - 日日吕 C 
……を® ¥29日. 000 
CZ - 日日吕 C 
……を® ¥408.0 邮 
CZ -602 C 
……巧® ¥356. 000 
CZ - B 12 C 

を化 ¥446. 000 



XBE 
EXF 
に Z 



国内•外で大活躍 
ツクモグロー八'ルカード 


通信販売部でのお申し込みはフ u — ダイヤル 


力ードネ厶い 


C 诗け化ホ R れへが中し' 


全国代金引き換え配達 クレジットキムし、 


わ中し込み(よ打03 ?；il99U へわ W 化け 
がI♦日の化ぶもて よす 


片ゥV 3.00014上の巧巧仏ぃい A ホむ L 
■ . ■^ホー十ス3圓仏ぃん々け中 


現金書留ネムい 

〒101 91 >巧！!午ペ巧臣 >巧《々*».'>書91な号 
化十た巧 • flK か >4化 W •巧放 Oh / X ホ 


銀巧振这私し、 

»おじ行てわ«けそをこ下さ I 
»±なけ》♦田$巧（餐)^*o8940W 


そ占てをミ!こち〇 〇 S / •品新装 装いもがたに貴方のぉこし 

平成もピちなピ1@は， open ! を 6 能してもりまず口 


着 

P 

P 

脚刪 

P S 


号 

5 

3 

新 

0 

私 

哥 

を 

郵 

田 

巧 

区 

田 

代 

モ 

都 

京 

ま 

㈱ 

機 

巧 

九 

十 

九 


000’86某頃が 

sws . no - 

〇に山 

@ 0呂涅X 


◎ 

◎ 


★表示価格には消費税は含まれておりません。 









































































































































XB 目000 ニューコンたブトな I 

超高速クラフィックエディタ 

マジックパレット 

MAGIC PALETTE 

X 68000 シ U — ズ用 5，，2 HD GRX -1 ¥19,800 

(価おじ消巧锐はままれてわりま甘ん） 

高品位なクラフィック«能を誇る XB 8000をターゲットに、 
巧しいコンセプトにより設計巧発された高性能かつ超高速な 
クラフィックッール"7ジックパレットにのッールは、あなた 
の董かなイ7ジネーシヨンをビジュアルにクラフィカルに演出 
ずる HI まのおの具』です0 



イ乂ージユニツト、イメージスキヤナに巧応 

•イメージユニット、イメージスキヤナを用いれば、テレビやビデオ、巧刷物や写真などの画像を取り込んで編集した 
り、描画画面との合成ができます。 

' 巧応微も CZ -8 NS 1/ GT - 3000 / GT -4000 ： 


スプライ h データの作巧と保を 

•スプライトの作成と重ね合わせのシミュレーンヨンゲな単にでき、スプライトデータとしてセーブできます。 


データの宜巧性 

♦作成したデータは、 X-BAS にで読み込んで巧えるほか、各 f 重ツールで利用でさます。 


デモンス h レーシヨン機能 

•化画、編集などの入力過程をそっくりディスクへ妃さましあとで巧現できるので、デモンストレーションを巧出できます。 

48ドットカラープリンタに Z - 日戶 C 4) 巧応 

• 4 がットカラープリンタをはじめ、じ1下のプリンタで巧刷できます 0 

巧応プリンタ： CZ -8 PK 3/ CZ -8 PK 4/ CZ -8 PC I / CZ -8 PC 4/ CZ -8 PN 1 / IO -735/ PC - PR 1 0し201シリーズ/ 
VP シリーズ /HG シリーズ /A 戶シリーズ] 


國圍國園助 


驚異のコピー邑ペイストが能 

参コピー元の給はペイスト時に力ーソルといっしょじがき、さ 
らじ、その下をすかして見ることもできるので正確な化«含 
甘が巧意です。 


♦を巧が能のトリミングで必要部々のみを高まに巧がぺ 
イストができるのて'、コピー元の絵をまるでペン先のようじ巧 
つて描にとができます。 



描画テクニックとして使えるアンドウーが能 

♦巧数枚のメモリ画面をもっていて全画面のアンドゥーが 
でき、アンドウー画面の一部を切り出すなど新しいテクニッ 
クが巧えます。 


ぶか; 



6 SQ 00 


その他のさおな描画这な集機能 

8、 12 J 6、32、48 い卜の CGROM フォントの文字入力 （ FP は増 化 メモリで使用可）/ベースタイル、タイルをかずとして义ず入力/义宇閒、巧阳、がが、色化をの义ずが、長さとを設をじよる密蒲驻义をが/40度の ペン/エアー ブ 
ラシ/ベースタイル ( TLB )、 タイル （ TLM )、 タイル ( TLS ) の作成と親おわよび®ねをわ甘/スポイトじよるカレントカラー巧を/クロマキー化化わよびフラッシンク 72、4、8、16 巧、なま；多化&クリッピング可能なスコーブ / 化大、脯 
小、上下反お、左ち反お、口ーテイト、90咽お、水平•を宙が象コピー、任意巧巧回お、スコープ; 多 ft ) ポインタとしても巧える ほな サイズの方 B 良とスケール 巧 示/カラ ー16 を、 255 を、 216 を、モノクロ 16 怕脚の各祖ィメージおり込み 

函面这データ仕« 


512 X 51 2ドット、256をモート 7 Wi | LRAM 時じメモリ面面を2か、增 IS 時(こ4巧、巧1巧をコピーバッファて•巧用/パレット & HOO をクロマキー化巧、 & H 01 をシステム巧がて‘巧用、 & H 02-& HFF がを化を、を指定巧化 （65. 536を 
より254を)/オリシナルなイメージテータフオーマット XBAS にフオーマットテータ/16を、255をのパレットテータフアイル/スプライトキャラクタテータ /16 X 16 X 128 の2を TLB ベースタイル、け X 16 X 128 の16をタイル、 I 6 X I 6 X 
128の255をタイルのをデータフアイル 



♦わがのパソコンシヨソフじてお求め下さい.なわ' 入手が困巧む巧合は巧な賊巧でわホめじなることらできます巧を•住所•巧!まおち.低巧をを明記して現金書留じて尝化をおちりくださいし•肖資♦兑•さ幸斗サービス） 





































































































































X 閒邮日ユーザー大集合!! 


シヤープ「見•体•験フエ乃 ih ま京 


X 68000 ユーザーが集う シャ つプの「見. が . 験フ 卫ア」 が 
開催された。ダーム，ビジネス， CG など多岐にわたる製^ 
品の展示やデモを中ム、じ，イ石ン本;]_ナーでの講習会 i 
や講演，ダーム大会など多彩な催しがげわ如^盛;兄のう！ 


ちじ終わった。東京私外おも名古屋，福岡，水戸など各 
地で巧われたため実際に爲じ巧った読者も多いだろう。 
ここでは，1 989年12 巧 2, 3日の2日間に東京新宿のエ 
ルタワーピルで開催された模様をレポートしよう。 






もこ 

こ 


I :挪が 


ジ:バイもトム 


ゲーム コーナー 


バブルボブル 


20 Oh ! X 1990.2. 


多数の X 68000 &ゲームが展示されていることもあって 
ゲームコー ナーは どこも熱気ムンムン。開催が止日ピと 
いうこともあって，学生服をの中高校生などが目立つ。 

特に新作ゲームコーナーでは，「ヴァリス 2 j や「ナイト 
アームズ」などの超新作をはじめ「ジェノサイド」「トリ 
卜ーンファイナル」などが自由にプレイできる。どの X 6 ゲームコーナ ー 
8000の前も人だかりた’。う一ん.してみたい。 


ソフトハウスのコーナー 


ソフトハウスのコーナーでは， SPS のフ 
—スで「サンダー ブ レード」と「スーバー 
ハングオン」が 展示。 開発途中バージョン 
ながらプレイできるとあってゲームファン 
が目白押し。吳ソフトから出品は XI で出て 
いた「シルバーゴースト」の16ビット版「フ 
ァーストクイーン」 。ミ 巧手なデモで有名なウ 
ルフチー厶のコ ーナー では新作「斬」が勤 
いている。 


マジックパレット 


「移植の 帝王」の異名を持つ電波新聞社からの出 
品は タイトーの「バブルボブル」。発売は I 月下旬 
が降とのことであるので待ちどわしい限りだ。音 
楽 ソフトをメインに作ってきたミュージカルプラ 
ンから 突如発表されたグラフィックツール「マジ 
ック バレット」。標準メモリで画面を2か，増設時 
では4枚ストックできるという离機能もさること 
ながら，動作が非常に速い速し、。今月号の S 0 FT 0 
UCH でも紹介するので，そのよさをち間みてほし 


瞬く間に有名になってしまったプロジェクトチーム D5GA のブース。 
ここでは， CGA システムの説明とその機能を極限まで駆使して制作さ 
れた長編アニメーシヨン「レイズピ ー」 などを上映。ウーム，これは 
すごい。一方， PDS コーナーでも ユー ザーが D5GA の CGA システムで作 
ったオリジナル CG アニメーシヨンゃゲームなどが展示。あの電脳俱楽 
部の「はりあでつせ」も人だかりがしていた。 


D5GA では CGA システムの説明 


PDS コーナ ー 


次は，100インチあ晶プロジエクター 
の大画面でア フターバー ナーを プレイ 
するコーナー。ここも長い列ができる 
ほどの人気コーナー。横では，新作ソ 
フト 「 A-JAX 」 や「メタル サイト」， それ 
じ，もはや知らぬ人はいない「アフタ 
—バーナ ー 」でのゲーム大会だ。上位 
3位 L 义内に入ちすると X 68000 オリジナ 
ルテレホンカードがプレゼントされる。 
思わず参加してみたいな持ちじなるが， 
察したカメラマンから「次行こうよ」 
との声。巧を。 


100インチのスクリーンでアフターバ ーナー 


































巧田元一氏じよる MIDI の実演 


会場中央のイベントコーナーではモトミユージックの炼田元一巧 
が， MIDI じよるイ乍曲まをご被霖。 MIDI 楽器の音の素晴らしさじ「才 
才一」の声も。このほ 力、， イペントコー ナー ではマイコン BAS に M 
agazine 編集部じよるコンピュータミュージックの実演， LOGIN 副編 
集長や本誌編集長じよる講演会なども催された。 



Oh ! X のコーナー 


われら力で h!X のコーナ ー 。ここ 
では写真に写っている「画像のァ 
ダマール 変換」のほか，本誌に巧載 
されたミユージックプ□グラムの 
演奏などをデモ。画像のァダマー 
ル変換 じついては今月の特集で詳 
しく解説しているのでそちらも見 
ていただきたい。 


ビジネス関係のソフ 
トウエアで目新しいも 
のは，タックコンピュ 
ータが開発した「販売 
管巧システム」。初めて 
の 0S-9/X 68000上で動 
くアプリケーション。 
0S-9 のマルチタスク， 
マルチユーザー環巧を 
生かしてわり，を大640 

M バイトのハードディ 
スクが利用できる。 



をらじ巧実 



ビジネス関連のコーナーは， 
熱気じあふれたゲー厶関係コー 
ナーとはうって変わって静かな 
もの。それでもビジネスマンと 
おぼしき人がワープロ「杳院」 
のイまい方を教わっていたり，電 
子手帳やにカードなどを手に取 
ってみる人がいたり，地巧なが 
ら盛り上がっているようだ。今 
回のイベントは X68000 がメイン 
なのでしかたがない。 



書院の説明をするコンパニオン 



電子手帳やに力ード 




ビジネス コーナーの 横は. 
CARD PRO-68K. CYBERNOTE 
PRO-68K, Stationery PRO- 
68K など加! X 読者お馴染み 
のパー ソナルビジネス ツー 
ルのコーナー。皆よ く 知っ 
ているのか，少し触ったり， 
サラリと眺めたりして過ぎ 
去って斤く。 



マイコンシヨップ 



巧 




回回 


グラフィック関係のコーナ ー 



アニメーシヨンソフト 


ショウでは展示じ1外にも，マイコンショップも開設さ 
れた。 X68000 の周ぶ機器，XI用モデムユニット (4,000 
円）， XUurbo 用の増設 G-RAM などが格安で販売されるほ 
か，入手困難な X68000 バスタオル，電飾ポップなども販 
売されていた。どのくらい売れたのどろうか？ 


グラフィック関係では，アンス-コンサルタンツやキヤストなどが出 
品。目新しいものとしては， C-TRACE で;作成した256X256, 65536をのデ 
-夕を毎秒6コマの速度で動かすことができるアニメーシヨンソフト 「a 
nima (化名）」が展示。オンメモリにデータを持ってわり.ま記憶 2M パ 
イトで50枚程度の画像データを格納できる。毎秒6コマといえども65536 
をが動くのはなかなかのものだ。 
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D 己 GA ， CG アニメーシヨ ン講座 


「寺田の教育的指導」 

今月の作品は，上田見好さん作の「ラナ君」とモデラーな津氏の「パロ 
レイバー•のドジョウすくい」（本文39ぺージ）。 

ラナ者では，わたまじゃ < しと拴 （ RANA ) のかきを,を実に巧現。写真 
ではわかりに〈いが，ゲロッゲロッとノドを膨らませるお子や，水滴が巧 
ちてきて目をつぶるところなど細かいかさのま現が巧別。さらに，おたま 
じゃくしが挂じ巧おしてい< シーンは圧を。動物の巧きのま現は誰もが一 
巧はやってみたくなる CGA の テーマ だが，実際にやろうと，思、ったら非常に 
手問がかかる。それをやってのけた上田さんじ巧手 0 

次は，1巧号の記#の巧後で予告 （？） していたパロレイバーのドジョ 
ウすくい。制作はなま正ぶ（モデラーち津）氏。 




Graphic GaVery 


わたまじ i やく;しさんを本形 


ラナ君 
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'レなしか，人目をはばかるバロレイ バー 


手にはザル，頭にはホツカ厶リ 

























を 

YC 分離と AD PCM 

中野修一 


本来はま示させても意巧がない 
YIQ 信号を無理やりま示したのが 
上段左。左下が「ホっぽいを成々 
の座巧化」ち下が「靑っぽいを成々 
の座な!化 J だ。巧ぶとま族の色には 
直をの閒速はない。かしまとめて 
YC みおじしたのが下段左。下段真 
ん中は！ビット非線形 PCM の例。 
下段右はそれをカラー化した例。 
元面イまじ巧し右が YIQ ， 下が RGB 
で行ったものだ。上右は色请巧を 
1/4じした例も加えてある。もち 
ろんいちばん巧いのがそれだ。 



明彦 


丹 


画像を周列数成みじみ解し，ウォルシュ順巧のァダマール変換を 
行ったうえでデータを間引いていったところ。中央の一群のものは 
まどあまりデータを削っていない。少々削ったくらいではノイズか’ 
おえる程度しか給に影響しない。右端の一群はかなり極端にデータ 
を削った例。結局，「どこまで許せるか j という判断は人間がするし 
かない 0 




お馴染み古な巧のキャラクタグラフィックだ。今回は 
ゲームの背景ではなくて，これらにストーリ-ゲついた 
「巧子化芝居」だ。オンメモリでお画面数40お上（アニ 
メーシヨン部ゃスクロ ール画面を除く）というなかなか 
の大作となっている。 

ちなみじ，グラフィックデータ部のダンプリストは特 
珠なランレングス法で圧縮されている。與巧のある人は 
参考じしてほしい。 
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OFTOU 州 


SOFTWARE INFORMATION 


mint 

11111 

XI/turbo 

セレクテッド ソーサ リアン 1 
アルガーナ 

X6B0D0 

銀河巧雄伝説 
上海 D 
水滸伝 
デイオス 
南海の死巧 

THE 円 le Professor 



門^可西與 i 作 


灭 IE 10ホ水舰パ 

L ; 織 F ^;3, 


詩。、。 遽 

礙 ■■加 術 の マ r.f 


P .4 


■■ 


禪護!画磬證 r , 


が〜席炎の時代〜 

わまたせしました。やっと X68000 版の「斬」が登場です。 
ゲームはマウスで進められるし，グラフ ィ ックはきれいピ 
しと，よいことずくめ。そしてこのゲームの才ープニング 
はまさじ圧巻もの。ぜひとくとごおあれ。 


*1 び、 i ムしく r パ iH なす i さぶ IH しでトヴい j 


あけましてわめでとうございます。とい 
うのもおこがましい今 N この頃（だって先 
巧号で新年のご梭搂書くのすっかり忘れち 
ゃったんだ もん)。銃餅にはカビがビッシ 
リ生えているでしようむ（もう，食っちま 
ったって)。 

さあて，今巧むむくさんの新作が登場し 
ました。ページも少ないことですし，どん 
どこ紹介していきましよ一力 >。まずはウル 
フ チームの 斬〜照炎の時代〜。首を長くし 
て待っていたかいがありました。グラフィ 
ックも操作性ら.卜.々で，いい化来になって 
います。このゲーム，はやばや I :シナリオ 
コレクションむ 能売されましたね。をのほ 
かウルフでは アークス n と あ一くし ゆの閒 
発む進めている模様。う〜ん，楽しみ。 


ザイン.ソフトからは デイオスとアルフ 
ェイムが 登場です。 2 つともザインらしさ 
にあふれていますね。ザインはこのほか神 
戸恋を 物語を開発中とのことです。 

さて，データウェストからはわ待ちかね 
の Zer か U うすぐ発売されます。今圆はい 
ったいどんな展閒があるのでしようね。 

12巧に発売を予定していむヒューリンク 
スの スターコマンドが 発売を延期，春頃発 
売になるようです。をの代わり画面をわ屈 
けするので勘ホしてね。をうをう，春!：い 
えばあのテトリスの BPS 力•ら ディフレクタ 
—と ディフェンダー • オブ•ザ • クラウン 
が 出ます。楽しみにしむいところですね。 

上 ミ 毎 n や セレクテツドソーサリアン も好 
評発壳中だし，今年もパソコンゲームまっ 
盛りってとこで，うれしいかぎりでず。 

嚴後にシャープから C compiler PRO -6 8 K 
ver .2.0 がもうすぐ化されるようです。期待 
に胸をふくらませて待っていましよう。 



こ，これは 


1 TETSU 

2 キビジュース 

3 リベラ 

4 ミントドリンク 

5 メッコール 

6 演汗鮮 

7 ァスリート 

8 スイカソーダ2 


(前回順位）2 
I 

4 
3 
10 
6 
8 

5 


的刺激に巧れてきたのか？ 次いで5位は大量 
宣伝中のメッコール。「メッコールはがめばがむ 
ほどおいしいがみ物です」という宣を文が一届 
の疑念を呼び起こす。育くさいスポーツドリン 
クの洁ホ鮮や，古村氏の初体験の相手アスリー 
卜を巧いて人気急上昇中だ。8位スイカソーダ 
2はを場が苦手なようだ。もやしロネのアルファ 
エーや，でろでろした梨ドリンクじ，その知名 
度で対抗してほしいところ。来年のまじはスイ 
カソーダ3の逆巧があるのピろうか？ 最後に 


9 アルファエー 


また‘見ぬ強をたちの巧報をわ知らせしよう。つ 


10 20世紀梨ドリンク 9 

さぁ，’90年け;が初の TOP10 だ。I位 TETSU。 
「はなぢと間違えるほどの鉄臭さがたまらん」と 
いう声でトップに返り咲き。あとホが，"ごはん 
ですよ"のキビジユースと"ケチャップ"のリ 
ベラをうまく出しはいた格好た’。ミントドリン 
クは先‘月に続きランクダウン。みんなハミガキ 


ぶつぶ入りまむしドリンクとライスサワー。ど 
ちらも読者からの巧報どが，編集室としては未 
確認，続報を待っ。 

え，ゲームの TONO はどうしたのかって？ 
実はわ休みなんですよ。代わりに GAME OF THE 
YEAR の巧票，よろしくお願いします。今月の 
TOP10 協力は古村（で）聴と ZSCTs Bar でした。 
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新作ソフ h 情報 


☆ …… I 月 I 日現在発売中 ★ ……お日発売予定 


上海のニューバージョンが登場。今度は牌の巧 
み方が猿配列.龍配列など6種類。難易度も4段 
階に調整できるようじなった。しかも登場する配 
列がすべてコンピュータじよって解けること力;確認 


の中からひとりを選び，各ステージじ桃む。背景 
は多重スクロールで描かれ，またデカキャラを倒 
したあとじはビジュアルシーンも待っている。 
X 68000 用 5"2 HD 版4か組9,800円 


明肪されたらのに I かの価なじついては消費;法はままれておりません。 

☆セレクテツドソーサリアン1 

XI ユー ザーからいまなお支持の衰えないソーサ 
リアン。その声に応えてか，今度はユーザーから 
募ったシナリ.才10作がゲーム化されて登場，5回 
じみけてリリースされる予定た‘。シナリオだけで 
なくマガジンコーナーも収録。今回のストーリー 
は，ディオンヌの村に花嫁探しに出かける「美し 
き花嫁」と，銀の採掘を止めさせたオルソードの 
王の正体を探る「銀の灯が消えた街」の2つピ。 
XUurbo 用 5"2 D 版2枚組2,900円（税込） 

ブラザーエ業 巧052 (824) 2493 

☆アルガーナ 

アルガーナがあるが一な（大ひんしゅく）。 XI 本 
体とディスクた'けで動くゲームがひさびさじ登場 
だ。しかも5重スクロールなどの技術を駆使し， 
BGM はなんと古代祐=氏という超力作。漢字 ROM 
がなくても漢字表示するのもうれしい。ファンタ 
ジー路線のアクシヨン RPG だが ，最近の流行をふ 
まえて作ってあるのでバッと見てすぐに遊べる。 
X 1/ turbo 用 5"2 D 版3か組6,800円（税込） 
ブラザーエ業 巧 052(824)2493 

★銀河英雄伝齡 

田中芳樹原作の r 銀河英雄た説 J の世界を描い 
たシミュレーシヨンゲー厶。君は2人の主人公に 
代わって艦隊を指揮し，戦場におく。策略に満ち 
た戰いじ勝ち残る真の戦略家はどちらだ？ 

X 68000 じは最新のシステムを取り入れ，専苗の 
マウスオペレーシヨンとフルアニメーシヨンがプ 
レイヤーを バックアップする。音楽は MIDI じ 対応, 
こちらも見逃せ（間き逃せ）ない。 

X 68000 用 5"2 HD 版3枚組8,800円 

ボーステック 巧 03(708)471 I 

☆上海 D 


されるようじなった。ファイル機能やスコアラン 
キング機能など巧境面も整備されて，天晴龍を見 
るまでやめられない上海地獄はまだ続く。 

X 68000 用 5"2 HD 版6,800円 

ハドソン 巧 011(841)4622 

な水辯伝 

12世紀頃の中国を舞台に108人の英雄が暴れ回 
るウオー•シミュレーション。プレイヤーは4つ 
のシナリオ，10名のを傑からキャラクターをホめ， 
腐敗したお宋の官僚を倒すべく立ち上がる。まず 
は経済.軍事などの政策で民衆の也をつかみ，目 
指すは德敗の張本人「高巧」の首だ！妖術師や 
ちの名人などの個性的な仲間，季節じよってかわ 
る地形など細かいところにも気をイまっている。 

X 68000 用 5"2 HD 版3枚組9,800円 

光栄 巧044 (61)6861 

★デイオス 

開巧惑星ディオスじ突が謎の生物が出現した。 

開巧民の救出と生物群の制圧のため，7人の戦± 
がディオスじ降り立つ。ゲームはアクション RPG 
で構成され，ブレイヤーは独自の能力を持つ7人 



セレクテッドソーサリアン I 


ザイン•ソフト 巧0794 (31)7453 

☆南海の死胸 

このゲームは大海令のいわば兄弟みだ。コンピ 
ユータならではのリアルタイム.オペレートはそ 
のままじ，シナリオを局地教じ絞りプログラムも 
リファインされている。テーマは「ガダルカナル 
島を回」。日本はミッドウエー海戰後の切りホしとし 
てここじ飛行場を建設した力、’，米国のスキをつい 
た巧:おじ撤退を余儀なくされた。4つのシナリオ 
はそれぞれ戟力や敵の思考ルーチンが異なる。 
X 68000 用 5"2 HD 版2枚阻8,800円 

アートディンク 巧0474 (77)7541 

★THE File Professor 

これは， Human のコマンドを簡単な操作で実巧 
したり，いままで X 68000 じはなかったファイル復 
活機能やファイルソート機能などを搭載したファ 
イルマネージメントソフトだ。このソフトひとつ 
でうっとうしかったファイルの整理やエディット， 
NET からダウンロードした PDS の整理も楽になる C 
X 68000 用 5"2 HD 版28,000円 

ま都メディア 巧075 (822)3961 



デイオス 
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GAME REVIEW 


hEufElS 


今ちも先々月からのダームラッシュのあお 
りをくらってか，紹介したいダームが続々 
と登場。またもやページをお張してお届け 
するハメになってしまいました。今後もこ 
のようなが態が’続くのかと思うと，うれし 
くてはなぢが止まらないわ……。 




〇 ロム 
け’^ミ、 
、ノフト 

〇〇 
ih -/が 
ろんと 

ザ•-ム 

00〇‘ 寺 

0 

ネタイ面 

曰 OQ 

/巧、が 

义 

V 7 I * 


V7h 


アルガーナ 

新規参入メー カー M . N.M Software から フ 
アンタジー調の RPG が登場。5重ス クロー 
ルも採用している。 発売は TAKERU から。 


► M.N.M Software って他のメーカーから 
の外注で XGSOOO の ゲーム も作っていたん 
ですねぇ。さて，をの新规参入ながらも奠 
か派の M.N.M Software が'いきなりノーマ 
ルXIでも動く民 PG を間姥してくれちゃい 
ま した。 それら，アクティブ民 PG。 背景は 
3巫 スクロール する わ， 宵楽はホ 化が S 氏 
だわ，漢ザ民 0M がなくて^をがメッ七ージ 
はオール漢字表がだむで，ひさびさのXI用 
の-人作と言ぇをうです。 

ス トー リーは「欠-利Iキャルラの作り化し 
む王圃"サルーン"では，失われむ>0 " 膽 
法"を用いて魔物を作0川す"ウィザルド" 
が现れ，王國に数々の奇'除な事かを起こし 
ていた。これを兄かわむ閲王は娘"アルガ 
ーナ" とをの兄" ファ イデス"の2人にウ 
ィザルド討 f 戈を命じた」とまあ，こんな感 
じ。 ゲーム 内容はソーサリアンタイプの橫 
スクロール も ので，师倒な マッ ピン グは一 
切不嬰。XIユーザ ーは やっぱり"巧い"で 
しよ，こりや。らう。 

熱中度 ►►►►►!> 0 (善） 

►この ゲームの "うり"は一体何だろう。 
XIシリーズ用ということか？日重スクロ 
ールだろうか？をれとら，某•粒 J ヒットア 
クシヨン民 PG によく似ているということだ 
ろうか？ 技術的にはノーマルXIで相当が 
んばっていると思うけど，なにせシナリオ 
にI!新しさがない。だって，魔法とか魔物 



ゲーム要を バランス 




.卷 f 踏ホ 您 . 


なんて卷にあふれてるらん。「はたして，糊I 
の下に？匹白のドジョウはいる力 >」なんて 
言いたくなってしまった。 

でら，下-中をにできるところは安 U こ入ってし 
まっレ。 RPG4 •んて「验人作」みむいなむの 
ばっかりだけど，これは小さくま L められ 
てて気持も力すいい。ド手な小細工で雛易度 
を上げるようなこともしてないし，むだ素 
直に進めばエンデイングを迎えられるのだ。 
巧術的にすばらしいので，僻しむらくはゲ 
ーム設をということか？！あるいは， 5 m 
スクロー ルだけでら一見の伽値はあるとい 
うことだろうか？ 

熱中度 ►►►!>[> 00 (化） 

Xlturbo 用 5"2 D 版3枚組 6,800円（税込） 

ブラザーエ業 巧 052(824)2943 


信長の野望•機国群雄伝 

お馴染みのシミユ レーシヨンゲームの 移植 
版。今回は有力な武±を召集できるシステ 
ムゲ面白い。 


►らういまさらゲームの内容についてどう 
こう言うことはない。滕お上の英雄がホン 
卜にをれじ J しく動くので，やっていて感動 
する。戦略についても多彩になったし，し 
っかりとユーザー の要望に応えて いる こと 
に感心してしまった。 

しかし内‘韓は内容として罵いといて，「X 
1でも遊べるゲームをX 68000で作ってい 
るんだ」ということをよく考えてほしい。 
閒ないとはいってら，信-畏と兰圃志を知も 
ない人にはちよっと複雑なゲームである。 
なのに操作ず顺が初化の顷のまんま！マ 
ツプはいちいち蝴り替えなくてもマウスずり 
ずりで妃られるべきだし，部隊の操作らわ 
ざわざ刚师隅のメニューで選ばせなくても， 
部隊のクリツクでできるようにするべきじ 
やなかろうか？ X68000 のくせにキーボ 
—ドのほうが'はるかに操作性が'いいという 
のはもよっと情けない。 

と杉あれ，この化どのような巡展を兄せ 
てくれるのか楽しみな1本である。僕は内 
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政重視型ら化してほしい。 

熱中度 ►►►►►[>[> (滿） 

►前作（全国版）などと比べて良くなった 
点はやはり-火おの部下（武将）が登場する 
ようになったこ t でしよう。武将達に厲圃 
を治めさせる（もちろんプレイヤーである 
大名の命令を聞いて治めるわけですカリの 
はらちろん，街を作ったり戦争したり t い 
うのもすべて武将に命令を化して実行する 
のです。ま，自分の直梭の部-ドに命令して 
物事を実斤するのがどこの世がでも常識（学 
巧でも直梭校襄が生徒に「朝ネしだ外に化ろ」 
なんて命令しないでしよ）ですから，かな 
りシミュレーシヨンとして正しい方向へい 
ったと思います。でも，このわかげで操作 
がもよっと複雑になってしまっています。 
をのうえ，マウスを右へ左へと動かし问ら 
なくてはならないのでゲームを楽しむ前に 
桃作で疲れてしまいます。ゲーム自体は师 
y い要素があるのだからもう少し操作性を 
なんとかしてほしかった。 

熱中度 ►►[>[>[> 〇〇 (で) 


X 68000 用 5"2 HD 版3枚組9,800円（说別） 

光栄 巧 044(61 )6861 





ゲーム要を 


ノくランス 


光栄さん 


レスク 


を±奋集 
システム 


ンこユレ— 
シヨン 


ビジュアルアイて'ア 


操作性 


サウンド 


アルビオン 

コンピュータを神として崇め，テクノロジ 
—の管理をまかせている，という遠いホ来 
の話を描いた RPG 。 


►このゲームはクエスト進け强の民 PG であ 
る。をの手のタイプでは M & M なんかが有 
あだが、 思ぃっきり「まむっこザウルス」 
である。町の蔡削気はオリジナルなのだが， 
叫の外に出るとをこは M & M だったりする。 
ところがぎっちょんちょん， M & M と比べ 
るとゲーム尴むに姑ら重嬰と思われるシス 
テム巧体がまだまだ甘し、。むとえば，どこ 
でも口ード/セーブができてしまう。これで 
は死と隣り合わせの繫張感がなぃ。言ぃ換 
えれば死ぬ贿率が非常;に化ぃ。をれは民 PG 
ネルじ、者に t ってはうれしぃことかもしれ4‘ 
ぃ。 X 68000川の民 PG は111級者 U 上用か， 
質ぃが}のどうしようもなぃソフトしかなか 
ったように思えるので，をうぃった意味で 
は遊べる ゲーム なのだろう。イベントとし 
て一あ曲•いぃのはぺットを飼えることだ。も 
もろん名前むかけることができる。民 PG の 
コマンドの 中に「ペットと遊ぶ」とぃうの 
があるのは姑なに笑えむ。ちなみに私のぺ 
ットは ニヤ ータロウ t をづけた。 

熱中度►►►[>>00 ( S . K .) 

►街の中も外ら，ぃたるところがダンジョ 
ンの P 民 G である。もまもまとマッピングし 
ていくことに笛びを感じられる人にとって 




ゲー厶要ち バランス 

とつつきやすさ 



は，うってつけのゲームであろう。をのむ 
めのマッピングシートむ，ちゃんとり1意さ 
れている。このゲーム，をこらじゆうが通 
り化けられる 婚だ らけだし，いきなりワー 
プしむり^してな地恶なのだが，孤,旬のマ 
ッパーにとっては，ほんのご•爱•敬といった 
ところ力>。 

ゲームの進めぶはごく藝述。剣や旋法を 
使って，川をう敝 I ：いう敝を削し，経験値 
を I •.げレベルをげ，わをを貯めて，な料 
や防具などを巧って……ってやつだ。あま 
りにら典型的で，いまいち亢;気がない。「槪 
があります」「を嫂がいます」なんて情報は 
义字で示されるだけで，グラフィックとし 
てょ姑れむりはしない。 

私としては，せっかくの X 68000 川なんだ 
から，らっとハデハデにしてほしかったし， 
マウスには対応してくれてもよかったんじ 
ゃないかと思う。 

熱中度(わ） 
X 68000 用 5"2 HD 版2お組9,800円（税別） 

カオス 巧 06(927) 1060 


(で)のクソグー作成講座 

いまふと思いついたんですが（これこれ，ま 
た（で）の悪い癖が始まったか，なんて言わな 
いよう じ）ソフト ハウス 様，アクション ロール 
プレイングゲー厶じこんな新しいシステムはど 
うでしょう？ 名づけて 「 ARPG •アクション 化 
計画」。 ARPG の敵キャラのレペルを， 強さでは 
なく動きの速さでつけるんです。をネ刀のザコキ 
ャラはうんと遅く，次のザコはちょっと速く， 
その 次は それよ り 速く…というふうじす るんで 
す。で，自みが経験値を巧むと，敵が遅くなる 
ようにす るんです。 人間， 修行を巧めば ISOkm/h 


のボールも止まって見えるっていうでしよ…… 。 
この場合は本当に遅くなっちゃうんだけど。こ 
れなら，反お神経ビシバシの人は経験値でわず 
らわしい思いをしなくてすむし.私みたいじア 
クシヨンが大の苦手の人間でも，こつこつ経験 
をネ資んでいけばちゃんと最後までたどり着ける 
というわけです。技術的じ，スピードの速いキ 
ャラを動かすのは大変かもしれないけど， X 68 
000のバワーがあれば（もちろん ，X I でもでき 
るのならそれじこしたことはない)。「このシス 
テ厶は，私が思いついたんだい！」なんて絶が 
言いませんから，ぜひ作ってくた'さい。お願い 
します。 （で） 
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八 h ルチェス 

2 D モードと 3 D モードが楽しめるチェスゲー 
ム。特に 3 D モードでは，人間のををした駒 
同±ゲ戰うさまが面白い。 


►だいたいチェス t いうのは戦争のシミュ 
レーシヨンだったわけで，バトルするのは 
何ら不自然ではない。ェリを立てた女王様 
がしゃなりしゃなりと歩いむり，白能の王 
撥がのをのをと歩いたりしたってゎかしく 
はない。石でできたルークがいきなりゴー 
レムに変身して戦ったりするのも中世だか 
ら不思議はない。アニメパターンを読む > む 
めのデイスクアク七スが'うっとうしいと力％ 
全体が]にかなり遅いとかあるけれど，郵便 
チェスなんてのが'あったくらいチェスはの 
んびりやるゲームなのである。テイータイ 
ムにわいしい口ーズテイーと マキシム ドパ 
リのミルフイーユなんかを道連れに優稚に 
やるのである。ゴーレムに潰されて顔まで 
地閒にめりこむナイトや踊る女王の晚法に 
やられるビシヨップなんてのを見ながら楽 
しむのである。をして，バトルチェスの厳 
乂の長所は，ただのチュスであるこだ。 
ハードディスク対応なの 朗報。 

熱中度 ( K ) 
►臘關シーンなければむだのチェス，とい 
うくらいこのバトルチュスは戦いが面ない。 
fli モの駒を取るとき，戦いのアニメーシヨ 
ンになるのだが，特にルーク（塔）は，歩く 
け か戦うときは石のトロールみたい む 



怪物に変身するので，じっと見てると無性 
に倒しむくなってしまうだろう。をれぞれ 
の駒の組み合わせによってら戦ぃ方は違う 
ので，まさに千 差 力‘別である。これを見て 
ぃるだけでら相当楽しめてしまった。もも 
ろんプレイヤーの実力に合わせて10段階の 
レベルが用意されてぃるから，チェスが苦 
手だとぃう人でいじ、配なぃ。あるぃは，コ 
ンピュータ同±でやらせて環境ソフトにす 
るとぃう意見らある。ここで，チュスを知 
らなぃ人は「ゎれは，できなぃザ！」と言 
うかもしれなぃ力す， 全が脚 イ系なぃ。むしろ， 
楽しみながら觉えられるから2度ゎぃしぃ 
のだ。この機会にチェスをやってみよう。 . 
熱中度 ►►►►!>[>[> (鶴） 

X 68000 用 5"2 HD 版2 か 組9,800円 

バッ ク.•イン.ビデオ 巧 03(5565)8732 

ナイ h アームズ 

前後の 3 D と横にも 3 D スクロールする，ぃわ 
ば全方向 3 D のシューテイグゲーム。ジョイ 
ステイックでバシバシやりたい。 



ゲーム要索 バランス 

ゴーレムに変形する ルーク 



► 3 D ゲームといえば泣く子ら黙るアルシス 
の最新作です。 3 D シューティングというと誓 
通スぺースハリアーのようなものを指すの 
ですが，このゲームでは「スぺハリ」タイプ 
の 3 D と「テグザーを 3 D にしたらこうなった」 
タイプの 3 D という 2 つのパターンで構成さ 
れています。「スぺハリ」タイプでは撃も 
のがした敵をなおして解ち落とすことがで 
きます。 t ってら当たり前のことなのです 
力;'， I ってもを問を感じさせてくれます。 
「テグザー」タイプではちようど闽面の奥の 
ほうに向かって弾を解つことができます。一 
見雛しをうなスティックさばきを要ホされ 
をうです力;'，すく、、に‘ ftt れることができる親 
切設計となっています。惜しむらくはキヤ 
ラクターを火きく拡大したときに遅さを感 
じることと，スコアがなかったことぐらい 
でしよう。シューテイングのレベルも常人 
+ひ 2 程腹でなんけ‘なります。ほかの X 68000 
のソフトとお比べてもを体のなデキは窩い 



と言えます。 

熱中度 ►►►►►[>[> ( S . K .) 

►いま，日本のソフトハウスで每回出すソ 
フト，出すソフト，驚かせてくれるのはア 
ルシスしかないんじやないかな。をんなア 
ルシスから今回発表されむこの「ナイトア 
ームズ」は，純粋なアクションシューテイ 
ングゲームだ。今圆のソフトも， 32767 段階 
の 拡大/縮小 スプライトカミうにうに動くわ， 
晒閒に入りきらないデカキャラが動くわ， 
3 D シーンではあらゆる方向にスクロールす 
るわ， 女型の巨大 ロボットがオッパイミサ 
イルを撃つわで，もう驚きの連続。 X 68000 
ってこんなにすごいマシンだったの力>。こり 
や，接客ゲームとして X 68000 の性能を見せ 
るにやもってこいのソフトだな。ひとつ気づ 
いたのは，どうら 「技術」 に走り過ぎたせ 
いかアクションゲームとしては少し動きが 
蓝 いんだよね。「スタークルーザー」みたい 
なアクションアドベンチヤーでらよかった 
んじやないかな。 

熱中度 ►►►►►►[> (善） 

X 68000 用 5"2 HD 版2ホ組9,800円(税別） 

アルシスソフトウエア 巧 0956(22)3881 



ゲーム要案 バランス 
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ダンジョンマスター 

ミ 毎の向こうのアメリカで大人気どったアク 
ション RPG が FTL 社自らの移植で登場。 

全14レベルのダンジョンが君を待つ。 

►とりあえず，力•歳。前から待っていたん 
だ。ダンジョンものだってウイザードリイ 
で終わったわけではなかったんだ。某誌で 
AIVaGA 版の存在を知ってから，ずっと待 
っていたんだ。僕らは，だだっぴろい緑の 
大地もいいけれど，ときには暗くて謎に満ち 
たダンジョンを探検しむい。ダンジョンと 
いうのは，もともと地下牢なんかをおすら 
ので，綺願なむのではないのだ。ふっふっ 
ふ。しから，こいつはただのダンジョンも 
のではない。 フルマ ウスオペ レー ションで， 
道に落ちているものは手を伸ばして拾い， 
鍵は鍵巧に差し込むし，壁に当むると痛い 
し，死人は骨になるし，変な植物はやっっ 
けむあ^食べることができる。ゲームの目 
り勺？ ゎ姫様？をんなものは巧の子の冒 
険心には関係ない。冒険だあ。ミイラだあ。 
巻物だあ。自動ドアだあ。落とし穴だあ。 
ヴァリスの優子のおを追っかけるのら巧の 
子ならば'，暗い地下にっい足を路み入れて 
しまうのら男の子なのであった。 

熱中度 ►►►►►►!> ( K ) 

►ダンジョン マスター の魔法 システムは 面 
白い。魔法はエレメントなどの組み合わせ 
で作る。これは独自の記号で表されてゎり， 
をう簡単に覚えきれるものではない P とこ 
らが ，戦闘中に攻擊用呪文を峭えようとし 
て マニュアルを ひっくり返していてら，こ 
つものコマンド実斤が終わるまで敵が待っ 


てくれるなんてぃう甘ちゃんゲーム t はひ 
い I 来違う。ダンジョン マスター はすべてが 
「リアルタイム」だ。ほらほらじっとしてる 
し腹だって減るぞ。 

ダンジョンにはトラップがつきのだが， 
突然の落石や通り拔けられる壁 L ぃっむ姑 
息な段はどこにもなぃ。をれどころ力’「ど 
うだ。廣だぞ」とわわぃばりで罵をさらけ 
出‘してぃる。かとぃって備単なわけではな 
し、。突が落としちに落とされることはなぃ 
力す，プレイヤーがもかの寇志で落とし穴に 
飛び込まざるをえな L 、状’况を作り化す。解 
けるむんなら解ぃてみろと言わんばかりだ。 
う—む‘,ストロングスタイル。 

熱中腹 ►►►►►►[> ( S . N .) 

X68000 用 5"2HD 版9,800円（税別） 

ビクター音楽産業 巧 03(423) 7901 

スー八一八ンクオン 

ドライブゲームとぃえば，このゲームなく 
しては語れなぃとぃうほど超人気の「スー 
パーハングオン」ゲ X 68000 じ登場！ 

►ゲーム七ンターですっかりわ馴染みのス 
—パ—ハング オンが つぃに移植さ れました。 
このゲームのスピー ド感は写真ではなえる 
ことができません力;'，昔，懐かしのフ〇ス 
〇ットル（禁句）のように逆ましてぃるよ 
うには間違ってむ化えなぃし， コースの ア 
ップダウンはちゃんとあるし，なん^ぃっ 
てら オリジナルにひけをとらなぃス ピー ド 
感はメガドラ版とは比べらのになりませんよ。 
コーナー から立ち上がっていく スピード 感 


といい，スーノぐーチヤージヤーいい，と 
にかく遊べてしまうゲームなのち' や。 むだ 
ちょっとバイクが瘦せ細って小さく見えて 
しまうのは私だけなのでしょう力’。当然と 
いえば当がのサイパ、ーステイックにも対応 
しているから コーナー リングでの微妙な コ 
ントロールも完璧だね。ハングオンの楽し 
みっていうのは コース ごとのラップタイム 
更新にあると思うけど，私としてはこのゲ 
ームをアウトランの前座として受•け止めて 
わきむい。いつまでも诗ってるからね。 

熱中度 ►►►►!>[>[> ( H.IO 

►ずし、ぶん前に移植を閒始しむ X 68000 版ス 
ーパーハングオンが'やっとお i きました。レ 
—サーバイクで，かっとばす;比快感がウリ 
のこのゲーム，時間がかかった分だけに， 

な事な出米栄えとなっています。このスー 
パーハングオンが元化ノ、ングオンに化べて 
巧わったのは，コースや BGM の選ががで 
き，コースがアップダウンする点です。ア 
ーケードでは小さな塵体ががいていました 
が 、をれを除けば X 68000 版，本物そっくり 
^言ってもいいでしょう。 

4つの-火陸で繰り広げられる熱いレース 
にプレイヤーはのめりこむ>こと閒違いなし。 
アナログ. ジョイス テイックにら 1 b やんと 
が応しているので，使えばよりアーケード 
の雰囲気を味わうことができます。 

元祖ハングオンではなく，あえてスーパ 
ーハングオンを移植した SPS に，よくや 
ってくれた，といってあげたい。化快感を 
ホめるのにうってつけの，このゲーム，気 
持ちいいですよ。 

熱中度 ►►►►►!>[> (純） 

X 68000 用 5"2 HD 版2枚組8,800円(税別） 

シャープ 巧 03(260)1161 
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シユーテインろ’ろ"ーム 

Vamada Junji 

山田純二 


アーケードからの移植もの。 2 D と 3 D のステ 
—ジで巧成され，パワーアップアイテムを 
取りながら進んでいくシユーティングゲー 
ム。あの扼大縮小機能も再現されている。 
全8ステージ。 



XB 邮邮用 5"2 HD 版3が組8,邮日円(税別） 
コナミ 狂日3 (264)567 日 


A -JAX 出撃せよ /■ 

人類は，最後の戦いを關始した。西暦2007 
年，人類な核保有超大圃と手を結んだエィ 
リアン軍団と全面戦争に突入した。突然の 
地巧外生物による侵略に，超大圍側は降伏 
宣言を発表。各園との通信も途絶え，最悪 
の事態を迎えた圃連は，ついに最終命令を 
—ドした。 「 A - JAX 化攀せよ！」 

今，刻々とカウントダウンが迫る。地球 
存亡:を睹けて戦え A - JAX !! 

1987年 じゲームセンターに 登場した A - 
JAX 力す， X 68000 に移植されました。 2 D 面と 
3 D 面で構成され ている ユニークなシュー 
ティングゲーム で，お大/縮小機能のない 
X 68000 では 3 D 場面はかなりきつくなるだ 
ろうし野っていました力':， VRAM 拡大/縮 
小回転ルー チンに より オープニングタイト 
ルが沿らかに動くこと。 ゲーム 中では，動 
きが多少粗くなりますがアーケード版の雾 
脚気を忠•、実に再現してくれています。 
X 68000 版とアーケード版との違いは， 
X 68000 では画面が横度なので，縦長のアー 
ケード版と画晒の縦横比を合わせるために， 
ある程度バックできるようになっています 
(ちようど，サンダーブレードのボスキヤ 
ラ場廚のような感じ）。これは今までになか 
った方法で，なかなかうまいやり方だな， 

と感心しました。 

このゲーム，初めてプレイする心敝の攻 
雌の凄まじさに圧倒されてしまいます力す， 
敝の弾は割と自機より少しずれたところを 
化ってくるので，惯れれば削単に見切るこ 
とができます。ゲーム中に化てくるホいへ 
リコプターを繫 I 篷するしパワ—アップア 
イテムが化現します。このアイテムで，ま 
ず飲しいのはが地攻撃用のボンブ，ノーマ 
ルでは対地攻舉能力が弱いので一番嚴初に 
取るべきでしよう。対空兵器では，トリプ 
ルかパルカン、 これらを2段階くらいパワ 
—アップさせる，当がオプションらかける， 
これが基本だね，と A - JAX のプロと自称し 
ている坂口君は言っていました（私は3 
WAY ががきです）。ホい小型臘關機編隊を 
全滅させるとオプションが化きます。これ 
は面をクリアすると消えてしまうのですが， 
か解力が2倍になるのでかなり有効です。 
あし1機につき1回だけ使用可能なスー 
パーウエポンがあります。こいつは強力， 
ボスキャラでら一発で倒せます。ただ1回 
だけ，という制限があるため使用するタイ 
ミングが雛しい。 

ゲームはかなりよくできていますカミ，欠 
点 L してはロード時間が少し長い，面クリ 


アのたびに1分に1上待たされるのは，いく 
らなんでらひどいし野いました。まあちょ 
うどいい休憩時間になりますけどね。をれ 
では，各面を順に見ていきましょう。 

7 原—… 

「こちらトム.タイガー，発進準備完了。 
目標ポイントをセットしてくれ」 

「了瓶ポイント A -103 に七ット，敵の前 
線基地を破壊せよ。作戦終了のとき再び連 
絡を入れてくれ。では，幸運を祈る」 

この面は単なる練習面ぐらいに見てわい 
たほうがいいでしょう。最ネ刀に注意するの 
はゲームを始めてから，しばらく進むとあ 
る池。不用意に近づくしが空ミサイルの 
な撃を受けるので，斜めから近づきミサイ 
ルを磐ち遂んでやりすごしましょう。 

最初に出てくるアイテムはもちろんボン 
ブを取り，まだ攻驚の弱い1面のうちに装 
備を充実させてわくためにも，極カアイテ 
ムを取るべきでしよう。半ばにある要塞の 
ボスは，おもいっきり接近して出現と同時 
に1機たたく，あは誘導弾にを意しつつ 
もう1機をたたく。決してゲートを先に破 
壊してはいけません。ゲートが開いたらも 
たもたせずに一気に突っ込み敵戦車を弊つ。 
しばらくいく t 1面のボス 「クロー マ」の 
登場。まず左あにある砲台を潰して中心部 
をな擊，誘導雕もポコポコ擊ってきます力3'， 
もょろいもょろい，簡単に倒せます。 

細 、 — I I 圓 

「国連本部こちらトム•タイガー，ポイ 
ント A -103, 敵の前線基地の破壊に成功。か 
の目標ポイントを教えてくれ」 

「了解，次の目標はポイント S -44 Z の海域 
に浮かぶ航空巧:艦である。補給がすみ次'第 
ジェリー.マウスに 乗り換え，上空より解 
巧:せよ」 

初めての 3 D 面です。ここでの敵の攻攀は 
甘いのですが，間合いの取り方が難しいの 
で，慣れないうちは敵を深追いせず，逃げ 
回るのが一番です。雲の間を突き進みなが 



見事，敵空母を巧破 


30 Oh! X 1990.2. 












ら急降下をしていくし徐々に敵空母が見 
元てきます。ここでもたもたしていると失 
速して空巧に特攻してしまうので，素早く 
み鳄しなければなりません。 

3面 . . 

「敵空母擊化，惟は疲れた。あに佩りた 
いので帰投許可を願う」 

「よくやってくれた。残念ながらいまさ 
ら引き返すことはできない。軽口をたたい 
ている余裕があるならまだ大丈夫だな。次 
の目標は， S -44 Z から D -73 A に向けて進攻 
し，敵艦隊群を纖滅し軍港を破壊せよ」 
「0 K !」 

最初のヘリコプターを軽くかわすしか 
は小型戦艦と雲の中からの攻撃。雲の中に 
隠れている敵の姿は見えないけど，弾の発 
射ポイントを化って驚つ。をして中型戦艦 
の出現。こいつは前後に2つずつ砲台を持 
も，しかもミサイルもバシバシ擊ってきま 
す。先手必勝！などし不用患に前に出 
ると砲台の妍食となってしまうので注意。 
小型戦艦!:潜水艦を倒しながら海上をなけ， 
軍港上空に到着するしいきなり誘導弾の 
嵐。もしここで死んでしまうと復活がえら 
く大変なので，意地でら生き延びましよう。 
ここを乗り越えると3面最後の要塞。中心 
部が レーザーでカバー されているので，ま 
ず左右のレーザー発生装置を潰す。上から 
は青い分製弾，下からは敵戦車，きついけ 
ど根性で中心部を破壊してください。 



頭脳要塞デルタ， このステー ジは 3 D 


対をミサイル砲がうじやっといますので， 
戦闘は主に右半分で巧うのがいいでしよう。 
この磐の限石は自機を追っかけてきます。 
発が口は左右を潰してから真ん中をたたく， 
これが一を自がな方法でしよう。皆を破壊 
したあし息をつく暇もなく中型爆繫機2 
機の攻繫，をしてまたまた誘導弾の嵐。こ 
こで，アイテムとオプションが2つ同時に 
出現します力す，無理に取りに斤くとだいた 
い 死んでしまうので， ここは 見逃したほう 
がいいから。をこを根性で越えるといよい 
よ ボスとの対決。 こいつは， 回転しながら 
まきもらす弾の数に圧倒されず，落ち箸い 
てて欠驚。をうすれば楽勝。 

己面 . 

「トム•タイガー応答せよ。どうした， 

もう限界か？」 

「暖かいわ言葉どうもありがとう。なん 
とか生きてますよ」 


4画 一 ... . 

「こもらトム.タイガー，なんとか切り 
拔けた。いちいも応答するのも面倒臭い， 
目標ポイントをまとめて送ってくれ」 

「あまり無駄口をたたかないで。敵に通 
信をキャッチされにく くするために必要な 
化霞なの。次のターゲットは化へ28，ポイ 
ント I - C 08 の内陸にある，迎撃要塞イオタ。 
では，がんばってね」 

ここいらあたりからかなりの苦戦を強い 
られます。面の半ばにある磐までの川には， 



2 D の画面はこんなかんじ 


「をう力，，さっそくだが次の目標はポイ 
ント W -222 頭脳要塞デルタだ。戦いも後半 
に移り敵の攻撃も激しくなる一方だが，今 
まで切りネ友けてきた君なら大丈夫だろう。 
健脚を祈る」 

2周目の 3 D 場面です。地上がスクロール 
し，画面の向こうからはなんかコミカルな 
敵戦車が向かってきたりして，ちょっ t 緊 
張感に欠ける面です。自機のミサイルが地 
上を飛んでいく様子はなんかほほえましい。 
特にコメントの必要らないでしょう。 

6面 、 - -11 面 I 

「トム•タイガー，これからは敵の通信 
妨害のため連絡がとれない。望みどぉり最 
終自標までのポイントをまとめてをる。フ 
アイル 7- G をオープンせよ」 

「了解，ファイル•オープン完了。とこ 
ろで，デルタのな擧がいやに弱かったが， 
これはどういうことなんだ」 

「エイリアン 軍は総な-龄に備え， デルタ 
には最小限の兵力しか夕戈さなかったのだ」 
「なるほどな。ということはこれから， 



このあたりじなると，もうたいへん 


さらに攻解が’敵しくなるということだな」 
「まあをういうことだ。頼んだぞ」 

ここまでくるしもう何がなんだかわか 
らないくらい凑いな驚です。しばらく進む 
と，何やらあやしげな石像があります。こ 
いつは 近づくと目からレーザーをしゆびび 
ん t 発身寸してくるので気をつけて。はじめ 
の磐ではまず，ゲートから小型戦關機が飛 
び化してくるので，中央で速射。次に穴か 
ら砲台が現れ，放身ホ線状に弓単を吐き出して 
くるので，前後に大きくよけながら，右か 
ら順序よく破壊していきましよう。 

このあとすぐ、にオプ シヨ ンが化現します 
ので，絶対に取ってわきたいところです。 
次は大型爆撃機が，ずもも〜という感じで 
化現。ここでの弾の数はらの凄い。なにし 
ろ画面中弾だらけ。をして，いよいよ「夕 
ルタートル」 とのが決。まず水を塞き止め 
ているダムを破壊。をしてレーザー砲塔を 
壊し左右のビーダマミサイルの発射口を驚 
つ。次は中心部コアの破攘。コアを破壊す 
るためには，周りじある防御をまず崩さね 
ばなりません。ここで死んでは元も子らな 
いので，落も着いて驚ちましよう。 

7面这日 面—"" 

らう，敝の攻解は凄くなる一方，ここか 
らは気力と体力の勝負。8面の 3 D 面はほ t 
んどオマケ。事実上の最終面は7面です。 
では最後の戦いに挑んでください。 

本 本 

とまあ，こんな具合にゲームは進行して 
いきます。解説にある各面のはじめにある 
主人をと圈連本部の通信は，面クリアご t 
にロー ド時間の間を持たせるために表示さ 
れるストーリーを元に書きました。こんな 
ものは蛇足だ，と某氏は言っていました力 S '， 
何も表示されないよりいいと思います。弾 
数が多くなるとさすがに重くなりますが， 
ゲーム性はなかなかのもの。ゲーム七ンタ 
一で挫が？した人や，まったく知らない人に 
むわすすめの化ホになっています。一度遊 
んでみるといいでしよう。 


THE SOFTOUCH 
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青し巧は 
ゼビラ；這を救う 

Nakamori AKira 

中森章 


アクシヨンパズルダームで有名なフラッピ 
一が2となって登場です。ダームのを本は 
瑜[をうまく避けながらブルーストーンをブ 
ルーエリアまで運んでいくというもの。な 
かなか頭を使わせてくれるゲームです。 



X 郎〇邮用 5"2 HD が8,日邮円(税別) 

デービー ソフ S な日 1 U 邮 7) 目7邮 


そして，帰っ ■ 

えっ，フラッピー2。フラッピーの次は 
キングフラッピーだったから， 3じやない 
の。なんてことはどうでらいいけど，かつ 
ての親の遺言ゲームのフラッピーが5年半 
ぶりに帰ってきました（才カエリナサト）。 
ルールは 昔とまったく同じ。フラッピ ーを 
操って石を逃び，敵の攻擊をかわしながら， 
制限時間巧にブルーストーンを目的のブル 
—エリアまで逃びます。ユニコーンやエビ 
ーラくん^健在で，何もからがみな懐かし 
かったりするわけです。さて今间のフラッ 
ピーの冒険は，ゼビラス星でただひとりの 
仲閒フリッピーを助け出すために，敵の支 
配する5つの ワールドに 乗り込んでいきま 
す。各 ワールドは 10ステージから構成され， 
すべてのステージをクリアするしボスキ 
ャラとのが決です。武器はキノコ（爆弾？） 

と勇気だけ。キノコを投げ続けてボスキャ 
ラを削すと，晴れてをのワールドのクリア 
となります。このボスキャラとの戦いが前 
作との相違点といえるかな。 

をうをう，フラッピー 2の前作との最大 
の相遮点は画面が 3 D になった点でしよう。 
また，ワールド全体が1画面に収まってい 
ないので，マップ全体を確かめるためにう 
ろうろ L 動き回ることが必要になりました。 
謎解きよりら巧動力。パズル性よりらアク 
ション性に重点を蘆いたのがこのフラッピ 
一2です（う一ん，をこはかとなくパック 
マニアの趣があるなあ）。実際，キングフラ 
ッピーほど謎解き（おの運び方）にハイテク 
を要する面は少ないようです（しかし2〜 

3画非常に雛しいステージがあった）。とは 
いえ，腐ってもフラッピ ー。 リアルタイム 
倉離番の名はダテじやない。こんな石コロ 
ひとつ根性で押し返してやる，なんて無茶 
をすると石の下敷きになって死んでしまう 
のがオチです。やっぱりよくをえて冷静に 
やらなきやね。 

S4 時間戦えまずか7\ 

ひよこひよこと，フラッピーを動かして 
いたときじ気づいたんだけど，フラッピー 
って黄色いボディーに黒い目をしてるんで 
すよね。これはまさに勇気の印，24時間戦 
えるかもしれません。 

さて，アクションゲームとしての性格を 
強くしているフラッピー2では，ステージ 
での仕掛け，キノコやアイテムが豐富にな 
ったの力 3' 特徴です。 

ステージの仕掛けではワープゾーン，ベ 
ルトコン ベア，エレべータ，チヤイム，杭 


があります。特に エレべー タは， ステー ジ 
クリアのために多用するという，ありがた 
い仕掛けです。一方チャイムは，キノコで 
眠っていた敵を目党めさせてしまう困った 
ちゃんの仕掛けです（自分が嗚らさなくて 
も，別の敵が鳴らしてしまうことら）。 

次に， キノコは 4種類になりました。基 
本的には，前作と同様に敝を眠らせる効能 
があります力 S '， をのなかでも破裂 キノコと 
石化 キノコは とっても ュニーク です。破裂 
キノコは 敵に ぶつかる と破裂して，周りに 
いる敵も同時に眠らせてしまいます。後数 
の敵を一度に眠らせるときに便利ですね。 
またあまり敵の近くから投げつけると，フ 
ラッピー自身も眠ってしまうことじなるの 
で要を意です。石化 キノコは 敵を石にして 
しまいます。石化した敵は普通の石と同じ 
になりますから，この キノコは 石の運び方 
を間違えたときや必要な石を誤って壊して 
しまったときに重まします。また，ステー 
ジによっては石化した敵を利用しないとク 
リアできないものもあるようです。 

さて，をの次はアイテムです。これはマ 
グネットシューズ(坂を速く上れる），スピ 
—ドジュース（動きが速くなる），アーマー 
(一定時間無敵になる），日示計(制限時閒が 
増える）ぉよび口ーリングボール（坂を転 
がって敵を倒す）があります。こちらはス 
テージの仕掛けか石化キノコとは違って， 
をれがない^ステージをクリアできないと 
いうのではありませんカミ，あると結稱便 
利です。このアイテムのなかではローリン 
グボールがヒット作でしよう。これがある 
と，弱っちくていつら敵から逃げてばかり 
いたフラッピーが，秘極的に敵を倒すこ 
ができるようになります。しかし，決して 
無敵になるわけではなく （横や上からの敵 
には効力がない），坂を転がり落ちるときに 
限って下にいる敵を倒す（つぶす）という 
制限が付いているのもいいですね（どんな 
必殺ネ支にら弱点があるものさ）。 

をれでは la 上を基礎知識としたところで， 
これからはをワールドの簡単な解説をして 



I 面のボス，巨大エビーラ 
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いくことにしましよう。 

♦ワールド1:城のステージ 

芬幽気的には，前作のフラッピーにごく 
近い面です。新たな敵としてなん L なく力 
—ルビンソンのわ L — さんを思わせるヨロ 
イくんが登場しまず。ワールド1のうち第 
8ステージは要領よくやらない L が間切れ 
じなるからしれません力5'，をの他のステー 
ジは結構簡単です。これは一種の練習ワー 
ルド！：いえるでしよう。ボスキャラは巨大 
なエビーラで，ひたすらキノコをぶつける 
ことでクリアできるはずです。 

•ワールド2 :テクノステージ 

サンダーフォースのを使いを思わせる， 
テクノっぽいステージで構成されます。こ 
のステージでは敵はすべてロボットになっ 
ているようです（ロボコーンが可愛い）。雛 
易度はあまり高くありません。ボスキャラ 
は最強ロボモウ レツ くんです。ミサイル！： 
ロケットパンチの2段み擊を仕掛けてきま 
すが，打たれ弱いので攻撃をうまくかわし 
てキノコをぶつけられれば楽勝です。 
•ワールド3 :火山のステージ 
渋めの茶色を基調としたステージです。 
このワールドからはパズル性が強くなって， 
石を有効に利用しなければクリアできない 
ステージがいくつか出てきます。特徴的な 
敵としては，ゲゲゲの鬼太郎のヌリカべに 
をっくりなストーンマンが出てきます。な 
わ，第6ステージはフラッピーの形をもじ 
ったものですからマップを描いて確かめて 
みましよう。このワールドのボスキャラは 
フアイヤードラゴンです。火の玉をバシパ、 
シ比いてくるうえに結構巧たれ強いので， 
確実にキノコをぶつけてクリアしましよう 
(スペース ハリ アーを やって いるみたい）。 
参ワールド4 :おお子のステージ 

淡い色が基調の メルヘンチックなステー 
ジです。このほのぼのとした霉囲気とは邀 
腹に，この ワー ルドは難易度の高い ステー 
ジが集中しています。また，石化キノコを 
有効に使わないとクリアできない ステージ 
もいくつかあります。いよいよ本領発禪と 
いった！：ころでしよう力、。ここのボスキャ 
ラは魔女ババロです（ぉ菓子の世界と魔女 
の組み合わせでは ヘンゼル グレーテルを 
思い出す）。魔法の杖から放射される稲妻を 
避けながら，マントを広げたときにキノコ 
をぶつけるのがクリア のコツ です。 

•ワー ルド5 :氷の ステー ジ 
一面冬という感じのステージです。登場 
する敵は，犬の タローとジローと ペンギン 
というのですからもろ南極物語の世界です 
(主演は获野目慶子だったっけ）。難易度は 



ワールド4ほど高くありませんが，全体的 
にマップが広いので効率よく石を運ばない 
t 口寺間切れになってしまうかもしれません。 
ボスキャラは水のモアイです。3方向に広 
がる冷気の爆弾をうまく避けながらキノコ 
を撃ち込みましょう。結構手強いのです力す， 
このボスを撃ち破ると憧れのフリッピ ー 
対面することができます。 

私だけが巧つている? 111 "" 11 ■ 

ここで，私が見つけた襄巧 （？） などを 
いく つか紹介しまし よう。 

•真夜中のフラッピー 

深夜にゲームを立ち上げてみましよう。 
するとどうでしよう。タイトル画面表示中 
に，昼間は元気に追いかけっこをしていた 
フ ラッピー，ュニコー ン，エビー ラが'寄り 
添って眠り始めたではありませんか。やは 
り夜中はゲームのキャラだって眠りたいの 
でしよう力、。どうやらこの現象は夜中の0 
時から朝の6時までの間に起きるようです。 
参全滅 

マニュアル にも 書いて あるように 

I HELP I キーを押すと，フラッピーを.1匹 
犠牲にしてをのステージを最初からやり直 
すことができます。一方， I SHIFT 1 + 「FI I 
キーではフラッピーを全滅させてしまうこ 
とができます。をれにしても一体なんのた 
めのキーなんでしよう力，。 

♦ステージ選択 

フラッピー2ではクリアしたワールド 
(ステージじやないよ）については，をの 
後の起動がにステージを遽がするこ i ： がで 
きるようになっています。しかしワール 
ド4のステージ7 (3 人がかりで解いた） 

などで斤き詰まって先に進めないのは辛い 
ので，まだクリアしてないステージを選択 
する方法を教えましよう（アクションゲー 
ムと割り切るならば面選択をしたっていい 
でしよう）。フラッピー 2のデイスクには不 
可視属性の付いた FLAPPY 2. ENV という 
ファイルがありますから，をの内容を， 

※〇 XA (自主規制） 



お [やエレベータ， アイテ厶がごつそり 



これがウワサの口ーリングボールど/ 


にすればすべてのステージを遽択できるよ 
うじなります（どうやってファイル内容を 
変更するかは自分で勉強しましょうね）。 

参おまけステージ 

5 ワールド 50 ステージとマニュアルにう 
たわれているフラッピー 2ですカミ，実はを 
のほかにも う 10 ステージ 分 わま けの ステー 
ジが用意されています。先の FLAPPY 2. 
ENV の内容を， 

※〇 X § (自主規制） 

じする！：ワールド1の10ステージをおまけ 
の10ステージに置き換えてプレイすること 
ができます。 

戦し、おぇ Z . . .. 

かつての名作フラッピーを X 68000 でプ 
レイする日がこようとは，夢にも思ってい 
なかったので感‘概はひとしわです。ゲーム 
の感想は，アクション性が前面に神し出さ 
れているけどやっぱりフラッビーだった， 

といえばこれの の 説明は不要でしょう。 
むちゃくちゃなテクを要する面がないので, 
初めてフラッピーをプレイする人も十分楽 
しめる出来になっています（反面，キング 
フラッピーで修羅場を経験した人には物足 
りないかもしれません力5')。ただ， ステージ 
数が 60( = 50+ わまけ 10) はちょっと少ない 
かなという気らします。をれに，フラッピ 
ーファンのひとりとしては， ステージのコ 
ンストラクシヨン機能も欲しかったところ 
です。このような点を考慮して，デービー 
ソフトさん，次はキングフラッピー 2をわ 
願いしますよ。 
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> 夢幻载±ヴアリス II 



あの II 動のドラマ 
ザふたたびき場 

Urakawa Hiroyuki 

浦川博之 


が前 XI で巧評だったアクションゲーム「夢 
幻戦： t ヴアリス」がパワーアップして X 680 
00じ I 席ってきた。ステージの間にあるビジ 
ュアルシーンも前作の3倍，着せ替えモー 
ドもあって楽しみも増えたぞ。 



X 郎邮日用 5"2 HD 版日枚紀9.邮日円(税別） 
曰本テレネッ h 狂03 (2 郎 )1 159 


は一。（卜■糸總を味わっている） 

あ，滿川です。今しがたヴァリス II をクリ 
アしたんです力 S '， しばらく余韻に浸ってし 
まいました。いい映(間を観たあとなん力>に， 
しばら く 何らしむくない状態が訪れます 力す， 
らう今まさにをれです。报近はゲームの統 
編を作るのが流巧っているので， .1 に随言っ 
てあまり期待していなかったのです力;'，ミ 
—ハーな コン七プトを'受け継ぎながら， 中 
却は良質のシューティング ゲーム という非 
ザ; にぶ 成されたゲー ムに しっかりぶ おして 
佩ってきたのでした。ここでひと言。 

「ヴァリス II はヴァリスがなくても遊べま 
す力;'，ヴァリスを遊んでゎくと30倍楽しめ 
ます」 

ヴァ U スを知らなし に 

前か「夢幻戦 I :ヴァリス」は1986年の蘇 
れにお売になりました。ちょうど X 68000 の 
なおで大騒ぎだった顷です。 XI ューザーだ 
った私は発売 II に巧いにいって，案のをハ 
マってしまいましむ。 

ヴァリスの村はなんといってらをのス 
卜ーリー。人の心の明の部分を支配する「ヴ 
ァニ ティ」と崎の部分を支配する「ヴェダ 
ンティ」との戦いがテーマで，俊子はヴァ 
ニティの王女ヴァリアに兄いだされてヴァリ 
スの戦±となります。做みな力;％も次第に 
ヴァリスの戦1:としての使命に U 党めて I の 
く俊す。このあたりの婆!化をビジュアルシ 
ーンで揣いて，プレイヤーを強がに引き込 
んでくれました。敵だった離丫-が，化ぬ問 
隙になってやっと心を I 制いてくれたあむり 
は，涙を流した人ら多かったはずです。 

をの辺の W ヴァリスのコン七プト"はテ 
レう、ットも巫々ホ加しているようで，ヴァ 
リス II むしっかりと前作を踏唆し たが，米に 
なっています。 

钥めの巧象なぁ—に 

「俊/-，俊子。間こえる？」誰，をの芦は 
?赃子？ 「俊/•， I 叫いて。巧ぶ、王が權活 
して，またヴェガンティカ s ' 世がを征服しよ 
うとしているの」サンプリング宵がに緊迫 
値をををる BGM がフェードインしてくる。 
「うゎりゃあぁあああっ！」俊丫•を雖う謎の 
彩。が怖に目を党ます俊子。輕室を包む難 
寂。「また同じ夢……。巧をぶって何-名•なの 
? 夢に化てきたあの‘除物が残ぶ、王？」！： 
まどう俊す。力 S ， をのひまもなく，敝の龄 

が迫る。「きや-っ！」ガシャ- 

ン！ ガラスが削れる。さあっ，いよいよ 
ドラマの幕開けだあっ！ 

地平から立ち I •.がるロゴ。絶な少のタイミ 


ングで入ってくるテーマミユージック！！ 
しかむが j 作の音楽を踏まえてある。く一一 
っ，いいぞいいぞゎ。 ヴ ァリス ぉたくの血 
がむぎるザっ！ 

よわあし，スタートじゃあっ！ 

グームの進行でごさし げす^ 

蹤かはリァリティ（現実化-が），深化の街 
が舞台です。剣とパジャマをのまま飛びだ 
してき た俊平ですが， ゲージ4 つの ヒットポ 
イントではさすがに無珊がある。敵に挑む 
のは玻低版に抑えて，まずはオフェンス. 
ディフェンスのアイテムを探しにいきまし 
ょう。とりあえず，街にゴロゴロしている 
ジャイン（敝の名前だよ ） をかわしてをり拔 
け，階段を昇ると……あった，ブリット（通 
常卿）だあ。 

これで敵を倒していくと，ときどきジュ 
ェルを残していくががいます。前作をやっ 
ていると，つい体力阿おを期博してしまい 
ますが……、ズレ。これは後述のスペシヤ 
ルアイテムに使うのです。 

次•に化つけるのはディフェンスアイテム。 
基本的に一本道だからすぐ手に入ります。 
オフェンス•デイフェンスとアイテムの形 
を《えてあるのが親切でいいですね。 [ F 1] 
で觀せ替えモードに入ります。ここでアイ 
テムの猜け替えをするわけですが……。「ど 
れにしようかしら口」……ドの写輿のとわ 
り，このモードは俊子のグラフィックかき。 
ミ ーハー だなあとは 思いつつ， ひをかに「よ 
ゎし，早いとこを部のグラフィックをなて 
やろう」という気にさせてしまうあたり， 
ユーザー瞒をよくつかんでいるなあ。 

さらに巡むと川岸に化ます。ここの I 敏ア 
イダンは化乎必勝，平斤が動の瞬閒を利用 
して近づかれる前に倒す！ 途中にはドッ 
と敝が川ょ姑する場所もあって，うっかりし 
ていると痛い目にあいます。 

さらに足場から足場へ飛び移っての川渡 
り。1时ジャンプ途中で引き返し，化てくる 
敵を削してから進む>のがコツ。なんせ敝に 
あわてて河になもるとまず助かりません。 



これがうわさの着せ替えモードピ！ 
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奠は倦子はカナゾチだったのです。ぉわっ， 
ネ刀めて明かされる衝驚の真実！ 

途中で手に入る青いアイテムはスペシャ 
ルアイテムです。1晒では敞ストップのアイ 
テムだけですが，あとあとで一を時問無敝 
や，敝全滅などが,|||,てきます。これらは使 
うたびに例のジュエルを消帮するので，こ 
まめに補給してわきましよう。 

まむ武器アイテムが化てきます力 S '， 同じ 
アイテムを繰り返し取る！：パワーアッフ。に 
なります。5種類の4段階だから20通りの攻 
雌方ほがあるわけで，武器の種類は替せ替 
えモードで取り換えられます。 

ボスの前には化力凹復のアイテムがある 
のもうれしい配施。さあ1面のボス，ザルー 
ガとが決だ！といって^，サンプル版で 
は未調整なのか，いやに弱かった。備か88 
版では^っと敝しい攻擊があったはずだか 
ら，完成版では繫張感のある戦いを見せて 
くれることでしよう。 

「これで肋かったと思うなよ。わまえをが: 
すまでは，われらの憎悪が癒されることは 
永久にないのだ」ログレス族の残党，ザル 
ーガの口から今までのヴエガンティの絳締 
が語られぶ。残ぶ、王メガスは，かつてヴエ 
ガンティの王子として生まれながら，あま 
りの夕戈虐さにヴユガンティの者にすら恐れ 
られ，次元の裂け固に針がされていむとい 
う。をれがログレス亡きあと，ログレス族 
に反逆する者たもにお印を解かれ，楼活し 
てしまったのだ！ 「をれもこれももとはと 
言えば麼子，ぉ前がログレス様を亡き菊に 
しむせいだ。今度はぉ前が地獄を見るホだ 
!」なんてこと，私はどうすればいいの？ 
メガスと戦えというの？ 「優子落ち轉きな 
さい」•略む俊子の前に，幻想王女ヴァリア 
が現れる。「あなたは何者にも負けない水知 
の力を秘めてい-ます。あなたに乃を与えま 
す」しかし，こうしている閒にもメガスの 
策略は着々と進斤していむ。 

「メガス様。ヴァリアの通信波を捕らえま 
した。かにヴァリアが現れた時，ヴエガン 
夕砲を照射すれば，ヴアリアを補獲し，こ 



I 面のボス， ザルー ガ 


もらに転送することが可能です」 

俊子さえヴァリア捕獲のコマとして操る 
メ ガス。ログレス残党の攻 I おに傷つく懐户 
を ri のが j じしてら，ヴェガンタ砲のむめに 
動けないヴァリア。戦十の刀，ヴァリスを 
集めたファンタズム.ジュエリーを失った 
傻子に勝もりはあるのか？ 

ああ，ヴァリスが進化してる^^^ 

ざっとこういう構図のもとにストーリー 
は巡んでいきます。ちょっと中いですが， 
紹介するのはこの辺でやめときましよう。 
もうこの化の感動はちょっと义摩じや蕾け 
ません。ビジュアルシーンは前かの3倍 
あるをうです力;'，展開にだるさはをがあり 
ません。ま，七リフがクサいだの展側があ 
りがちだのという声らあります力':，人前で 
はをう言っていてら，いざ部魔でひとりで 
プレイしているとついつい引き込まれてし 
まうらんです。前作のストーリ ー ^をんな 
に恶いとは思わなかったけど，今度のほう 
がずうっと奥斤きがあります。前作のイメ 
—ジを人•切にしむいなんて言わないでぜひ 
観てほしいですね，うん。 

「をれだけ？」あれ，-が蓮さん。「ヴァリス 
ファンが I な1いたら，むうをれだけで買いに 
いっ もやうウリカ;'あるじ やない 力‘」え一。 

やっぱ〇アレむ言うんですか？ 「ば力>むの， 
ヴァリス II の利 I 備は "どうした？ 恥じら 
ってわるの力‘？’’というあの七リフにある 
のだ」あら，やっぱり。 

奠は，化のビジュアルシーンでは俊子が， 
脱ぎます（どど一ん）。 

う一む‘，これを言ったら今までの説明が 
巧も户らなくなってしまうな。 

しかし俊子の スー ドといい，あのコ スチ 
ュームといい，いかがわしさの一歩手前の 
演出と，愛と友が/のシリアスな戦いのが比 
がなんと不思雜な世がを削川しているの 
は柿-!かむようですね。このミーハーとわた 
くをす IL いうもにしむようなコン七プトに帆' 
えきれる人はをうをういないでしょう。 

ミーへ— 嫌し、の入にち 

このヴァリス I しアクションシーンだけ 
を化ってみてら I - 分わススメです d 動きの 
なめかさはさす力な68000。キャラクター 
がホイ ホイ動くさまは兄ているだけでら試 
持ちのいいらんです。敵の強さと俊丫•の体 
力とのバランスらよく，「理不尽に化ぬこと 
はない力;'，ヒヤツとすることが多い」とい 
うあたりは英にいいと思います。 

3 山似 I 辟は地肢を武器で爆破しながら進む‘ 

而あり，強制 スクロールので あり， エレべ 


ml 



がス n し "i2 FantasmSoldle 

湖紙 ジミ？：ミジ；；二；；；二;: 


見よ，このいかがわしげなコスチュー厶！ 



ゴミが入ったらさぞ痛いた•ろうなあ，この目は 


—ターを使っむ师あ0と，俊/-の 了クシ3 
ンを心ゆくまで楽しんでくださぃ言わん 
ばかり。マップも広すぎず狹すぎずに那 I 彼 
され‘，敝のボスキャラの耐久力もゲージに 
表示されてるあむりは前作のな诘'を踏まえ 
てぃるようですね。 

今まで傑作と言われたアクシヨンゲーム 
は， ザー ム七ン ター巧1-!とで言うべき力 >， 
おせ場の連続でなつくひまもなぃとぃうら 
のが多かったのです力;'，ヴアリス II はスタ 
ート地点から敵が,中,っばなしとぃうわけ.で 
ら4•ぃし，じっくりと遊ぶぃわば家庭りいこ 
デザインされてぃます。 

さて，あんまりホメて，ホばむしで萬ん 
でぃると思われてら W るので，もゃん U ! り 
趨点らすち楠してゎきましょう。 

まずグラ フィック。ドットバター ンや巧 
せ替えモードの絵（一部を除ぃて）は非巧に 
」--子‘ くが i ぃてあって好きなんです力;'，ビジ 
ユアルシーン ではぃやに カット ごとの絵柳 
の蘇が I ! ぶ' ib ます。プログラム的に もアク 
シヨンシ ーンの フォントが 手拔きと力> ，ア 
ニメーシヨンで 雷が落ちるとテキストお小 
が中胁しちゃうと力’，突っ込みを入れると 
キリがありません。ゲームおに残るお作に 
なるにはまだまだ修楽が必要4•ようです。 

とまあ，なんだかんだ言ぃましたが，ひ 
よっとしてこれは X 68000 川 ゲーム に斬说地 
を間く 1 作かもしれません。前-作から非が;に 
菜 I がにぶ:蛟を遂げましむ。これはらう，3か 
1!のな場ら期待してしまぃむぃっ！ミマ 
ハーバ成！ カミんばれ，ぼくらのテ レう、 ッ 
卜！ U 本のホ米は I リ1るいぞ！ 
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定ま RPG の 
移植第4趙 

Kameda Masahiko 

亀田雅彦 


ご存じ「ウルテイマ」シリーズからの移植 
第4弾。今回は4人までのパーテイプレイ 
ができ，前作より操作性も向上している。 
数々の巧業を成した勇者の前に， * なのが 
「ェクソダス」が立ちはだかる！ 



XI / turb 日巧 5" 沮が2惭 e 日，邮肌(税別) 
ポニーキヤニオン a 03 ( 巧 1 ) 3181 


ウルティマをやり続けて十数年，も過ご 
してしまったわけではない力す， XI 用のウル 
ティマが IV ，し II ，をして今回の III とな 
って，初めて2ぺージのレビユーが組める 
ことじなり，うれしい限りである。私なぞ 
は，ウルティマの新作が化るたびにレビユ 
—に駆り化されて，すっかりウルティマ潰 
けになってしまった。名づけて，「ウルティ 
マン！ J と呼んでほしい。 

ところでこのウルティマ，いままで3作 
も出ていたにらかかわらず，なザ'ここにき 
てウルティマ III をわざわざ2ページで取り 
卜.げるかというと，実はこのゲーム，前作 
とはちょっと趣が違うのだ。いや，はっき 
りいってしまわう，まったく別のゲームか 
と思えるほど，前作よりも格段の進歩が見 
られるのだ（このあたりのことはあとでね 
ちねちと普く）。う〜1]%移植スタッフが変 
わったのだろう 力，， をれともゲーム プロ デ 
ューサーが変わったのだろう 力、。 まあ， な 
んにしても操作性をの化が進歩したという 
ことはうれしいことだ。などと，とりとめ 
のない話をしてから徐々にレビューじ突入 
するのだった。 

なクンタんの農 

まさかウルティ マと 脚いて，なんのこっ 
ちゃ？という人らいないし野う力す，念の 
ためじ説明しよう。をの昔，メリケンには 
有名な口ールプレイングゲームが2つあっ 
た。「ウィ ザー ドリィ」と「ウルティ マ」 で 
ある。両者とらえらい人気を誇っていて， 
それらのずっと後に開発された日本の 
RPG にも，大きく影響を与えたのだった 
(ファ ミ コンの超有名某 RPG ^ ウルティ 
マに そっくり！？）。パソコン版口ールプレイ 
ングといえば，「こういうの」だという定型 
を作ってしまったともいえるほど，偉大な 
ソフトだと認識すべし。をこから全が発展 
していない日本のゲーム巧力す，情けないと 
いううわさらある。 

さて，をのような経絳があるため，実は 
これはとても古いゲームの移植もんなので 
ある。いままでじ XI で発売されたウルティ 
マを知っている人ら多いと思う力す（本誌の 
レビユーでもやってるよ），あまりいい評価 
をもらっていなし、。という力、，ええい！ こ 
の際だ，はっきりいってやる！！あのスク 
口ールはなんだったのか？ 手なきのダン 
ジョンをなんとかしろ！ もっ t もゲーム 
じなってないど！ . あ一，すっきりした。 

上記のような不満がソフトハウスさんに 
通じたのか，今回の III では相当改善されて 
いる。くわしくは，1巧号にもちよこつ 


普いてあるので，そちらを参照して。とり 
あえず，なんとか 遊べるゲームになったっ 
ちゅうことですよ，だんな。 

ここでストーリー紹介のつらりなんだけ 
ど，これら1巧号に書いたような気がする 
なま)。をれじゃあ，もうちょっと突っこん 
で蕾こうかな。 

過まの偉業（前作のこと）を成し遂げた 
あなたは，再びソーサリアの地に召集され 
た。今度は3人までの仲間をひき連れて。 
をして，口ード•ブリティッシュはあなた 
がたじある使命をみえた。「ソーサリアで大 
手を振ってホいている悪を，真実の力で倒 
してほしい。この地の運命は君たちにかか 
っている！」。地の底からは不気味な地曠り 
が響き，海には海賊がはびこり，山野では 
オークがドラを巧ち鳴らす。をして，先日， 
1叟の廃船が港に曳航されてきた。をの甲 
板には血文字で 「 EXODUS 」 とつづられて 

いた . 。なせ'，あの平和だったソーサリ 

アがこんなことじなってしまったのか？ 
をの謎を解くため，をしてエクソダスと呼 
ばれる巨大な悪じた七向かうため，自身の 
修斤を襟みながら平原を，をしてダンジョ 
ンを旅するのだ。 

ソーヴソァのホが- 

「さて，この地には確認されただけでも9 
つの叮と1つの城がある。汝は今，我が城 
の門の前に立っている。ここから大いなる 
冒険が始まるのだ！ （口ード•ブリティッ 
シュ風に）汝らじは布の錯とダガーを支給 
してゎく。ソーサリアにはを険が待ち受け 
てゎるので用'じ、をおこたるでない。なゎ， 
これらを装備して出かけるのもよい力《，我 
が城下町を見物していってら決して損はな 
いだろう。では，效:らじ幸運のあらんこと 
を！ 経験を積むまで，わしへの謁見は許 
さぬ！」といわれて，置き去りじされてし 
まった。まだモンスターは出てきていない 
ようだが，とりあえず町に入って装備を整 
えて，話を聞こう……。なんだ，今までの 
ウルテイマと同じじやない 力、。 

まあまあの収穫を■得られたようで，とじ 
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かくソーサリア大陸の隅から隅までを探検 
することにした。なにせ情報が大事なのだ。 
装備はスリング皮の錯。少し余裕を持っ 
て食糧を買ぃ込んだ。ちなみに町では人の 
話じすを傾けよう。動かなぃでじっとして 
る奴と 力、， 森でぼけ一っとしてる奴なんか 
は案外物知りだっ すこりずる。 

ここから一番近ぃ町は，森の町 「 YEW 」 
だ（発音は"ユー"でも相原勇の"ゆう" 

じやなぃよ）。ハンカチ（ありや地図力，）を 
見ればわかる力 2 '，ここは山の森の中で見つ 
けにくぃ。をれに大事なのは，なん^:かの 
広場!：ぃうところだけのようだ。 

次は 「 MONTO 民 EAST 」 と 「MONTOR 
WEST 」 い、う，川をはさんだ2 つの巧]‘。 
どもらにも大切な情報を持った人がぃる。 
をれから，謎の刑務所もあるので金をぃっ 
ぱぃ持ってぃこう（刑務所の沙汰も金しだ 

ぃ？）。 

ずっと南岸沿ぃを歩ぃてぃくと 「 GREY 」 
i ： ぃう町があって，をこから化上した！：こ 
ろには 「 MOONj の町がある。どちらに 
も，あまり重要なことはなぃと思うなあ。 
だぃたぃ「本当の神殿を搜しも t めよ」な 
んてぃわれても，なんだかわからん。 

あれ？ をうぃえばウルティマゎ得意の 
秉ウ物がなぃ！とゎ気づきの方，するど 
ぃですね〜。上記の町では馬を売ってぃな 
ぃんだ。をのかわりでもなぃ力 5 '，ムーンゲ 
ートは健在である。これで，外からは入れ 
なぃような場所へも行ける。 

をのうちのひ^:つに 「DEVIL GUARD 」 
の町がある。ここは超大切なので，必ず話 
を聞くこ i ： ! かじやるべきこ I ：がわかる 
のだ。馬も売ってぃたりするし（妙に富ぃ） 
道具屋もある（鍵が買えるよ）。ただ，ムー 
ンゲートの仕組みを解くまでは，なかなか 
この町へ来られなぃ，あるぃは戻れなぃか 
もしれなぃ。をこで，こっそりとをの謎を 
教えちゃゎう。左が入り口で右が出口なの 
だ。どうだ，よくわかったろう。 

ほかにも，海賊船ををって（これらウル 
ティマゎ得意）海から行く町もあるけど， 
これは自分で探してくれ。をして ， 「DEVIL 



移おマップ。当が水には入れない 


GUARD 」 で鍵を手に入れたらまずやって 
みたぃのが，道場破り，じゃなかった城破 
りである。貝才まとかもあるけど，牢屋い、 
堀とか予言者までぃたりするからおもしろ 
ぃ。でも，決してやりすぎなぃこ i :。 財ま 
を t りまくってぃると，衛兵が襲ってくる。 
あなたがぃくら強くても衛兵には勝てなぃ 
し，カリスマが'大事なウルティマでをんな 
ことをしてぃぃわけがなぃ。ただ，1度は 
やってみたぃこ t として，堀に出てみるこ 
と力すある。そこには船が停泊してぃて，を 
れでバシバシ！ I ：衛兵を倒せるのである。 
これはなかなか楽しぃ。 

をれから口ード•ブリティッシュのこ 
ろじ斤くしなんと！国王自ら怒って追 
ってくるのだ。一戦交えてみると，彼が魔 
法を使えるとぃうことがわかる。もちろん 
このあとちゃんと負けて，初めからやり直 
したことはぃうまでもなぃ。しかしこれ 
はわもしろかった。 



最後は，あるダンジョンの紹介だ。運命 
の命ずるままにここへ入ってきたあなたは， 
いったい何を見つけだすのだろうか？ 

まず，ダンジョンへ入ると真っ暗なので 
明かりをつける。"たいまつ"でも魔法でも 
いい力《，魔力（体力も）はホくたびに回復 
するので労働生産性はよいのである。ちな 
みに，洞窥の 3 D 画面の下には今自分の向い 
ている方向が出ている。……なんていって 
いる間に，あなたがたは敵に遭遇してしま 
った。戦關画面は，俗にいう M ファンタジ 
アン"形式である。 BOW や魔法を放つし 
ぴゅ一！ 飛んで斤って敵に当たる"あ 

れ"だ（これで，賢明なあなたならわかる 
はず）。 

B 1 階には，解毒の泉があるのでたいへん 
便利なんだけど，をの前に隠し壁を探さね 
ばならない（まるでを者屋敷だ)。マッピン 
グしながら，あやしい壁にゴン！ とぶつ 
かってくれ。巨3階まで，たくさんあるよ。 
をして， B 2 階から B 4 階までは比較的平和だ 
から，までもあさっていればよい力す， B 5 階 
からはシビアである。わいしいエサの先に 
は，必ず痛い針があるので注意して進んで 
いくことだ。 

B 7,8 階ともなれば，屋はビシビシ！ 敝 
はバシバシ！ だ。寄り道せずに目的地ま 
で斤くべし。しいっても何度も死になが 
らマッピングしていくんだけど。をれでど 
こ力ず最終目的地かといえば，ほら，地上で 
話を聞いたでしよ。真っ赤なうんちゃら力す， 
かんちやらを体に残してくれるんだ。でも 



敵に遭遇すると臘閒モードになる 



ほら巧の周りの溶岩にはまち 

これって痛をう。 

ダンジョンを歩いているし t きどき声 
が聞こえることがある。これは，あなたの 
母:親が「勉強しなさい！」とおる声ではな 
い。「風に気をつけろ！」！：力\ 「もどれ， 
ここは危険だ！」なんていわれた i ： ころは， 
本当に危険なので，素直に哄]くこと。なゎ， 
ダンジョンは 15 X 15 なので方眼紙を無駄に 
しないように。 

ゥルティマぶ永遠に !■ 川 I 

前作のウルティマ II では，タイム•トラ 
ベルまで導入されて大がかりだったけど， 
この m ではこち'んまりとまとめられている 
感じだ。 

をれでも， B 8階級のダンジョンがいく 
つもあるんだから，をうとう広いけど（よ 
くもディスク2枚に収まったし感心して 
しまった）。をれよりら，ウルティマ III の移 
植の出ホのよさをあらためて評価したい。 
これで，ウルティマ V への希望が持てると 
いう^のだ（今度は，もうちょっと速くし 
て！）。 

このウルテイマ III は，ゲームバランスも 
まあまあだし，遊び心ら盛り込まれている 
ので，プレイしていて楽しいゲームだ。ゲ 
—ムの少なくなった（なくなった？） XI だ 
からこを，なげやりに作るのではなく，厳 
選されたゲームが登場してほしいと思うの 
であった。 

なじはともあれ，ノーマル XI につぎつぎ 
とゲームを出してくれるポニーキヤニオン 
に拍手！ 
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♦マジックパレット 



強カグラトンヨン 
ペイントツール 


Nishikawa Zenji 

西川善司 


音楽ソフトのサン • ミ ュージ カル•サービ 
スゲ新規々野として開発したペイントソフ 
卜。グラデーション機能を駆使することじ 
より 3 D グラフィック並みの効果を得ること 
も可能。皆さんも一度お試しあれ。 



どうも，私がガ木ーシャ善司です。最近， 
2一方円前後のグラフィックツールが各ソフ 
トハウスからか々に姥売されていますね。 
この「マジック パレット」 もをのグラフイ 
ックツールブームに乘って発表されたらの。 
力 S '， 開発元は意表をついた サン-ミ ュージ 
カル.サービス（販兜はミユージカル•プ 
ラン）。「ここって音楽ソフトのを社でしよ J 
なんて思った人も多いかもしれないけれど， 
実力がありやあワープロだろうがゲームだ 
ろう力す何を作ってもいいわけ。マジックパ 
レットも256色モード部 W ながら，グラフィ 
ックッールの最高権威ともなっている Z ’ ぷ 
TAFF PRO -68 K に勝るとむ劣らない化米。 
まずは特徴を列記しましよう。 

これがマジック八レットのウリだ— 

•ウィンドウが死めほど速い 

ウインドウがマウスにしっかりついてき 
てパッと開いて削じる（写真1)。私なんか 
をの速さに感動して絵ら描かずに5, 6時閒 
ウィンドウの刚閒のみをしてたくらい。 

参カット&ぺーストが異常にすごい 

絵を切りけけしをれがスプライトみた 
いに自由に動かせ厭きたいところに自曲に 
證ける。ぺーストも単に貼りかけるのみな 
らず，半透明みたいなものもあるからエコ 
一をかけたような絵も3秒で揃ける。 

参スーパーなサークルフィル（円の塗りつ 
ぶし） 

円や情円を好みのグラデーションで同'じ‘ 
円がに塗りつぶしてくれるからレイトレー 
シングみたいな碟化だってこれまた3秒で 
揣•ける。をういえば，このグラデーション 
サークルフィルで遊んでいたら通りかかっ 
た S 氏が「光源はどこ？」だって。 

• メモリセーブじよるアンドウ機能 

ペイントを巧ったとき，境が線が1ドッ 
卜欠けていたために全牌而ドバーっと塗っ 
もやて「あ一ん。ど一にかしてくだしや一 
い」なんてこ I がよくあるよね。マジック 
パレットの場合，が!•くときに使う作業闽师 
のほかにメモリ七ーブ可能な画师を標準メ 
モリで2枚，増設時で4枚持てる。 

というわけで，このダエエヴァ蒂司がひ 
と肌脱いで「照でらわかるマジックパレッ 
卜講座」をやっもやいましよう。 

まず立ち上げ方。システムディスクをド 
ライブ0に入れてリ七ットを押すと立ち上 
がるのはどのソフトも||りじだけどマジック 
パレットではキーを押しながら立ち上げる 
ことで起動がの状態を設定できるんです。 

参スぺースキーをキ甲しながら 

知っている人も多いと思うけど X 68000 


ってリ七ットスイッチを押しても G-RAM 
の巧をは消えない。をこで，の[前の G-RA 
M のが態を保存して立ち上がるのがこの起 
動方法。さっきまで遊んでいたゲーム画両 
なんかをエディットすることもできるわけ。 
♦ S キーを押しながら 

さっきまで遊んでいたゲームなどのスプ 
ライトを晒面に表示して起動できるモード。 
マジックパレットは揣いた絵をスプライト 
データとして七ーブできるからスプライト 
エディタにらなっちゃうわけね。 

あキーや D キーで立ち上げるモード 
もま）るけど，をれはマニュアルを見てね。 

さてマジックパレットは立ち上がるとフ 
アイルウィンドウ画面になります。ここで 
は絵やパレットをセーブしたりデータディ 
スクを作ったりします。ウィンド々左上の 
ミニサイズスクリーンはメモリ七ーブエリ 
アにどんな絵が入っているのかを示してい 
ます。ウィンドウ中央上のスクリーンは作 
業画面。ここの節単な使い方はあとで説明 
しましょう。まずはウィンドウ右上にある D 
RAW のメニューパ'—をマウスでクリック 
して作画モードに入りましょう。 

強力なケシ If ム . 

作画モードに入るとアイコンやパレット 
が並んだ縦長のメインメニューウィンドウ 
(周りにサブウィンドウを開くこともでき 
る）が化てきます。これから線を引いたり 
色を塗ったりするときにはいつもこのウィ 
ンドウを使用します。ちなみにこのウィン 
ドウはマウスの左右ボタンを同時に押すこ 
とによって I 调閱。晒雨一杯に絵を揃いてい 
るとこのウィンドウが邪魔になったりしま 
すので覚えてわきましょう。またウィンド 
ウ左上の魚焼き網のようなアイコンをクリ 
ックするとウインドウカ;'マウスカーソルに 
ついてきます。これによって，ウィンドウ 
を高速に好きなところへ移動できます。 

をの右にあるアイコンはスポイト。この 
アイコンをクリックする I ：力ーソルがスポ 
イトに変身。をのあと任意の位壓でクリッ 
クするとをの色がカレントパレット （ ia 後 
線を引っ張ったりするときに使われる色） 
になります。をの右はルーペ。巧恵の位嚴 
を拡大します。をの隣がヶシゴム。「なんだ 
普通のグラフィックツールとわんなじじゃ 
—ん」なんていってる君，このケシゴムカ;' 
実はとんでもなくすごいことを知らないな。 

普通のツールのケシゴムって囲んだ部分 
が白になったりするだけでボックスフィル 
と変わんないことが多いでしょ。マジック 
パレットのケシゴムはどう違うか実满しち 
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やい ましょう。まず D 民 AW モー ドからファ 
イルウィンドウへ移って （ DRAW モードの 
ディスクのアイコンをクリック）絵のデー 
夕をロードしてみましょう。をれから再び 
DRAW モードへ入り，派手に黒ででっかい 
ボックスフィルを揽 いちやい ましょう。あ 
ぁ，真っ黒の幽角が描かれもやった。絵が 
a なし。 

ここでケシゴムを選択。現在ケシゴムは 
ボックスフィル牛ケシゴムとなっています。 
をこでボックスフィルの要領でケシゴムカ;' 
動作しますので先ほど描いた真っ黒の四角 
の大きさのの四角でこのケシゴムをくく 
ってみましょう。おゎ，台なしにする前の 
絵が下から化てきた。このようにケシゴム 
でこするとの J ] のが態が現れてくるのです。 
この「]^前のが態」とはメインウィンドウ 
上から4段目の 1 C の絵のアイコンによる民 
AM 七ーブにより七ーブされた絵のことで 
す。 

少し難しし I クラデ‘ーシゴン— 

Z ’ sSTAFF では2色を混ぜ’合わせてグラ 
デーシヨンを作り好みの色を選ぶこ t が 
できましむ。マジックパレ•ットにも，もち 
ろんこの機能はがいているんですが少し変 
わった操作が必夢なので顺を追って説明し 
ましょ5 D 

たとえば緑から黒へ変化するグラデーシ 
ヨンを作るとしましょう。まずメインウィ 
ンドウ右の下から4番目のいかにむグラデ 
—シヨンをイ午るのに使いますよ， i ： いうよ 
うなバーがあります。このバーの左側の口 
をクリックしてください。次にグラデーシ 
ヨンバーの少し上にあるスポイトをクリッ 
クし，画面もしくはパレットボードから黑 
を探してクリックします。同じようにグラ 
デーシヨンパーの右の口 L スポイトをクリ 
ックして今度は緑をとってきてください。 
するとグラデーシヨンバーに黒から緑へ滑 
らかな色の列ができるはずです。 Z’sSTA 
FF だとこのバーをクリックすればをの位嚴 
に対応した色をとってこられるのです力す， 



写真 I 死めほど速いウィンドウ 



写真3 S 巧がレイトレーシングと間違えた絵 写其4 このぐらいの絵なら10みで描ける 


マジックパレッ トではこのグラ デーショ ン 
バーをパレッ トボードに登録してからでな 
い！:使えないのです。ではをの登録です。 

グラデー ション バーの上にある数字は， 
グラ デー ションを 何段階にするかを設定す 
る^ので3〜32が設をできます。まずはこ 
の数字を好みの値に設定してください。次 
にをの上にある SET というアイ コンをクリ 
ック し， パレットボー ドの任藏の位置でマ 
ウスを クリックし ましよう。ほら，16段階 
なら パレット ボードの1段，32段階なら2 
段に渡って パレットが 展開されました。こ 
れでパ レットボードからをの グラデー ショ 
ンの色を使うことができるようになりまし 
た。ちなみにグラデー ション バーの中' じ、 を 
クリック するとグラデー ション 方向が変わ 
ります。 

クラデーシ3ンでレイトレ顔負け • 

S 氏がレイトレーシングと問違えむサー 
クルフイルによる球体の描き方を実演しま 
しよう。メインウインドウ中央より少し上 
のほうに「青紫ホ」の順で腺方形が並んで 
いるアイコンがあります。これをクリック 
してみてください。メインウインドウ右上 
にサブウインドウが開かれました。サブウ 
インドウの中には A と B の 2 文字がありま 
す。これはグラデーションを2パターン登 
録できるということを意咪しています。こ 
こではまず A を遽がしましよう。 

化ほど，緑から黑へのグラデーションを 
パレットに登録しましたよむ。ではパレッ 



写真 2 サブ ウィン ドウを いっぱい開いたところ 


トボードからをのグラデーションの始まり 
の色である黒をとってサブウインドウの A 
のバーの左側の数字をクリックしてやりま 
しよう。同じようにグラデーションの終わ 
りの色の緑をとってきてバーのを側の数字 
をクリックしてやります。これで’ A には黒 
〜緑のグラデーションが登録されました。 

「じ やパレット ボー■ドに一 r 叟登録した色 
でないと使えないの？」と思われるからし 
れませんがをのとゎりです。このサブウイン 
ドウは滑らかなグラデーションを作るので 
はなく パレット ボード上の色の並びをグラ 
デーションとして登録するものなのです。 
「なんでえ，雨倒くせえじやん 力，一よゎ一」 な 
んていわれをうです 力す，バレット ボードに 「ホ 
機黄緑青黯紫」の顺でグラデーションとし 
て登錄してゎけば! nr. みたいな絵ら描けます。 
つまり，無 I 划係な色の並びむグラデーショ 
ンとして登録できるのです。 

では話を戻して，サブウインドウの上の 
グラデーション方向を選んでください。こ 
れから描こうとしているのはサークル フイ 
ルですのでグラデーション方向は関係ありま 
せん。どちらか好きなほうをクリックしてゎ 
いてください。かに アイコン 〇をダブルクリ 
ックして•じし，サークル フイ ルで適当な 
位罵で円を揃いてみましよう。ゎゎ一っ， 

こ，化源はどこ？どこなのゎ一！？ 

まとが 

この マジックパレット， あの Z’sSTAFF 
登場 U 米の胸のときめきと驚きがあるのは 
確かである。 カラーイメージユニット にら 
其剣に （？） 対応、してくれているし文句の 
つけようがない。無理して义句をいうとし 
むら，拡大，縮小，圓眩の範 I がが閒定なのし 
円などが始点と終点の設定をできないこと 
など。 

しかし，今回化用しむのは側発途中バー 
ジョン。 サン.ミユージ カル •サービスは 
パ'—ジョンアップが大好きなを社なので， 

もしかしたら今の不満ら改葬されもやって 
いるからしれないですけど。 
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機能満載の 
MIDI プレイヤ ~ 

Misawa Kazuhiko 

三尺 和彥 


サン'ミユージカル•サービスから Musics 
tudio じ改良を加えた MIDI プレイヤーが登 
場。 PC -9801 用の「ミュージくん」や「ミュ 
—ジ郎」のデータをコンバートし，演奏も可 
能。操作性もアップしている。 



X 6 邮邮用 日" 2 HD 版19.邮0円(税別） 

システムサコムお MIDI ポード付39.邮日円(税別） 
サン•ミュージカル•サービス巧 03(419) 日日39 


「近未米 MID けーディオ」という斬しい 
キヤッチフレーズを ひっ さげて， Mu -1 が 
発売されます。この Mu -1 は，シヤープの純 
正ソフトとしてすでに発売されている Mus 
icstudio P 民 0-68 K を開発したサン•ミュー 
ジカル•サービスによるらのなので ， Music 
studio P 民 0-68 K の姉妹品といってもよい 
でしよう。さて ， Musicstudio PRO -68 K 
は X 68000 MID しボード対応の初めてのソフ 
卜として注固された音楽演葵シーケンサで 
す 。 Musicstudio P 民 0-68 K に用患されて 
いるミュージックシエルの操作性は，デスク 
トップミュージックではずばかけた実績を 
持つ Macintosh にも引けを取りません。を 
して機能面でも，外部 MIDI 機器によるリア 
ルタイムマルチトラック録音に対応してい 
て，プロ並みのレコーディングが備単に楽 
しめるスグレらのでした。 

私自身は X 68000 を手にするのから MI 
DI キーボードとシーケンサとで マルチ 録音 
を楽しんでいたので，この Musicstudio PR 
0-68 K の豊富な機能を持てあますことはな 
かったのですが，自分で楽器を演奏するこ 
i のないユーザーにとっては Musicstudio 
PRO -68 K は重すぎるソフトだったかもしれ 
ません。なにしろ ， Musicstudio P 民 0-68 K 
で売り物だったリアルタイム多亟録音は自 
分でを演葵できなければありがたみのない 
機能だったからです。 

今度発売された Mu -1 はリアルタイム録音 
機能をはずし， ューザーを プレイヤーとし 
てではなくリスナーとしてとらえてわり， 
.より身近ならのになりました。まさに CD を 
聴くのと間じ感覚で MIDI 演葵を楽しむこ 
と力;できます。 MT 民画面も Musicstudio P 
RO -68 K よりカラフルになり嚴新オーディ 
オプレイヤーの雰囲気満点です。今回は Mu 
- 1がよりリ スナー フレンドリ ーに なったあ 
たり を 中心にレポ ー トしまし よう。 

Mu -1 のを目点 ■ I 

•ミュージくん，ミュージ郎用データ曲集 
対応で豊まじなったライブラリ 

デスクトップミュージックのブームの火付 
け役となったのは， PC -9801 対応のミュー 
ジくんでした。ミュージくんのシステムで 
はューザーが自ら録音する機能は垂視され 
てわらず，をれだけに，市販のデータ曲集 
がか々サポートされてきました。 Mu -1 では 
それらの鹽寫なデータ集ををのまま変換し 
て使えるようになっています。 . 

データコンバートは極めてなな単です。ミ 
ュージくんのデータディスクををのままド 
ライブに入れ，マウスで ファイル ウインド 


ウをオープンし， SNG ファイルをダブルク 
リックするだけで 0 K です。画簡に「ミュー 
ジくんのソングファイルを変換します。よ 
ろしいです力，？」の確認メッ七ージが出た 
あとに自動的にコンバートして口ードしま 
す。わまけに，七ーブファイル名を指定し 
て，コンバート後の SNG ファイルを保存す 
ることもできます。 

といっても私自身は，ミュージくんのデ 
—夕が X 68000で演奏できたとしても，あま 
り得した気にはなりませんでした。ミュー 
ジくんのデータ曲にあまり凝ったものがな 
いからです。サン • ミュージカル* サービ 
スのソング ファイル （Musicstudio P 民 0- 
68 K オリジナルデータ曲集 SF - 001〜 006) の 
七ンス のよさが光っているのは，プロとア 
マの差ということでしょう力>。 

•98 曲まで演奏順が自由にエディットでき 
るランダムチてインプレイ 
CD プレイヤーでわ馴染みのランダムチェ 
インプレイです。ミュージくんや MUSIC 
PRO -68 K [ MIDI ] のデータをフルに コンパ、 
ートしてきて，それらを BGM 代わりに延々 
流し続けるといったことが可能になりまし 
た。しかも一度チェインプレイに登録した 
1111名リストはファイルとして七ーブするこ 
とらでき，自夕だけのベストアルバムを作 
っている気分です。ミュージくんなどのデ 
ータライブラリが增えたのは，ランダムプ 
レイ派にとっては朗報でしょう。 MIDI 楽器 
の生演奏による BGM なんて，まさに「近未 
ホ」オーディオの楽しみ方だと思いませんか。 
•演をしながらグラフィック表示もできる 
CT 民 L - G で画面がわ絵描きモードに入り 
ますので，マウスで自由にわ絵描きしてく 
ださい。 BGM 付きだと創作意欲がわくかも 
知れません。をれだけでなく，メニューで 
グラフィックモードを選ぶと，同じサン•ミ 
ュージ カル •サービスで開発したグラフィッ 
クエディタ「マジックパレット」で作成し 
た高品位なグラフィックデータを演葵中に 
む表示させるこ t ができます。モニタし 
た評価版では試せませんでした力 S ， ランダ 



操作性巧群のミュージックシてルでエディットも簡単 
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ムプレイとリンクさせて，曲ご^に顾师が 
変わる MTV もどきの楽しみ方もあるそうで 
す。たとえば湘南海岸あむりのしゃれむ唤 
茶店では，店中にディスプレイがあって， 
いつら爽快な音楽 t かっこいい映像が流れ 
ています。あなたの X 680()0 だけでらをんな 
ィカした環境を作ってくれるでしよう。 

U ア)レタイムエディット辕 能—"^ 

今述べむ Mu - 1の特長:は初級者向けの楽し 
み方です。かに MID けーディオに惯れてき 
む中級者にわすすめのプレイを紹介しまし 
よう。をの前に外部 MIDI 楽器によるリアル 
タイム録音と楽譜入力による録音の効果の 
違いに触れてわきます。をれは，なんとい 
っ てら杳の強弱による演葵の表情の化方に 
あります。リアルタイム錄皆では，ベロシ 
ティデータをカットしなければ，自が Ulll 
に表情が化ます（も " ib ろん，下手な演葵で 
はか えって 聴いた感じがバラバラになる恐 
れも十分ですが)。をれに対し，楽譜で入力 
しむ演葵では，必ず楽譜どわりには满葵し 
てくれますが，なんの表情もなくつまらな 
い物しかできあがりません。今からリアル 
タィムの满葵技術を修得するよりは，楽譜 
入力したデータの1音1音ご t にべロシテ 
ィを設定するほうが速をうです力す，をれ 
も気の遠くなる話です。をこで威力を発抖;: 
するのが Mu -1 の 持つ リアルタイム エディッ 

卜機能です。 

これは，みトラックのボリュームとパン 
ポットとプログラムチュンジを曲を满奏 
させながらリアルタイムに操作して，なわ 
かつをの操作内容を同じトラック（別の卜 
ラックでら可能）に録音することができる 
機能です。「このパートのこの部分は特にが 
きなフレーダだから強調しむい」と力’， 
「この曲のエンディングは ゆっ くりフェイ 
ドアウトさせて終わりたい」とか感党で 
アレンジできるところら思いのままです。 
Musicstudio P 民 0-68 K では， MIDI ケーブ 
ルを外付•けしてループ録宮 こ にする必要があ 
りま したが， Mu -1 ではレコーディングモー 
ドを [ Internal ] + [Over dub ] に設定するだ 
けで 0 K でず。アレンジしむい曲のデータを 
ロードしてから目的のトラックの民巨 C スイ 
ッチをクリックして録音待機が態にし，1111 
をスタートさせ，あとはマウスでボリュー 
ムを±-1、•させれば，スピーカーから,||||る宵 
が大きくなったり小さくなったりするとわり 
に録音されます。空のトラックにボリュー 
ムやパンポットのデータだけ録音してわい 
て，再生時に重ねて化乃することもできま 
す。フュイドイン.フュイドアウトなどで 


複数のトラックを同時にアレンジしむい時 
は，目的のトラックのグループスイッチを 
すべて ON にしてゎけば，どれかひとつの 
ボリュームフュイダーを操作するだけでネ旨 
定したすベてのトラックのボリュームが動き 
ます。また，載初の位蹟をマーキングして 
ゎいてをこまで動かす，といった操作らで 
きます。 

このほかに才ートパンポット•才ート 
フ卫イダーという遊べる機能付•きましむ。 
パンポットのを位をく、、るぐる動かして，音 
が回っているような効果を村•けむり，ボリ 
ュームをぐるぐる J •-ドさせて昔が波打って 
いるよう4•効果を村•けたりすることができ 
ます。才ートパン•才ートフエイドの波形 
や振る速さ，振る大きさもマウスひとつで 
おをでき，とてら化いやすくなっています。 

まだまだ遊び'こ、は続きます。なんとこの 
Mu-l もサイバーステイック対応になってし 
まいましむ。サイバーステイックの機能の 
うち，アナログジョイステイックはピッチ 
ベンダー，ボリューム，パンポットのどれ 
かに振り分けられます。この操作ら演葵中 
にリアルタイムに巧うことができ，やはり 
録音もできます。まむ，トリガボタンは 
ドラム宵源を嗚らすドラムパッドとして使 
えます。ただし，ノ、〇ッドが3つしかないの 
で本格的なドラミングができません力;'，ス 
ネアとバスとハイハットの組み合わせであ 
る程度のことはできます。し力 > し私として 
は，3つをハンドクラップ（手がげ）と力 
ウベルとホイッスル L に設をして，化援剧 
スタイルで 1111 に合わせてノリまく るのが載 
高だと思います。これはらう自宅でライフ''' 
ハウスの川;がですね。 

これだけの機能すべてを MIDI の入の者に 
も手軽に楽しめるのがこの Mu- 1 の魅力です。 
まさにユ — ザ — フレンドリーな midi 才ーデ 
イオといったところです。 

よ0充実したステクプ編集— 

今凹 リアルタイムの 操作性を強調 してレ 
ポートしてきまし たが 、トラックごとの素け I 
かい デ— 夕修 化など基本のな部かにら配處 
がれ‘-き値 I いているの^ 化 逃せません。まず 
空のトラックにステップ入九でデータをひ 
とつずつ入れていくのにら，本体キーボー 
ドのテンキーに音符の昔-蛟七レクトや3連 
符， か点な どが削り当てられて， 操作 性が 
格段に J;. が'りました。 ますこ， Musicstudio 
P 民 0-68K の VU からあるように，外部 MI 
DI 樂器からのステップ入九ら可能ですが， 
Mu-1 の ユーザ ーにはあまり必嬰ないからし 
れませんね。 



ステップ録音を駆使してブロにもせまる作品作り 


既に入力されているトラックのデータに 
1音ずつの修正を加えるステッフ。絲よ集にら 
さらに工夫がなされました。ステッフ。編柴 
のときに苦労するのは，発音情報を追って 
いくときに数字がむだ並んでいるだけなの 
で，どの数字がどこの音なのか見当がつけ 
にくいということでした。 Mu-1 では，ステ 
ップ 編集の!：きにデータテーブル _ h の数字 
をマウスでドラッグしていくとをの音を発 
音していってくれるようになりました。奖 
際に靑を聴きながら編集していくと効率が 
かなり上がりまずのでこれも格段の進歩で 
す。をして，これらの編集作業ら本体キー 
ボードに割り当てられむキー操作で扱いや 
すくなっています。 

t いってら演奏1巧報のステップ編樂とい 
うのはかなりマニアックなテクニックを愛 
求されるので，これはもはや上級者のレべ 
ルです。むしろわすすめなのは，] a 前 MUSI 
C P 民 0-68K[MIDI] のレポートのときにら 
書きま したが 、楽譜入力は MUSIC P 民 0- 
68K で斤い，をの データを Mu- 1 に コンパ'— 
卜してやるのがべストでしよう。をの後に 
上で述べたリアルタイムアレンジで-了-を加 
え，をれでら気に入らないころをステッ 
プ編集で化上げるのがプロの手顺といえま 
しょろ C 

この Mu-l は「近来米 MIDI 才ーディオ」 

という新しいデスクトップミユージックの 
スタイルを提供しています。ここまでくる 
とお近は一家に1台は CD プレイヤーがある 
ように X68000 ら踞かしていくのではないで 
しよう力>。私は，このソフトを 走し‘) せたい 
ためだけに， X68000 と MT-32( 上位機種の 
CM- 64 ， CM-32L) をない揃えても惜しく 
ないように思います。ぶい将来にはこの Mu 
- 1 を MIDI ボードと組み合わせて，勘 J をで発 
売される予定もあるをうですから，‘ますま 
す乎に入れやすくなるでしょう。むだ，唯 
一の/人点は Mu- 1 で BGM を流しながら，同 
じ X68000 でできない作業があるという点で 
す。まあ，をのときは 2 台目の X68000 を罚 
つむほうがいいからしれませんね。 
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数す作劇こ「使姑 
DTP 離ツ-ル 

Shimaaa Atsushi 

島田淳史 


UNIX の TfX ライクに数まも出力できる DT 
P 支援 ツール 「 C - FORMj が発売された。今 
まで手で書いていた部みもプリンタで打ち 
出せるので ， Oh IX 読者のなかには期待を 
持たれている方も多いだろう。 



XB 日邮日用 日" 2 HD 版加，〇邮円 

コマス 巧 03(407) 日日93 


i も近のワープロの酱歧は，帷恕を練って， 
ド游きをして，推敲して，淸巧する t いう 
一速の文章かぶのず•顺を火きくをえつつあ 
るといってもよいでしよう。ワー•プロでは， 
义带の追加や訂儿ががななうえ，一度作成 
されむ义書ファイルの保ず性が廚いなどと 
いっ/-'利点が兄逃せません。しかし，印字 
された文書を W ると，义字にはギザギザが 
ir なつうえに，縦横のマス II の|||に规則化 
しく文字が並んでいるのがかえって I 充みづ 
らさを感じさせました。 

この C-FORM は义醬の印ザを卿" j L す 
るソフトウェアで，.•般 のワー プロやエデ 
ィタで入力しむ义がを綺離に说がす るフォ 
—マッタと呼ばれるものです。 フォ ーマッ 
夕といえば クヌース 教投によって刚猪され 
む T 目 X がありますが， C-FORM はを のノタ 
ソコン版とらいえましよう。まずは印字例 
(I 乂 11 ) を見てください。これまで ワー プロ 
ではがてなかった义ザがお全に印刷されて 
いるのが'わかるて’' しよう。 

C-FORM にでまること — 

これまでワープロを使っていてなんともす 
化だったのが，数ぶでしむ。とくに私向身 
が数ぶ入りの义がを:がくのが本職なので， 
この不便さは II 伴;化巧の小:化にかかわる|!!| 
独です。この C FO 民 M では， 

•数式が漢字，英字と一緒に綺麗に巧字で 
さる 

のがお人の特徴となっています。数ぶで印 
牛•するときに問飽になるの力':，分数ぶや根号， 
W 々記号といっむキがおじ号です。 C - FO 民 M 
を使ってこれらの, ill V を印ザするには，义 
扣|||で印字すべき北み部分にコマンドを誰 
き入れてゎけばよいのです。たとえば， 
y + 20 "over x + 1 
t あれば， C-FORM で印字するし 
y + 20 
x + 1 

となります。まむ， 

"rootl a " rend-r "root 1 b ^ rencl = 
"root a ^over b "rend 
とあれば， 

となります。さらに， 

" int 2 f ( x)dx = F ( x ) +c 
とあれば， 

f f ( x)dx = F ( x)+c 
となります。 

このように，义がファイル中に*で始ま 
るコードカ'；站れむら， C-FORM は印字制御 


の特碟命令と‘受け化って，をれにが応する 
印ぞデータをプリンタに送るのです。 

参図形処理ができる 

これは，义與|||に図形コマンドを帮き入 
れてわくことによって， BASIC の作刚コマ 
ンド粒度のこがを:巧できます。むだし， 
か I が1内をがリアルタイムで刚师に裘示され 
るような編化機能がなぃむめ，ホの込んだ 
I 、乂 I 形の f 1 が I にはが•がす斤れます。 

C-FOFIM の使し、勝手 , 国 II ■■■ 

では， C - FO 民 M を使ってみましよう。と 
ぃっても C - FORM では义带のか脱よできま 
せん。义轉作化はあくまでエディタなど 
て‘'斤ぃ，をれを印刷するときに初めて， 
form (パス名）ファイル名 
の形式で起動させるのです。これは，ある 
义法におってがかれむテキストをコンパイ 
ルして,|||,乃するコンパイラのなりのような 
らのとをえてよぃでしよう。ですから，こ 
のプログラムの化ぃ勝手は，まずお-にテ 
キスト作化のしやすさにあるとぃってよぃ 
でしよう。 W 1の例を头:際に印刷するむめ 
のテキストの中みを図2に巧します。 

じ - FO 民 M の义法を説明するうえでリ1!.解し 
てぉぃてほしぃのは「テキストを葫ぃてぃ 
る段階で印刷結おの礎誌:はできなぃ」とぃ 
うことです。ドに其体的に説 I リ1してぃき 
ます。 

♦テキスト上での空白，改行は印刷には影 
響しなぃ 

C - FO 民 M では，弊通の文薪にわぃてをい 
わよびなむがあるまではひと統きの単記とみ 
なしてぃます。捉义の場なはみ単語はブロ 
ポーシヨナルで印•半され，をの途中で改り- 
される ことはありません。 まむ，漢字とか 
。は1义ザを1が語とみむして ，父帮のど 
の简所に^改むして印ずできるようにして 
ぃます。あとは， CM 語やア七ンブラのソ— 
スのように1'1山（こテキストを乱!述すること 
ができます。ですから逆に，印刷のときにり- 
の途中で強制的に改:巧し むり， 改ぺージし 
むりするにはをの简所にコマンドを常き込 
んでわかなくてはならなぃのです。 

参特殊制御はコマンド書き込みで巧う 

姐谋•の II 本郎ヮープロに1•けれてぃるユー 
ザーには，义非:中にコマンドが混ざってぃ 
るのに戸’おうかもしれません（らし Words 
tar とぃった英义ヮープロを知ってる人には 
わかるでしようが》。お初に C - FORM の特 
徴として数ぶぶホを挙げましむ力1'，なぶ)り 
の粋碟义字も刚附には記号がをのままお小 
されるわけでは4•ぃので，テキストをがき 
ながら或;際のおがをイメージできるように 
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むるのは‘ I •けれが必がです。 

•1 ページの行数や1行の文字数が不を 

これは数ぶが人るとおやすぃようにレイ 
アウトが傑えじ,れ，数ぶのがによって1ぺ 
ージに収まる ； j •数が'をわるからです。 

n I •.述べむことは，このソフトウェアの 
化ぃ勝すの, iMili を人きく 2つにかける点で 
す。楽辨ワープロい、われる MUSI じ PRO 
- 68 K の权作と比較してみてくださぃ。 ( i 作か 
に記巧を帅师の k でり J り张〇してリアルタ 
イムにぶみしてくれる方式（これを WYSI 
WYG : What You See Is What You Get 

とぃぃます）のほうが扱ぃやすぃのです力;'， 

これが何 I •ぺージに^仗ぶ义がのときには， 
刚师お小の了 1川が人《です。をれに，义巧 
の恥初のほうで1义お祁入しむだけで巧り令 
部のレイアウトまでぶえなければなじ J 4•ぃ 
と4•るとをれこを人'变です。今1リ1のような 
コマンドんぶの フォー マッタでも'尖:際に印 
刷する前に1叫がいこイメージお小する機能 
が村•ぃてぃるので，あながち WYSIWYG 
んぶのほうが俊れてぃる！:判断することは 
なぃと感じます。 

をこでコマンドん•ぶむ体はよしとしてら， 
次に問趙に。るのは扱うコマンドカ;'わ力‘ I ) 
やすく，巧ぶしやすぃかとぃうなです。ぶ 
際のところ，じ FORM では次の2点によっ 
てかなり化ぃやすくなってぃます。 
♦マクロがイまえる 

梅数の コマンドを 組みなわせて マクロ 命 
令としてユーザーが定義することができま 
す。これによって|'1分のがきなように コマ 
ンド 作系を か 0化すこと备できますし，し 
力 • U をれらを マクロを 義ファイルとしてラ 
イブラリ化することもできます。らしデフ 
オルトの コマンドお が気に 人し‘， なければ， 
コマンド //I の村•けがえだけでらよぃわけで 
す。ぶ際，数ぶ I 划係の特碟記 V > の印’ドには 
|、乂| 形 コマンドを 使った マクロ 命な力;'デフ ォ 
ルトで)リ,なされてぃるのです。 

参レジスタが豊富である 

ここでぃうレジスタとは义•村!リ帖や改'け 
中お，あるぃはページ’数とぃった印刷のむめ 
の数 fl なが郎が化納されてぃる夕数のこ t で 
す。このレジスタの中みをが格ぃじること 
で，レイアウトの微調籍がり r 化になってぃ 
ます。しかもこれらのレジスタ f かは义が||| 
でら* nr コマンドで'变おできるうえ，をの 
をおも込みでマクロ命令にしてしまうこと 
占できます。むとえば，分数ぶのお/ J ; にゎ 
ぃて，分 J ' •のぶ > j ; 化おを調整するレジスタ 
QP1 と分がのお小化蹟を調整する QP3 とを 
化って，次のようにマクロをぶ載してみます。 
"macro looseover "nr QPl 0.09 inch 


*nr QP 3 -0.09 inch 

'macro tightover *nr QPl 0.0(; inch 
• m - QP 3 -0.0(; inch 
これを化って， 

♦looseover y +1 "over x + 1 は， 
y + 1 

x + 1 

"tightover y +1 "over x + 1 は， 

y + 1 

x + 1 

とむります。 

まむューザー) U のレジスタ REGO を化っ 
て，ひとつ式が川てくるごとに， 

'macro count "nr REGO REG () + 1 
とわけば, count マクロて' Tl が J 的にぶおみを 
/川なしてぃってくれます。これ4•いま’’，义 
,|が1诚の途中でぶが巧 I えても，ノた作のぶあ 
I パ•をを部かけ恢えるが削はなくむります。 

さいこ， 

'value 民 EGO 

とすれば，民 EGO の|||却をお小させるこ t 
まて”できます。このように，マクロぶ乾:と 
レジスタ操かとを蛛(使して化えば，コマン 
ドんぶの C-FORM で义削 I り I 川はかなり楽 
にできるとぃってよぃでしよう。 

その他の特徴 

このソフトウェアは MS DOS フオーマツ 
卜のファイル。らば，機柿;を|!リわず化えます。 
MS DOS I - で![みかする exe ファイルと Hum 
図1 印字例 


an ()8 k I ..で動作する X ファイル！：の I 山り/が1 
化のディスクに人ってぃます。まむ，プリ 
ンタも||】1化ののはほ t んど対応してわり， 
[•1ぶとオフィスでが4•るパソコンを使って 
ぃるな:!なでむ，义,1ミ••ファイルのみをがって 
ぃって作業できるのが便利です。 

まむ，じ FORM には202ページから4•る 
J •呼:な マニュアル がりぃてぃます。その後 
がきにらあるとわり，この ソフト の l ) H 化打 
は「よぃマニュアルはよぃソフトウェアを 
牛:み,||||す」 t 夕えてぃるだけあって，ぶに 
化1•.がりの よぃ のになってぃます。半 かこ， 
本义|||に例趟が多ぐ il なってぃて， コマンド 
などのぶ際の使ぃん•がわかりやすくなって 
ぃます。決してが典の蘇い H 気はなく，とっ 
つきやすぃゲイドブックとなってぃるのに 
はが感ががてます。まむ，を水の コマンド 
などの•说おと本义との連係 もよ く，お引 
むがぶしてぃるのらが仙 i できる点です。 

フオーマッタとぃうソフトウェア fl 作あ 
まり巧さんに馴染みのむぃ扛のだし化ぃま 
すが， I じ暇の本並みの印刷が手粒に試せる 
のが人きな魅です。 X 68000 のューザーは， 
I 山1がが締飽でマウスで悚かするソ7トウュ 
アでなければで:嫌ぃずるところがあるか扛 
しれません力;'，このじ FORM のような地味 
なソフトのよさにら触れてみてほしぃしが 
ぃます。この•下•のソフトがが歧してきてこ 
を， X 68000 はな級ファミコンからワークス 
テー シ ヨンへ と IliilJc していくのでしよう。 


etc. Second, using the results of 吕 2, we have 


い乂'ぃ去) 

,D (1- 誓 ) 2 

The above results yield 


乙 -一 dx. 


( 1 . 1 ) 


図 2 テキストの中身 


etc. 

Second, 

using the results of 82. 
we have 

'nr BIGSP 0.056 inch 
‘nr REGl1 
•el $ .ce 

-(1 / • し 2 -pi し -) 

‘leftint 
‘bigsub D_ 

-(* root 2b *leftpar *( u + 1 / _u *sup4 2 *) 

*rightpar 
‘nr BIGP 0 
* rend 

‘） / 

'( 'leftpar '(1-_2a_ / u *sup4 2 *) *bigrpar *big8up 2 
‘ right 

Ju 

"nr BIGP 0.056 inch 
* right 

'leftint —bigsub 1—bigsup "inf 

*leftpar * from i 二 2 * to * inf —sum *( —A •sub i_ *) / "( x *sup i •) 
- rightpar 
dx ， 

t right 
•) ‘ra 

(1.-value REGr = ) $ "elend 

"nr REGl REGl+1 

The above results yield 
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WFTOUCH 


•CYBERNOTE PRO- 郎 K 



今回 ， CYBERNOTE P 民 0-68 K のテス 
卜に使用した機器權成は初化 X 68000 ( CZ - 
600 CE )+1 M バイト増設 RAM +40 M バイ 
卜 HDD (アイテック ITX -403) + ディスプ 
レイテレビ CZ -600 DE 十プリンタ CZ -8 
PK 5 +通信用ヶーブル C 巨 -200 L +電子手 
帳 PA - 8500である。 

まずはじめに CYBE 民 NOTE PRO -68 K 
の概要を説明してゎこう。……あれ？ へ 
んだな，いつらと文体が遮うぞ。一太郎な 
んかで原稿を書こうとしたせいだな。よし 
一太郎はやめにして， X 68000 で蕾く ^しよ 
う。で' も ，X 68000で' CYB 巨民 NOTE しな力;' 
ら PC -286 でをの原稿を書くって便利なん 
だよな。ディスプレイはアナログとデジタ 
ルを切り替えれば両方ともつながるし。 

というわけで，私がモデムはあるのに民 S 
-232 C ヶーブルのない获蓬圭である。だっ 
て，1本くらい家にあると思ってたんだも 
ん。この原稿書いたら，買ってこようっと。 


は4っだ。 

1) 住所録营理（名刺管理） 

2) スケジューラ 

3) メモ 

4) を銭化納瞥理 

である。 1) 〜 3) はなんとなく電子手帳で 
ある。ま，電子手帳の誠はわいといて， 
CYBE 民 NOTE だ 。 Stationery PRO -68 K 
とどこが違うんだ，と思う人もいるだろう 
カミ，をれもとりあえずわいてわこう。お駐 
するか否かだけの問題ではないからだ。 

基本は名剌管理でおる A " 11 — " ■■■1 

まずは住所録である。マニュアルじよる 
と「名刺管理/住所録 • 電話帳瞥理システム」 
だ。ここでは名刺管理•住所録•電話帳の 
3 アイコン 1データベース方ぶになってい 
る。もよっと亲斤しい。ど一新しい力>。をれ 
には触ってみるのが手っかり早い。 

まず，名刺管理でも住所録でも電話帳で 


24時間，戦え 
サイ八ーノート! 

Ogikubo Kei 

获達ま 


電子手帳，システム手帳などを活用して情 
報を整理する人にとっても便利でサイバー 
なハイテクノートが登場した。そのをもず 
ばり CYBERNOTE PRO — 6 8 K である0手軽 
で高機能なパーソナル ツー ルといえそうだ。 



XB 邮邮用日" 2 HD 版3枚組19,邮日円(税別) 
シャープ 巧日 3(2 即 )1161 


サイべーノートっ でな/：:? — 

サイバーの好きなシャープの CYBE 民 
NOTE PRO -68 K 。 ぃったぃなにかい、う 
と， パー ソナルデータベースソフトである。 
作ったのはダットジャパンである。ダット 
ジャパンは CARD PRO -68 K を作ったを社 
である。だから，データ フォー マットは 
CARD P 民 0-68 K とコンパチだし（だから， 
互ぃに同じデータを読み書きできる）ちょ 
っとした画面のセンスらよく似てぃる。 

パーソナルデータベースソフトとはなに 
かとぃうし面倒臭〈なぃデータべースソ 
フトである。をもをもデータべースソフト 
とぃうのは，カード型だろうとリレーシヨ 
ナルだろうし結構面倒莫ぃ。カードの設 
計や帳票フォーム，画面レイアウトの設計 
が面倒莫ぃのだ。だから， CYBE 民 NOTE で 
は使用範圆を限定し，をのか気轄で操作性 
のぃぃものに仕上が'ってぃる。 

ただし，気串ま t はぃってもなめてはぃけ 
なぃ。検索機能や印刷機能はをのまま CAR 
D PRO -68 K とぃうほど高機能だ。をのう 
え，電子手帳との通信ができたりするとこ 
ろ も， パーソナル だ。変に嵩;機能なビジホ. 
スソフトではなく，こうぃった輕ぃソフト 
を化してくるとぃうのは，なかなかできそ 
うでできなぃことである。 

さて，起動すると派手な才ープニングに 
続ぃてビロンと晒面に広がるメニュー。ア 
イコンが12個並んでぃる。ューテイリテイ， 
撰境設定，終了の3つを除ぃても9個だ。 
しかし，異なるアイコンでらをの実は一絡 
というパターンがあるので，実質的な機能 


もいいからクリックしてスタートする。す 
ると，マウスカーソルが異様に速く創•の動 
く柱時計に変わり，ちょっと待つとファイ 
ル避が画面になる。どのデータを使うか決 
めるのである。複数の住所録を持てる t い 
うのは いい。 で，どれか選んでダブルクリ 
ックするとファイルを読み込む'。まあ，普 
適のデータベースと一緒だわな。 

読み終えるし選択したアイコンに応じ 
てデータが表巧される。をれだけである。 
なにが重要かというし選択したアイコン 
によって，表示レイアウトが違うのだ。し 
かも，どの画面からでもデータ入力ができ 
る。さらに，名刺管理アイコンや住所録ア 
イコン，電話帳アイコンが駒面左にある， 
ということは，メニューに戻ったりファイ 
ルを再読み达みしなくとも斤きホできる。 
実は，名刺管理住所録と電話帳は同じ機 
能なのだ。え？ たいしたことないではな 
いかって？ でも，便利なのだ。 

3つのうち，名刺管理の願画が基本であ 
り，このモードで扱える全データの参照が 
できる。しかし1画面にひとりしか表示 
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できない。 

扱うデータて頁目は固定であり，名前とか 
ふりがなとかまあ，普通のものだけれども， 
住戸斤や電話番号や F A X 番号が個人と法人 
の2種類用意されている t ころはとても便 
利である。だいたい，ひ!：りにつき2つの 
住所と電話悉号は常識である。学生なら住 
んでいる！：ころと帰省先，働く人なら住ん 
でいるところと勤務先という2つがザひと 
も必要なのだ。 

をのほ力、，24時間戦うビジネスマンのた 
めに，部署と肩書のフィールドらある。上 
トー関係で生きるサラリーマンには必要なも 
のだ。さらに，私用/公用欄らある。 

面白いことに，白黒だけど画像データも 
入る。画像データはスキャナから取り込ん 
だり， Z’sSTAFF PRO -68 K の ZIM フアイ 
ルを読みをんだりできる。 Z’sSTAFF 
P 民 0-68 K の場合は，1画面分口ードし，を 
こから扱える大きさで切り取る。 

♦検索機能は当然 




電話帳 でむ,-—'^ 


— le •表 



住所録 


1画面にひ心りのデータ。これでは100人 
らいる t ， 檢索が大変だ（ちなみに1ファ 
イルにつき32760件までね）。で，2つの検 
索機能がある。 

ひとつはいつで^どこでも50音である。 
表示ウィンドウの左上に大きく，現在表示 
されている人のふりがなの最初の文字と， 
をの横に傲初の2文字が表示されている。 
で，をの見化し义字をクリックすると50音 
表が出てくるので，目的の文字までドラッ 
りフイル印刷例 
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グして指を離すしをの読みで始まる先頭 
の データ に カー ソ ルが 移るのだ。 

これは，圃語辞典を引く畔の感覚に近い。 
もともと50音顺に並んでいるので，検索 i ： 
いうより，力ーソルジャンプ機能だ。これ 
は実のところ，とてら便利。た！：えば，何 
百人もデータがあって，「泉大介さんのデー 
夕を見たいな」 I ：なった！：きに，いちいち 
検索画面を呼び化して"泉"なんて入力し 
たくないし， 力ーソルを マウスでてけてけ 
と1画面ず つ搜 すなんてしたくない。をん 
なとき，これで‘‘い"のところへ カーソル 
を飛ばせば"い"で始ま る诚ネリの人のデー 
夕が表示されるので，をこから捜しに斤け 
ば楽なのだ。欠点としては，50音しか表が 
ないので，英字の場合閱るということ。 

もうひ^つの檢索が ， CARD P 民 0-68 K 式 
本格的檢索である。本格的なので，期待す 

るように。 

まず，メニューパ'—の検索を選ぶ。する 
しずらっと10個までキーを指をできる検 
索画面に切り替わる。をこはらう CARD 
P 民 0-68 K である。検索のキーとなる項目は 
マウスで選ぶ。条件らマウスで選ぶ。等し 
いか等しくないなどいろいろある。で， 
キーの入力である。自動的にかな漢 （ASK 
68 K ) 力';起動してくれる。 

10個までの検索を件は互いに AND でつ 
ながる。0民をしたいときは，2回に分けて 
検索すればいい。2回肖に"追加で検索" 

を選がして実斤すると，前に検索した結果 
に新しい検索結果が追加されて結果的に 
‘‘0民’’と同じこととなる。 


で，検索を終えてデータ編集画面に戻る 
し検索されたデータのみがじ I 降の化理で 
対象となる。検索 t いうより，抽出だ。 

参リフィル印刷もサイバーだ 

抽出,したデータをどう使う力，。たとえば， 
24時間戦うのが好きなジャパニーズビジネ 
スマンはシステム 手帳を使う。 システム 手 
帳に綴じる アドレス メモを印刷しよう，と 
思う。彼らはいろいろと分類したがる。ま 
ず，同僚を抽化し巧刷する。同僚だから， 
当然を社の住所などはいらないので，個人 
TEL と個人住所だけで いい。 

メニユーバーの巧刷をクリックする。ウ 
ィンドウにずらずらと帳票印刷フォーマッ 
卜が並ぶ。多い。システム手帳リフィル用 
だけで20種類上あって困るくらいだ。マ 
ニュアルの帳票見本を見て，"住所録リフィ 
ル（標準）_2" I いうのを選ぶ。紙をセ 
ットし，ジジジーっと印刷。 

次'は大学が化のを人だ。檢索し，印刷メ 
ニューへ。住所録のて頁目に"大学時化の友 
人’’なんてないから，をういったわまけの 
情報はメモの欄に書いてある。帳票は"白 
紙リフィル（縮小） -2" だ。これなら勤 
務先データも一緒に巧字してくれる。 

さらに重嬰なのは取引先だ。礼を失しな 
いよう，"なぜ'か笑介"をわ手本に，フルデ 
ータ印刷してくれる帳票を使う。 

こんな具合かな。ほかにも電話を号だけ 
を印刷する帳祟や，ハガキ用，タックシー 
ル用もある。刚像データまで印字できたり 
するカミ，をんなリフィルを持って歩いてい 
るやつがいたら"住所録わたく"と呼んで 
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やろう。 

‘惜しむらくは，あまりにも実務的な 人う) 
て頁旨しかないこ！:だ。"関係"というて頁自が 
あれば，大学時化の友人か高校が化のお人 
かナンパした彼女か，といったことも書け 
るので抽化に便利だろう。"性別"や"生年 
巧日"の巧目があれば（ついでに年齢の自 
動更新機能も欲•しい），"右曲がりのダンデ 
イ ー" （願望）連中がガールフレンドたちの 
デー タを ニコニコ して眺めたりもできる。 
名刺管理だからしようがないとしても，を 
意的なて貝目がメモだけはいささか不便か 
むしれない。2， 3名前を自由に決められ 
る項目があって^よかったな。勤務先住所 
や肩書はあるのに勤務先名のて頁目がないの 
杉気になるぞ。 

話を戾をう。いままでは名刺管理画面の 
話だった。ほかに，住所録管理画面や電說 
帳励閒，一乾表画面がある。住所録管理刚 
面では名刺管理画面から勤務化データとメ 
モを表示しない化わりに，1画面に2件•表 
示できる。電話帳画面では，住所録画風か 
ら画像と住所を省いて，1画面4件だ。こ 
の2つでは，をの場でデータの編集もでき 
る。一踏表風面では1件1斤で20人分のデ 
ータを見られる。表示されるデータは Sta 
tionery PRO -68 K t 一緒というか電子乎 
帳と同じくらいで，ただの一銘表だ。 

各顾雨閒の移動は，カーソルのあるデー 
夕を中'じ、にけわれる。常にどこかのデータ 
が薄青ををしていて，をれが力ーソルのあ 
るデータだ。た t えば，一度にたくさんな 
られる一驚表画面で見たい人の上でクリッ 


クするとをの部分が薄青をになる。をして 
名刺管理晒爾アイコンをクリックするし 
をの人の詳しいデータが見られるという寸 
法だ。 

機能はこんなもの。ノ、〇スワードとかいろ 
いろあるけど，特筆すべきは，マウスオペ 
レーシヨンがラク.チン t いうこと，ポップ 
アップ メニューで カット应 ペース トできる 
こしどの勵商でも使えるアク七サリーが 
4つあることかな。 

参アクセサリーの 話 

左下にアク七サリーアイコンが4つある。 
li 寺計アイコン，電卓アイコン，世界時計ア 
イコン，ノぐイオリダムアイコンだ。時計ア 
イコンはアナログ公デジタル II お汁がピヨン 
し I おてくるやつで，アラーム機能がきだ。 
ドラッグして好きな場所における。電卓も 
ルートなんかのある普通の带卓で，力ーソ 
ル位置に結果を転記できる。 I かが時計は， 

IIL •界地図が化てきて，有名都市の上や+10 
とか一3と嘗いてある帯域欄をクリックす 
るとをこでの現な I ががわかる。 

ヘンなのがバイオリズムだ。24時間戦う 
ジャパニーズビジネスマン（しつこい）は 
バイオリズムにこだわるのだろう 力、。 う一 
ん，ヘンだ。ヘンなところがこのソフトの 
いいところでもあるんだけれどね。 


スケジュール管理機能 A 


時計が12時を|け1 っていた 。 CYBERNO 
TE を立ち上げむ途端驚いた。メニューの真 
ん中に"今はスケジュールが入っていま 
す’’とメッ七ージウインドウが開いたのだ。 
早速デイリープランのアイコンをクリック 
し，デイリープラン勵耐を呼び11111す。する 
し " Oh ! X 締め切り"，1：#いてある。ゎっ 
し早く善かなきゃ。 

とまあ，こんな感じでスケジュール管理 
機能である。スヶジュール瞥理機能を働か 
せるには，年問カレンダー， Jj 問カレンダ 
一， 週間カレンダー，デイリープランの4 
つのアイコンが使える。住所録のときと同 
撥， 4つと Mi りじことである。ただ，年閒 
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カレンダーでは 1 年（つまり 12 力 y か）の 
カレンダーを画面に表示し，巧閒カレンダ 
一では1力巧分のカレンダーを晒面に表示 
し，週間カレンダー（なにかヘンな言い方 
だから， iU 降週問予定表 t いうね）では1 
週問かの予定が表示される。データの編集 
は1日分のスケジュールを管理するデイリ 
ープランのみで可能だ。 

例によって， スケジュールファイル も複 
数作れるが， メニュー でいきなり"今 H は 
スケジュー ルが入って ます’’ と表示する基 
準となる メインのファイルは どれかひとつ 
と決まっている。環境設定で ァラーム 起動 
ファイル として設定可能だ。 このアラー ム 
起動 ファイ ルに證かれた スケジュールはア 
ラームの 対象となり，指定時刻 （で 鈴が設 
をしてあればをれに応じた時間）がくると 
アラー ムが嗚る。 スケジューラを ひとりで 
複数使い分けるなんて常人にはをうできな 
いだろうから， たいていアラー ム起動 ファ 
イルはメイ ンで使う スケジュールファイル 
となる/ごろう。 

•カレンダーもサイノく一である 

で，スケジュール管理機能の使いぶであ 
る。カレンダーじは例によって，1力所だ 
け薄靑色の11がある。をれ力;'力ーソルのあ 
る H であり，通常は現在日だが，マウスで 
指定すればいつでもよい。年間カレンダー 
で力ーソルを合わせ，月間カレンダーアイ 
コンを クリックするとをの日のあるカレン 
ダーが現れるし，週間予定表ならをの円の 
ある週が見られるし，デイリープランなら 
スケジュール入力が'できる。 

ちなみに，年削 カレンダー ならば電子乎 
帳方式に（ II 化の右にドットがある），巧間 
カレンダー なら"く予>"という 义 字で子 
をの入っているりがわかる。週問予を表で 
は時刻と入力した予をの頭12文字（全角） 

が表示され，予まがたくさんあるときはス 
クロールして おせて くれ る。 

カレンダーで|!!1題になるのは，休 H であ 
る。たとえば，屯す手帳や S ね tionery PRO 
-68 K ではユーザーが自分で入九するよう 



年間カレンダー 


祝日/記念日の設定 
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になってぃた。し力，し， CYBE 氏 NOTE はサ 
イパ'—だから違うのである。日曜口はネ刀め 
から休みなのは当たり前 t して，祝 H は祝 
日ファイルを持ってぃて，をれに堂録され 
てぃるのである。 t りあえず， H 本のを祝 
日は入ってぃる。しかも，春分の円や秋分 
の日のような年ごとに変わる化日は計算し 
てくれるし，をの祝日の施斤日 I :終了 H (M 
A X は2099年）まで入ってぃるうえに，祝 
日/記念日とぃう区分があって，プライべ一 
卜なものらマークできるのである。 

巧己日の施行日があるとぃうことは，1988 
年の4卜いこは天皇誕生 H がある力3'，1990年 
の4巧はみどりの日とぃう芸当ができるの 
だ。さらに，体育の日が始まったのは1965 
年であるから，私の生まれた年の10巧の力 
レンダーを CYBE 民 NOT 巨で表示させるし 
10月10日が祝日ではなぃのだ（年がばれて 
しまうなあ，困った）。終了日の MAX が 
2099年だが，をこまで生きてぃる気がしな 
ぃので，困らなぃし，祝日なんてぃつ変わ 
るかわからなぃからぃぃや。 

もなみに，既存の祝日が変わったり縣止 
されたりしたら，自分で更新できる。登録 
は最大100件だから，プライベートな休みの 
日や彼女の誕生日なんかもたくさん登緑で 
きてよぃ。この祝日/記念日の名称は巧間力 
レンダー（全角で頭4文字）や週間予定表 
で表示されるので，便利である。 

便利とぃえば， CYBE 民 NOTE には六曜 
も入ってぃたりする。冠婚葬祭や引っ越し 
のときに気になる大を，仏滅，ホロ（しゃ 
っこうと読むのだぞ），を引，先勝，先負の 
6つだ。最近これの書いてあるカレンダー 



月間カレンダー 

もあまりおなくなった力;'，あると寇外に（特 
に社会人になると）便利なのだ。 

参スケジユールを入力せよ 

さて，当分関係のない大をの話はさてお 
いて，24時間戦うビジネスマン（もうっ！） 
には欠かせないスケジュールの入力である。 
カレンダー などでクリックし， カーソルを 
入力したい日に合わせて，デイリープラン 
の アイコンを クリックする。すると，スケ 
ジュール編集画雨になる。 

新しく追加する t きは，追加のアイコン 
をクリックする。同じ日の同じ時刻に複数 
の予定を書き么む>ことも可能だ。スヶジュ 
ール記入に特に書式はないので，好きにす 
る。自分のなかである程度決めてゎいたほ 
うが検索したりするときに便利だ。 

またもや検索である。詳細は名刺/住所 
緑.電話帳管理機能と同じだから省こう。 
たとえば，"締め切り"の文字のある予定を 
検索するといっぱいあっての含に帰りたく 
なる t 力’，"デート"という文字で検索する 
と t ころどころにしかなくて寂しくなると 
いった具合だ。ちなみに，検索されるし 




デイリープラン 

をの最初の予をが表示される。あはマウ 
スを使ってめくるのである。 

さて，スケジュール管理でも当が印刷機 
能がある。例によって豐富である。週間予 
定で10種類，巧間カレンダーで5種類。ほ 
とんどがシステム手帳のリフィル用だ。週 
間予定じいたっては，未記入のリフィル（予 
定があってら印刷しない，白紙の予定表を 
出力する）も印字できる。これで年が変わ 
ったからといってリフィルを買い足さなく 
てもすむわけだ。 

スケジュール管理もいろいろ豊富だけれ 
ど，サイパ、一！：名のつくからには，カレン 


というわけで，電子手帳の話である。ネ刀めじ 
いってわく力 S 電子手帳と X 68000の両方のユー 
ザーならば，悪いことはいわない， Stationery 力、 
CYBERNOTE かどちらかのソフトを買いなさし、。 
さすがに電子手帳た’けだとあぶなっかしいから 
だ。消えたデータは戾らないけれど，バックァ 
ップから戻すことはできる。ではどっちがいい 
か，だ。 S ね tionery PRO -68 K じついては’89年の 
11巧号を見てもらうとして.まず ， CYBERNOTE 
と電子手帳の親和性だ。 

を錯出納簿を除いて，すべてが電子手帳対応 
である。とはいえ，ほとんどの機能にわいて CYB 
ERNOTE 力く上を し、 つ てし、 るので， CY 己 ERNOTE の 
全データを電子手帳じ転送することはできなし、。 
電子手帳には'役職の欄や，記念日の棚，プライ 
オリティの項目はないからた’。でも，それで困 
りはしないた’ろう。 

転送の機能は簡単で豊富である。メニューバ 
—の"電子手帳"を選択すると通信の画面じな 
るので，マウスでポンポンと選んでやるピけだ。 
まずは送信からいこう。 

送信には2種類ある。全件送信と I 件送信た’。 


Stationery か C 丫 BERNOTE か 

この全件送信は， S ね tionery PRO -68 K のように 
何からなじまでをってしまうようなものではな 
し、。名刺管理なら住所録の，しかも検索してあ 
ればその抽出されたデータ全部を送信するとい 
うちホなのだ。ピから，不要なデータを電子手 
根じがり込むことはない。 I 件送信は文字ども' 
りの意ホ。力ーソルのあるデータを送信する。 
なお，名利管理のほうが送信する住所 ’ TEL を個 
人のものか勤務先じするか選択できるので便利 
である。 

を信じは3種類ある。追加受信と重複禁止受 
信と I 件を信た‘。 I 件受信は文字どわりた‘から 
さてわいて，あとの2つである。追加受信はた 
ピ単に読み込んピデータを元のデータに追加ず 
るた’け。重複禁止を信は，重巧するデータがあ 
ると，それを回避してくれる機能だ。同じ名前 
で複数登録できたり，同じ日同じ時刻に複数の 
スケジユールを入れられるスーバーマン向きな 
CYBERNOTE ならではだ。たとえば， S ね tionery 
PRO -68 K だと，全件受信すると前のデータはを 
部消えちゃうという極悪非道た'ったけれども. 
CYBERNOTE ではそんなことないのだ。 


こうして見ていくと，どうも S ね tionery PR 0- 
68 K のみが悪い。価格（5, 000円の差）と常駐す 
ることと才ートダイヤルけ>外は全滅に等しい。 
しかし，人によってはそれが大きな要おじなる。 
データの管理が目的なら CYBERNOTE じ決まり 
ピし，たた•単にデータべースは電子手帳のバッ 
クァップ程度でよくって RAM をたくさん持って 
ていつでもキーー発で呼び出して電話したいと 
かメモしたいという人なら Stationery PRO -68 K 
のほうが楽しめるということだ。 

両方買ってしまった人には， CYBERNOTE のデ 
—夕べ— スファイル <_ > CSV ファイル コンバ 
—夕を使わう。 マニュアル じも親切じ Stationery 
PRO -68 K とのコンパート方まが載っている。と， 
いうことは，大 fi のデータから必要なものどけ 
を Stationery PRO -68 K へ粒送して常駐させると 
いう大巧も使えるの力、。プログラミングやワー 
プロしたいときは Stationery PRO -68 K で，それ 
でもって，メインの処理は CYBERNOTE でとイまい 
みけて， RAM やら溢性面やらのま重な資源を寶 
巧に使うことだってできるのだ。やってみよう 
つと。 


THE S 0 FT 0 UCH 
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劉台グラフ 


剛 S 巧出項目 


割合グラフ 




:巧: 



月間支出項目 



かる。わかってどうするんだ，とぃう気杉 
するが，わかると面白ぃ。 

時は過ぎ行き，年末である。年末には年 
末の締めとぃうものがある。これを実行す 
ると締められてしまうので，前年度のデー 
夕を残してわきたぃならばバックアップフ 
ァイルをあらかじめ作ってわく必要がある〇 
ファイルバックアップ機能はなぃので ， H 
uman 68 k で斤ってね，だをうだ。まあ，清 
く正しくの精神により，年末の決算をしな 
ぃとかの年は迎えられなぃのだ。 

もちろん，檢索ゃ電子手帳は関係なぃ機 
能だが，印刷はできる。あまり印刷して持 
ち歩きたくなぃようなものだが，每巧印刷 
してファイルしてわく必要^ (特に事務用 
出納表では）あったりするので，15種類の 
巧刷フォーマットが'用意されてぃる。シス 
テム手帳用のフォーマット^少しある力;， 

自分の家計簿をシステム手帳で持ち歩く気 
はあまりしなぃね。 

ネ 

サイパ'—い、う言葉も変に（例によって 
きもん t 理解されなぃうちに）使ぃ古され 
てしまった。電脳とぃうのは CYBE 民を訳 
したものだ，なんてぃう解説がまかりとわ 
ってしまうくらぃだ（ももろん，電脳とぃ 
うのはコンピユータの中国語訳だよん）。 

で，かに消鉛されるのはきっと ハイパー 
である。 ハイノター テキストや ハイノター メデ 
ィアの ハイパー だ。だから，がんばって， 
使ぃ古される前に ハイパー テキストな ハイ 
ノターノー トで扛作ってもらえるといいかも 
しんないね。 



項目別予算•合 f 十一お表 



メモ+アラーム時計 


ダーの日付上でダブルクリックする t デイ 
リープラン画面が'立ち上がると力％ウィン 
ドウが開いてをの日の予定を表示してくれ 
るくらいのながほしかったね。 

メモ機能もぁる rdt ——■ 

電子手帳とほ L んどコンパチのメモ機能 
もがいている。電子手帳と違うところは， 
メモに A 〜 Z ， スペースのプライオリテイ 
が付けられることである。をのほかは入力 
义字数らさほど多くないし，特に変わった 
ことができるわけではない。ただ，1文字 
だけれど分類コード やチェックマークを 上 
手に使えばかなりアイデアメモ的に使える 
かもしれない。 

例によって檢索や印刷ができる。 

たとえば，ギャグのネタのメモをか類コ 
ード"き" L しよう。すると，検索で分類 
コード"き"を抽出 I し，リ フィルに 印刷す 
る。すると，ギャグのホタをシステム手帳 
に入れて持ち歩けるってわけだ（私はをん 
なことしないけど）。 

巧刷は例によっていろいろとフォーマッ 
卜が用意されている。全部で15種類だ。中 
には最上斤に " Don’t forge 
t ! ! " と倍角で付けてくれるリフィルも 
ぁる。 

これは，小遣 L 、帳か？ M 

ユニーク なのがを銭出納帳だ。 これには 
2種類ある。個人別化納帳（家計簿ともい 
う）と事務用出納帳だ。この機能は妙に本 
格的で，ヘンであって，楽しい。 

まず，繰越（初期残高）を入れる。1圆 
入れたら（当たり前だけど）変更できない。 
わ 金のから tj ' 問題だから，をのほう 力すいし、。 
また，每回日付]1隹認がある。システムの日 
が-が狂っていたりする t 困るからだ。 

続いて，て頁目のチユックである。て頁目コ 
—ドと項目名，それは収入か支出か，1力 
巧分の予算を額が入力できる。基本的なも 
のは予め用意されているので，予算を入れ 
るだけでいい。予算を入れたくない（ある 


いは面倒だ）いう人はべつに入れなくて 

もいいよ。 

で，データの入力である。項目一 I 党が画 
面下に出るから，マウスで選んで，該驾を 
額を入れる。摘要欄にはコメントを入れよ 
う。これを繰り返して，見事な家計簿の化 
来上がりである。けっこう気合の入ったつ 
くりになっているので，まめに使えば立派 
な家計簿だ。私も今年は確定申告用に使え 
ないかな，と思っている。每年必要経费の 
算出に苦労するからだ。青色申告するわけ 
じやないから，をんな細かい帳簿もいらな 
いしね。でも，仮に3日巧主に終わっても 
をれは性格の問題であって，ソフトの問題 
じやない気がする。 

さてさて，収入や支出を每 H ただ入れて 
いくだけならメモと変わりがないし，わざ 
わざ CYBE 民 NOTE を使う意味もない。実 
は，この CYBE 民 NOTE 君はいろいろと才 
タツ キーな のである。 

まずは月末である。自動的に巧ホの締め 
をやってくれる。1力巧の項目別の収支を 
化してファイルを整理してくれるのだ。 

をして，て頁目別予算-合計額一覚表ァイ 
コンを選んで表を化をう。をして，割合表 
示をするのだ。1力巧分の項目別支出割合 
が表示される。あなたのエンゲル係数は？ 
私などは見たくないグラフの一種だ。 

グラフにはもう1種類あって，をれは项 
目別の年間推移巧れ線グラフである。たと 
えば，趣味.熙楽费のグラフを揃かせると 
スキーに 行く し 2巧が突出して いる L か， 
衣料贊はパ'—ゲンのある巧に多いとかがわ 



金錯出納帳+電卓 


W- :: 置 ; 


が...''- - .ィ ► ホ: 

項目別予算/合計/年間推移グラフ 
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IHiE 縮へのア プローチ 


グラフィックの圧縮はゲームなどでは常識となっている。 
メディアが大を量になれば圧縮は必要ないという考え方 
もある。1枚絵ならそれでよい。しかし，いずれは動画 
像まで扱うとすみとどうどろう。リアルタイム， 512X5 
じドット65536をの動画像では1秒間にけ M バイ Y のデー 
う を転送する'必要がある。記憶装置や CPU がいくら速く 
なっても，イーサネットのじ倍の転送速をを持つバスを 
確イ呆するのは困難どろう。 

現在主流の元データを完全に再生する圧縮法では複雑な 
データを十々じ小さくすることはできない。次は人間の 
目をいかじごまかすかというレベルで圧縮が語られるベ 
きなのかもしれない。これまでのデジタル画像とアナロ 
グ画像では圧縮の手まも違ってくるはずなのだ。 

ここでは差分を1ビットまで切り詰める非線お AD PCM, 
周波数成々じみけて不要部みを間引くウォルシュ=アダマ 
ール変換，2次元圧縮でパソコン的な絵はもちろんデジ 
タイズ画像でも3割くらいは圧縮してしまう PIC.R を紹 
介する。 

失敗例は数多くのデジタルエフェクトとイヒした。また副 
を物として，ごく軽い変換をかけると，デジタイズ画像 
からノイズが消えた，レイトレ画像からマッハバンドが 
消’えた，などの神秘体験も報告されている。圧縮は画像 
化巧としても，グラフィック関係の興味深いテーマであ 
ることは間違いない。 


. ' V 、 

:: 

，-， .，•-ゴ L ,|，： 

M . 親. 巡.. 

於.:；辛:蠢 

、辛 .r 'を!^咬 S : 女がぶ V を 

自が画巧の圧縮に挑む （ 1 ) 

YC 分離と AD 戶 CM. 中爵修一50 

f ょり n’r ド u’r グ自が画像の圧縮に挑む （2) 

ムリ…と JJ いウオルシュ=アダマール変換を使う..丹明度日目 
アルゴ IJ スムお説 

これが蹲の PIC.R. 巧!お明7日 
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自然画像の圧縮に挑む （ 1 ) ’ 

丫 C 分離と AD PCM 

画像圧縮のためじは，画像そのものの性質を知らなければな 
りません。まずは色の話から始めてみましょう。さらに，こ 
IsJakanD Shuichi こでは AD PCM と同じような感じでデータのコード化を巧 

中野修一 つてみました〇1/5を目標に画像を圧縮してみましょう。 


I 色とはなにか 

最近のパソコンはグラフィック機能が充 
実してゎり，「絵」かいうよりも「晒像」と 
いったほうがしっくりくるようなデータを 
扱える。 XlturboZ や X 68000 もをのような 
龍力を持っている。 

画而や G - 民 AM の中身を見ればわかるよ 
うに，画像とは色の樂合体だ。 

色は3次'元で表される 
というと「ああ，民 GB のこ^だ'な」し野い 
当たる人も多いと思う。しかし3次元と 
いって{>，をれが切]，民 G 巨というわけでは 
ない。確かに，民 GB も色を3か元で表す際 
の標準的な方法だし，パソコンではもっぱ 
ら民 GB を使用する。光:の3原色はホ.綠. 
青の3つだ i ： も教えれむはずだ。 

しかし，考えてみれば，白色光，つまり 
あらゆる波長の化を含んだ化線から作られ 
る（峨収される）色を，をのうちの3色で 
作れてしまうというのらゎかしな話だ。ど 
うして，をのようなことができるのか，ど 
うして2色ではダメなの力，。ちゃんと説明 
できる人は少ないだろう（私にむよくわか 
らない)。まず，ここでは色^いうものにつ 
いて考えてみたい。 

| rGB と HSV 

民 GB というのはまったくハードウユァ侧 
の立場にむった色の表し方だといえる。デ 
ィスプレイの堂光体を挙げるまでもなく， 
化の3愤を {： いうのは物理的にら扱いやす 
をうだ。 

アナログ民 G 巨各8ビット，合計24ビット 
を フルカラーと いうことがある。これは単 
純計算で1600で色に相当する。しかし，実 
験では人間の目に区別（等色という）でき 
る色は35で色程度とされている。 に、かか 
わらず， Macint ; oshII などでは32ビットの 
フレームノでッファなども登場し始めている。 
これはわかしくはないか？ 


し案は民 GB の中裤化が違っても同じ色に 
感じられる色がある。これをメタマーと呼 
ぶ。案際にはひとつの色に別•するメタマー 
が無数に 存在 しているのだ。どんなを件で 
メタマーが発生するのかというのは色によ 
って遮うし，観測者にも依なするだろう。 

民 GB で8ビットで表される色では火嚴のメ 
タマーが発生してゎり，必要な色は35で色 
に達していないとをえるべきだろう。まむ， 
光の3原色ですベての色が作れる力， L いう 
とをうでもないらしい。 

G - 民 AM のような稱造には民 G 区力;'適して 
いる。しかし，民 GB で庶お色指をできる.人 
はほとんどいないと思う。無論，青が31で 
ホが0で緑が15 くらい……というのなら見 
当がつかなくらない。しかし，青8，ホ13, 
緑24……とかになるとわかる人は少ない。 

をこで， t いうわけ力>，アナログ民 GB を 
扱うパソコンでは HSV t いう表現扛採用し 
ている場合がある。 X 68000 や XlturboZ で 
は HSV で色を選ぶこ^もできる。だいたい 
どういう系統の色をどん.な感じでとやって 
いけば，をれほど違った色にはならないは 
ずだ。これは HSV が人間の主観に近いレべ 
ルで规定されていることによるむのだ。 

HS V という表现がわからない人ら多い巧 
ではないかと思う。これは色相，飽和度，ノく、 
リュー（明度）を表す。ちょうど絵の具を 
避ぶときのために作られむけ> どうかは定 
かではないが)，色立がというものを想像し 
てららえればよい。 

しかし， HSV で遮んだ色を表 7 了くすること 
はて''きても，ある色が HSV 表記ではどのよ 
うな備になるのかわからなくて I 利ったこと 
はないだろう力‘。 X - BASIC などでは，一方 
向にしか変換できないのだ（しかも色コー 
ドを経由する)。 

民 GB と HSV のあいだには，疑似り勺に相 
互を換するためのアルゴリズムが用意され 
ている。リスト1がをれを X - BASIC で記 
述したものだ。これを見ると，民 GB の色成 
分のうちらっとも明るいものを基準に色相 
などを割り当てていることがわかる。 


H は色立体を真.上から见たときのを色の 
配置角度に相当し，真っ赤を0として，巧 
色，緑，水色，青，紫の顺に各色を経てホ 
に戻る （6 巧 ii をの色立体)。1周を192°に設 
をしてあると考-えればいいだろう。を色の 
あいだは32°ずつとなる。なわ，明度0のと 
きの色相などは無意味（不を）なのだがリ 
スト1ではをの場合を考•慮していないので 
化恵してほしい。 

民 GB にせよ， HSV にせよ，あるをを表 
現するには3 つの パラメータが必要となる。 
色コードはひとつの数値で収まっている。 
しかし，データに連続性がないのは周知の 
とゎりだ。物理的に考えれば光の波長と明 
るさだけで^すみをうに思える力3'，色の濁 
りなどはをれだけではすまないものがある。 
これというのら，备と扛とは人間の視神絳 
が3種類の紳 I 胞から構成されていることに 
お閑するらしいのだが，生化学的，心理的 
な嬰因というむのもあるのからしれない。 
とりあえず，色というものは本質的に3次 
元の要素を持っている L いうことを髓かに 
納得してわいてもらいたい。 

■光 ぁ〇 

HS V は本当は絵の具などの表現に適しむ 
ように考えられたものなので，実は光を放 
つ パソコンのデイ スプレイ には適していな 
い（と思う）。いわゆる加色混合と減色混合 
の違いなのだが，化の場合は HLS というら 
のが使われる。 

HLS はそれぞれ色相，明度，彩度を表す。 
絵の具と光の違いからが張されたものだか 
ら， HSV と似ているのも当がだろう。民 GB 
からの相互近似プログラムを X - BASIC で 
記述する t リスト2,3のようになる。 

BASIC やグラフィックツールなどでは， 
HSV で結構削に合っているみたいなので， 
いまさらの感らあるが参をまでに。 

をのほ力’，「色」といった場合のらっ^杉 
標準 t なるものが CIE ぶの表现だ。 CIE と 
いっても，民 GB や HSV のように成分の頭 
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文字ではなく国際照明ををの略が CIE だ。 
色の感じ方には個人差があるから，扱いや 
すい データに 収まるような都合のよい mm 
者をでっちあげて色を3次元空問に定雜し 
たわけだ。スペースがないので変換行列だ 
け紹介する。 

ちなみに X ， Y が色平脯， Z は輝度だ。 

をの筋の霄籍を読めば必ず表れるので参を 
までに。 


- X - 


■0.478 

0.299 

0.175- 

— 民- 

Y 

= 

0.263 

0.655 

0.081 

G 

- Z - 


-0.020 

0.160 

0.908 _ 

_ B _ 

- R - 


■2.739 

-1.145 

-0.424 — 

- X - 

G 

= 

1.119 

2.099 

0.033 

Y 



-0.138 

-0.333 

1.105- 

_ Z . 


■ 丫。分離 

テレビやビデオの•川;がに " fb よっと化を突 
っ込むしまず 「 YC か離」い、う言葉が化 
てくる。 Y は輝度倩み， C は色信号だと思 
ってわけばよぃ。 

人問の【:!が闽像を化る^き，もっとら影 
鄉が強ぃのが II パるさ，輝度信号だ。色は少 
少ごまかしてらあま0気にならなぃとぃう 
ことになってぃる。たとえば，雜の緑が少 
しくらぃ青みがかってぃてら，をれはをう 
ぃうむのなのだ t 化、えばたぃてぃの人は納 
得する。色にムラがあってもをれほど気に 
ならなぃ。カラーテレビなどでは，これを 
报乂限に利刑している。輝度信号をしっか 


り送って，あとはべったり色をかぶせてや 
れば，をれでかなり自然に姑えるのだ。 

しかしどうして^ごまかせ4•い色があ 
る。をれはなにかというし人が1の肌色だ。 
不思議ならので肌色だけは青みがかったり， 
ホみがかっているし人間は敵感に異常を 
感じ取ってしまうのだ。 

をこで，を成分を「人閒のりに重嬰な色」 
と「をれほど-®毁:でない色」にかけてやる 
こ^ができれば，兼嬰でないたは思いっき 
り圧締[できることになる。生剧悼/心理学的 
な J 义度で分離してやればもっともむがに感 
じるはずなのだ。 

「をんなこができる のか.？」 という疑問 
备らっ L もだが，夹際にをれをやったのが 
YIQ 分離なのだ。重嬰な色は I ，乘嬰でな 


リス M RGB み SV リス目 3 H し S—*6g 曰 


10 /* VSH 

20 screen 1, 3 ,1,1 

30 int r , g , b,H , S ,V, cr , eg , cb 

40 input "input r,g,b" ； r,g,b 

50 V=max(r,g,b) 

60 S=(V-min(r,g,b))*32/V 

70 if r=V then H=(g-b)*32/(V-min(r,g,b)) 

80 if g=V then H=(b-r)*32/(V-min(r,g,b))+64 
90 if b = V then H=(r-g)*32/(V-min(r,g,b)) + 128 
100 if H<0 then H=H+192 
110 print H,S,V 

120 fill( 100,100, 120,120,rgb(r,g,b)) 

130 fill(1 50,100 ,170,120,hsv(H,S,V)) 

1*10 end 

150 func max(r,g,b) 

160 int x,y • 

170 x=g+((r-g)+abs(r-g))/2 
180 y=bf{(x-b)+abs(x-b))/2 
190 return(y) 

200 endfunc 

210 func min(r,g,b) 

220 return(-max(—r,-g,-b)) 

230 endfunc 


10 /♦ SLH 

2 け screen 1, 3 , I , I 

30 int r,g,b,H, し， S,ml,m2,cb 

40 input ’.input r , g , b" ; r , g , b 

50 ml=max(r,g,b) 

60 m2 二 min(r,g,b) 

70 し =(ml+m2)/2 
80 if し <=16 then { 

90 S = 32Mml-m2)/(ml+m2) 

100 } else { S = 32*(ml-m2)/(64-mI-m2)} 

110 if m 1 <>m2 then { 

120 if r=m1 then H=32*(g-b)/(ml-m2) 

130 if g = ml then H = 3 2 本 （ b-r ) / ( m I —m2 ) 牛 6.1 

140 if b = ml then H = 32* ( r-g ) / ( ml-niZ ) + 128 

150 if H<0 then H=H+192 
160 } else H =-1 

170 print H, し , S 

180 filK 100,100, 120,120,rgb{r,g,b)) 

190 end 

200 func max(r,g,b) 

210 int X,y 

220 x=g+((r-g)+abs(r-g))/2 
230 y=b+((x-b)+abs(x-b))/2 
240 return{y) 

250 endfunc 

260 func min(r,g,b) 

270 return(-max(-r,-g,-b)) 

280 endfunc 


リス RGB"^ し s 




10 /* HLS 

20 screen 1, 3 ,1,1 

30 int r,g,b,H,L,S,ml,m2,cb 

40 input "input H, し , S";H, し ,3 

50 if し <=16 then m2=L ネ j32+S)/32 else m2= し +S- し * S/32 
60 ml = 2 化 - m2 
70 if SO0 then { 

80 R=getcol(H+64,ml,m2) 

90 G=getcol(H,m1,m2) 

100 B = getcol(H- 64,1111 ,m2) 

110 if H<0 then H=H+192 
120 } else { R=L ： G=L ： B=L } 

130 print R,G,B 

140 filK 100,100, 120,120,rgb{R,G,B)) 

150 end 

160 func getcoi{H,ml,m2) 

170 H=(H+192) mod 192 

180 if H<32 then return(ml + (m2-ml)*H/32) 

190 if (H> = 32) and (H<96) then return(m2) 

200 if (H>=96) and (H<128) then return(ml + (m2-ml)*( 128-H)/32) 
210 if H> =128 then return(ml) 

220 endfunc 

230 func max(r,g,b) 

240 int x,y 

250 x=g+((r-g)+abs(r-g))/2 
260 y=b+((x-b)+abs(x-b))/2 
270 return(y) 

280 endfunc 

290 func min(r,g,b) 

300 return(-max(-r,-g,-b)) 

310 endfunc 


10 /* YC (が巧/色）々が 

20 screen 1,3,1,1 

30 int i,j,k,1,m,n,r,g,b,col 

40 int I,Y,Q 

50 str p 

60 input p 

70 img_load(p+".gl0") 

80 for i=0 to 255 
90 for j=0 to 255 
100 k=point(i,j) 

110 b=(k and &B1 11110 )shr 1 

120 r={k and &B111 11000000) shr 6 

130 g=(k and &B11111 000000000 00) shr 11 

140 Y=(0.299#*r+0.587#*g+0.114#*b)* 100 

150 1=(0.596#*r-0.274#*g-0.322#*b)* 100 

160 Q=(0.21]522#*g+0.31l#*b)*100 

170 r=15+(0.956#*1+0.623#*Q)/100+0.5# 

180 g=15+(-0.272#*l-0.322#*Q)/100+0.5# 

190 b=15+(-1.105#*I+O.705#*Q)/100+0.5# 

200 coi=g 本 2048+r 本 64+b*2 

210 pset(i+256,j,coi) 

220 r=Y/100+0.5# 

230 col=r*2048+r*64+r*2 

240 pset(i,j+256,col) 

250 next 
260 next 
270 input i 


特集 YC み離と AD PCM 5j 

























写巧 l-c 2ビット PCM 


い色は Q ， となる。カラーテレビでは当む 
り前のようにやっていることだ'。 

菩段使っている民 GB から YIQ に変換する 
には次の巧列を使う。 


- Y - 


.0.299 0.587 0.114_ 

- R - 

I 

= 

0.596 -0.274 -0.322 

G 

- Q - 


.0.211 —0.522 -0.31し 



逆に YIQ から RGB にするときは， 


- R - 


—1 

0.956 

0.623’ 

- Y - 

G 

= 

1 

-0.272 

— 0.648 

I 

- B . 


-1 

-1.105 

-0.705 - 

- Q - 


を使う。 

ビデオかじの取り込み画像では実際の刚 
像と色がずれることがある（特に HiFi 曲;後 
のが 。ビデオ侧では輝度信号改善のための 
化现を巧うのだが，をの際余胃十な回路を通 
るむめ信号避れが化て色信号だけ下に落も 
てしまうのだ。これも色と輝度を分解して， 

色部分を数ドット下のデータから拾ってく 
ればある稍度は改善できる。 

IJ ス 占 5 3 ビッ hfP CM 

1« /*3 ビット PCM 
20 str na 

30 int i , j ,k,n,pi,ol 
40 input na 
50 img_ioad(na+".gl0") 

60 for i=0 to 255 
70 for j=0 to 255 
80 k=(point(j,i) mod 6 4 )/2 

90 n=((k-pi)+7 ) 

100 if n <0 then n=0 

110 if n >15 then n=15 

120 pl=pl+(n¥2)*2-7 

130 if pi<0 then pi=0 

140 pset( j + 256,i ,pi*64+pl*2+pl»2(318) 

150 next 
160 next 
170 input i 



写ま卜 d I ビット PCM 


■圧縮 

ここでお綱則像の応縮の実赚を巧ぃたぃ。 
い;縮とぃっても展關すると元のデータにな 
らなぃタイプの^のを，だ。嗅;際にフアイ 
ルに落とす部かは师倒なので'け略してある。 
プログラム111で瞬 I 间的にデータが输まって 
ぃるのでわ乂おとしなく。 

晒像を圧縮する際には3か亢にかけて3 
凹の操作が必變なわけだ力 S '， ここでは単独 
で恵味を持も巧る YIQ 分離の Y 倍号を使う 
ことにする。信号を輝度と色にか巧'？しむ場 
な，甚本的に輝腹信号をなんとかすれば， 
あとはどうにで’もなる。 S-VHS にしても Hi 
BAND 夕にしてら「輝废信みだけは」 とぃ 
う発恕で廚刚巧化しようとぃうむのだった 
(娘近はようやく色信号をなんとかしようと 
ぃう動きが川てきたようだ)。 

をのほかのものに分けた場なにらほとん 
ど同じ手法が使える。乎法は AD P 
CM 音源でわ馴染みの垄分による 
PCM だ。言語は X - BASIC を使用 
する。 C 言謂をおってぃる人はな 
るべく コンパイルして ほしぃ。閒 
おには KO 氏の移もなしむ GCCvl .36. 
01を併用したが， XC でをのまま 

コンパイルで きる。 

ここでは すべて元 データは 5 ビ 
ットとしてある。問陋は何ビット 
に縮めるかだ。前のドットの輝 
腹の述ぃを3, 2，1ビット蒂创詢と 
して.り;.純获示しむものが写-な la-d 


だ。ビット数が少ないと脚像はボケボケに 
なっていく。奥際にデータの差分を取り表 
ボさせてみるとほとんどが3ビットじ1内に 
収まっていることがわかる。5ビットを3 
ビットにすると(30%の I ぶ縱率となる。ここ 
ではらうひと声，2ビット化ドに11概を設 
をしてみよう。 

I まず 2ビ、ル 

差分には0が2つある。0と 一 0だ。この 
-0 を利用して，データを補いきれない場な 
にが化するのがアダプテイブ PCM だ。これ 
を利 W したのが写與 2 a - b となる。 

差々といっても，連続するドットの差分 
を取っていたのでは誤差が端’がされるので， 
プログラムでは「備前に揣いた色」と「次 
に表現したいと思っているデータ」との差 
か-- なっている.なに注意してほしい。 

まっうな AD PCM をやってみたかった 
のだが，「次のデータを予測してをのす測値 
との差分を取る」ときの予測飢というのが 
非常に取りづらい。音声のようなはっきり 
した波勤なら义きな動きを読めばいいのだ 
が，輝度変化のようなチマチマしたデータ 
では予測することが W 雛だ。 

どうしようもないので，2ドットの線形 
で測という無謀な試みらやってみむ力す，や 
はりデータ予測しないほうがよい結果が化 
てきた。敵の動きがす測できないときじは， 
動かないというのが娘良の方策らしい。よ 
ってここではデータむ'則はしない。 


さて，アダプティブを使えばかなり輪郭 



写真 2-b 2ビットアダブテイフ PCM 


52 Oh! X 1990.2. 













































はな善される，力;'，2ビットだ^これでも 
きつい。 一0 を-装すデータはピク七ルにな映 
されず無勤;になるので，適用を1段階にと 
どめてしまっているのが原因だ。 

できるだけ無駄4•ビットは作りたくない 
ので，闽像の分解能をみとすことにしむの 
が写が3 ( リスト6 )。 

巧するに，これまで， 

—10 1 

という蓋かが!:を化っていたものを， 

-2 0 2 

にスケーリングを巧おしむわけだ。师像は 
組くなる力;'，んい•，れる絵を出してくる（と 
思う）。これで祀縮率は40% +ひとなった。 


I Intermission 

さて，こうして4割に縮めてみてら元が 
GL 3 なら，データサイズは 200 K バイトに[上。 
グラフィック能九が俊れているのら-をえも 
のだ。 

刚像の述統性を信頼する。。で， I !り引い 
てむいいはずだ，というわけでかったのが 
リスト 7 oGL 0 のファイルを I 即师いっばいにが： 
人する。ももろん，データを袖げりしている 
のでモザイクなどにはならない。り;-純にや 
るとボケボケの絵に4•るので，輪郭はでき 


るだけ保護するようにしてある。 

取り込み画像などなら，赖端な違和感は 
ないと思う（多少ボケる力':)。うん，これで 
1/4になった，というとおられるかなやっ 
ばり。 

I 変態1北、ット 

差分を2ビットから縮めるのはなかなか 
雛しい。1ビットでは扱える数値が0と1 
しか4•いので，これを一1と1に兒立てるだ 
けで精一がだ。つまり，一0が取れないので 
これまでと同じ手は使えない。 


ゾス h7 41 



写真3 2ビットみ解能2 



写巧4 1.5 ビット PCM 


10 い 4 お拡大ま示く惊 I 画） 

20 screen 1,3, I ,1 
30 Str na 

40 int i , j I k ( 3 ),1,m , n , o , pi ,CO] ( 3,2 ) , b , r , , I = I 

50 input na 

60 img_ioad(na+".gJ け"） 

70 for i=0 to 255 
80 for j=0 to 255 

k{0)=point(255-j,255-i) 
k(l)=point(255-j,255-i-l) 
k(2)=point(255-j-l,255-1) 
k(3)=point(255-j-l,255-1-1) 
for m=0 to 2 
for J =0 to 3 

col(i,m) = (k(i) mod(1 shl{5*m + 6 ) ) )shr (m 本 5+1) 
next 
next 

pset(511-j* 2,511 -i*2,M け）） 

if abs(coi(1,0)-coi(0,O))>t then b=col(0,0) else b=(col(1,0)+co1(0,0))¥2 
if abs(col(1,1)-col(0,1) い t then r = col(0,1) else r=(col(1,1)+col(0,1))¥2 
if abs(col(l,2)-col(0,2))>t then g=co 1(0,2) else g=(coi(1,2)+col(0,2))¥2 
o = b 本 2 + r 本 64+g 本 2048 
pset(511-j»2,5ll-i*2-l,o) 

240 if abs(col(2,0)-col(0,0))>t then b=col(0,0) else b=(col(2,0)+col{0,0))¥2 
250 if abs(col( 2,l')-col(0,1))>t then r=col(0,1)else r= (col( 2,1)+col(0,1))¥2 
260 if abs(col(2,2)-col(0,2))>t then g=col(0,2) else g=(col(2,2)+col(0,2))¥2 
o 三 bf2 + r 本 64 + g 本 2048 
pset(511-j»2-l,511-i*2,o) 

b=(col(2,0)+col(0,0)+col(1,0)+col(3,0))¥4 
r=(col(2,1)+coi(0,1)+col(1,l)+col(3,1) け 4 
g=(col(2,2)+col(0,2)+col(1,2)+col(3,2))¥4 
o = b 本 2 + r 本 64+g 本 2048 
pset(511-j*2-l,51,o) 


90 

100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 


270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 


next 


350 next 
360 input i 


iJ ス KB 2 ビ、ッ h # 巳 M 


10 /♦ 2 ピット PCM: 分 ㈱ |g2 
20 screen 1,3 ,1,1 
30 str n 凸 

40 int i, j,k,i,m ， n,o,pl 
50 input na 

60 img_load(na+".gl0") 

70 for i=0 to 255 
80 for j=0 to 255 
90 k={point(j,i) mod 64)/2 

100 n=((k-pl)+2) 

110 if n <0 then n=0 

120 if n >5 then n=5 

130 pl=pl+{n¥2)*2-2 

140 n=abs(k-pl) 

150 if n >4 then pl=((k-pl)/n)♦G+pl 

160 if pi>31 then pi= 31 

170 if pi<0 then pl = 0 

180 pset(j,i + 256,pi*64+pl»2 + pl*204 8 ) 

190 / t pl=pl+rnd()*3-1 
200 /♦ if pi>31 then pl=31 
210 /* if pi<0 then pi=0 

220 /♦ pset(j+256,i+256,pi*64+pl♦2+pl♦2048) 
230 next 
240 next 
250 input i 


リス! 1 .日ビット ト CM 


10 /本 1.5 ビット PCM 
20 screen 1,3 ,1,1 
30 str na 

40 char a(256,256) 

50 int i,j,k,1,m,n,o,pi,ol 
60 input na 
70 img_load(na+".gl0") 

80 for i=0 to127 
90 for j =0 to 255 
100 k=(point(j,i*2) mod 64)/2 

110 l=(point(j,i»2+l) mod 64)/2 

120 n=((k-pi)+2) 

130 if n <0 then n=0 

140 if n >5 then n=5 

150 pl=pl+(n¥2)*2-2 

160 n=abs(k-pl) 

170 if n >4 then pl=((k-pl)/n)*6+pl 

180 pl=p_L + rnd ( ) * 3-1 

190 if pi> 31 then pi= 31 

200 if pi<0 then pi=0 

210 if 1-pl>0 then ol=pl + 2 else ol = pl-2 

220 if ol>31 then ol=31 

2 30 if ol<0 then ol= 0 

240 pset(j,i*2 + 2 56,pl*64+p い 2 + p い 2048) 

250 pset(j,i*2+257,oi»64+o1*2+01*2048) 

260 next 

270 next 

280 input i 


特集 YC み離と AD PCM タタ 

















写真 6 I ビットみお能4 


これまでは I が I 像の横方向のす川划のみに蒋 
i 1していむ力;'，ここで闽像には縱ん向にも 
相閒が強いということを利り！してみむい。 
つまり，偶数ラインでは2ビット P じ M をり- 
い， 奇数ラインでは1ビット PCM をけう。 

すこだし、 な数ライン [=1 は_1•.のラインかじ)の 
藥かを取るようにするのだ（リスト8 )。 

これまではもっはら横ん•向のり；縮に賴っ 
ていむので縱ぶ向はデータが火がほとんど 
むかった。これでは不な甲なので （？） 縱 
ぶ向に!0れか.をかか.してもらわうというわ 
けだ。こむで橄ん向の輪さ I ;ボケは改游され 
る。もちろん，縦ん•向の解像な‘にシワ'がせ 
がくるのはいむしかむない。 

平もすればし5ビットの PCM 化をり•っむ 
ことになる。い•:縮率30% + ひ。 



写真7 I ビット非線形 PCM 


I サブビットへの道 

1ピク七ルし5ビットまでやったらかは 
1ビットにいくしかたい力す，化ほど述べ 
たように||リじ乎は使え4•い。をれで^，あ 
えて同じ乎を使ったのが写觀日と6だ（リ 
スト9,10)。一応，分解化を1/4にまでみとし 
てみむ。さす力すにす; II .くなるが絵には化える。 
が，ここまでくると H ; 縮と呼べるかどう力> 

疑が1だ。 

1 ビット だかじ)、 おみ Uj が非がに小さい。 
まともにやると I み-ページの1ビット PCM の 
がなのようにボケボケになることは11に少と 
えている。これ^ I !的のデータはどんどん 
をわっていくのになかなか追いつかない， 
というのが唯一の版 I 人 I だ。では，というこ 
とでぶいつくように如帖をにげてやるし 
。んとガサツな絵になってしまう。 

では，できるだけ細かな階調にが I 芯しつ 
つ，変化なの《いところだけ遮が的にぶい 
つくよう平助けをしてやれば いい， という 
ことになる。をむも1ビットでだ。 

夕化みの多いところでは，きっと M 方向 
のデータが統く。であれば， W じぶ向が統 
けば弟分化を削り峭してやる。さいこ統け 


ばもっと化してやる。嬰するに，をれまて‘’ 
の「ビットのが化傾向」にも併報がなまれ 
てぃるとして，取り化す擠報がをがやして 
やったわけだ。 

「どうせぶ いついて はこられまい」という， 
1ビット PCM を站 I 、•しきった態度かい 1-: ま 
れたのがこの平法。むぶん誰かがすでにや 
っ ている のだろう力':， 正ぶ にどういうお前 
なのかは加じ J なぃ。適川される弟分 fi なが線 
形でないので，ここでは仮に非線お AD PC 
M と呼んでわこう。これでかなりぶ いつく こ 
とができる。なまじの2ビットよ0俊巧か 
もしれない（リスト11)。 

こういう アルゴリズム だか 1：)， たぃした 
巧化で^むぃのに過剰な反応を小したり， 
「あ，巧きすぎちゃった」というこ t はおむ 
り前のように巧化する。傾向として《化; M : 
をが;火してぶ站しやすいのだ。これはが;な 
的にみれば，むまりがちなエッジを捕う， 
つま I )む動的に輪郭補化をれってぃるとぃ 
ってもよ いか もしれ ない。 

これで化絲 i 率は20%に逮した。しかも， 
このぶ化では触賊ビットが一切,||•，なぃ（よ 
うにしている）ので，データはがに I がをお 
にできる。1ピク七ルはきっか01ビット。 

刚巧も1ビットにしては健關してぃるよ 
うなので，一 A にカラー化してみむ 。 RGB 
でやったのがリスト12， YIQ でやったのが 
リスト13だ。民 GB ごとだと色ムラを防げな 
ぃので YIQ のはうがが利なはずだったのだが， 
ノイズの川ぶと疑似ぶ換時の躬弟などで Y 
IQ のはうが色ムラが火きくなってしまった 
ようだ。らとらとが極的にノイズを化すよ 
うながぶなのだから無现ないからしれな 
ぃ（カラーぺージ参照）。 

ここでは削(が倩巧と色信号でまったくレリ 
じルーチンを化っている力;'，これはとも 




リス S 身 1 ビット戶 dM その 1 


リス hO 日 i 1 ビッ h 戶 C いその 2 

10 

/♦ 

1 ヒット PCM : みがお 2 

10 

/*1 ビット PCM : か齡 g4 

20 

screen 1, 3 ,1,1 

20 

screen 1, 3,1,1 

30 

st r 

na 

30 

str na 

40 

int 


40 

int i,j,k,l,m,n,o,pi 

50 

input na 

50 

input na 

60 

img 

load(na+*.glO ) 

60 

img_load(na+".gl0") 

70 

for 

i=0 to 255 

70 

for i=0 to 255 

80 

for j=0 to 255 

80 

for j=0 to 255 

90 


k=(point(j,i) mod 64)/2 

90 

k=(point(j,i) mod 64)/2 

100 


n=((k —pL い 2) 

100 

n=((k-pl)+2) 

110 


if n <0 then n=0 

110 

if n <0 then n = 0 • 

120 


if n >5 then n=5 

120 

if n >5 then n=5 

130 


pl=pi+(n¥3)*4-2 

130 

m=(n¥3)*8-4 

140 


n=abs(k-pl) 

140 

/ 本 print m; 
pi=pl+m 

150 


if n >4 then pl=((k-pl)/n ) *6 + 1)1 

150 

160 


if pl>31 then pl=31 

160 

n=abs(k-pl) 

170 


tf pi<0 then pi=0 

170 

if pi>31 then pi= 31 

180 


pset( j , i+256 ,p い B4+pl*2 牛 p い 2(,48 > 

180 

if pi<0 then pl=0 

190 

/» 

pl=pl+rnd()*3-1 

190 

pset{j,i+256,pl*64+pl*2+pl*2048) 

200 

/♦ 

if pi>31 then pl = 31 

200 

next 

210 

/♦ 

it. pi<0 then pi=0 

210 

next 

220 

/ 本 

pset(j+256,i+256,pl«64+pl*2+pl*2048) 

220 

input i 

230 

next 




240 next 
250 in 口 ut i 
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と輝度信号用に調整されむのなので色信 
号では巧化藤の帖;などを変更したほうがよ 
いと思われる。多少，たボケしてもをムラ 
がなくてすむ方法をみつけたほうがよいだ 
ろう。 

ここで引きドがるのはシヤクなので， YIQ 
の強みを化して，参をまでに色信号（し Q ) 
を 1/4 に問引いてみた。 RGB ではどの巧菜 
扛列■等なのでこういうが似はできない。 

1 ピク七ルあたりのが報量は全体で 1 • 5 ビ 
ット， YIQ 平均 0.5 ビット（りで，元デー 
夕を 16 ビットとすると印-縮率は 10%U ドと 
4•る。 

もよっ L 聞削な方{去を使ったのでリスト 
は峨せないが結がはカラーぺージに化 I 脱す 
る。これに 4 倍展關表示を併用するホらあ 
る。圓質の劣化ら速い力;'，口 J け]•氏がやっ 
た「灿絵化理」を巧彿とさせるものがある。 
巧:殊劾-ぶ•だしがえば，絵としてなられなく 

ない'劣化のしかたをしている。これをフ 
アイルサイズに換なすると NET12K バイト。 
2HD のデ イス クならびったり 100 枚入るこ 
とになる。圧縮率 2.4% ……というしちよ 
っと噓っぱい力>。 

なドット単化で化るしビットの川がパ 
夕ーンに选いが考え心れるので，さらにハ 
フマンコーデイングでガシガシ詰め込むと 
いう-乎らあるだろう。 

本木 木 

う一む，今||りの特化は奥川にならない訊 
姐ばかりになるはずだったのに，へ夕をす 
ると奥川になってしまうなあ。展閒時にが- 
祕的に輪が補正などすれば，もっとよくな 
るだろうし……。 


リス K13 1 ビッ hYlQ 


10 /» YIQ か *1 ビット 
20 screen 1,3,1,1 
30 str na 

40 char ps(255,255,2) 

50 int Y,I,Q 

60 int i,j,k,1,m,n,o,pi,e,d,pd,kk,r,g,b 
70 img_load( "c: jj .gl0*') 

80 iing_load( "c: j j . gl0" , 0,256 ) 

90 for 0=0 to 2 
100 for i=0 to 255 
110 pl=15:d=0 

120 for j=0 to 255 
130 k=ecol(o) 

140 n=((k-pi)+2) 

150 if n <0 then n=0 

160 if n >5 then n=5 

170 pd=d 

180 d=sgn(k-pl) 

190 if d=pd then e=e+1 else e=0 

200 l=(n¥3)»2-l+(e*d*2) 

210 pl=pl+l 

220 n=abs(k-pl) 

230 if n >4 then pl=((k-pi)/n)*6+pi 

240 if rnd () け >4 then pl = pl+ rnd( )* 3—1 

250 if pl>31 then pl=31 

260 if pi<0 then pi=0 

270 ps(j,i,0)=pl 

280 Y=ps(j,i,0) 

290 I = (ps(j|i,1 い 36.952 #/31)-18.4 76 ぃ 0.5# 

300 Q=(ps(j,i,2)*32.364#/31)-16.182 ぃけ .5# 

310 r=Y+0.956# 本 I+0.623#*Q+0.8# 

320 if r<0 then r=0 

330 if r>31 then r=31 

340 g=Y-0.272# 本 I-0.648#>Q+0.8# 

350 if g<0 then g=0 

360 if g>31 then g=31 

370 b=Y-l.lO5#»I+0.705#»Q+0.8# 

380 if b<0 then b=0 

390 if b>31 then b=31 

400 pset(j,i+256,g*2048+r«64+b*2) 

410 next 

420 next 
430 next 

440 ft img_save( "YIQ し gl0.. ,0,256) 

450 input i 
460 end 
470 /♦ 

480 func ecol(o) 

490 int b,r,g,k 
500 k=point(j,i) 

510 b=(k and &B111110 )shr 1 

520 r=(k and &B1111 1000000 ) shr 6 

530 g=(k and &B11111 000000000 00) shr 11 

540 if 0=0 then return(0.299# 本 r+0.587# 本 g+0.114#*b) 

550 if 0=1 then return((0.596#«r-0.274#»g-0.322#»b+18.476#)/36.952#*32) 
560 if 0=2 then return((0.211#<r-0.522#♦g+G.311b+16.182#)/32.364#*32) 
570 endfunc 


リス wi;■l ビッ ^ii®f^pcM 


リス ^ 巧 1 ビジ巳 


10 /» 1 ビット娜お PCM 
20 screen 1 , 3 , 1,I 
30 str na 


10 い 1 ビット# » お PCM (ノイズつき 》 RGBRS 
20 screen 1 , 3 , 1,1 
30 str na 


40 

int 

i,j,k,1,m,n,o,pi,e,d,pd 

40 

int i,j,k,1,m,n,o,pi,e,d,pd 

50 

input na 

己 0 

input na 

60 

img_ 

load(na+".gi け"） 

60 

img_ioad(na+".gl0") 

70 

foe 

i=0 to 255 

70 

for 0=0 to 2 

80 

for j=0 to 255 

80 

for i=0 to 255 

90 


k=(point(j,i) mod 64)/2 

90 

for j=0 to 255 

100 


n={(k-pi)+2) 

100 

k=(point(j•i)mod(1 shi {o け +6)))shr(o*5+l) 

110 


if n <0 then n=0 

110 

n=((k-pl)+2) 

120 


if n >5 then n=5 

120 

if n <0 then n=0 

130 


pd=d 

130 

if n >5 then n=5 

140 


d=sgn(k-pi) 

140 

pd=d 

150 


if わ pd then e=e+1 else e= け 

150 

d=sgn(k-pl) 

160 


l=(n¥3)*2-l+(e*d*2) 

160 

if d=pd then e=e+1 else e=0 

170 


pl=pl+l 

170 

l=(n¥3)♦2-l+(e>d»2) 

180 


n=abs(k-pi) 

180 

pi=pl+1 

190 


if n >4 then pl=((k-pi)/n い 6 + pl 

190 

n=abs(k-pl) 

200 

/* 

pl=pi+rnd()*3-1 

200 

if n >4 then pl=((k-pl)/n)fS+pl 

210 


if pi> 31 then pl = 31 

210 

if rnd()*5 >4 then pl=pi+rnd()*3-1 

220 


if pi<0 then pl = 0 

220 

if pi>31 then pl = 31 

230 


pset(j,i+256,pl*64+pl*2+pl»2048) 

230 

if pl<0 then pl=0 

240 

next 

240 

pset ( j , ;l + 256 •( point ( j , i + 256 ) + ( pi shl(o け +1)))) 

250 

next 

250 

next 

260 

input i 

260 

next 


270 next 


280 input i 
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お然画像の巧縮に挑む (2) 

ウオルシュ =ア ダマール 変換を使う 


自然画像の店縮には通常のランレングス方式ではちょっと太 
刀打ちできません。そこで，信号処理の巧論を利用して画像 
Tan Akihiko を規則的な基本パターンの組み合わせじ変換し，できるどけ 

丹明彥 自然に足縮する手法を考えてみましょう。 


今い 1 1わがけする1叫像の r ピ絲棘は，巧さん 
のわをらく 99% までが兒むことら間ぃむこ 
ともなぃと思われる化縱ぶだ。——と，の 
っけから火ネしなことを中し.1•.げてしまった 
力;’，ごがじのおがぃ らっしゃったし‘>ごが被 
願ぃむぃ。 

では，これから姥装-する脚像り-;論:プログ 
ラムの中が徴を，执听短がけ斤りませ、•て列-常し 
てみよう。 

. ちぶなどの自が I 山1像に強ぃ（わわっ！）。 
ここで強ぃとぃうのは，なぃ店縮率がかる， 
くらぃの就みである。 

.ぶに，アニメ調の絵はお乎とする。不思 
議に思ったん扛ぃらっしゃるだろう。をれ 
はわぃわぃ説明する。 

.述がの圧縮プログラム^異なり，お儿率 
が100%ではなぃ。つまり J じ絲 i しむ—叫像デ 
ータを展閒して^，オリジナルの I 山‘ I 像とま 
っむく同じ I が I 傑にはならなぃ。 

-ある程您は手動でブログラムを操かしな 
くてはならむぃ。り.;縮に'必要なパラメータ 
は，コンビュータが計算するのではなく， 

ューザーが‘决•めて-了-で入する（とぃって 
扛，をれほど雛しぃ操作ではなぃのでごん: 
心を)。1叫像ファイルを唆わせれば I ' il がかこ 
圧;縮ファイルを口1:き,1い,す，とぃう形ぶにで 
きなかったのは巧念だが，をの巧!.山はあと 
で説1リける。 

• 帅化化现かがから1:まれむアルゴリズム 
で，をの I な巧 I は数‘7:的な基礎の r . に化〇な 
ってぃる（ぉっと，わを:さんん I; •ら 4 •ぃでく 
ださぃ)。 

•モノクロ1叫像のみを化现する。ただしこ 
れは f 裳のが • 4•るす化きで’，カラー化に つぃ 
ては，氏の記がを参照されむぃ。 

• 

どうらむかの作ったプログラムだとぃう 
のに，欠点ばか0举げつ らってしまった。 
姑:村のところ， 1 あの自巧肿 ’If おに強ぃと 
ぃうお所を尖み!するむめに，ほかの部分に 
は U をつぶったとぃうおがになってぃる。 

とあれ， W •れば化るほどをわったい‘;論 i 
化である。解説には，ときわ〇アカデミッ 


クな句ぃ U 裴うので巧 I ■■ハードになるから 
しれむぃ力;'，どうかも if をまでわっきあぃぃ 
むだきむぃ。 

■ アウトライン 

このが蘇诚のキモは， I 山げおををのままで 
は I 卜;絲;し4•ぃところにある。まず，をのブ 
口七スを简単に,!化 I リ1しよう。 

1) 変換 

まず， I 叫像を， ウオルシュ =ア ダマールタ 
換と呼ばれるホ化でをげする。をのを換像 
は，間列数成分ともぃぃ， I 叫傑の粋徴をぶ 
してぃる。閒列数は，川波数に近ぃもので 
ある力;'， （） っとが;化•しむ側:なである。* •とり 
あえずは W 列数を問化数と,说みかえてもら 

ってさしっかえ4•ぃ。 

2) 間引き 

この間列数化分は1叫化のピク七ル数ぶん 
だけ化る。このうち，刚像をよく特徴づけ 
てぃる化分だけを巧し，はかはじ刀り擒てる。 
I 山‘ I 像を粋徴づけてぃる化かはごく一部にな 
ってぃる場ながは心んどなので，|||り引きの 
過秘は4;縮に人きくな献すろこつになる。 

3) 圧縮/セーブ 

钱ったぶ分を H ; 縮してファイルに辦き込 
む.。 

ここまでがり•:输の過秘である。しかし， 

い•:絡 I ブログラムむるの，11;絲 I :だけではな 
んの葱味なく， '1; がながも峽 I 削と师像 W 
ルら必毁だ。顺げは 1) 〜 3) I ：ぶである。 

4) 口ード/展開 

3) で化がしむファイルを就んで，閒列数 
化分に破|}りする。 

5) 逆変数 

この化々に別して， 1) で f i •っむ雙換のぶ 
を換をれう。卞るし j 如山げわとほぼ同じ刚 
像をがることができる。 

さて， この父かの リが i で，お/じ'率力;’100% 
でむぃとぃった力;'，をれはむっはら 2) の 
「 I !り引き」操かのせぃである。 I り|‘1像にとって 
おお t は思われなぃ!な列数化分を化り儉く 
のだから， I が I 。 叫像にをれはどを化はなく 


てら，をかに. iK * な巧化とはなりえないの 
はむしろ、 I )がといえる。なわ，あとで詳し 
く述べる力;'， 3) の山;論:/七ーブの段附でむ， 
が丫 •化という嫂码 I が人っている。これも， 

削引きと同じく I が!-:刚像の神質をみとす恃; 
お I になる。 

をのむめにいってわくと，をげで! J 逆を 
換でも，が能が火われることはない。夕換 
像をリリ引くことなくをのまま逆を换すると， 
I 如叫像とまったく问じ I 叫像が W がされる。 
變換をのものはり‘;縮ではむいし，逆を换 
腿閒とは別の^の。このり‘;縮プログラムは， 
あくまでら，义換/逆を換を利用しが K 縮で 
あり，が换像が姐縮に適した特性を持って 
いることを利川しむ比縮である。を懊/逆を 
換というブロ七スを絳るから情報が落ちる 
というわけではないのである。 

詳細は図1じ示す力す ，だいたいのあらす 
じはこんなところである。なぜこんな就を 
くどくどとしむかというし店縮のアルゴ 
リズムをわかって^らいむいという，むだ 
をれだけではない（らちろんをれもあるカリ 
からである。 

というのも，このブロセスを如に入れて 
わかないと，アルゴリズムを理解すること 
はわろ力‘， ）1 •:絲口。ログラムを使うことらて” 
きなくなってしまうからだ。非おに巧念な 
こ L に，このプログラムを使うむめには， 
ある粒唆アルゴリズムにん)•する理解がぶ、髮 
なのである。 

わまけに， I 峭 il 性が 100% でないという 
ことと M 划述する力';， II り引きの際のパラメ 
— 夕 はユーザー カ;巧をしなく てはならない。 
す4•わも，むくさんある閒列数ぶ;かのうち， 
おが/非巧がのあいだの線引きを，人りりの判 
断，つまり 'じ観に賴ってしまっているわけ 
だ。をしてさらに，り-;論刪像を映開し I が!-: 
しむが! I 化が政質力‘どうかを判胁するのら， 
これまむ ユーザーの お観によっている。 が 
観的む判胁の似叟がない化しブ'ログ ラム 
はパラメータの 決をや刚巧の判を には — -W 
乎を巧せないのだ？ 2 
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この山縮プログラムは，少しでり;縮す 
る限り.再生剛像のどこかで刚巧のが化が 
必ず起こる。問引くおがかなぃうちは，劣 
化するとぃっても，ほ i: んど II につくこと 
はなぃ。をれが多くなってくると，片;縮率 
は.!-.がる力':，赋 K のが化^少しずつひどく 
なってくる。をれを，どのくらぃまで許容 
する力‘，をの判断がユーザーにをねられて 
ぃるのだ。 

ぃわば，圧縮率と晒質の両天稗。晒質が 
許せる跪 I け I (これがまた主観的な尺度であ 
る）に収まるギ'リギリの t ころまで化;縮率 
をいする。ま，が道;的に解釈すれば ， nm 
に応じて H -; 縮率が選べるともぃえる。 

しむがって，ユーザーが故道;に無謀なパ 
ラメータおををすれば，店縮率の数'ドをの 
扛のはぃくらでむあげられる r 無論，だ 
からとぃって，をれは貼縮がうまく ぃった 
ことにはならず，化るに堪えぬほどの神質 
の劣化に娛われることと4•る。とりあえず 
の防衡萊として，店縮したあとは必ず聘生 
してみることをすすめる。をしてが牛:刚像 
の晒質を確かめてわぃたほうがトラブルな 
く使うことができるだろう。 


理論編 


ここからは，ぶ換/ぶ變換の訊である力す， 
ときどき现解しにくい部分もあるかむしれ 
ない。で^，ここまでの t ころで，プログ 
ラムの流れも，をがを化う肖的ゎ站しし 
てあるので，をれをきっもり押さえてわけ 
ば，きっと読み進められるはずである。を 
れにここがよく わかし なくても，プログラ 
ムを使うことはできるので，をれほど怖が 
る必がらなぃ。迎は基本のな流れだけを押 
さえてわいてもらえればいいのだ。 

I 画像圧縮の基本原理 

お識的に]^て，「い;編叫像」とぃえば，も 
じ2侦 I 叫像の店输か，をのをお/抱张版であ 
る。すなわち， 2を（毀:するに|'|な!;）扛し 
くは8色 （ RGB ?^ 2色で23= 8色）のデジ 
タル I 叫化に狐辨な特徴を利川しがい;縮であ 
る。をのすが数とは， 

隣り合ったピクセルは同じ色をしている 
ことが多い 

という，。かば巧識といっても いぃが ぶに 
よっていることである。これはデジタル闽 
像に限じ)むぃ，刚像•般が持っ特性で，を 
の逝では「唯け リコヒーレンス」 いげ•ばれて 


ぃる。*’ 

をして，この性的を利) 1] したのが，ラン 
レングス （ run - length ) と呼ばれるアルゴリ 
ズムである。倘•単にぃえば，牌’ I 像ではレリじ 
色のドッ トカ;'ぃくつ も統ぃてぃること 力す 多 
ぃのに13をつけて，「色」と「繰り返し1り1数」 
を記録するやり方である。これだけのアル 
ゴリズムでむ，ものによっては結憐な扣雜 i 
率になるこ i ： からして， I 叫像い、うのに 
を II リコ ヒー レンスの城错:。こ とがわわか0 
ぃただける思う。 

t ころが，このアルゴリズムは自が I 叫像 
にめっほう弱ぃのである。イメー ジスキヤ 
ナやビデオから取り込んだ帅像にがしては， 
ほとんど無乃い’ってもよぃ。とぃうのも， 
アニメ調の絵のように，1が単色ベタ塗り 
がほとんどならとらかく，むが勵像は，不 
おり川に細かくが動してぃる部分がほとんど 
だからだ。 

が闽像は，アニメ調の絵， CG ， をれに 
グラフ ィ ックツールで作化しむ絵とは比べ 
ものにならなぃほど權雑である。今い I のサ 
図1 圧縮プログラムの流れ 


*1 周列数は， I 次元信号で考えたとき，単 
位時間じ座標軸と交差する回数(舉交差の数）子 
2で表される。2で割っているのは，この種の 
信号は1周期の間に2回交差するからだ。周波 
数は周列数の特別な場合ということもできる。 
たとえば正な波の場合，両者は一致する。ちな 
みに英語では，周ぶ数は frequency . 周列数は se 
quencvo 

* 2 客観的な判献のが料が存在しないという 
のは，実は正しくない。原画像と再生画像とを 
比較し，誤差を調べることで，画質の劣化の尺 
度とすることはできる。しかし処理時間を唆い 
そうた•ったので今回は見送り，目で見て判斬し 
ていただくようじした。百聞は一見じしかずと 
もいうことだし。 

*3 今回のブログラムでは，圧縮セーブを行 
うサブルーチンの都合上，ファイルサイズで13 
% くらいが限度である。 

* 4 1988キ9月号の特集でも一度わ話しした 

のた'が， コヒーレンス （ coherence ) とは，直訳す 
れば密着性。その形容詞おで コヒーレント （coh 
erent ) というのがあるが，こちら（こは「可干ホ 
性の」という患巧もある。これは物理方面の用 
語で，たとえば 「レーザーはコヒーレントな 光 
だ」といったイまい方をする。空間 コヒーレンス 
という言案も，隣同±のピクセルは互いに干渉 
しあいやすい，という意ホに解釈すれば，意味 
が感党的に理解できることと思う。 


前処理（画像フアイルのコンバート） 



目5536色（カラー） 
512 X 512 ドット 


65536を（カラー） 
256 X 256 ドット 


巧6を（モノクロ） 
256 X 256 ドット 


圧縮プログラム （ whrr . X ) 



⑦ 

img _ save () 


⑥ 

fast _ IWHT () 


⑦ 

load _ WHT () 


* I :変換像をそのまま逆変換することは可能である。そのと 
きは，原画像とまったく同じ画像が再現される。ただし， 
データ圧縮とはなんの関係もない。 


*2 :巧生画像はセーブできる。しかし，セーブしたら圧縮プ 
ログラ厶の用をなさなくなってしまう。 
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写巧 I - a ウォルシュ鳩巧の WHT 用直交閲数系（直交をあ斤列） 


写真 I - b アダマール腰序の WHT 用直交関数系（直交をあ斤列） 



写真2 原画像を16 X 16ピクセルの領域じみ解 

ンプルは外 I 刮の述物の 1 叫傑だが，これに昨 
敵する絵をホ作業で描くのはほ i ： んど神樂 
だし，1卜;输するのもかなりハードであろう。 
がに 1， が I 跑点はむが神像がアナログ1叫像で 
あるということに W •翁する。 

X 68000 の刚像は，ハードウェアのが;説を 
するまでもなく決してデジタル I 山‘ I 像の城を 
川てはいない力;，をれで民 GB み32脱淵，モ 
ノクロむら64階,-削までぶ明できるので’，も 
はや疑似的にアナログ I 山げおと]^なしてかま 
わないであろう。すると，ランレングスカ;' 
问が1山’ I 像の H -; 絲1:にがいのは、レ!がということ 
になる。 

て、， IK 縮しや寸くするむめにが換/ぶぶ換 
のな場となるわけだが，ひとくちに'楚げと 
いって I いろいろな利);類がある。今 I り I 悚川 
しむ ウオルシユ=アダマール タ懊 （ Walsh - 
Hadamard transform , 略して WHT ) は， 
をれじ,のうもでむっとも削’がで，’火:けの速 
いぶが化である。 L いうわけで， ウオルシ 
ュ=ア ダマールを 换ゎよび;を《换 （inverse 
WHT ， 略して IWHT ) を使つ/ Jl •:縮プロ 
グラムをがってみよう。 


写真3ウォルシュ=ァダマールを換像 


I ウオルシュ=アタス-ル変換とは 

この川；の|||でがのな iii か.が巧しいように， 

I 山‘ I 像の川；がでは，がけおが偏か.している。1り|‘1 
像の巧徴を勺-えているのはぶはホンのわず 
かな間列数ぶ分である。あとはは裝にすぎ 
ない。輪郭をよりシャープに W ■せむり，川1 
向•の I リ j るさを'消•し力‘にぶ化させむりといっ 
むこ i ： をしているにしても，をれはあくま 
でディテールで，ち作像にはさほど於鄉を 
0••えるものではない。 

帅像の•的報にはこの VC おがが姐がで，こ 
れこをが I 叫像 11-; 絲1に Vi •献するお人の裝 W で 
ある。どんな I 山げか I •:输プログラム t ，この 
〇じお性を暗黙のうちに加化としているはず 
である。 

人 I : りの 11 は 1 か祁が破;になっている部分を 
巧みに拾いあけて， I 川’ I 像の特徴をつかまえ 
る。ぶにいえばが能のう も、’儿玉 4でない部 
かさえ巧せば，をれだけで刚像のわわかむ 
の1 ■か 徴は钱せる。扛し，まるっきり '儿お刊:- 
のない I 山‘ I 像があるとしむら，をれはむぶん 


「絵」としては化ることのできないむだのデ 
ータである。 

これを逆平に取ろう。雷雙でないが報は， 
ある科リ隻までみとしむとしても，卜ータル 
の「が i •能 Va はをれほど洛^^^クょ‘いはずであ 
る。さらに，巧獲でない情報も「データ!,し| 
は等しく取っていむ。これは'火:に个な巧!.で 
ある。もったいないことわびむだしい。だ 
から，うまくすればこのデータみのかが巧 
く，汁なになる。これをうまく利リ j すると， 
かすふ 0 の 1卜; 縮になりをうである。 

ウ オルシュ=アダマール' をげは，前に{)述 
ベた とわり，叫像を)な列数ぶ;分に分解するご’’ 
これまで1な列数成分という， i ‘おだけをバカ 
みたいに繰りおしてきむ力;’，ぶ物をわ化せ 
しよう。写き 1- a がウオルシュか夕系の化 
ね:！ j •列である。 

というと雛しをうだが，裝するにこのい; 
X U ; = 25 が村の||,•松模がのデキソコナイのよ 
うむパターンを適、|'1におねかわせ‘るしど 
んな I 叫像でもかれてしまういうのた‘。を 
んなバカなと驚いてらいいけど（ぜひ驚い 
てはしい），’お際をうむのピカ’ら，おかに'を 
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ウオルシュ直交系 
XJ 0 I 2 3 


図 A 正規直交系じついて 
3次元を間 Z 



もを，をは正規直交を底をなす。 
0正規性 〇直交性 


ex • も=1 
6> • €>• = 1 
を•る=1 


Sx • 6 y 三0 

6> • ez = 0 
も•を= 0 


をを底斤列を[が<"•、•>]， 

その要索をのん%、’>とすると， 

N -1 N -1 

斤列の内巧 A.B = 2 玄 AmnBmn を用いて， 

in -〇 n=0 

〇正規性 


い* 
〇直交性 


(U.V)] •丄[の ( u . v)J - 


—[の(".、>]•_[口 ( u '. vM ] : 


ただし （ U . V )キ（ん V ) 


直交関数系について 


直交関数系は，理系の大学をくらいにしか縁 
のない概念である。ここでは，数学的に不正確 
であることを承知のうえで，3次元空間の正規 
直交系を叩き台じしても'話ししてみよう。 

3次元空間にわいては，正規直交を底は，た 
とえば， 

ミ、= 0, 0, 0) 

e> = (0, 1, 0) 

6/ = (0, 0, 1) 

と取れる。基底は，その空間を表現するもっと 
も基本的なベクトルだとしてわく。この3つの 
基底だけで，3次元空間のすべての座標値を表 
すことができる。これは，ウォルシュ直交系で 
すべての部み画像を表現できたのと類似してい 
る。 

正規直交基底とはなじか。それを知るためじ， 
基底べクトルどうしの内棟を取ってみよう。す 
ると，違う相手との内積は0じなり，自み自身 
との内横は1じなる。 

る•る= 0,0, 0).(0, 1,0) 

=1.0 + 0.け0.0 = 0 

をぶ=0,0, 0) •り， 0,0) 

=い1+0.0 + 0.0 =1 

これは2つのことを表している。つまり，互 
いじ垂直に交わる（内ネ資が0 ) 。だから「直交」。ま 
た，大きさは1(内ネ黄が 1) である。どから「正 
規」。こうしたものを正規直交を底と呼んでいる。 

ウオルシュ=アダマール変換に使うウオルシュ 
直交関数系も，本当は正規直交系である。が， 
それじは，斤列のる要素は±1ではなく，±1/ 
16でなくてはならない。説明しよう。 

変換のためじ，「行列の内巧 J を定義する。こ 
れはベクトルの巧根とほぼ同じで，2つの行列 
の各要素を掛けて合計する。 

2つの行列 A ， B があり.その （ m . n ) 成 
みをそれぞれ Amn , Bmc とするとき， 

A * B — ]22 Amn * Bmn 

ni n 

これで， 16 X 16 の巧列は256こ次元のベクトル 
と同様に考えることができる。そこでウォルシ 
ュ関数系に話を戾す。 

ウォルシュ閲数系は直交系である。これはち 
よつと調べればすぐにわかる。違うものどうし 
で内裙を取ると0じなるからである。それでは 
と，同じものどうしで巧棟をあると，1じなら 


ずに256になってしまう。それは，名■要巧が± 
1であるから当たり前だが，もし±1/16である 
なら内巧は1じなり，正規直交系だといえる。 

なわ，実際のプログラムでは，この正規化の 
処理を，逆変換のときまでお預けじしている。 
もちろん，潰第をすべて整数で行っているため 
である。 

さて. ウォルシュ=アダマール変換 じついてだ 
が，なぜ内巧という操作で周列数成みが出るの 
かは説明が難しい。基底との内巧を取れば，そ 
れは基底の方向の成みを与えるということなの 
だが，あまりに抽象的なので，次の3次元空間 
の例を見て類推してもらうことじしよう。 

べクトル， 

て=0,2, 3) 

の X ， y . Z 成みはそれぞれいくらだろう。も 
ちろん1，2，3なのだが，これは巧巧じよっ 
て求めることができる。たとえば X 成みは，内 
琳 

ブ•も=1 *1 + 2* 0 + 3*0 = 1 
じよって求める。この結果は，「 V の e 7 方向の 
成みは1である」とも解ができる。 

この" 1" が ウォルシュ=アダマール 変換でいう 
周列数成みじ対応しているのである。 

それから，逆変換も3次元を間にアナロジー 
を求めてみよう。いまの例で V の X ， y , Z 成 
みは！. 2，3とわかった。それをもとの座標 
値に直すじは，基底に成みを掛けて合計する。 

V =1 • ex +2 *ey + 3* e /. 

=(1,0, 0) + (0, 2, 0) + (0, 0,3) 

= 0, 2, 3) 

というわけで，めでたくを変換された。 

変換も逆変換も，結局のところ， 

3次元の座標空間3次元の成み空間 
の変換を， 

256次元の像空間<~>256次元の周列数を間 
の変換にまで概念を拡張したものと考えればよ 
いわけである。前者は基底べクトルが3つ，後 
者は基底行列が256個。変換の前をで次元がを 
わらないこと，またその次元はま底の数に等し 
いこと，このおかげで変換/逆変換々可逆じなっ 
ている。 

わかったような，わからんような説明で也ま 
しいのだが……，ともかくそういうことなので 
ある。 


け入れることとしよう 。* b 
具体のな手顺を説明しようし砂 ぅが、を 
の前に，変換に用いる座標系を解説してわ 
こう。少々ややこしいので，’写真 L 見比べ 
ながら読んでいってもらいたい。 

圧縮したい 256 X 256 ドットの幽像を，便 
宜的に 16X16 の部か画像にかける（写真2 )。 
それぞれの部分画像にはを号が っいていて， 
添え字 X， y で表す （ X， y はそれぞれ 0 
〜巧)。各部か刚像は，： 16 X 16 ドットの火き 
さである。これを， 16X16 巧列の形ぶをな 
している と呼ぶことじしよう。巧•列の裳素， 
すなわち各ピク七ルにもやはり番号がつい 
ていて， これは m と n (それぞれ〇〜 1 日)。 
ia 下の化理は，個々の部分画像で独立に巧 
ラ。 

を部分画像を-化の ウォルシュ 酒:交系で周 
列数成分に か 解する。 これが'ウォルシュ=ア 
ダマール 変換である。 ウォルシュ 槪巧系ら 
256個あるカミ， これ まむ番号が つく。ここで 
使った直交系は縱方向と横力‘向にをれぞれ 
周列数で順をがっけられている。* 7 
写真を見れば明らかだが，左ほど，また 
は上ほどパターンが粗く，右ほど，または 
下ほどパターンが細かい。 U， V という添 
え字で表す。 ウォルシュ 底交系むまた 16 X 
16斤列の形を取っている。この巧•列のをれ 
ぞれの要素は，部分画像の中のピク七ルの 
添え字と同じで ， m i ： n 。 

さて，ウオルシュ=アダマール変換した画 
像は，各部分勵像ごとに 16 X 16 個の周列数 
が分からできている （写真 3 )。これら巧列 
おぶで，予想どぉり添えぞは U と V 。 

ここで添え芋を少し整理してわこう。 

部分画像 （ X ， y) のピク七ル （m， n ) 化分, 
pixel [X， y」[m，n] 

ウォルシュ直を脚数系の周列数 （ u , V )に 
*5 正しくは2次元の ウォルシュ =ア ダマール 
変換。 I 次元の変換は，たとえば音声信号を周 
列数成みじみ解する。 

*6 たとえば，フーリエ変換を使えば，どん 
な波形の信号でも周波数成みじみ解し，フーリ 
エ逆変換じよってもとのぶ形を合成することが 
できる。逆じいえば，正な波を重ね合わせるこ 
とで，あらゆる種類の信号を表現できるという 
ことでもある。 

* 7 「ここでイまった直交系」と特に断っている 
のは.ウォルシュ直交系にはいくつかの順序の 
つけ方があるからピ。周列数の順番に並べた直 
交系が「ウォルシュ順序のウォルシュ直交関数 
系」で，今回のプログラムでは一応これで統一 
している。一応といったのは，こっそりほかの 
順序の関数系「ァダマール順巧のウォルシュ直 
交関数系」（写真 l - b ) もイまっているからで，こ 
れは周列数の観点から見ると順巧はバラバラピ 
が，計算はしやすい。プログラムでも，関数系 
を生成するときはァダマール順巧で計第し，格 
納する段階で周列数順じ並べ換えている。 


田扭挂種 
丑五宜置 

田巧挂里 
3J Bd 

D 日吕昌 
日日巨冒 

□曰 S 冒 
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が応する基底斤列の ( m ， n ) 成:分， 
Walsh [ u , v ] [ m , n ] 

部分画像 （ X , y ) のウオルシュ=アダマ_ 
ル变換像，周列数（ル V )が分， 
wht [ x , y ][ u ， V ] 

これらはプログラムの中でら同じ添え字 
で用いている。ただし，ピク七ルについて 
は，各部分画像でサンプリングを繰り返す 
ので，プログラム内では， 
pixel [ m , n ] 

なのだが，説明する段階では上のような4 
つの添え字のはうがわかりやすいだろうか 
ら，をちらで通す。 

変換像（写真 3) を見るしわけのわか 


らない模撥とお思いになるであろう。添え 
字が U， V であるところから，もはや变換 
像は個々のピク七ル!：直接には I 划わりを持 
たないことらなんなくは理解できよう。 

をこで任縮のつけこむ隙なのである。あと 
でもう少し詳しく解説する。 

■ 変麵〇求佩 


を換のキモは，部分晒像の行列， 
pixel LX , y ] 

と，ウオルシュ憤:交系の斤列， 

Walsh [ u , v ] 

との内積を取れば，をれが部分刚像（ X ， y ) 
の周列数 （ U ， V )成分になるというこ t 。 
すなわち， 

vvht [ x , y ] [ u , v ]= pixel [ x . y ] • Walsh [ u , vj 


ここから化を読む前に，カコミの直交闡 
数系の解説にもよっと固を通してわいてほ 
しい。変換に必嬰な「巧-列の内お 1 j につい 
て言なしてある。 

をれではいよいよ解説も佳境に突入する。 


=22 pixel [ x , y ][ m ， n ]. Walsh [ u , v ][ m , n ] 

である。これによって変換像 = 周列数成分 
がひとつり I ,るので，これを各部か禍像•各 
間列数成分（合計 256 X 256 = 6553が岡）につ 
いてボめれば変換ができる。 


図 2 FWHT (离まウオルシュ=ァダマール变換） 



16 X 16 ドットの部み画像 

この変換は， 16 X 16 のアダマール斤列 H を使って， 


wht[x, y] 


16 X 16 個の周列数成み 


pixel [ X , y ] 


Hi6 



と表すことができる。ひとつのアダマール巧列を掛けることは I 夕元の変換を恵巧するが.两 
側からはさむことじよって2次元の変換を達成する。ふは正規化に化要。 


アダマール行列の特性を利用して，この変換を富速に斤うのが高速ウォルシュ=アダマール変換。 
を変換もまったく同じ（これは，逆行列 H—i = ^ H であるため）。 


Hio wht[x, y] Hi6 二 pixel[x, y] 


ア ダマール 行列は次のような漸化まで作ることができる。 

化 =(! -I) 


逆変換は，上でポめた成分をそれぞれ対 
応する刷列数の基底け列にかけ，をの和を 
取る化理のこ^である。式で書けば， 

pixel [ x , y ]=22 wht [ x , y ][ u ， v ]• Walsh [ u , v ] 

これで部分勵像が再生される。 

これだけのこを知っていれば，变換/逆 
変換ができる。しかし，化理速度という点 
で見れば，みしてほめられたらのではない。 
む、しろ遅い部類^いえる。をこで，高速ウ 
ォルシ ュ= アダマール 変換 （fast Walsh-Ha 
clamard transform : FWHT ) というもの 
がある（図 2)。 無獻な演算を省き，ウ ォル 
シュ= アダマール 变換を劾率的に斤う アル ゴ 
リズムである〇* 8 

圓圧縮方潮こっいて 

変換についてひととわりわかったところ 
で，効率のいい圧縮の方法について—をえよ 

変換圧縮の特殊性は，画像をいったん変 
換像にしてから圧縮するこ t である。した 
がって，通常の画像圧縮では常奪手段だっ 
た，隣り合うピク七ルの相関を利用した圧 
縮がまったく使えない。変換は，相閒の大 
きいピク七ルの集まりを，相間のほとんど 



/Hh 


H 8\ 


これを'ネリ由して，計算回数を減らすことができる。 


ない周列数ぶ分に分解する。をのわかげで 
$嬰でないぶ分を切り捨てることができ， 
よって大きな圧縮率が期待できる。しかし， 
この 相脚の少ない データ カ S '， 逆に比縮のし 
にくさの嬰因 t なってしまっている。 

画像を大きく特徴づけているのは低周波 
成分であることが多い。ここに目をつけて， 
単純に嵩周波成分だけを落とす！：いうアプ 
ローチが ある。これは，写真 1 の蔽夕関数 
系の左上の部分に相当する周列数ぶ分だけ 
を取り，も-下の成分を切り捨てるこ L に相 
当する。 

この方法はプログラム的にはかなり楽だ 
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し，見かけ上の圧絡率^上がる力す，世の中 
をんなに甘いはずもなく，大きな落！：し穴 
がある。ある程度 U 上細かい変化をまった 
く拾わなくなるので，単なるモザイク処理 
になってしまう。これは実につまらない。 

たとえば縦横ともに2分のし合計でも 
ようど4分の1までの周列数成分を取る。 
する！：見事にモザイクになる。これは単な 
る縮小操作とをわらない。データ量が4分 
の1になったように見えても，実質上，刚 
像のサイズも4分の1になっている。すな 
わち，画像の情報疆もきっ ' is り4分の1に 
なってしまっているので，少しも圧縮にな 
っていないのである。これは，一見画像の 
冗長性を利用しているようだが，実の^こ 
ろはまったく利用していないよい（悪い？） 
例である。 

をれではどうするの力，。^うひとつのア 
プ ローチの ヒントになる実験がある（これ 
はプログラムにも組み込んである）。 サン プ 
ルに選んだ画像で，周列数化かの分布を調 
ベてみむ。すると，比較的小さい値を持っ 
た化分が思いのほかたくさん（ときには全 
体の60%にも達する）あることがわかる。 
鬧列数成分は正•貸どちらの備ら I : る力 i '， 
一般的な傾向として，絶村値の小さい部か 
にほとんどが集中している。この無駄な部 
分がいかにもわいしをうである。これを利 
用しないテはない。 

今间は，ある巧が値をユーザーに指をさ 
せて，をれより絶対値の小さい化分を全部 
切り捨ててしまうという手を使うことにし 


た。この方法は儀遮とはぃえなぃまでら， 

をこをこの結果をいずることができた。 

化1•.力，らもわかるとわり，この店縮アル 
ゴリズムが頼りにしてぃるのは，周列数成 
分のか现確率にがする希望の推測だったり 
するのである。つまり，大部かの化分が値 
の小さな範聞に分布してぃるし扭、われる力’ 
ら，小さぃ成分を問引けば店縮率が上がる 
に違ぃなぃとぃう，楽観論の上にできむア 
ルゴリダムなのである。 

t はぃうものの，画像圧縮法のほとんど 
は，刚像の性質につぃて，ある仮をもしく 
は前描を置ぃてから設計されてぃるものだ。 
ランレングスなど，まさにをうだ。空 [ I リコ 
ヒーレンスがあるものと確信してぃるから 
こを（をして実際にあるからこを），圧縮率 
が化込めるのである。 

こう考えてぃくと，どんな圧縮;まにも， 
苦手なタイプの刚像はある。アルゴリズム 
の弱点をつきさえすれば，ほ！：んど压縮に 
ならなぃ阐像もあるだろう。をうぃう弱点 
の少なぃ圧縮法，最大公約数的に高ぃ圧縮 
率をか,せる圧縮法がよぃ圧縮法とぃえるの 
ではなぃだろう力 ，。 

参 

今 | H | のプログラムを作り I げる過程で， 
思ぃのほか苦労しむのは，を懊でも逆変換 
でなく圧縮と腿閒である。も " ib ろん理論 
的に雛しぃのはを換。を変懊なのだ力 S '， プ 
ログラムはをれほど雛しくなかった。定義 
どおりにすればよかったのだから当がとぃ 
えば竺がである。 ただし 、化理を速くする 


離散化と量子化の話 


アナログ画像をコンピユータにおり込むまで 
じは，大雑把じいって2つの過程がある。 

周知のとわり，アナログ値は実数値であり. 
そのままでは コン ピユータじ取り込むことがで 
きない。 コン ピユータは基本的に整数しか扱え 
ない機械である。浮動小数点実数も，メモリの 
上ではただのビットの列で，まぎれもなく整数 
である。実数値は，精度を追ポすれば，無限に 
データを要するのである。円周率の計算は近ご 
ろ10慷巧の大台に乗ったが，それでもまピまだ 
先は「無限に」ある。 

また，グラフィックメモリは，たとえば 5 I 2 K 
バイトというふうに限られた大きさしかない。 
対して自然画像は，虫眼鏡や顕微鏡で拡大すれ 
ば，いくらでも大きく詳細な像を我々じ提供し 
てくれるし.解像度は事実上無限なのである。 
これをどうやってメモリじ収めたらよいのだろ 
うか。 

データの量に比ぺて，メモリ容置がかないと 
き，適当なところでデータの一部を切り捨てる 
ことじなる。それが画像の離散化と輝度のを子 
化である。 

画像はある程度の広さを持っている。それを, 
グラフィック画面の解像度，たとえば引 2 X 512 
ドットじみけてしまう。これが離散化である。 
それぞれ違うをを持っている無限に細かい点の 


集まりを，飛び飛びのピクセルの集まりじして 
しまうわけだ。 

ドットのピッチより細かい変化は無視される 
わけで，あまりドットが粗いと，エリアシング 
問題を引き起こす。エリアシングとは，もとも 
と信号処 I 里-画像処理の用語だが，四角いドッ 
卜のギザギザが目に不快に見えることを指す。 
これを消すためじ巧界を処理することをアンチ 
エリアシングという。ずでじ CG 関係でお馴染み 
であろう。 

無限の精度を持つ実数値は，あるネ呈度までで 
巧ち切って，限られたビット数の整数に化める。 
これが a 子イヒである。 X 68000 のグラフィックの 
場合は， RGB を5ビット，32階調 （ = 25) であ 
る。 

離散化と里子化は，2 こ 次元の画像信号 ビ けで 
なく， I 次元の音声信号にもある。音声信号を 
デジタル化したのが， CD や DAT 。 画像の場合は 
座標軸 （ X ， y ) に対して離散化したが，音声 
の場合は時間軸 （ t ) じかして離散化する。た 
とえば CD の場合， 44. 1 kHz でサンプリング する。 
量子化は振幅に巧して巧い，その梢度は16ビッ 
卜 （18 ビットのものもあるそうだが)。この レべ 
ルに達しないと，人間の耳は不自然なものを感 
じてしまう.つまりこれがデジタル音声にわけ 
る エリアシングで ある。 


* 8 ァダマール 傾 巧だと 計算し やすいことは 
前にも述べたが，この高速変換は，ァダマール 
順巧の性質をフルに利用した変換まで， 計を そ 
のものはまったくのァダマール順序で行ってい 
る。変換が終わって，結果を格納する段になっ 
て，直交関数系の生成のときと同じ方まで並べ 
換えてウォルシュ順序じしている。 

ためにアルゴリズムを選ぶ必嬰はあった。 

閒趣はファイルに格納する際の符号化で 
あった。変換像の配列をベタで格納するし 
元の画像よりもサイズが膨れる。これでは 
圧縮ならぬ膨張プログラムで，シャレにむ 
ならない。符号化の巧拙，ここが圧縮の劾 
率を決める。た心えば仮に，ある晒像の再 
生に必嬰な情報自体は全体の10%で，をれ 
をうまくおり出 I したとしても，符号化の方 
法を閒違えれば，恶しき店縮法に成り下が 
る。 

必要なわけではないのだが，ファイルの 
先頭に6バイトのヘッダ部をつけた。符号 
化の方ぶも含めたファイルのフォーマット 
は図 3 を参照されたい。 


使い方 


まずはプログラムを コンパイル しないと 
始まらない。 

圧縮 プログラムは， 

WHT.C (リスト3 ) 

だ。これは尝紙 ウオルシュ=アダマール 変 
換の略なのだが，別の名前にしてもいっこ 
うにかまわない。 

あまり短くないプログラムなので，入力 
する方のためにアドバイスしてわくと，使 
わない間数があるので，それは入力しなく 
てもかまわない。をの関数 t は， WHT () 
と IWHT () の2つ。をれは I 非燃途中パ'— 
ジョンのなごりである。はっきりいって呆 
れるほど遅い力':，原理的にわかりやすいし 
アルゴリズムの説明もしやすいので，教育 
的意味をもってリスト中には残した。ただ 
し， fas しのついている 2つは 採用パ'—ジョ 
ンの高速変換なので決して省略してはなら 
なし、。 

WHT.C のインクルードフアイルは， 
BIT . C (リスト4 ) 

だ。これは圧縮•七_ブおよび口ード•展 
離を巧うために，ビット単位のデータをフ 
アイルとやりとりするライブラリもどきで 
ある。ビットフイールド•ストリームなど 
というけったいな名前をつけている力;'，も 
ちろん僕の造語で，気にしないでいただき 
たい。 


特集ウォルシュ=アダマール変換を使う 61 









( 

( 

( 

( 

( 

( 

( 

( 

( 

( 

< 

< 

( 

< 

( 

( 


64887 

64279 

63067 

60518 

55625 

47501 

36915 

27682 

17944 

8236 

2696 

992 

429 

259 

194 

53 


1 〜65535 
2〜65535 
4〜65535 
8〜65535 
16〜65535 
32〜65535 
64〜65535 
128〜65535 
25ろ〜65535 
512-65535 
1024〜65535 
2048〜65535 
4096〜65535 
8192〜65535 
16384〜65535 
32768〜65535 


モノクロ画像へコソトト 

さて， WHT.C だけをコンパイルして W 
HT.X をかっても一応尖がはできるのだが， 
なにしろ，扱う帕 I 像が， 

256 X 256，256階調のモノクロ [叫傑 
であるから，"〜 . GL 3" など^いった杂華 
納爛フルカラー刚像を化现することはでき 
ない。 

しかたがむいので 、I い; 絲ヴログラムの仕 
憐にあわせて コンバー トしてやらなくては 
ならない。といってら絲卜 J 、 して I ' I が;にする 
だけのこ i ： だから原理的には簡単だ。かな 
〈とも化;論 f プログラムに比べれば楽勝であ 
る。なにしろ XC のライブラリは货说なの 
で，この粒腹なら区八51(：の雾1叫安1て”'^^よも 
よいのちよいである。荫斟課趣として肖分 
で作ってみてはいかがだろう力>。しいう 
のらあまりにざかなので，僕が使った コン 
バート川 ブログラムを いっしよ に職せてわ 
くので参をにしてほしい。 

GL 3 to GL 0 .C (リスト1 ) 

G し0 to GM 0 .C (リスト2 ) 

の2本である。役割は，ファイルおを說ん 
でザのごとくである。これらのコンパイル 
する。 basic や iocs / human のライブラリを 
多り a ているので， XC でコンパイルする i ： 
きは / W や / Y オプションを忘れないように。 

で，使いぶだが，これは鞠‘単で， 
GLStoGLO picture 

で， " picture . GL 3" 力す縮小されて" picture . 
GL 0" に七ーブされる。統いて， 

GLOtoGMO picture 0 0 
で， " picture . GLO " がモノクロ化して ‘‘pic 
ture . GMO " に七ーブされる。かなり化邵-は 
旌いが，しばしのご辛抱を。 GLOtoGMO.X 
の パラメータ|||， あと2つの0は， ター ゲ 
ット I 叫像ファイルを I '!おにして炎小するた K 
標である力す，嫂:珊のが果とは少しら I 划係な 
表1 


いので，特に今'、にする必おはない。たとえ 
ば，|1!!1脯のがん中にど一んと||||,しむいとき 
など，「128 128」とでもおおしてわけばよ 
かろう。 

圓ぃょぃょ圧縮 

をこて..ゃっ h 本ホのり•:絲 I :ブログラムの化 
いん•に入る。ま，こういう中が殊なシステム 
で扛あることだし，このプログラムの|卜;縮 
串をのほ力 > の性能を，一般に,||リり I っている 
11;縮プログラムのをれと比べるのははとん 
ど無窟睐であろう。をこをこの愧能はある 
し，刚蹲の'が化などという思わぬ化巧らい 
すこりして、 結桃楽しめるパ）フ。ログラム 
に化 k がったと1'1なしている。 

WHT 

で'おむする（パラメータは化髮ない）。少し 
巧つしメニュー剛师が川てきてご命令を 
どうぞ， U かいてくるのでわらむろにコマ 
ンドを与えてやる。基本的4•使いんは111，1 
流して使えばわかるであろう。まずは I 叫 f お 

の口ード。 

2 

とするし ‘‘~. GM 0，’ というファイルの 
•辟が化てきて (ディレクトリをとってい 
る。だか心， I 山1像などのファイルはカレン 
トデイレクトリにおいてわくのが'が策），口 
—ドする刚像ファイルのおが j を刚いてくる。 
をこで，化ほどコンバートしむファイルの 
知 li ; j を拋张• 丫 • " GM 0" なしで巧をする。 

するし I 叫がは512 X 512 ドット，刚像は 
25() X 256ドット，というわけでどこにおが 
するのか閒いてくる。数が;を入させよう 
かとむ,おったが，ここはサービスのな味も 
込めてカーソルのようなものを,1||,し，テン 
キーで動け‘すようにした。’决心がついたら 
リターンキーを川 I す。すると I 叫像がデ ィス 
クから説み川されてくるであろう。なわ， 
メニューやコマンドは1が I 师のドザかにしか 
11111さないようにしてあるので，神像はなる 
ベく I •.半分に,|||,すようにするとよい。 

次はいよいよウォルシュ=アダマールを換 
である。 

3 

とすれば，どの I 叫像をぶ換する力 >，まむむ 
力ーソルととむに間いてくる。力ーソルは 
口ードしたきの位扔で||•.まっているので， 
むだリターンキーを押せば，ロードしむて 
の I 叫像を'を換してくれることだろう。をれ 
から，変換が終わった畔点で，1叫像の1、か報 
はメモリ内の夕懊像に化り込まれてしまっ 
ているので，惊叫像はつぶしてしまって 
いっこうじホしム:えむい。同がに4枚し力’ 


絵が川せなぃのだから，スペースはが幼に 
利川しよう。 

を換のが果を化たぃときは， 

4 

を打ち込む。するとさらにメニューが出て 
きて，かかを扣る力‘，を換像を化るかを閒 
ぃてくる。夕換像など姑てらしょうがなぃ 
ので， 

1 

とすれば，表1のような分か‘が,|||,てくるで 
あろう。このぶは，たとえば「絶対値が51 
2米満の係数を切り擒てると，100 —12. 6 = 
87.4%のデータおを削除しむことになる」 
のように説む。 ただし、 これは圧絲;率とは 
異むる。 I 卜:論:率はあくまでもファイルサイ 
ズのレベルで勝なすべきもので，が純に係 
数を削除しむから t ぃって，をれがり‘;縮に 
むってぃると夕えるのは11•ぃ。 

で，をの切り檢て，す 4 •わも[副引きであ 
る。試しに境が値512で I !り引ぃてみよう。 
なわ，このが巧パれは2のべき乗にする必髮 
はまったくなく，300でも750で^なんで 
かまわなぃ。 

5 

と人乃するしすく、、境が飢を I がぃてくるの 

で， 

512 

とおをすれば， 2 〜 3 秒で II り引き作樂が終 
わる。終わ っナこらず く、、トト;締 f 七ーブしよう。 

6 

t すれば，七ーブのモードにはぃる。ここ 
でプログラムは，献 /- 化レベルを閒ぃてく 
る。 

係数の範 l ; H は，4で調べてわぃむかがの 
様すを化て W つかる t わり，±65536の範训 
にわむってぃる。すなわ 1 S ， 巧号ビット^ 
含めて17ビットを使ってぃる。もちろん， 
をの17ビットを北商;に七ーブしてらよぃの 
だ力す，結が:的に化て，をれは単にファイル 
サイズを人きくするだけで無駄なのである。 
ほとんどの係数は9ビット科.腹の杀创川に収 
まってぃるからである。 

をこで，17ビット儀数を巧動小数点お数 
のように装如することを夕える。をの説リリ 
は図3に銀ることにして，ここでは使ぃぶ 
だけをぃう。が丫.化レベルとは，逝こするに 
I •.から何ビットを七ーブするかとぃうこと 
である。だから，ここでが卞精暖は（よ 
って刚質む）落もることになる。 

ぃろぃろな神像で試した絳験からぃえば， 
おイイヒレべルには6ビットらおをすれば I - 
分で，4ビットが標準的とぃった t ころで 
ある。2ビットになるい、きすぎで， i 邮巧 • 
の'が化はキビしぃ。 



%% 装％%%% 蒙％%%%%% 

0123953246157431 

9862426272410000 

9999875421 
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I ちろん，み H ヒレべルのが.は小さぃほ 
うがい;縮率がなくむる力 f ， ぶのところ，日 
のが]引きのはうが I じ雜::率には人き〈劝ぃて 
くるので，1叫邮の恶化が化なぃ科聪のネか隻 
は備化してわぃむほうが無雛である。ここ 
はとりあえず4ビットとぃうことで， 

4 

としてわこう。統ぃてファイル^"|を詩わて 
くるので， 
picture 

とでもしてわこう。り-:縮ファイルの私化-户 
は 一. WHT " なので，忡1像ファイルと同じ 
お前をつけてむ r 涉はしむぃ。 

七ーブのときには境が膊やが户化レベル 
などの M •:縮采 fl ••をおぶしてくれるので，む 
かの入刀した糸件!：なってぃるかどうかを 
備泌してわこう。セーブが終わったとき， 

り端ミファイルのサイズと11;縮率が表示され 
る 。*9 

これでトト;縮り-科 U よ終わりである。しかし， 
ここでわ側きにしてしまってはぃけなぃ。 
前にら述べむとわり，冷苗しむ結おは I け' !•: 
してみるまでわからなぃのである。が I 巧が 
まあまあぃぃむとぃうこ I ：になって，かめ 
て H •:絲け;'完 j •しむとぃってむよし、。 

セーブしたばかりの义換像を1う•化说 
み込む。 

7 


とすれば， 2と||り様に"〜. WHT " のフア 
イル/ベの一鉛が||||,るので，化ほどセーブし 
む) I •:絲 i フアイルの^^削‘をタイプしてやる。 
picture 

などとするし例によってい-;縮フアイルの 
が/報がおポされ，就み込みが始まる。口一 
ドが終わった1：：>，逆义懊を化って I 叫像を I け 
化してみよう。命令は， 

8 

だ。またら人きなカーソルが,||||てきて m - 
1叫像の場所を刚ぃてくる。適'|'|4•場所に巧 
ってぃってリターンキーを押せば.をこに 
I 山‘ I 像をが化する。 I 山’ I 巧がどのくい、あ化し 
むのかを贿かめる,な味でむ， j 如叫像の隣に 
が1-:して比べることをゎすすめする。 

I 山げ ( がまあまあのレベルにあると思った 
ら，11;絡{はぶ功とぃうことで，めでむくゎ 
削き I :あぃなる。 

0 

で Human にわ i ることができる。 

I パラメータの選び方 

n I •.で使ぃん•の,!化りりは終わり。後 N まむ 
I 山‘ I 像を1が 1-: したくな っむ L きは， WHT.X 
をかも I •.げ，7 U 降のホ*を繰り返せばよ 
い。ここで紹介しなかった命令むあるのて‘’， 
いろいろ試して遊んでみてらじ^、むい。夕 


*9 圧縮率は，原画像ファイル "~. GM 0" の 
サイズ（65536バイト）をを準じしてぃる。これ 
は巧6をモードのファイルであり.白黒なのだか 
ら当が256階調とぃう設定である。ところが ，X 
68000のグラフィック能力はモノクロで最大64階 
調なので， I ピクセルあたり2ビットは冗長な 
のである。これは，圧縮率とぃう数字のうえだ 
けでは得をすることを意ホする。た•から，この 
圧縮率はあまりあてじしなぃで，圧縮のを合ぃ 
をはかる目安にとどめてわぃてほしぃ。 

なこ^をしてら，べつにかみつきはし4•ぃ。 
たぶん。 

•般の比縮プログラムは，アニメ，闊の絵 
に絶人な八を化判 i ; する。ところがこのブロ 
グラムは，アニメ淵でも！'1削叫像で，トリ 
じようにし力‘ h •:絡 I できなぃし，レりじように 
酬的がみちる。巧にアニメ淵の場な，试し 
てら b える t h からが、 な少な1叫' fl •のみもん 
をするので，力‘なり Id にかかる。神絳に I ;な 
るとぃって^ぃぃだろう。 支た、 い-;输アル 
ゴリズムがぃぃ加減なむめだが，がらかな 
を化にもこのプログラムは弱ぃ。ところ力': 
擒てる神あればおう神ありで，細かぃゴチ 
ヤコ、'チヤしむを化にはかえって強ぃ。とに 
かくかなり'をな1|•:縮である。 

ぶけ例として，峽|が I 傑をぃろぃろなホ fI ’- 
でい•:输/肢側をしてみ/、'サンブルを写真4に 
がす。これらの写がから，い;論:パラメータ 
の遇びぶのこつを夕び取ってぃむだければ 
幸いである。•般的な仙;向は以ドのとわ*)。 


図3 压縮セーブのための符号化(量子化レベル4ビットの例） 
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17ビット 


巧号つき 17 ビッ ト 整数 


絶巧値が間引き境界値を下回っている成みはセーブされない （0 
としてセーブされる)。 

往縮フアイル中の数値のフォーマットは次のとわり。 


|0 :回 

1〇が外:□回 し e . I 

ぃ T T 

巧号指数部 
( I ビット) （4 ビット） 


これを N 1= 6日536個フ 


アイルに格納する。 
m I 0がをいほど压縮率は 

L -1 — し ‘ I よくなる。 

t 

仮数部 

(量子化レベルて';夫まる） 


—— 0かそれがかかを表すフラグ 


•左表より，巧号ビット S = 0 ( 正）の場合，次のビットは必ず I 
S = I (負）の場合.次のビットは必ず0 
したがって.巧号ビットの次のビットをとばして，そのあとの k 
ビット （k :里子化レペル）を記録する。 

• e じは， m を何ビットシフトするかという情報を入れてわく。 
•のじは，左表の****の部みを格納している。 


ファイルのヘッダ （6 バイト） 


心 | k の X の 


I 化：間引きの境界値 

I k :董子化レベル 

In : 部み画像のサイズ （16 固定） 

I X， Y : 部み画像の数（それぞれ16固を） 
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写真 4 圧縮展開巧の画像（数字は原画像フアイルにがする圧縮率） 


. 問引きおミが做を引き-いず’ると圧絡 i 率はよ 
くなる力す，が化が 1像の解像腹が落ちる。ピ 
ンボケになったり，モザイクになったりす 
る。 

. が H ヒレべルを 小さくして圧縮率はよ 
くなる力 f ， が化叫像の階調が落もる。部分 
1が I 像ごとにリバるさが不揃ぃになることむあ 
る。 

-貼絲 i 率に人きくきぃてくるのは問引き说 
がが i のはうで•ある。说す化レベルは数％! 1;. 
位だが，問引き巧が値は10%単位で h ; 縮率 
を_1•.げられる。むだし，1叫 K 扛それなりに 
恶化する。 


画像圧縮に使われる色々な変換 


今 I り I 化り I ..げたのはウオルシュ=アダマー 
ル'变懊 （ WHT ) であつ たが 、画像化理の本 
をひらとくしほかにもさまざまシタ換1じ 
論 i の解説をることができる。をのどれに 
もが姐なの力す， 

机な I 划数系を使って刚傑を間列数ぶ分に 


々解し，巧髮でない化分をみとして h -; 縮す 
る 0 

!：いう部分である。をれぞれのぶ換で巧 
なるのは，化夕 I 划数系になにを遽ぶかい 
うことだけ。をして，遽んだり' I ; な I 划敕系の 
柿類によっては，今 1り I のれ速 ウオルシュ ニア 
ダマール 巧げ （ FWHT ) のようむな速'叟懊 
化ががかする（というより，をのことのは 
うが多い)。 

•フーリエ圧縮 

倍;;-化■啡を,訊る i ： きには必ず川てくるポ 
ビュラーなを換であるフーリエぶげである 
が，をのな力‘でむ粋に，離敝フーリエをげ 
(discrete Fourier transform : DFT ) を使 
っが卜;縮である。 

いりぶ•の違いは，フーリエ义换が「が分」 
によって周列数ぶ分をポめているのにがし， 
離が(フーリエ裝;焕が「不11」によってをれを 
ボめていることだけである。が限の敕のビ 
クセルを，が限の数の1た1列数ぶかにぶ換卞 
るのだから，はや關ぶと述統ではむく， 
離敝化されているという道:味で離攸フーリ 
エぶげと呼ばれる。 

これはおぶ数の i おなをたむ‘ので，人みの 



お救引•劈が必がになる。 XGSOOO は嗅;数がぶ 
に I 划しては飛びかけて速ぃわけでい A •ぃし， 
だぃぃもおおお数間なを説明するだけでら 
ひ,1，1,嘴である。さらに，’火:数を || il 丫•化し 
てファイルにしまぃ込むのは，どうら雛し 
をうだとぃうこと，をしてぃもばん人きぃ 
のは，ウォルシュ=ア ダマー ノレ11;縮と比べて 
も馴的にが米がよく 4•るわけでは4•ぃ （• 
般に，ウォシル ュ=アダマー ル） I 端 I :よりはフ 
—リエ h ; 縮のほうが載ぶを小さくで•きる力;)， 
とぃうわけで，今1り1は化ぶることにしむ。 

しかし念のむめにつけ加えてわくならば， 
離攸フーリエタげにはな速ぶ換化がが化す 
る。それらかむりイ!で， FFT(fast Foiiri 


64 Oh ! X 1990.2. 
















er transform ) という。これは与えら れた 
データの側数が2のべき乘であるときに， 
無就な計算を一切はぶくことのできる，ま 
さに計算機向けのアルゴリズムである。今 
回の例など，2日 6 X 256 ピク七ルであ0，ま 
さに FFT にわあっらえ向きの题がといえよ 
う。 FFT は，デジタル信号化理のな法とし 
ては基本中の基本である。 

なわ， FFT は DSP の得怠!:するおのひと 
つで’もある。 FFT のアルゴリズムは非おに 
俊れてぃて， DFT に比べて数な倍，数下-倍 
の才ーダーでの廚速化が可能になったのだ 
が，をれで U 及うデータが多ぃしとてら 
リアルタイムで化理をするというわけには 
ぃかず， DSP のように信 t / J - 化现を蹲門とす 
るハードウエアのわ世話になるのが醬姐で 
ある。なわ， DSP は digital signal proces 
sor の略である。お前が^ろに仕事のの'癖を 
表している。 

- KL 压縮 

现論的に「鞭適な」圧縮を与える t され 
てぃる方法。この場な，お遮とは，ぃうま 
でもなく再化刚像の誤差がらっ^も小さぃ 
い、う意味である。 

どうしてお適なのかといえば，|1'1;交 I 划数 
系を I 叫像ご^に計筑するからである。ウォ 
ルシュ=アダマール を宿にしても フー リ エ I.K 
縮にしてら，1も;义 I 划数系はかめから川葱さ 
れてぃて，一をの平顺で1叫像に'变換をかけ 
ればよかったのだが，をしてをの I 划数系の 
特別な性質を利り i してな速を換化らが化し 

マッ八ノ V ンドが消之た！ 

X68000 のレイトレーシングでは宿を的に発生 
する マッハ バンド （Mach-band)。X68000 の量子 
化レベルは大きいとはいえない。5ビット32階 
調（いうまでもなく， 25=32) • 327目8をは，ブ 
口の CG 屋さんの間では標準になっている8ビッ 
卜256階調 • 1677万をに比べて十みなレベルじは 
ない。わかげで，球体を描かせたときじは，忌 
まわしい マッハ バンドを拝むことじなるのであ 
る。階調変化が不連続な場所がことさらじ強調 
されて，帯（バンド）のように見えることから 
この名がついている。 

さて，本プログラムのテスト段階でいろいろ 
な画像をかけてみたときのこと。あるレイトレ 
作品（カラー）を白黒じしたところ， マッハバ 
ンドはしつこく残っていた。ところが，間引き 
の境界値じある値を指定したところ，再を画像 
から マッハバン ドが消えていたのだ！ 

これはカラーが32階調で，白黒が64階調まで 
表現できるところの差から偶が出てきた副作用 
じ過ぎないのピが，それよりもなじよりも，画 
像の再現性が100%ではないところがなぜかい 
いほうに作用したという，嬉しい誤薄というや 
つなのである。 ウォルシュ=アダマール 変換が， 
不連続な変化を滑らかじしてしまったらしい。 

再現性が悪いというのは欠点た’とばかり思っ 
ていたが，悪いことばっかりでもないようだ。 
乾んでもただでは起きないぞ。 


たのだが， KUB おにはをうしたメリットが 
なし、。 

隙 I 叫像かもが分1叫像をピックアップし， 
をれに対して阿有 I 划数 （ 化*ではなぃ力 f ， 
をの刚傑にらっとも遮した I 划数系い、うな 
味に取ってわくとよい）をボめるとぃうこ 
とになるのだが，ここは现論的にかなりハ 
ードな部かである。 1() X 1りの部分 I — 叫像に列 • 
しても‘ 256x2r ) 6tr 列の逆列を計算しなく 
てはなじパ d ： ぃ。これは考えむだけで寒 
のするようながである。 

閒が脚数をホめてからがまた火を。な速 
'变換法などあるはず4•く，これまむ膨人 
な載の計算を必巧とすることは恕像にかむ 
くなぃ。単純に考えても，「な速」のつかな 
いウオルシュ =ア ダマール '夕換 Ui りじ，1677 
パ|1||の掛け筑を必要!:することになる。が 
村，これは人型機の化事だということにし 
て，僕は遠臘することにしよう。 H ; 縮法と 
しては，とりわけ節 I け巧像1枚をい;縮する 
には，コストがかかりすぎるような気がす 
る。 

むわ， KL とは Karhunen Loeve の略■。力 
ルーう、ン.レーヴ^説むじ j しい力;'，備倍は 
なぃ。 

-その他 

詳しくは紹介しない力す，ウオルシュニアダ 
マール縮ゃフーリエ li ; 締 I :よりむ热:差が小 
さくてすむ'をげ H ; 縮な•がらっ姑近になっ 
て化てきている。コサインを換やスラント 
夕換とぃったらのがをれで，別•斯よ邮2わ 
と「1り様に牌がなので，がかではにく使われ 


*10 アダマール行列は，要素が ± I だけで攝 
成されているので，掛け算を排除して加減算だ 
けでプログラムを作ることができる。たったこ 
れだけのことでスピードが3倍になるのピから 
コンパイラとは恐ろしし、。 

ているようである。 

要はな速に計算できて，誤をが少ない（を 
れだけた < さん問引くこ心ができるので比 
縮率を h げることができる）を!換が巧まな 
のである。今||||の場たは，パーソナルコン 
ピュータベースというこ L もあって，賴数 
だけで計算できる梨なを換に流されてしま 
っむ力;'，火型機とパーソナルコンピュータ 
の差は，記憶ががと計赏速腹だけなのだか 
ら，ホ持ものハードウュアの飽閒でらっと 
も化いむのになりをうなアルゴリズムを選 
んでゆけばいいのだしがう。 

恥をさらすようでなんだが， ウオルシュ 
=アダマール 変換を 作って いるあいだでも， 
僕は半分あきらめていたのである。パーソ 
ナル コン ピュータ だかし‘) 遅くてらしかむな 
いかしが尖;，途|||のバージョンはを換/逆 
义恢のな計がなんと1畔問に逮するような 
とんでもないスピードだっむのである。 

巧にはむったが教巧の意味で（らもろん 
り ij すのが惜しかったこともある）リスト中 
には残してある I 划数 WHT () と IWHT () 
がまさにをれで，尖:際に使っていむのは， 
化 I 祕リストにぶ平の改技を加えてスピード 
を3巧科艘アップしむバージョンだったの 
だ力':，をれでむひ L わりの化理は 20 分 |‘j;j 
後。わめでたいことに，僕はこれでもずい 
ぶん速くなったなどと萬んでいむのだ 


リスト！ G し 3 tol (3 L 日 


== 二===二：：=== GL3TOGL0.C 三 == 三 = = = = = = ：=:： = = = = = = 

/tttttt 512x512 ドッ ト酉巧を 256 X 256 ドッ ト画巧へ巧 小する tttttt/ 


♦include 
券 include 
♦include 
♦include 

void 
int 
char 


<stdio ， h> 

<image.h> 
<basic0 ， h> 
<graph.h> 


main( argc, 
argc; 

» 往で gv [] ミ 

int 

char 

FILE 

int 


argv 


X, y; 

filename[ 128 】 ； 
»gl3, tglQ ； 
c, C00, C01,cl0, 


;1 し 


g» b ； 


if ( argc<2 )( 

printf ( "引ながありません。 ¥n"); 
print 。 "ファイルネーム （お巧子は除く 
return ； 


¥n"); 


)) 三 ：: （FILE *)NULL ) { 

ル ¥".GL3¥" がありません， 


strcpy( filename, argv[1]); 
strcat( filename, " ， GL3"); 

( ( gl3=fopen( filename, "rb" 

printf ( "乂力の唐巧ファイ 
return ； 

) 

fclose( gl3 ) ； 

scree 打 (1, 3, 1,1 》 ； 

irag_load( filename, 0, 0, 0 ); 

strcpy( tilena 扣 e, argv[l]); 
strcat{ filename, ".G し 0"); 

if ( ( gl0=fopen( filename, "wb"))= 二 （FI し E ♦INULL ) { 

printf ( "出力の H 巧ファイル ¥",GL0¥ •• が作れません。 ¥n"); 
return ； 

) 

fclose( gl0 ); 

for ( y=0; y<256 ； y++ ) { 

for ( x=：0 ； x<256; x4 + ) { 
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cO0=point( x*2 , y*2 )/2; 

c01=point( x»2+l,y»2 )/2; 

cl0=point( x»2 , y*2+l )/2; 

cll=point( x»2+l,y*2+1)/2; 

b=( C00X32 + C01X32 + cl0X32 + cllX32 )/4; 

C0O /= 32 ； C01 /= 32; cl0 /= 32 ； cll I 二 32 ； 

r=( C00X32 + C01X32 + cl0X32 + cllX32 )/4; 

C00 /= 32: C01 /= 32; cl0 /= 32; cll /= 32 ； 

S -( C00 + C01 + c10 + cll )/4; 

c=rgb( r, g, b )； 

pset( X, y, c ); 


img_aave( filename, 0, 0 ); 


リスわ 2 GLOtg 軒 MO 


= = = = = = = = = = G し 0TOGM0,C = 二：： = = = = === = = = = = = = = 

/tttttt 256 X 256 ドットのカラー画ぶを白黑に巧とず tttttt/ 


♦include 
♦i 打 elude 
♦include 
# 1 打 elude 


<stdio.h> 

<image.h> 
<baaic0 ， h> 
<graph ， h> 


void main( arge, 

int arge : 

char tarsvl 】 ； 


任 rgv 


int x0i y0, x, y, i, j ； 
char filename!128 ]； 

FILE *gl0, 本 gra0; 
unsigned short line2(256] : 
unsigned char linel[256]; 
double r, g, b; 


if 


&rgc<4 ) { 
printf( 
printf( 
printM "2 
printf( "3 
return; 


引おが巧りま廿ん < 

フアイルネーム 

X 座な ¥n" }; 
y 巧巧む 1"); 


¥n ")； 

化が子はお< 


strepy( filename , argv[ 1 )) ; 
streat( filename, .. .G し 0.. ); 
if I ( gl0=fopen{ filename, "rb" 
printf ( "又 力の围巧フ T 1 
return; 

) 

strepy( filename, argv[1)); 
streat( filename, ".GM0"); 
if I ( gm0=fopen( filename, "wb")) 
print 。 ••出力の 画ぶ フ T イル ¥ 
return; 

) 

sscanf( argv(21,"%d", &x0 ); 
sscanf( argv(3 j, "%d", &y0 J; 


screen!1, 2,1,1); 
for ( i=0; i<256; i++ ) { 
j=i/4 ； 

paletI i, rgb( j/2 

) 

for ( y=0; y<256; y++ ) { 

freadi line2, 256*2,1 
for ( x=0; x<256 : x++ 
line2[x] /= 2; 


))==(FILE »)NU し L ) { 

ル ¥".GL0¥ " があ 0 ません。 ¥n") : 


=(FILE *)NULL ) { 

• GM0¥ " が作れません。 ¥n ")； 


j/2, j/2 ) + j%2 )； 

gl0 )： 

% 32))/31.0 ； 


b=((double)(1ine2 い 
line2(x] /= 32 ； 
r=((double)(line2[x) % 32) )/31.0; 
line2{x] /= 32 ； 
g={(double)1ine21x J)/31.0; 

linelI X1=(unsigned char>{<r*0.30 + g»0.59 + b*0.1 
pset( xO+x, y0+y,linel(x]); 


fwrite(linel, 256» 


gmO 


fclose{ gl0 >; 
fcloae( 白 m0 ); 


return; 


ij 庚 K3 WHT ぶ 


ところ力 f 締め切り削際になって突が，な 
速を懊 （ FWHT ) のほうがずっとおだとし、 
うことに気づいたのである。をれまでは， 
なにかとんでらない思い違いをしていて， 

蔚速を换のほうが計算1"1数が多いなどとい 
う泥沼級の誤解にはまっていむのである。 
まさに化機一髮である。誌 _I •.で常々と恥さ 
らしなプログラムを披露するところだった。 

はやる気持ちを抑えてプログラムしむ結 
果，なんということ力‘，変換は40柳‘!がを， 
逆をがに いたって は20か'前後で終わってし 
まった。まったく，あきれてらのらいえな 
かった。 

を換と逆を換をのらのはまったく村じ化 
现なのだが，化埋畔問が違うのは，が数の 
分かが況を調べる化现がを懊ルーチンに入 
ってい るからである。圧縮パラメータをが 
をする手掛かりになるものなので，いくら 
速くするむめつけいっても，この嫂刪だけ 
はが略するわけにはいかない。 

I あとがき 

がけ .1 なんだかんだで，才ール C でがいむ 
にむかかわらず，をこをこのスピードで化： 
縮プログラムが動いてしまった，いま，将 
平の後悔とともに原赖を書いている次おで 
ある。もっと Y く髙速をが化のわいしさに 
気づいてわけば，フーリエみ;縮くらいには 
挑戦できていむかもしれないからである。 
低速を懊では，1时:問が10畔 I !りに4•りか 
ねない力 S ， な速を換なら1かがせいザい10 
かにしかならないので，恐れるこ L なくプ 
ログラムが刹 I めむと思う。いまさら旌いが 
残念だ。ど。むか興味があるぶは独おにフ 
ーリエを換や離散コサインを換などにら挑 
戦してみてほしい。 

参考文が 

A. Rosenfeld, A. Kak， お尾が監訳，「ディジタ 
ルIがI化化邵」，ぶ化科が社 

が本が紫，「倍巧 -1 叫化のディジタル化巧 U 庵 
萊お!が 


: ニニ = = = = = = = = WHT.C = = = = = = = = = = = = = = = = = = 

/ ♦»**»* ウオルシュ = アダマール巧冷/ぶ巧冷じよるが f 巧の BEW ♦ けい */ 
/tttttt (Walsh-Hadamard transform ; WHT / inverse WFT ； IWHT) 


<i 打 elude 
#include 
^include 
#include 
#include 
#i 打 ciude 
#include 
tinclude 
ジ include 
#include 
# include 

#defioe 
#define 


<stdio ， h> 
<conio ， h> 
<stat.h> 

<string•h> 
<stdlib ， h> 
<basicO ， h> 

<graph ， h> 

<image ， h> 

<iocslib.h> 
<do8lib.h> 
"Mt.c" 


logN 


16 


int be[N)(logNl=l 

0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 , 


/♦ 閒像のみ妍な & がみ 巧巧の サイズ在巧列な巧みの 巧 */ 
/♦log，N 拿 / 


0 , 0 , 1 , 0 , 0 , 0,1 


ァタ - マ -* お巧のゥ * ルシュ轟夕閒が糸作【戈用 */ 
MMnUh) は . n の 2 進ま現の h 巧目のピツ | 


123456789012345678901234 5 678901234 5 67890123456789012345678901231 
1111111111222222222233333333331 •44-444444455555 5 5555666 fi- 6 


6 b Oh! X 1990.2. 
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void main( argc, argv ) 

int argc: 

char ♦argv[J; 

int i, j ； 

int width, fnkmod; 

int command, threshold, k; 

char fi lenamef 1281,commanciline( 6*1 )： 

FILE »«m0; 

wiclth=C_WIDTH(-1 )； 

C WIDTHS 4 )； 
fnkraodsC FNKMOD(-1); 

C_FNKM0D{ 3 ) : 

C_WINDOW(16,16 )； 
cu し x=0; 
cur y=0 ； 


void init_Walah ()； 

void di8p_Wal8h ()； 

void WHT(T ； 

void IWHT(); 

void faa し WHT(); 

void fas し IWHT{); 

void print_hiHt(); 

void di8p_WHT(); 

void transfer_WHT(); 
void reduce—WHT(); 

void save—WHT … 

void load_WHT() : 

void nienu() : 

void nex し please(J; 

void cursor ()； 

void big_cur8or(); 


(i=0 ； i<256 ： i++ ) { 

わ i/4; 

palet( i, r か （01 j/2, J/Z ) + J%2 ) : 


/♦ 水色 64 巧明のバレッ 


ini し Walsh() ; 
for (:*, )( 


ゥ*いュあ义 M がホの化が 


menu() ; 

printf ( "¥n » か々をどうぞ："）； 

Bcanf( "Xs" , commandline ) ； 

11 < sscanf ( command 1 me , " %d " , ^command 
continue ； 


8witch( 
case 1: 


command ) { 

printf ( " 々がシュ直巧閲技ホをお巧せします。 ¥n" 
printf ( " どこに出しますか、テンキーでおミし 


¥n.. 


下さ I 


Vn" 


printf ( " か々お待ち下さい， 
disp_Walah( cur_x , cur_y ) : 
beep() ; 

printf ( " お恃をせしました， ¥n") ; 
break ； 

ayatemt "dir /W ♦.GMO" >; /» ホ化さ 》/ 

printf ( " 顶因巧を口 - 卜 • します • ¥n"1; 

printf ( "( 圧巧したい）巧《のフ T け名を，也 : 巧子 ¥".GM0Y" なしで估まして下さい • Vn" 
scanf( "Xs" , &filena 田 e ); 
strcat( filename, ".GMO"); 

if { < «m0=fopen( filename, "rb" ) )==(FILE tJNU しし ){ 

print 。 "ごな をの囲笛フ T けはわ 0 ません。 Vn") : 
break ； 

I 

fclose( gmO ) ； 

printf ( " どこに口 - 卜 • しますか、テンキーて巧まして下さい， Vn") ; 
big_cur8or() ; 

printf ( " か々お待ち下さい。 ¥n") ; 
img load( filename, cur_x, cur y, 0 ); 
beep(); 

print 。 " お恃をせしました， ¥n"); 
break; 

printf { "田 巧の々 * いユ = 7 ■♦• マ -* 巧巧を巧います， Vn"); 

printf ( •• どれを化 S しますか . テンキーで巧をして下さい . Vn-) ; 

big_cur8or () ； 

printf ( " たど今を祐中、しばらくお巧ち下さい， ¥n") ; 

/*WHT{ cur— X, cur.y, whtO ) : ♦ 巧成 */ 

fas し WHT( cur_x, cur_y, whtO ): /* 巧速変角 * / 

transfer.WHK wht0, whtl); /* 巧度巧を作業用巧议じコビー 》/ 

heep(); /* ( W 後の巧巧はが * 用巧 W でけう ）*/ 


print f( 
printf( 
nex し please( 
break : 
prin t f( 
pr i n t. f ( 


お恃をせしました。 Vn** 

々化、この巧田 Ml! は巧度してもかまいません， 


¥n" 


ゥォいュ =7 夕 ’ マ -A 巧度のおおをお巧せします， 
1 ) おお : のみ巧ががを兒る ¥n") ; 


lit 

char 


0,1 ,e,0, 0,1,0, 

し 0,0,01 1,0,0, 

1.0,0, 1,1,0, 


a , 1 , 1 , 0 , 
1 . 0 , 1 , 0 , 
1 . 1 , 1 , 0 , 


HtoW[ N ]={ 0 , 811 2, 
Wal8h[N]tNltN]tN ]； 


5,14,10,2,3,11,16,7,5,13,9,1 )； 
/* 々がシュ直巧ホ */ 


/* アタ • マ -* 顺 #-► 々けシユ晒ホの変接 》/ 


♦define 

/Mdefine 


Walah_ORDER 
Hada 田 ard ORDER 


fifdef Walah_ORDER 
♦define ORDER(X) 

#endif 

#ifdef Hada 田 ard_ORDER 
♦define ORDER(X) 

#endif 


ウオルシュ眉巧（用巧 IK 晒巧 ） ♦/ 

アダマール顺ザにしたいとさ（あま 0* がはない： 


int 

int 


wht0tN][HJ[N](NJ ； 
whtl[N](N][N][N]; 


♦define N HIST 16 / 

int hl8t_th(N_HIST]={l,2,4,8, 

int hiatTN_HISTI; 

int cur_x, cur—y; / 


画ぶのゥかシュヴ ♦• マ -* 夕推（正ま ）*/ 

H 巧の々かシュヴ ♦• マ -* 変换（作業用 ）*/ 

化なのみ巧が況 ♦/ 

6,32,64,128,256,512,1024,2048,4096,8192,16384, 32768 ) ； 

カレントの化 * 西ぶのを ». 大きな力ーソルの巧なでもある */ 
(CURrent) (CURsor) */ 


♦ 巧 

寸 じ 
消 /ン 
を ♦ョ 
巧るシ 
示すジ 
ま巧ポ 
一削ム 
キを一 
ン囲ホ 
ョ巧を 
シルル 


ク 


I ソ 


モン ロ_ 
衍アクカ 
フス大 

/ / / / 


«巧 

い？/ 

(iv *• 

，る巧 


る 

す 

元 

な 

を 

巧/ 

巧 ♦ / 
'■"る， ♦ 


/ ; i ) ...る ♦ 
♦す：* P / ; / 
i 江**ず ♦ 5 
る示ネ f けパ> い 


ず 

か 

動 

て 

- 

キ 

レ 


♦力 
る . 


::* すし 
乍 示;；すブ閒/ホ示 
^け《夕逆を f を/ I 货 ♦ /消を 
ミ t をけお*セ.プ♦.を 
^け*ぶ r 巧けじく.ドルち示ル 
^^ tt バパがる«引说 - へ恃巧ソ 

W も ママ---二 


交交 V 


i 巧をが閒巧口の力を 一 


面さ パパいいみをををををド人ル々 
のか馆《巧巧ンのソな 
いいいい速さ巧巧巧巧み》マど-き 
か^ ^なな巧巧巧巧巧巧コた力大 


特集 ウォルシュ=アダマール 変換を使う 6/ 
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void 


printf (•’ 2) ゥォいだァタ • マ -* 夕を巧るも!"）； 
printf ( "3) どちらも巧る化"）； 
do { 

printf ( " どれじしましようか："）； 
acanf( "Xs", command 1 ine ) : 

)while ( sscanf( commandline, "%d", ftcommand ) 二 =0 ); 
if ( corainand= = 2 II coramand= = 3 ) { 

printf ( "巧 巧 傅をどこに出しますか、テンキーで指を I 
big_curaor() ; 

printf ( "か々お持ち下さい。 ¥n") ; 
disp_WHT( cur_x , cur_y, whtl )； 
beep 。； 

printf ( " お待たせしましを。 ¥n" )； 

} 

if { command==l II comm 汪 nd==3 ) { 

prin し hist{); 
nex し please{); 


て下さい。 ¥n"); 


break ； 

case 5 : printf( 
do { 


’ 乐みなげ : なを阳）引きます（馆の小さなおなを • 消まします）。 ¥n" 


printf ( " 保なする巧巧のほを巧まして下さぃ："）； 
scanf{ "Xs" , commandlme )； 

)while ( sscanf ( commandl ine , .' 文 d" , & threshold ) 三 =0 ); 
printf ( " か々お恃ち下さぃ。 ¥n ")； 

reduce—WHT( wht0, whtl, threshold ) : /♦ 閒弓 I きをしながらコピー */ 

beepO ; 

printf (•• お诗たせしました。 ¥n") ; 
break ; 

case 6 ： printf { " 々ォルシュ三ァタ " マ - ルを巧巧を巧楠 • セーブします。 ¥n"); 

printf ( "ft 子化レへ • ル k を指まして下さぃ I お巧を、上なから k ヒ • マト保巧します）。 ¥n" 
do { 

printf! "k の借は、 2 〜 8 がぶ当でしよう："）； 
scanf( "%s" , commandline )； 

} while ( sscanf ( commandline, .' 表 d", &k >= = 0 ); 

printf ( " ファイルちを、お : 巧子 ¥".WHT¥’’ なしで指まして下さぃ。 ¥n’‘ ）； 

scanf{ "%s" , &filename ): 

strcaU filename, .’.WHT") : 

printf (" か々お恃ち下さぃ。 ¥n") ; 

save_WHT( whtl, filename, k, threshold >; 

beep 了）； 

printf ( "お待たせしましを。 ¥n"1; 
nex し please(); 
break; 

case 7; system( "dir /W ♦.WHT" ) ; / ♦ 手抜き ♦/ 

printf ( " ゥォルシュヴタ • マ - ル巧换化を口ード . 展閒します。れ" ） ； 

print 。 " ファイルちを、化が子 ir.WHTV" なしで指まして下さぃ。れ "） ； 

scanf( .’X 曰 '. ， &filena 扣 e ); 

strcatl filename, ".WHT"); 

printf ( " 少、々お待ち下さぃ。 ¥n"); 

load_WHT( whtl, filename ): 

beep 。； 

printf ( " お待たせしました。 ¥n") : 

case 8: printf ( " 苗 fg! のゥォぃュヴタ • マ - ルぶ巧換（曲-巧の巧を > をけぃます。 ¥n"); 
print 。 " どこに出しますか、テンキーで巧まして下さぃ。わ 1 ") ; 
big_cur3or() : 

printf ( " ただ今ぶ巧接中 . しばらくお待ち下さぃ * ¥n") ; 

/ * IWHT ( cur_x, cur—y, whtl); ♦ ぶを巧 ♦/ 

faa し TWHT( cur_x, cury, whtl); /* 巧速ぶ巧巧 ♦/ 

beepT ) ； 

printf ( " お待たせしました。 ¥n") ; 
break; 

case 9: printf ( ..酉巧を t- フ - します。 ¥n" }; 

printf ( " 巧巧したぃ囲かのバィルをを、化ミ長子 ¥’ .GM0¥" なしで巧をして下さぃ。 ¥n" 
scanf{ "%a" , &filename }; 
strcat( filename, ".GM0"); 

if ( ( gm0=fopen( filename, "wb" ) )==(FI し E »)NU しし ）{ 

printf ( " 国な ! フ T けの作巧に失化しました， ¥n"); 
break ; 

) 

fclose( gm0 ); 

printf (" どこを t- フ ’ しますか、テンキーで指まして下さぃ。 ¥n") ; 

Dig—cursor() ; 

print 。 " 少々お持ち下さぃ。 ¥n") ; 
img—save( iilename, cur_x, cur_y ); 
beep い； 

print 。 " お待たせしました。 Vn") : 

case 0 ： printf ( " わ！お巧れさまでした。 ¥n" J : 
break; 


break : 


C FNKMOD( fnkmod ) 
C_WIDTH( width ); 
return; 


/* フ T ンクシヨンキ - 
/♦ 爵面’サイズを房す 


のモードをもとに更す */ 


init.WaXsh<) 

static int 
static int 
static char 
static int 


! 、 - » マルシュ迫 [ 交 M があは 巧かなので、半み はおな な計靡 》/ 

/* 正規化 （ 1 /N 情）するとがが巧がじならないので、していない ♦/ 

IJ 0, U, vO , V, m , n ； /* ループ巧巧*/ 

b . h ; /* ピット計な用*/ 

ualO[Nl [N1; /♦ 1 ホ元な交阳おホ（アグマール巧列てもちる ）*/ 

レ all, wal2 ； / 、 1 ホ巧 —2 ホおのを成用 */ 

/♦ 1 ホ巧のち巧閱なホを wal0[ ][] { こかる ♦/ 

/♦T 夕 •マ- 巧か 才いュ W 巧かを巧がする */ 

/♦ ピットなを較えてあ巧聞があの愤をホめている ♦/ 


for ( vO=0 ; vO<N ； vO 卡 + ) | 

v=ORD 巨 R(v0); 
for ( n = 0; n<N : n + + > { 

b=0; 

for ( h=0 ； h<iogN : h++ )( 
b+=( bOlv][h]*b01nl[h] 
I 

if ( (b&l)==0 )( 
wal0(v01r nl=1; 

I else { 

wal0(v0 J[n]=0; 


I 

) 

for ( v=0; v<N ； V++ ) { / 

for { u=0; u<N; U++ ) { 

for ( n=0; n<N ； n++ ) 

wall=wal0[V][n]; 


for 


=0 ； ra<N; m++ 


2 ホ巧のな巧 聞が 系を Wai8h[ ][](][) じ作る * 
パみ间列な巧々 */ 

{ /* をビクセル ♦/ 

/»役ち 向のを巧 聞な あを wall じ 》/ 


► ついに XGSOOO を I けった。これらせっせと巧巧バイトをしたわかげだ。こんな私を友人 
は「命を縮めてゲームするが」と言う。 竹ノの窜 (21) 来:京が; 




c unsigned int 
e unsigned int 
c unsigned char 
c int. 
c int 
c int 
c int 


i ,1,11,nnI nnn; 
pixel[NJ(N )； 
wht tmplIlogN+1](N ]； 
wht_tmp2[Nl[N ]； 
wht_tmp 31101 {N+1 】【 N 】； 
wht_ trop4(N| 【 N1 ; 


i=0 ； i<N HIST; i-f+ ) hist 【ル 0; 

y=0 ； y<N; y+4 ) { /» i 目 x 16=256 识の部か巧ぶ */ 


wal2=wal0 【 u][m]; 
b=(walKwal2 )； 
if ( b==0 ) 

Wal8h(uJ[v)Im][n]= 

else 

Walsh[u][v][m]t nJ = 


/» 橫方向の e 巧 MR 巧を wai 2 に 》/ 
f 、 wall と wal 2 を合巧（巧化的お巧巧》*/ 

; /»正巧化したら 1/N */ 

1; /* 正巧化したら -1/N */ 


void 

int 


disp_Wal8h( xO, y0 
x0, yO; 


static int 
static int 


color( 3]= 164,0,128); 


for ( v=0; v<N; V ++ )( 

for ( u=0; u<N; u-f + ) I 

for ( n=0; n<N ； n++ )( 
y=v*N+n+y 白； 
for ( m=0; m<N ； m++ 


paet ( X , y , color(WalshIu)[v][mI[n]11) 


void WHT( x0, yO, wht ) 

int x0, y0, / ♦巧巧巧の始点を巧 

wht[ JfNltNKNl ； /♦ 西像 c 


static unsigned int 
static unsigned char 
static Int 


マ - ル巧任を巧納する出列 ♦/ 

U , V , m, n , X , y, i; /» ループを巧 ♦/ 
pixelfNlfNl ； /»サンプリングされたがみ巧巧 

wht_temp; /♦ 々》 » シ ；1 = ァプ - マ ー t 巧巧 ( テンホ * 5 リ ） 


histli]=0; /♦ おをの々巧がおを白巧に度す ♦/ 
/♦ 16 X 16 = 256 化のがみな» ♦/ 


for ( i=0 ； i<N_HIST ； i++ 
for ( y=0; y<N; y++ ) { 
for { X 二 0; x<N ； X ++ ) 

cursor( 2, x0+x*N, y0+y*N, N, N, OxFFFF ); /» g 後中の SP 巧 1 こ々 - ソ 1 を g < »/ 

get( x0+x«N , y0 + y 本 N, x0+x»N+N-l,y0 + y»N+N_l, pixel,N»N )； /* サ > フ • リンク - »/ 
for ( u=0; u<N ； U ++ ) { I 、 16 X 16 = 256 伯の用列な巧々 */ 

for ( v=0; v<N ； V++ ) { 
wht_temp=0 ； 

for ( 田 =0; m<N ； m++ ) ( I 、 16 x 16 = 256 fiB のビクセル »/ 

for ( n=0 ； n<N ； n + + ) { /» ゥけシュ苗巧拍 » 巧と巧積を巧る 《 / 

wht_temp+=( Wal8h[u](v|[m][n]>pixel[m][n ])； 

) 


J /* ビクセルのループがわり*/ 

wht[xl[y]tu][v]=wht temp ； 

for ( i = 0 ； i<N_HIST ； i++ ) { /* 々巧を « ベる */ 

if ( wh し temp>=hia し th 【 i 】 || wh し temp< ('-hist—thf i 】 ） 
else break ； 

} 


hist[i]++; 


I /* 巧巧な巧々のループなわり*/ 

cursor( 2, xO+x 本 N, y0+y*N , N , N, 0x0000 ); 


) /♦ がみ巧巧のループがわり*/ 

return ； 


I 、 いソ*をホす*/ 


void IWHT( x0, y0, wht ) 

int x0, y0, ft ぶ巧换（度元）百度の始お定巧 》/ 

wht[][N][N][Nl；/* 百ぶのウが シュヴ ♦•マ-ル変推を巧納し- 


いる 妃歹 (I ♦/ 


static unsigned int 
static int 

static unsigned char 


iwh し te 田 piNJ[N ]； 
pixel[N](N ]； 


パルーブ巧及 》/ 

ft ウ * んシユ = 7 ♦• マー A 巧推笛（テン本•ラ U) 

/» な元されたがみおか 》/ 


/* 16 X 1 わ 256 曲のが々巧巧</ 


for ( y=0 ； y<N ； y++ ) { 

for { x=0; x<N ： X ++ ) I 

cursor! 2, xO + x*N, yO+y*N, N, N, OxFFFF ); /♦ ぶ巧推中の無分に々 - ソ ) t を ® < ♦/ 

for ( m=0: m<N; 田 ++ ) { ft 16 x 16 = 256 化のピクセル */ 

for ( n=0; n<N ； n++ )( 
iwh し tempimj(n]=0 ； 

for T u=0 ； u<N; U ++ ) < /» 16 X 16 = 256 巧の巧列な戍々 </ 

for ( v=0 ； v<N ； V + + ) { ft ゥパシュを巧聞がホと巧！*々的る 》/ 

iwht_t>emp【m 1【 n い = (whtIxl[y)[ul[vJ*Waish[uJ[vi[inl(n )) ； 

) — 

I /♦巧列な化々のループ巧わり》/ 

if ( iwht_templm)lnl<0 ) { /* 逆*巧をビクセル巧度に g す*/ 

pixellm)[n)=0 ； /* その 巧 、 If 度の 巧 巧を超えたものは W 正する 《 / 

I else { /♦ おわずけになつていた正規化 （ l/N* お）もここで巧う ♦/ 

pixelfml In1=iwht_temp(m)[nJ/(N*N) : 
if ( iwht_templmT[n]>=(256*N»N) ) pixel[ro][n]=255; 

1 — 


) 

) / ♦ビクセルのルーアがわ 0 » / 

put( xO+x^N , y0+y*N, x0+x>N+N - し yO+ytN^N - し 

cursor( 2, xC+x»N, yO+y*N, N, N, 0x0000 )； 

/♦ 部々巧 fl ! のループけわり 》/ 


pixel , N*N , pixel )； 

/♦々-’ M を消す ♦/ 


/* を示 
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►アルファェーの おぶ;ながみぶに ついて ひと富。 よ くおって巧がしなくなったら， I じしい 
ということです。 化々木知ぶ （17) ががお 
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for ( x=0; x<N; X++ )( 

cursor( 2, x0+x 拿 N, y0+y 章 N, N, N, OxFFFF ); 

get( x0+x»N, y0+y 拿 N, x0+x 章 N+N-1, y0+y 羣 N+N-1, pixel, 


N>N 


for ( m=0 ； ra<N ； m++ ) ( /* 第 1 巧の巧 巧かけ H ： じ 巧 当す る 高速 g 推 */ 
for ( n=0 ； n<N ； n++ ) wht_tmpl(0]tn]=pixel[m][n ]； 
nn=N ； 

for ( i = 0 ； i<logN ； i + + ) { /♦ 南化式を巧 4 巧まで巧ると 、 V 

nnn=nn ； バウがシユヴ ♦• マ -* 夕換になっている */ 

nn/=2 ; 

for I 11=0; 11<N ； ll+=nnn ) { 

for I 1 = 11 ； l<Il+nn； 1 + + ) { 

wht_trapl[i + 11[1 j =wht_tnipl(i 1[1]+wht_tmpl I i ] [ nn+1 ]； 
wht_tmplfi+11(nn+1]=wh し tmpl[i][1]-wht_tmpl(i)[nn+1I ； 
I 一 

1 

) バアブ • マ -* 照巧か 6 ウがシユ甩巧へのがべ巧え */ 

for { v=0 ； v<N ； V++ ) wht_tmp2lm] [ v)=wht_tmpl [ lo«N][ORDER(v)1 ； 


♦ 巧 2 巧の行列がけ 》 じ巧当するぶ巧をホ ♦/ 
m<N ； m++ ) wht_tmp3(0] [ m] =wht_tmp2 [ iti]Iv]; 

i<logN ； i++ ) { 


for ( v=0 ； v<N ； V++ 
for ( m=0 ； 
nn=N ； 

for ( i=0; 
nnn=nn ； 
nn/=2; 

for (1 1=0 ； il<N ； 1l+ = nnn ) { 

for (1 = 11 ： 1<11+nn; 1 + + ) I 

wh し t 田 p3【i +1J11l=whL —tmp3 【 i]I 1J+wht_ Lrap3li](nn+11 ； 
wht_tmp31i + 11[nn+1)=wht_tmp3[1j(1]-wh し tmp3[i](nn + 1 )； 

J 

1 

) 

for ( u=0 ； u<N; U++ ) wht .tmp4lujIv)=wht' Lmp3[logN) 【 ORDERtu ル 


for I u=0; u<N ； U + + ) { / ♦結果を巧が して 、 ♦/ 

for ( vrO; v<N；、'++){ / ♦ み巧れがもがべる 》/ 

wht[ X )[y J[U][V J=wht_tmp4{u)(v); 

for ( i=0; i<N—HIST; i++ ) { 

if ( wht tnip4 Iui[v]>= ： hist_t.hlil II wht tmp^ ( u ] ( v ] < { -h is t ^ th ( i J ) 
else break ； 

1 


) / ♦がみ画 巧の ル 

return ； 


2, x0+x*N, y0+y 本 N, N, N, 0x00001; 
ブ巧わり 》/ 


void fas し IWHT( x0, y0, wht ) 

int x0, y0, / ♦逆 交推（な 元 > 酉巧の おおを な ♦/ 

whtl][N][N)[N ]； /* 酉な! のウオいュヴタ • マ-*巧巧を 倚納 している が 列 ♦/ 


static unsigned int 
static unsigned int 
static int 
static int 
static int 
static int 

static unsigned char 


u, V, m, n, X, y; 
i ,1 f 11,nn, nnn; 
iwh し tmpl 【 logN+1J(N1; 
iwht_tmp2IN)[N ]； 
iwht.tmp3IlogN+1] [N1 ； 
iwht_t.mp4 [N] fN )； 
pixeI(Nl[N )； 


/♦ ループ巧な ♦/ 

/♦ ルーブ巧な 

/* ウイ A シュ = 7 ブ - マ ー A 逆堯後 f 巧（テンホ ♦ ろリ > 


for ( y=0; y<N; y++ )( 

for ( x=0 ； x<N ； X++ ) { 

cursor( 2, xO 牛 x»N, yO 牛 y»N, N, N, OxFFFF ); 


/* fJ [巧された部み酉 巧 
I 、16 X16 = 256 懼の 部み 巧值 》/ 


for ( u=0 ； u<N ； U + + ) { /♦ 巧 1 段の行列がけ巧 {こ 巧当す るな 巧ぶ巧巧 ♦/ 
for ( v=0 ; v<N ; V + + ) iwht^tmpl(0J tv]=wht(x][y](uj[v]; 

打 n=N; 

for ( i 三 0; i<logN ； i++ ) { 

nnn=nn; 
nn/=2; 

for (11=0; 11<N ； ll+=nnn )( 

for (1 三 11;1<11+nn; 1*+ 》 { 

iwht_tmpl(i + l][l] = iwht„tinpl[iJ[l] + iwht_trapU ll(nn + l); 
iwh し tmpl[i + 1]Inn+1]=iwht—tmpl[ij[1]-iwh し tmpl[i]{nn + 1 )； 

) 

) 

1 

for ( n=0 ； n<N ； n+ 牛 ） iwht_tmp2 【 uJ[nJ=iwht_tropl[logN] 【 0RDER(n)1; 


} 

for 


* 巧 2 巧の巧列がけ 》 じ相当する巧ぶ逆巧樓 >/ 
u<N ； U4+ ) iwht_t 田 p3l 0 ) 【 uJ = iwht—tmp2l U J I 打 ]; 

i<logN ； i++ ) I 


(n = 0 ； n<N ； n 卡牛 
for ( u=0; 

nn 三 N; 

for ( i=0; 
nnn-nn ； 
nn/=2 ； 

for { 11=0; 11<N; ll+=nnn ) { 

for (1 = 11；1 く 11+nn; 1 + + ) { 

iwht—tmp3 【 i+1J(i 】 =iwht—trop3li)(1l+iwht_tmp3li](nn+1J ； 
iwht —tmp3[i + 1)Inn+11=iwht_tmp3(i)[1)-iwht_tmp3(i](nn + 1 ]； 

1 

) 

) 


for 


I 

for 


m=0; m<N; m++ 

:0; m<M; m 牛牛 


iwht_tmp4fm] 【 n1=iwht_tmp3 【 logU] [ORD 巨民 （ m 》 ]; 


♦ おおを酉面 { こ化力する ♦/ 
for ( nrO; n<N; n + + ) { /* 閒則をかち生じる织塞で、負な{こなることもある 

if ( iwht^tmpJ[m]tn 1<0 ) { 
pixel(m](n)= 0 ； 

)else ( /* 巧巧と逆变 • 後の a いは、ちは N 2 で抑るかどうかだけ */ 

pixel(m] ( n] = iwht tinp4 [ m J ( n] / (N*N )； 
if { iwht. tmp4[ml(n]>=(256^N<N) ) pixel[m] [n ] =255 ; 

) /* M 巧な巧のため、正巧化 <1/N2 倍）は ft 读 { こ回している， 

I 


4, y0+y*N, x0+x*N+N - し y0+y*N+N- 1 
2, x0+x<N, yO 牛 y*N, N, N, 0x0000 )； 


pixel, N<N, pixel 


)hist IiJ ++； 


♦ / 


♦/ 


► 「巧がぶが」を「个巧ぶが」と巧が々しむ Super MZ は，うぶ格て山のおをかっているの 
だろう力‘〇 ザり]降 （24) おおが 







い =FALSE ) return : 


prin し hist() 
int i; 

for ( i = 0 ； i<N_HIST ； い + ) /* み 巧の 巧 巧ち巧 */ 

printf( "¥n%5d~ 65535: %5d (X5.If % )", hist—th 【 i], hist[i], {double)hist(ij/(double)(N»N»N»N) *100 .0 ); 


/» ウ : r ルシ i= アタ *7- 

* 巧 推巧を 目で 

void 

disp_W 

'HT( x0, yO, wl 

int 

x0, y0 


/♦ 

{ 

wht … 

N][N][N ]； 

/ 本 


static 

unsigned 

int 


for ( 

y = o ； y<N ； 

y+ + 


for ( x=0 ； 

x<N ； 


囲巧のゥ * いだァタ - V- ルを巧を巧巧しているが列 */ 

X • y , X し y 1 • U , V , i ; / ♦ ループをお* 

/»各部み画像*/ 

/♦ 各周列な巧み */ 


X++ ) { 

v=0 ; v<N ： V++ 


for ( u=0: u<N; u 牛牛 > 
yIryO+ytN+u ； 
set( xl,) •し 0 ) 
(i = N JfIST-1: 
if ( hist th| 
pset( X1, 
break ； 

) 


pse 

for 


i> = 0 ： i--11/♦ 保がの大きさを卿麼て荣ずい、いかげん 》 </ 
1 < = abs ( wht t \* ] I y 1 (u] { V ))1{ 
yl,iM6 )： 


1 /♦ 罔タリお日ちみのルーブがわり♦/ 

/* がみ席 i f 巧のループがわり♦/ 


void transfer_WHT( wht^from, 

int 拿 wht_from, ♦wht to ； 

static long i; 

for ( 

return 


wht to ) 

/♦ N * N * N * N 個のが;巧を 1 巧{こ te 送する 


0 ； i<N>N>N*N; i++ J 
wht to[i1=Kht fromii]; 


void reduce_WHT( wh し from, wht to, th ) 

int ♦wht„from, ♦whtito; /♦ N*N*N>N 個の保なを 

int th; 


をに閒引く */ 


static long 
for 


i=0; i<N»N*N*N; i+ 

wht_to[i] 乙 wht〜f rom 【 i); 


if T th>wht—f rom【i ] &.& wht_from[ i ) > = -th ) wht_to( i 1 = 0 ： 


void 

int 

char 

char 

short 


s 包 ve_WHT{ wht, 
♦ wht; 

本 filename; 

k; 

th; 


fi 上 e 打 ame, k, th ) 

/* N * N » N * Nfa のががを 1 巧にセーブずる*/ 


static long 
static struct stat 

if ( bopen( filename, 
print む"間引き境巧傕 
printf( "量子化レベル 
printf( "部々酉巧サイズ 
printf( "全西巧サイズ 
putbits2( th, 16 ) ； 
putbits1(k, 8 
8 
8 
8 


i, size; 
status; 

wb" )==FALSE ) return; 

: %d¥n.’，th ); 

: *d ビット ¥n.., k )； 

:%d xXd ドッ h¥n.., N, N )； 

: XdX%d ドット ¥ 〇 ", N 本 N, N 本 N )； 


putbitsl(N 
putbitsU N 
putbitsl(N 

for ( i=0; i<N*N*N*N ； i++ ) 
bclose(); 
stat( filename, &status ); 
ai 2 e= 8 tatus.8 し size; 

printf ( "ファイルサイダ；％ d バイト ¥n 
printf! "圧 お ホ ： %.lf %¥n", 

return : 


writel6( wht(i], 


,size ); 

(double)size* 100 .0/(double)(N*N»N*N) 


void load_WHT( wht, filename ) 

int ♦wht ： /* N*N*N*N 恼の係なを 

char 本 filename; 


巧にロードする */ 


static long 
static short 
static char 
static struct stat 


i, size; 
th ； 

k, n, X, y; 
status; 
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► X68000 もいいけど 


XI もすてむムんじやないぞ。 
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return ； 


menu() 


printf 

printf 

printf 

printf 

printf 

printf 

printf 

printf 

printf 

printf 

printf 

return 


ゥ*いュ直な閒巧あを見る* n " 》； 

厢菌巧 （ V ，’*. GM 0¥") を口ードする¥打" ）； 
ウオ * シユ：：アタ-マー AS 1 I «( WHT ) 东う Vn "); 

ゥォルシュヴタ•マ-*巧巧の持典を巧る ¥rr ); 

ゥ； r ルシュ=ァタ•マ-*巧巧彼（巧が）を閒弓 I く ¥ n "); 
ゥタいュ 三 ァタ•マ-*巧後がを巧偏.セーブずる ¥ n " 
々ォいュ： r ァタ，巧！* f 巧を口ード-照閒ずる * n " 
ゥす A シュ=ァタ-マ—ルぶを巧< IWHT ) を巧う（画ぶを巧 
酌巧け"* . GMOV ") をセーブずる ¥ n " }; 

お閒きじする ¥ n ") ; 


next please{) 


FILE *bfp; 

int bmode; 

int bcount; 

union BITSTREAM bs ； 

#define EXIST 1 

tdefine NONE 0 


union BITSTREAM { 

unsigned char curre 打し byte 【 4); 
unsigned short current—word 【 2]; 
unsigned long current—long; 


tdefine 
*define 
#define 


UNDEFINED 

READ 

WRITE 


14 スト 4 BIT.I ： 

=========== BIT.C ========= 古 ======== 

/****** ピツトフイールド • ストりーム （ ？ ） 又化カライブラリいい **/ 

/♦#include <stdio.h> 

/♦♦include 《 string.h>*/ 

#define TRUE 

#define FALSE 


メインブログラムでインク ルー ドしておくこと */ 


1 

0 


printf (" ホじけきます , 
getch () ； 
printf ( "¥n..); 
return ； 


void 

short 


cursor( vram—page, x, y, 


y1,iin«_sty1e 


vram_page, 
X, y, 
xl,y1• 
line_atyle; 


/* テキスト V 打 AM のべ ’ 
/* 始おを度 ♦/ 

/» 力ーソルのサイズ 
/* ラインスタイル ♦/ 


static struct TBOXPTR 


tboxptr 

tboxptr.vram_page=vram_page; 

tboxptr.x=x; 

tboxptr.y=y; 

tboxptr.xl=xl ； 

tboxptr.y1=y1; 

tboxptr.1ine_atyle=1ine_style; 
TXBOX( &tboxptr ); 

return; 
big_cursor 


/ * 力ーソル衣弔 . 消支 • 用の W 造化 ♦ / 
/* 10f:SI,IR 中の間が TXBOX () をを照參 / 


#define 

UP 


/♦ 

カーソル 

3 ントロール 

tdefine 

DOWN 

■2* 




♦define 

し EFT 

*4* 




♦define 

RIGHT 





#define 

CR 

13 

/本 

キヤりツ 

ジリタ — ン 》 


static 

char 

C; 




cursor( 2, cur_x , cur_y, 256, 256, OxFFFF 
c 二 getch(); 

cur3or{ 2, cur_x, cur_y, 256, 256, 0x0000 
switch ( c )( 

case UP: 

cur_y = 0 ； 
break; 
case DOWN: 

cur_y = 256; 
break; 
case し EFT ： 

己 ur_x = 0; 
break; 
case RIGHT ： 

cur_x=256 : 
break; 

case CR : 

break; 

) 

if ( c==CR ) break; 
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► 贿が L 'むいときにジエノサイドをやると，如怖がなわる 
ソツドでは……。バフアリンより幼きます。 


，らしやこれはサブリミナルメ 

化崎お一巧; （19) •島*がけ 
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int 

bopen(); 

void 

bclose{); 

void 

putbit(); 

void 

putbitsl(); 

void 

putbits2 ()； 

void 

getbit(); 

void 

getbi tsl{); 

void 

getbits2(); 

void 

write16(); 

void 

readl6 い； 


1 打 t bopeni filename, mode ) 

char ♦filename, 本 mode; 

I 

b 讯 ode ご UNDEFINED; 

if ( 8trcmp( mode, "rb" )==0 ) bmode=R 巨 AD; 
if ( strcmp( mode, "wb" )==0 ) bmode=WRITE ； 
if ( bmo 过 e 三 ：: UNDEFINED ) { 

print 。 "才ープンずるモード•が it うようです， 
return ( FALSE ) ； 


♦•n", mode 


if { ( bfp= ： fopen( filename, mode ) ) == (FILE ♦)NUL し I 

printf ( "ファイルを才ーブンできませんでした， 
return( FALSE ); 


¥n " 》； 


bs.curre 打 t_iong 三 0; 
bcou 打 t=0; 

if ( bmode 三 =READ ) bs.curre 打 t_bytef2J=fgetc( bfp ); 
return( TRUE )； 一 


void bclose() 

{ 

static int 


if ( bmode==W 反 IT 臣 && bcount!=0 ) { 

bs•curren し byte[1] < <=(8-bcount 》 ； 
fputc( bs.current_bytet11,bfp ); 

) — 
fclosel bfp )； 
return : 


void putbit( b ) 
unsigned char b ； 


bs.current—bytet1 】 <<=1; 
ba•current—byte[1]|= b; 
bcou 打 ; 

if ( bcount 二三 8 ) { 

fputc( bs.curren し byte[1J, bfp ); 
bcount=0 ； 

) 

return; 


void putbitsl(b, 
unsigned char b ； 

int 打； 

{ 

static int 


i ； 


bs.current_byte[2) = {b< <{8-n ))； 
for ( i=0; i<n; i++ ) { 

bs.current ,1ong <<=1 ； 
bcount++; 

if I bcount= 二 8 ) { 

f putc( bs* current byteI 1),bfp 
bcount=0; 


void putbits2 ( レ 
unsigned short w; 


static Lnt 


bs.curren し word[ IJ = (w< <(16-n)); 
for ( i=0 ； i<n ； i 牛 + ) { 

bs.current -long <<=1 : 
bcount ++； 

if { bcount 三 =8 ) { 

fputc( bs.current.byteI 1 】 ，bfp I; 
bcount=0; 

) 

) 

return ； 


void getbit( b ) 
unsigned char ♦ b; 


bs •current- byte[1)=0; 
bs ， curren し long < < =1; 
bcount ++； 

if { bcount==8 ) { 

bs.current bytel2]=fgetc( bfp >; 
bcount=0 : 


本 b=bs.curre 打 tbyt 台 [1]; 
return ； 


long expmask [2][ l 7] = { /t * 子化のためのビットマスク、おおがを決めるな居巧も*ねる*/ 

1, 2, 4, 8,16, 32, 64,128, 256, 512， 1024, 2048, 4096, 8192,16384, 327681 65536, 
-し -2,-4,-8,-16,-3 2, -6 4, -128,-2 56, -512,-10 24, -2048,-4096,-8 192,-16384, -32768,-65536 
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►いまさら， V うのらなんなんですが，償のぶの近くのかで n つむ19削が4りみの Oh ! X には 

X 68000のポスターががいていませんでした。どうしてでしょう力.。 特集 ウオルシュ=アダマ-ル 変換を使う 

中け巧;巧ルりイリ IIMI 
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さ話 
/»を 
，て话 

// * み♦みし卜 
♦ * /み込/み込化ツ 
ンズ♦をき♦込みモビ 
プ-みき巧みみ挽《6 
_ 口込•卜込就卜を1 
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のの巧ツビ巧ツビトれ 
ルルトピ目トビ6ツさ 
イイツ 81 ツ 81 ピ化 
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void getbitsl(b, n ) 
unsigned char ♦b ； 
int n; 

{ 

static int 1 ； 

bs.curren し byte[1]=0 *, 
for ( i=0 ； i<n ； i++ ) { 

bs.current_long <<=1; 
bcount+ 牛； 

if ( bcount==8 ) I 

bs.current.byte[2 J = fgetc< bfp )； 
bcount=0; 


♦ b=bs.current, bytet1J ； 
return ； 


void getbi ts2 ( w, ri ) 
unsigned short ♦«; 
int. n ； 

{ 

static int i ; 


bs.current_word(01=0 ； 
for { isO; i<n ； i + + ) { 

bs.current ' long <<= I : 
bcount++; 

if { boount==8 )( 

bs . current. V)yte ( 2 ) = fgetc ( bfp )； 
bcount=0; 

I 

) 

♦ M=bs.current. wordt 01; 
return ； 


void write 16( x, 

long X ； 

int k; 


static unsigned char sign, e 

static unsigned short rats; 

static int shift; 


void 

long 

int 


け 巧が f 巧の小さいデータはおがしない：そのフラグ U ヒッい */ 
if < x==-l II x==0 )( 
putbitI NONE )； 
return ； 

) 

putbit( EXIST )； 


負ならしあな 60 »/ 


/< 巧号部いヒ 
signs( x<0 ) ； 
putbit{ sign )； 

/♦ おお郎（む，マト）パは 16 ビットの巧巧じがまってぃるものとずる */ 
if ( sig 打 ==0 ) { /» 正 */ 

for ( exp=0; exp< 16 ； exp++ ) 

if ( expmask 【 sign] 【 exp]< = x && x<expmask{sign 】【 exp+1 】 
} else { / ♦封 》/ 

for ( exp=0; exp<16; exp+4 ) 

if ( expmask[sign][exp]>x && x>=expmask[sign][exp+1] 

) 

putbitsl(exp I 4 )； 


)break ； 
)break; 


け 饭 « がけヒ • ブト）； A 上なヒ • ブトは必ず巧号ヒ • ットとおなので、おがしない （ 巧巧をを巧ぐ》 
shift = exp-k; 

mts = X; 

if ( 8hift>0 ) mts >>= shift; /» 正規化（おをわせ ） 》/ 

if ( ahift<0 ) rots <<= (-shift); 
putbits2( rata, k ); 

return ； 


readl6( x, k ) 

»x; 

k ； 

static unsigned char exist, sign, exp; 

static unsigned short mts : 

static int shift; 

(、 治が值の小さいデータはお！*しない：そのフラグ（化 •， い*/ 
getbit{ &exist ) ； 

If ( exist==NONE ) { 

♦ x=0; 
return; 


/♦ 巧号が <1 ヒ • ッい ♦/ 
getbit( &8ign ); 

/* 指巧が （ 4 ヒ • ット ） ♦/ 
getbital(&exp, 4 ) ; 

け 板巧がけヒ • マト ）*/ 
getblts2( &mts, k ) : 

shift = exp-k; /♦ が合わせ */ 

if ( shift>0 ) mts <<= shift; 
if ( shift<0 ) mts >>= (-shift); 

I 、 合が */ 

♦ X = expmask ( sign] [exp'fsign] I mts; 


return; 




特 II 

西傑圧»へのアブローチ 


アルゴリズム解説 

これが蹲の P に .R 


現時点でグラフイック压縮プログラムのを富巧を挙げると PI 
C.R が思い浮かびます。「稲ま走る」といわれる独特の 2 次元 
Y 曰 nagis 曰 W 曰 Akir 曰 圧縮でアニメ朗の絵なら 10 K バイト程度に圧縮します。ここ 

柳お明 では作をじよるアルゴリズム解说をお届けしましょう。 


■ P にとは 

X 68000 のようにグラフィック能力が高 
いしをの表現力と引き換えじ多くのメモ 
リを必要とします。このことはデータの保 
存にも影響して，をのままファイルにする 
と 512 K バイトものサイズになってしまい 
ます。これでは，せっかくのグラフィツク 
機能が生かしきれません。をこで，これを 
解決するために作おしたグラフィック圧縮 
プログラム PIC を紹介します。 

PIC は電脳俱楽部に発表した画像店縮/ 
展開ツールです。フリーウェアですので， 

ゎ気軽に友達や通信などを頼りに手に入れ 
てください。512 X 512.655%色モードのグ 
ラフィックを圧縮し（実際に記録されるの 
は32768色です），絵がァニメ調の場合にも 
っとむ高い圧縮が得られるようじ作成され 
ています。特徴として圧縮率の高さと展剛 
スピードの速さがあげられます。た！：えば， 
が単な絵の場合ファイルは 10 K バイト U 下 
じなり，展關は約2秒で終了します。 

使い方は，コマンドラインより U 下のよ 
うにします。 

PK ： [スイツチ]フアイル 

スイッチはの Tf のように，指定してくだ 
さい。 

/s [ x，y し x ’， y ，]〕 

( x ， y ) - ( X ，, y ’） の範囲をセーブします。 
綻囲を省略すると全画面をセーブします。 
/b 

を画面の巧をををのままセーブします。 



/ I [ x ’ y ] 

( x ， y ) より口ードします。圧縮なしでを 
のままセーブされたファイルらロードでき 
ます。 

スイッチを省略するとロードと見なしま 
す。なわファイルの拡張子は，省略すると 
W . PIC " がつきます。 

■ P にの制作について 

私がグラフィックの压縮を作ろうと思っ 
たのはもう 2 年] a 上前で（ももろん 2 年間 
も店縮だけをやっていたわけではない ），X 
68000をせっかく買ったのだからなにか作 
りたい。しかしかを人なので時間が少ない。 
をこで，あまり大きくなく，また自分の発 
想だけでなんとかなるツールを作ろうと思 
い，グラフィックの圧縮を作ることじしま 
した。 

ネリめは文献を探しましたが使えをうなの 
が見つからず，また文献を真似たらオリジ 
ナリティが出せないと思いほとんど自力で 
考えてみました。とりあえず絵は Z’sSTAF 
F のサンプルを利用して試斤錯誤が続きま 
した（私は絵が描けないのです）。初めは300 
K バイトぐらいまでしか店縮できませんで 
したが， をれを，200に100 K ，60 K , 44 
K ，34 K ，27 K さらじ舊起して 16 K にして PIC 
の完成 t なりました。 

できてみれば，実に簡単な方法なのです 
が苦労しました。また，このあいだじ作っ 
た圧縮プログラムは数知れず，また方法 
がはとんど違うので我ながらよく考えたも 
のだと感心します（最近は新しい発想が化 
ない . わちめですね）。 

圓圧縮にっいて 

圧縮には大きく分けて可逆（完全に元に 
戻るもの）と非可を（見た目に問題ない部 
分を省略する）のものがあります。後者に 
は最近フラクタル圧縮なる想像を絶した圧 
縮率のものがあるをうですが， PIC は完全 


復元する前者のほうです（輝度ビットな 
外)。しかし可逆圧縮では絵を選ばず圧縮ず 
ることは，実は不可能なのです。をこで， 
まず対象を絞り，をのが象となる絵の特性 
を利用することで圧縮を斤うことになりま 
す。 P にの場合ですとが象は アニメ 調の絵 
t なっています。これは パソコン 所有者と 
アニメファンの ネ目閱度の高さ （？） を考え 
ると無雛な選がといえるでしよう。 

この手の絵の場合は，見てもわかるよう 
じ同じ色の画素が縦や横に広く連続してい 
ます。圧縮はこの性質を利用して斤うこ t 
になります。特に X 68000 の場合はデイザな 
どを使用しなくてすむ'のでかなり楽です。 

まず備単な方法としては，誰もが思いつ 
く ランレングス 法が考えられます。これは 
画素を左からをへ見て，出てくるをとをの 
色が何ドット連続しているかを記録する方 
法ですが，圧縮率はあまり高くありません。 
しかし色の変化点を出し，位嵩とをを記録 
するというアイデアは PK ： の基本となりま 
す。つまりいかに変化点を少なくして，い 
かじ位蘆を効率よく記録して，いかじ色デ 
ータを少なくすますかが勝負といえます。 

まず変化点の出し方を考えてみます。ラ 
ンレングスの場合は横方向の色の変化点を 
出しています力《。をが縦方向にも速続して 
いたことを考•えると，このことら利用した 
いと思うのは当がといえ‘ます。 

をこで，まず考えられる方法として横方 
おじ色の変化点を化したあとに縦方向にも 
色の変化点を出すことが考えられます。こ 
れは，縦の線が多い絵の場合にはかなり有 
効です。しかし，実際の絵は斜めの線が多 
く効果はほとんどありません。をこで，も 
う一度よく考えてみます。 

いま，図1のような絵があったとします。 
まず横方向に変化点を出して図2 I ：なりま 
す。これをジーっと見ると同じ色の点が下 
方向に並んでいることがわかります。この 
ことから図3のように同じ色の並びを（じ I 
下連鎖といいます）記録するようじすれば 
よいというこ t に気づきます。をこで方法 


特集これが巧の P に .R /〇 

















ですが，いま注目している変化点の下のラ 
インの左右数ドットを見て同じをの変化点 
があれば，をれを連鎖 t して記録して変化 
点からはずしまず。さらにをの下のライン 
を見て同じことを繰り返します。具体的な 
符号化は，いくつかの絵じついてデータを 
取った結果，図4のようにしました。 

次に位置の記録です。これもいくつも方 
法がありますが，今回は横方向の变化点の 
距離を記録することにします。このとき， 
最長は 512 X 512-1 だけ離れますが，これを 
記録するには18ビット必要です。しかしす 

図1 



図2横のを化点を出す 



図3 連鎖じする 



ベてを18ビットにするい巧らかじ無駄とな 
ります。をこでぃろぃろな方法があるし野 
ぃます。た！：えば数ラインずつに分けて記 
録するとる，，記録にハフマン圧縮とか算術 
圧縮を応用することら考えられます。ただ 
スピードや私の実力的閒題らあったので， 
今回はかのようにしてぃます。これは Wyle 符 
号化とぃうをうです。 

1〜2 Ox 

3〜6 lOxx 

7〜14 110 XXX 

15〜30 lllOxxxx 

31〜62 11110 XXXXX 

63〜126 111110 XXXXXX 

127〜254 1111110 XXXXXXX 

255〜510 11111110 XXXXXXXX 

(X は 1 か0で2進数です） 
これですしたとえば距離2を記録する 
t きは，2進数で "01" の2ビットですみ 
ます。この方法ですと距離が短ぃほど少な 
ぃビット数ですみますし，効率自体もをこ 
をこです。またプログラムも怖単で嫂理ス 
ピードが速くできるメリットがあります。 

最後に色の記録です。変化点じ対して必 
ず色を指定する必要がありますので，少な 
くならなぃ気もします。しかしファイルの 
色データの占める割合はかなりの多さです 
ので，なんとか店縮する必要があります。 

をこで絵をよく見ると同じ色が繰り返し化 
現してぃることに気がつきます。 

をこで過ま128を分をテーブルに取って 
わき，かの色がきたときじすでにをの色が 
テーブル中じあれば，テーブル中にあると 
ぃうフラグ+テーブル中の位霜を記緑する 
図4 連鎖の符号化 


ようにして， テーブル 中になければ，ない 
というフラグ+をコードを記録するようじ 
します。これで同じ色が頻繁に出てくる場 
合は，少ないビット数ですみます。 

国嫌にぁたって 

の Ji のことを組み合わせてプログラムし 
ますが，プログラム上の問題!：して変化点 
をどうやって党えるかがあります。 

たとえばワークエリアを取り，をこじ変 
化点を記録する方法です t メモリを大量に 
消赞します。また X 0 民を横に取るという一 
般的な手法は色の記録効率を下 ( f 連鎖も短 
くします。また変化点じ1外のをを0じして， 
変化点だけ残るようにする方法（このとき， 
色0の変化点は，ひとつ前の変化点!:同じ 
色にするこ t で区別する）もあります力す， 
これは 七 一*ブ エラー のとき，絵の復元が大 
変です。 

そこで輝度ビットをフラグに使用するこ 
とにしました。輝度ビットを使用したため 
実質32768色となってしまいまし たが 、案外 
わかりません。特にアニメ調の絵の場合は 
まず問題はないし思います。 

作成ですが，原理的には実にを易といっ 
てもいいぐらい簡単なので，すべてをアセ 
ンブラで書いてあります（ひとつ前のは 
超複雑で苦労したっけ)。プログラム自体は 
趣味と意地で高速化したため無茶苦茶じな 
っていますし実はボロもあるので解読は 
やめましよう ね。 どうしても ソースから 原 
理を知りたい方は C 言語で書いたソース 
(リスト1，リスト 2) がありますので参考に 
してください。 


連銷なし 


連鎖あり 


00 


それが外 
♦ 01一 
I つ左 

- ► 10 -H 

莫下 


連鎖が了 


連鎖お続 


2つ左 


2つ右 


• II 一 
I つ右 


図己色の符号化 

-をコードー 
(15 ビット） 
色テーブル No. 
(7 ビット） 
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■ p にの仲間 

なわ， PC -88 VA 用に PC - VAN .88 VA ク 
ラブのきじねこ氏の手により CYA.COM 
という PIC フ ァイノレのローダが 作成されて 
います（ご苦労さまでした）。をして， TOW 
NS 用じは NIF でち 一くん氏と Waku 氏の 
手じより 口ーダが 作成されています（ご苦 
労さん）。また PC -9801 で8色ディザ表示？ 
して PIC を 見る ツールが PC-VAN にあり 
ます。必要な方はネットなどより手に入れ 
るとよいでしよう。 

また， HC をすベての画面モード対応に 
された方もいるをうですね。ファイルのへ 
ッダに使用色のビット数を書くところを用 
意してわいたので，きっと誰か作りたくな 
る^:は思っていましたが……。本ホ，私が 
作るはずだったのですが，なかなかが間が 
なく作る機をがなかったので，ご苦労さま 
です。 

I P にの権利 

PIC は，私が電脳俱楽部に PDSt して投 
稿したのが始まりです（ちなみに当時はフ 


リーウェアという言葉は知りませんでし 
た）。当時 PDS とはいいましたができれば， 
フリーウェアとして考えてください。 つま 
り著作権は放棄しません。ただ，これは， 
配布，組み込み，営利利用などを制限する 
ものではありませんので，これらのことに 
ついては作者に連絡なしで自由に行ってく 
ださって結構です。 

改造は，ヘッダの問題などあり，また無 
制限に行われると混乱しますので，をのよ 
うな場合にはできれば PC-VAN • XI クラ 
ブの柳沢までご一報ください（長野県のホ 
ツトにら結構いますので，そちらでも結構 
です）。 


現巧のところ， X 68000 用画像圧縮プログラム 
でもっとも巧秀といえるのがこの P に . R です。輝 
度ビットを破巧するものの，元データとほとん 
ど同じものを再現しつつ非常に効率よい圧縮を 
斤うため，いまや*. P に形式が* . GL 3 や*. ZIM 
とともじ X 68000 の標準的な画像ファイル形式 
じなりつつあります。 

さて，すでにかなりの方が P に. R を使用してい 
ると思われますが，なかにはそういった状おを 
まったくミロらない方もをいことと思われます。 
では 具体的な入手方法はというと， 


I THANKS 

P にを使ってくださっている皆さん。私 
が妥協するのを許さなかった友人の Y さん。 
いつも素敵な絵を見せてくれる PC - VAN . 
XI クラブの皆さん。私の つま ら ないプロ グ 
ラムにいつもつ きあってくれる UNCLE ホ 
ットの皆さん。ありがとうございます。 

#考义が 

1) X 68000 テクニカルデータ ブック， ASCII 

2) 巧倉幸則： 68000 プログラマーズハンド ブッ 
ク，巧術評論社 

3) シャープ： CZ -600 C マニュアル（本体付*厲） 

4) シヤープ： XC マニュアル议 C 付属） 


1 ) リスト I . 2じ掲載された C 言語版のソー 
ス プログラムをコンパイルして口ーダ，セー 
バを别々じ作成する。 

2) ま:達や サークル などからもらう。 

3) 通信などで適当なネットからダウンロード 
する。 

4) 発表元になった巧脳俱楽部では毎月のよう 
じ巧用されているので満開製作所発行の電脳 
俱楽部を瞒入する。 

などです。フリーウェアなので気軽に入手して 
イまってください。 


PIC.R の入手法 


U ス hi 


pics.c 


* PIC file saver coded by "C" 

* 1989-9 ver 0.00 by Akira-Y. 

本 

» ホのものを、あなたのシステムじ合わせて下さい， 

» SIZE_OF_X , SIZE_OF_Y , pset(x , y , c) , point(x,y) 

本/ 

♦include <stdio.h> 
tinclude <fcntl.h> 

♦include <stat.h> 


/♦ - 

#define 

#define 

/* - 

#define 


.Please rewrite 
S1ZE_0F X 512 
SIZE_0 に Y 512 


/♦ your screen X max 
/本 your screen Y max* 


SIZE—OF_BUFF 20 
♦ you can ch) 


-V 

♦/ 

>/ 

-»/ 


int handle, 
bit-length. 


you can change this parameter 
value limit is 1—max(integer) 

/* DOS level file i/o handler 
/» 


»/ 


末/ 


struct { 

int color ； 
int next ； 
int prev; 

} table [128]; 
int csolorjp; 
void diffjpoint_niark(), 
header_write(), 
press ( 了， 
press—chain(), 
write_length(), 
write_color(), 
color_oash_init() 
new_color(), 

Bet_color(), 
bit_write(), 
buff_next(), 
buff 二 flush U , 
error い， 

Pflet (); 

int Bearch_col(), 
point !)； 


/* for use color cash table </ 

/* dual LIST struct %/ 


/♦index for new color cash table V 
/ 本 diff. point marking ♦/ 

/♦ pic file header write */ 

/* compress routine 京 / 

/* chain data write »/ 

/* diff. point length write */ 

/本 color code write 本 / 

/» color* cash table init. */ 

/本 set new color to table 本 / 

/♦ change top of table 本 / 

/ 本 n bits write to file ♦/ 

/* pointer next and write ♦/ 

/* write buff flush */ 

/* error mesa type and exit ♦/ 

/* dot set to screen »/ 

/« search color code from table 、f 
/ 拿 dot get from screen »/ 


23 

buff length, 

/* buff rest 

末 / 

74 ： 

} else 

{ 

24 

x 0, xT , yO , yl ; 

/» ( x 0, y 0)-( xl,yl )save area 

♦/ 

75 ： 

x 0 = 

が =0; 

25 




76 ： 

xl = 

SIZE OF X -1 

26 

char *buff_p, 

/* buff^3 read pointer 

本 / 

77: 

yl = 

SIZE_OF_Y - 1 

27 

buff[SIZE_OF_BUF 

■F ]； /* file read buff 

♦/ 

78 ： 

file 

=argv [ 子 ]; 


79 

80 

81 

82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 


本 main procedure of pic saver 

本 

本 / 

void 

inain(argc, argv) 
int argc; 
char ♦♦argv; 

{ 

char *file ； 

puts("PIC saver v0.00 by Akira-Y."); 
if (argc != 2 && argc != 6) { 

error("usage : pics [x y x* y*] <file>"); 

) 

if (argc ==6) { 

x0 = atoi(argv[1]); 
y0 = atoi(argv[2J )； 
xl=atoi(argvi3 ； l); 
yl=atoi(argv[4 ])； 
file = ar か [5 】； 

if (x0 > xl 11 が > yl I I xl >=SIZE_OF_X 
error("size over ")； 

1 


II yl >=SIZE_OF_Y) 


- 1 ) 


if ((handle = open (file, 0—CHEAT | 0_BINARY I 0_TRUNC, S_IWRITE)), 
error("file can not open"); 


buff_p = buff; 


buf し length = SIZE_OFJ 
bit-length = 8; 
color_cash_init(); 
header_write ()； 
ciiff_point_njark{); 
press(); 
buff_flu3h ()； 
close(handle); 

J 

void 

diff_point_mark{) 


/» file pointer etc. initialize */ 


/本 color cash table init. 本 / 
/» pic file header write */ 
/« color diff. point narking »/ 
/♦ compress exec. 本 / 
/♦ write buff flush */ 


int 


0 ; 


y. 


0 本/ 


a ； 

/* lat. color 
for (y = yid; y <= yl ； y++) { 

for ( X = x0; X <= xl ； X++ )( 

if {(a = (point(x, y) & Oxfffe)) 


!= cM 
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f = 0; /♦ chain exist flag ♦/ 

for (yy = y + 1 ； yy <= yl ； yy++M 
if ( point (x 

else if ( — X >= x0 41 point(x 

else if ((x += 2) <= xl8A point(x 

else if ((x -= 3) >= x0 &A point(x 

else if ((x += 4) <= xl point(x 

else break; 

peet(x, yy, c k 0xfffe); 
if (f == 0) bit_write(i,(long)1 )； 
if (d == 4) bit こ write(4, (lons)2 )； 
if (d 三 = 5) bit_write(4, (long)3); 
if (d <= 3) bit_write(2, <lon2)d); 
f =1 ； — 

) 

if (f == 0) bitjwrite ル (lon2)0); 
else bit_write 口， （ long) も）； 


void 

write—length(n) 
long n ； 

I 

int s; 
long b: 


► 「メタルサイ 
B 巧らしい。 


a =1 ： 
b = 4 ； 

while (n > b - 2) 
a = a + 1; 
b = b » 2; 


bit_write(a, 0xfffffffe); /* lab = 0 

bit write(a, (long)(n + I - b / 2 ))； 


other 31bit = I ♦/ 


void 

write_color(c) 
int c ； 

( 

int a; 


if ((a = 8earch_col(c)) !=-1){ 
bit_write(8, (long)(a + 128 ))； 

)else { 

bit_write(16,(long)((unsigned int)c / 2 ))； 

} _ 


/ 拿 color exist table ? 拿 / 
/* 001 or table's index */ 


int 

aearch_col(c) 
int c ； 


Oh ! X 1990.2. 


c = a; 

pset(x, y, c I'D ； /* lab mark */ 
else { 

pset(x, y, a )； /» Isb cir */ 


void 

header write() 

{ ~ 

bit_write( 8, {long) で，） 
bit_writei 8,(long)*1*) 
bit_write( 8,(long パ，） 
bit_write( 8,(long)26 ) 
bit_write( 8,(long)0 ) 

bit_write(16,(long)0 ) 

bit_write(16, (long)15 


/* write ID */ 


/* text eof */ 

/♦ aeparater*/ 

/♦ mode */ 

/♦ color ienght »/ 


bit write(16,(long)(xl-x0 + 1)); /♦ width of x */ 
bit こ write(16, (long)(yl -が + 1))； /* width of y V 


void 
press() 


long 1; 
int X, y, a; 


0； 


/* for diff. length ♦/ 


for (y = が ； y <= yl; y++) { 
for (x = xO; X <= xl; X++)( 

1 = 1 + 1 ; 

if ((a = point(x, y)) & 1){ /♦ find mark point 本 / 
write_len4th(l); 
write_color(a); 
presa_chain(x, y, a); 
peet(x, y, a & 0xfffe); 

1 = 0 ; 

) 


write_length(l +1); /» end data ♦/ 

bit_write(8, (loi«)0); /* オマケだけど必巧 */ 


void 


.88_ chain ( x , y , 〇) 

X, y, o ； 


int yy, d, f; 


101 

102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 
173 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 
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int i ： 

c = c & Oxfffe ； 

for (i = 0; i < 128; i++) { 

if (table [ ル 0010 r == c) break; 

I 

if (i ==128)( 
new—color(c); 
i =-1; 

} else { 

8et_C5oior{ i )； 

1 — 
return (i); 


void 
color ( 


_init() 


int i; 

for ( i = 0; i < 128 ； i++ 
table I ル color = も； 
tableti].prev = i + 1; 
table[i].next = i -1; 


tablet 127J.prev 
tablet©].next = 


0 ; 

blet0].next =127; 
color_p = 0; 


void 

new_csolor(c) 
int c; 
t 

color_p = table 【 coiorjp) .prev; 
table[color_p] .color = c; 


void 

8et_color(idx, c) 
int idx, o; 

{ 

if ( color_p != idx ) { 
,from 


/» idx take off from table »/ 
table [tablet idx ] .prev] .next = table[idxj .next; 
table[table[ idxJ .next] .prev = table[idx] .prev; 

/♦ idx set to new table point*/ 
table[table[ 0010 r_p].prev].next = idx ； 
table [idx] .prev = table [color_pJ .prev; 
table[color_p] .prev = idx; 
table[idxJ.next = coior_p ； 
color_p = idx; 


♦ size bits write for file 


void 

bit_write(8ize, n) 
int size; 
long n ； 

( 

int i; 

n <<= 32 - size; 

while (size > bit_length)( 

for (i = 0; i < bit-length; i++) { 

»buff_p = ♦buff jp + »buff_p + (n < 0); 

ft if n'a mab is set then +1 ♦/ 
n = n + n ； 
size = size —1 ； 

) 

buf し next い； 

} 

for (i = 0; i < size; i++) { 

*buff_p = »buff__p + ♦buff_p + (n < 0); 

/* if n，a mab is set then +1 »/ 
n = n + n ； 

bit_length = bit length - 1; 

) — 


* buff pointer inc. and write next buff 
り 

void 

buff_next() 

{ _ 

if (--buff-length 0)( 

if (write(handle, buff, SIZE_OF_BUF] 
error("file write error"); 

1 

buff_p = buff; 

buf し length = SIZB_OF_BUFF ； 

)else ( 

++buff_p ； 

) 

bit-length = 8; 


、」う一ん，ボ峭らしい 


なに， X68000 ONLY だと，う一ん，もっと素 
ザ川信平 （ 18 ) おが都 


d d d d d 
%/ i/ \f 
c c 0 c c 
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picl.c === : 


PIC ファイルローダ . 

1989-9 ver 0.01 by 


cEm 

f Akira-Y. 


ホのものを、あなたのシステムじをわせて下さい。 

SIZE_OF_X , SIZE_OF_Y , pset(x , y , c),point(x,y),ginit{) 

68 系及び 8 0 系で脚巧とされるワード中の 
バイトの扣り巧け供は巧 ! 巧ないです。 

Lnt は 16 bit でも、 

t ぶ巧です 0 


Long は 32 bi り 


*/ 

# include 
# include 

♦define 

♦define 


<8tdio.h> 

<fcntl.h> 


— Please rewrite - 1/ 

SIZE_OF_X 512 /* your system*a X max */ 

一 stem's Y max ♦/ 

- 1/ 


SIZE ( 


512 /* your ! 


♦define SIZE OF ] 


2048 /* file read buff size 
* you can change this 
家 value 

本 / 


limit is 1-inf a I 


29 

int 

handle; 

/* DOS level file I/O handler 

»/ 

30 

int 

bit len; 

/* «buff_p*a effective bit length 

*/ 

31 

char 

♦buffjp ； 

/本 buff*8 read pointer 

♦/ 

32 

int 

buff_len; 

け buff rest 

♦/ 

33 

char 

buff[SIZE_OF BUFF]; /* file read buff 

»/ 

34 

int 

x_wid,y_wid; 

/* pio *s screen width 

»/ 

35 

struct { 



36 

int color ； 




int next; 
int prev; 

) tablet 128 ]； 
int color_p; 


/♦ for use color cash table 
/♦ index of color table 


*/ 

*/ 


void 

void 

int 

long 


ginit(), expand い， header_read(), 0010 r_cash_init ()； 
peet り， expand_chain<), buff_next ()； 
read_color(), point ()； 
read_len(), bit_load {)； 


/* 


main procedure of pic loader 


void 
main (‘ 


argc, 
int argc 
char 


argv) 
♦argv[J; 


puts("PIC loader ver 0.01 by Akira-Y .")； 
if <argc != 2) error("usage : PICL <file>"); 
if ((handle = open(argv[1], 0_RDONL, 
error(" 


rC'file can not open"); 


0_BINARY )) 


bit_len = buff_len = 0 ； 
ginit(); 

color cash init(); 


/t file pointer intt 
/* screen init 
/» color table init 


</ 

*/ 

♦/ 


header_read ()； 
expand !)； 
close(handle); 


/» header read i 
/本 expend main 


check ♦/ 

»/ 


void 

header_read() 

{ 

long bit_load ()； 
int c ； 

if ((int)bi し load(8) != で，） error("no pic file"); 
if ((int)bit_load(8) •= T) error ("no pic file"); 
if ((int)bit_load(8) != *C ， 》 error("no pic file"); 
while ((c = Tint)bit_load{8)) != 26) { /♦ text eof check «/ 
putchar(c); 

} 

while ((int)bit_load(8) != 0) 

; /本 null loop */ 

/, pic mode c^eck ( now only mode 0 
if ((int)bit_load(16) != 0) error("no pic file") ； 

/* pic color bit length check (now only 15 (*_•;)♦/ 
if ((int)bit_load(16) !=15) error("no pic file"); 
if ((X wid =~(int)bit_load(16)) > SIZE_OF_X) error ("size over"); 
if ((y_wid = (int)bit_load(16)) > SIZE—W—Y) t 

y wid = SIZEjOF Y ； /♦ I can expand if Y size is over 本 / 


void 
expand() 
{ 

int 

loM 


X, y, c, a; 


y = < 

for 


0 ; 


1=read_len(); 
while (--!){ 

if {++X == x_wid) { - 

if(++y == y_wid) return ； /* (*_*;)♦/ 

X = 0 ； 

} 

if (( a = point (X, y)) != 0) { 
c = a & Oxfffe ； 

) 

pset(x, y, c )； 

} 

if {++X == x_wid) { 

if(++y == y_vd.d) return ； /» <*_*;)»/ 

X = 0 ； 

1 

c = read—colorO ; 
paet(x, y, c); 

if (bit—load(l)!= 0) expand_chain(x, y, c I 1 )； 


[_chain(x, y, c) 
X, y, c; 


►巧ながらの「パリパリ j 力 t なぜか W 年 12)1 かこはないのです。中じ人っているけ別かな 

のせいからしれません。しかし今巧巧でらパリパリになら W ようになんとかしようと考え. 特集これが帮の P に .R /夕 

むめしに1ぺージずつしっかりがり L 1 を人れむところ.まだ人ん•火むようです。 

巧がず:；台 （19 けホを川化 


309 

310 

311 

312 

313 

314 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 


void 

buff_flush() 

{ 

if (bit_length > 0) { 

*buff_p <<= bit-length; 
buff_next ()； 

} 

buff_len か h = SIZE_OF_BUFF - buf し length; 
if (buff-length > 0M 

if (write(handle, buff, buff_length) != buff^length){ 
errorC'file write error"); 

) 

} 


void 
error(a) 
char 拿 s; 

{ 

puta(8); 

exit(l); 


/t - 


Please rewrite 


* c = point(x, y) 

» dot get to graphic screen 

♦ 

* in 

» X ; screen X (0~SIZE_OF_X-1) 
» y : screen Y (0'SIZE_OF_Y-1) 


out 
o : 


color code 16bit 
0 : bright 


344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 
356 

367 

368 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 


し .5 
6..10 
11..15 


/本 

int 


point(X , 
int X, 


/ 拿 - Please rewrite - 

本 

♦ pset(x, y, c) 

» dot set to graphic screen 


: screen X (0~SIZE_OF_X-1) 
: screen Y (0-SIZE_OF_Y-l) 
: color code 16bit 


本 / 


0 

1.. 5 

6 .. 10 

11..15 


bright 

blue 

red 

green 


/* 

void 

pset(x, y, c) 
int X, y, c; 


*/ 


り 


1111111111111111111111111111 



















128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 
166 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 


int y_over ； 


y—over =1; 
for (；；)( 

switch (bit_load(2)) { 

case 0: if (bit_load(1) 

if {bit_load{iT == 0) x 
else X += 2; 
break; 


0) return ； 

= 2 ; 


case 1 
case 2 
case 3 


— ； break ； 
break ； 
X ++； break ； 


if (x >= x_wid) return ； 
if (++y >= y_wid) y_over = 0 ； 
if iy_over) pset(x, y, c )； 


/* 

本 read next color diff. point form file 

♦ 

*/ 

long 

read—ien い 

I 

int a; 


while (bi し load(l)!= 0) { 
a ++； ~ 

) 

return (bit_load(a) + (1 << a)-1); 


/» 

» read color code from file 

拿/ 

int 

read- 0010 rO 

{ — 

long bit_load ()； 

if (bit_load(l)==0) return (newjcolor( (int)bit_load(15 )))； 
else return (get_color((int)bit—load(7 )))； 


void 

color_cash_init() 

{ — ~ 
int i ； 

for (i = 0; i < 128; i++) { 
table[ii.color = 0; 
tableii].prev = i + 1; 
table[ij.next = i -1; 

) 

table[127].prev = 0; 
tablet0 し next =127; 
color_p = 0 ； 



colorjp = tabletcolor_p] .prev; 
tableIcolor_p].color = c; 
return (2 * c ); 


int 

get_color( idx) 
int idx; 

{ 

if (colorjp != idx) { 

/♦ idx take off from table 本 / 

tablet table[idx].prev].next = table[idx).next ； 

table[table[idx].next].prev = table[idx].prev ； 

/* idx set to new table point */ 

table[table[colorjp].prev].next = idx ； 

tableIidx].prev = tabletoolor_p].prev; 

table[colorjp]•prev = idx ； 

table [idx] .next = colorjp; 

color_p = idx; 

) 

return (table[idxj.color *2); 


/♦ 

本 size bits load from file 

本 

本/ 

long 

bi し 10 ad(size) 
int size ； 

{ 

int i ； 
long a; 

a = 0; 

whiie (size > bit—len)( 


231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 
276 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

313 

314 
31 己 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 


for (i = 0 ； i < bi し len; i++) { 

if {♦buff_p &. 0x80) a++; 
♦buff jp = 本 buff_p + *buffjp ； 


buff_next {)； 

1 — 

for (i = 0 ； i < size ； i++) { 

if ( 化 uf 心 & 0x80) a++; 
*buff_p = *buff_p + 本 buff_p; 
bit ien ； 

1 — 

return (a); 


/* 

本 buff pointer inc. and read next buff 

本 / 

void 

buff_next() 

{ _ 

if {buff_len == 0) { 

if ((buff_len = read( handle, buff, SIZEjOF_BUFF )) == 0)( 
erroi*(|'file read error"); 

} 

buff_p = buff; 

)else { 
buffjp ++； 

} 

buff—len—; 
bit—len = を； 


error(8) 
char *a ； 

{ 

pUtB(B); 

exit(l )； 



Please rewrite - 


♦ c = point(x,y) 

♦ (x.y) のカラーコードを巧す明故を船して下さい， 

本 

♦ X : screen X ( 0 . . SIZE_OF_X - 1) 
t y : screen Y ( 0 .. SIZE_OF_Y - 1) 

♦ c : color code 16bit 

♦ 0 : bright 

♦ 1..5 : blue 

i 6..10 : red 

♦ 11..15 : green 

«/ 

け x68 はすでに巧ります。 


int 

point(x,y) 
int x,y; 


拿/ 

I 、 - Please rewrite - 

% 

» paet(x,y,c) 

* (X, Y) 產 ff じ(：を»〇1^ナンを用意して下さ V、。 

* 

* X : screen X ( 0 .. SIZE_OF_X - 1) 

% y : screen Y ( 0 .. SIZE_OF_Y - 1) 

* c : color code 16bit 

* 0 : bright 

* 1 ..5 : blue 

» 6..10 : red 

* 11..15 : green 

V 

け x68 は巧に巧ります。 
void 

paet(x,y,c) 
int x,y,c ； 


»/ 

/本 - Please rewrite - 

本 

» グラフィックの西面を披定して、クリアして下さい。 

本 

*/ 

void 

ginit(x,y) 
int x,y; 

{ 

C_WIDTH け）； /♦ x68k 512x512 65536 V 
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繫對 

、、 


THE 



♦ TTC バージヨンアップ 

超小型コンパイラ言語 TTC がバージヨンアップ 
されました。その名も TTC ++ ( TTC インクリメン 
卜と言売んでくピさい）です。 

今回のお張で TTC のインタプリタ版である TTI で 
拡張された機能じついても完全コンパチに整備さ 
れました。これで TT ? シリーズも開発システムと 
して完成したものになったといえます。自由にイま 
えるメモリのかない8ビット機にとって，エディ 
夕，インタプリタ，コンパイラとランタイ厶ルー 
チンまですべてを含んでも7 K バイト未満と，ア 
センブラより小さなエリアで収まってしまうとい 
う超小型ぶりは魅力的です。 

あいかわらず変数の制限は26個ですので，本格 
的なアプリケーシヨン開発には向いていないかも 
しれませんが，そのような用途には I 月号で再掲 
載された SLANG を使えばよいでしょう。 S - OS 上で 
ちよっとしたことをしたいとき， BAS に感覚で扱え 
る第2のアセンブラとして使ってみるというのが 
いちばん向いているようじ思われます。 

もちろんマシン語サブルーチンとリンクしたり 
すれば高速ゲームなどじも十み耐える速度を出し 
てくれます。 


第煎部 

超ル型コンパイラ TTC ++ 


♦コンパイラ使ってますか？ 

さて， S - OS 上で言語を発表することは珍しく 
ありませんし，さまざまな特定用途向けパッケー 
ジを発表したことも数知れません。しかし，それ 
らを使った投稿プログラムというのは非常に少な 
いというのが毎回の巧象です。 

SLANG じしても， TTC じしてもちよっとしたも 
のなら簡単に作れるくらいの機能は備えたコンパ 
イラです。投稿するほどのものでなくても，「使っ 
てるよ」という反応があればこちらにもはりあい 
があるのですが……。 

実質的に S - OS の標準言語はアセンブラとなっ 
ています。しかし， S -0 S という企画に参加する 
じはプログラミングするという姿勢が不可欠でも 
あります。マシン語がどうしても理解できないよ 
うなものであるとは思いませんが，高級言語ゃゲ 
—厶開発パッケージなどの発表じは，できるだけ 
参加枠をにげるという意ホあいら含まれているわ 
けです。 

どうしてもその言語仕様が気じいらないという 
のならば，これらを参考に自みで新しいコンパイ 
ラなどを作る，これが正しい S - OS ユーザーの姿 
勢です。 



• S - OS の系譜 （7) 

スタッフの血と涙を載せて S - OS " SWORD " はス 
夕ートしました。" SWORD " はシステムとしての， 
まとまりをよくするため， " MACE " から引き継いだ 
ルーチンじ手を加え.さらにそれらをみ類並べ換 
えて ソース リストを見やすく調べやすいようじエ 
夫してありました。それ力<， 「" MACE " のダンプリ 
ストはどうなるんだ。棄ててすべて打ち込み直し 
じなるのか？ そんなバカなことがあるか」とい 
う当時の編集長の鶴の一声じよって作り直しじな 
ったからです。たた'でさえ苦しい年末進行の最後 
の週の出来事でした。牛嶋•まの両氏は12月末週 
は編集室に泊まり込みで，新たに機能を付加しな 
がら既存のダンプリストを極力利用するという地 
獄の作業に駆り立てられたのです。 

ディスク対応のみならず，簡単な DOS としての 
機能やカーソル点滅 I 文字入力などの便利なルー 
チンまでサポートし， S - OS は " AXE " を飛び越え 
て一気に " SWORD " まで進歩してしまいました。 

機能強化した S - OS の最初のアプリケーシヨン 
となったのは，スタック指向の言語として名高い 
FORTH です。 

FORTH は FIG (Forth Interest Group ) が配布して 
いる figFORTH を元にして作られることが多いので 
す力;’， figFORTH は仮想マシンのマシン語を生成す 
るようになっています。高速化を考えてあるとは 
いえ，この方までは Z 80 のマシン語ほどの速度は 
望めません。制作者の山田伸一郎巧は，自みの F 0 
RTH を Z 80 のマシンコードを生成するコンパイラ 
として作り上げました。その名も magiFORTHnmagi 
はマギーと読みます。 figFORTH の流れを汲み ， magi 
cal でマジな（わ遊びでない） FORTH です。 

FORTH を作るもっとも一般的な方法は， FORTH で 
FORTH を作るという方まです。すでに動いている F 
ORTH で夕ーゲット CPU のアセンブラを作り ， FORTH 
自身とこのアセンブラを使ってクロス開発するの 
です。 FORTH が強力無比なプログラミング言語と 
して多くの崇キ手者を持っているのも，このあたり 
の性格が影響しているのかもしれませんね。 
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到猫な通 S-OS‘iSWORD ••要 


ぶ,掠 
‘j;--:. &遂 



超小型コンパイ 


ラ TTC ++ 


Hirai Shinfi 

平井真二 


超小型言語 TTC のバージヨンアツプ版でず。インタプリタ型言 
語の TTI で抱張された部分ちフルサポ ー h されて，これで TT 言 
語シリーズの完成でず。手輕な言語でずので TTI と組み合ねせて 
己 ASIC やアセンブラの代わりに使用してみるのちよいでしよラ。 


続 Tiny rinyGompiier 


TTC + + (Tiny fmy し ompilerincrem 
ent ) は S - OS ‘‘ SWO 民 D " 上で動作する1ノく、 
イト型（変数は1バイト整数）のコンパイ 
ラです。名前から^わかるように，これは 
1989年6巧号で発表された TTC のパ、ージョ 
ンアップ版で，1989年10巧号で発表された 
インタプリタ言 i 吾 TTI にフルコンパチとな 
っています P 間違ってもオブジユクト相•向 
晏-'畜語をいうわがではありません。 TTC 同様， 
:とにか <‘コンパクトで TTI と組み合わせた 
開発環境が作れます。をのほか，式の展阱1 
ルーチンやランタイムルーチンにも手を加 
えむので;'出丸みードが多少改善されていま 
す。 TTI を使っている方， TTC に不満を感 
じている方ばぜひ利用してください。 


TTC ++ の特徴 


TTC をご—偉じない方のむめにざっと解説 
しますし t じかくコンパクトです。ラン 
タイムルーチンを含めても 2 K バイト強し 
かない小さなコンパイラです。変数は8ビ 
ット無符号で変数名にはアルファベット1 
义季のみを'タカです（使用できる変数は26他り。 
1パスでオブジェクトを 化力する ので，窩 
速にコンパイルします。 

满算の優先舶位はなく，ぶの載適化はほ 
とんどしませ每。マシン語のプログラムを 

四 1 ゾモリマップ 


3000り 


39 C 9 り 


4880 H 


49 AEH 


TTC + + 

コンパイラ部 


あき 


ランタイムルーチン 


お化させることができます。 

このコンパイラで火きなプログラムを書 
くのには無理があります力す，命令をなても 
わかるようにア七ンブラの知識がある方な 
らかなりきめ細かいプログラムを書くこと 
ができます。ア七ンブラで書くほどもない 
ちよつ心したプログラムの作成にご利用く 
ださい。また， PUT ， GET 命令を使えばマ 
シン前サブルーチン化できます。 


入力运使用法 


使用するプログラムはリスト1， 2の2 

本です。 MACINTO - C などのマシン語入力 
ツールから巧ち込んでください。ソースで 
入力される方は ZEDA を使ってください。 

TTC + + は専用コンパイラなので，ソー 
スプログラムは E - MATE などのテキスト 
エディタで作成する，または TTI と組み合 
わせて使巧 j してください。 

コンパイラ本がとランタイムルーチンの 
あいだが広く空いています力':，ここには T 
TI が入ります。 TTI と併用する場合は TTI 
の 3 DC 9 hU 下のテキスト脚係のデフオルト 
アドレスを 4 A 00 H などに変更し，ま^めて 
七ーブしてわくとよいでしよう。 

ソースプログラムを入力あるいは口ード 
後，本プログラムを起動してください（ス 
タートアドレスは300011を州 i )。 

コンパイラはかのような質閒をしてくる 
ので，16進4 t 行で答えてください （ TTC よ 
り增えています)。 

TEXT ADDRESS : 

ソースブログラムの恪納恭地。 

RUNTIME ADDRESS : 

ランタイムルーチンの発生關始番地0 
VARIABLE TOP : 

ぶ数領域の化如飛地。’变数 A がこ 
のあ地になります。 

STACK TOP : 

PUSH ， TOP 命令で化) I けるスタ 
ック領城の巧地。 


TABLE TOP : 

@ GOTO ， を GOSUB の分岐たテ 
ーブル （512 バイト）を置くアドレス。 
これらの命令を使用しない場合は00 
00を指をする I :テーブルは生成され 
ません。 

OBJECT ADDRESS : 

オブジェクトプログラムの発/が削 
始ホ地。 

OFFSET ADDRESS : 

オフセット。通常は000 Ot します。 

U 上でコンパイルが開始されます。しば 
らくすると，オブジェクトの終了アドレス 
を表示して S - OS に戻ります。なゎ，この 
アドレスはオフ七ットを含めた値なので注 
意してください。エラーが出た場合は，ェ 
ラーコード表を参照してェディタを修正し 
て，再度コンパイルしてください。 

無事コンパイルが終了したら，ランタイ 
ムルーチン，オブジェクトが含まれる範囲 
で七ーブしてください。なゎ，ソース才 
ブジ卫クトは重ならないようにしてくださ 
い。 ますこ， ランタイムルーチンは302バイ 
卜，変数領域は26バイトですので，オブジ 
ェクトと重ならないようアドレスを決めて 
ください。 


最後に 


TTC + + を作るにあたって， TTC のソ 
ースじホを入れたわけです力;'，自分でら T 
TC は力まかせのプログラムだったと思い 
ます。今闽のプログラムでも汚い部分は残 
っていますので，ソースはあまり参考にし 
ないように。 TT ? シリーズはこれでとりあ 
えず完了とし，今後はもう少しまともなぶ 
の記述できる小巧言郎をかろうしおいます。 

Profile 

♦平井さんは神奈川県にわ住まいの21歳，技術系 
会社員です 。 Xlturbo model 40, PC - E 200 ユーザ 
一です。編集室にはすでに次の言語も届きまし 
た。いずれまた登場していたた•きましょう。 
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表 1 TTC ++ リファレンス 




• サブルーチンを呼び出す 


•構文規則 


RETURN 


プログラム 


RETURN 


-文法はほぼ tinyBAS にと同様 


• GOSUB じ巧応する RETURN。 または， BASIC の END 文 


• ラベルは 0-1023 の範囲で'必要なところだけつける 


IF 


.ステートメント間のセバレータはスぺース 


IF 式.ラペル 


.セミコロン从下の！行はまがとみなされる 


.ホの値が0が外（要するに真）ならば，指を斤へみ岐する 


-ステートメントとホのあいだはスぺースでくぎる 


REP 巨 AT 〜 UNTIL 


ま 


REPEAT 


-ひとつの項，もしくは巧数の項を2項演巧子でつないだもの 


UNTIL ホ 


•演をはすぺて巧号なし8ビットで巧われる。また.才ーバーフローの 


•式の値が1じなるまで. REPEAT と UNTIL のあいだのプログラムを繰り 


チェックはしない 


返す。なお，途中で GOTO などで巧け出してもかまわない 


•負数は2の補数または， 0- のかたちでま現する 


END 


•演巧は巧先腊位がないので，左から順番に斤われる。また，巧弧を使 


END 


うことはできない 


• この命令じよつてコンパイルをが了する 


項 


"str" 


•ま数，变数.関数 


• ダブルクオーテーシヨンで囲まれた文字列をそのまま出力する 


♦定数 


'Ctrl' 

• シングルクオーテーシヨンで囲まれた文字列をコントロールコードと 


10進数 


して出力する 


•取りうる値は. 0-255。 255AUb の値は，256で割った余りが値となる 


D ……力ーソルを下へ1文字み移動 


け進数 


U ……力ーソルを上へ1文字み移動 


•先頭じ$をつけて表す。値のお囲は 00 h ~ FFh 。 必ず2巧で表すこと 


R ……力ーソルをちへ1文字み移動 


文字定数 


L. 力ーソルを左へ1文字み移動 


. シングルクォーテーシヨンを先頭とする1文字の ASCII コードを値とす 


C. 画面をクリア 


る 


/……な行する 




PRT1 

一 

♦変数 


PRT1 ホ 


1文字を数 


• ホの値を10進右詰め3巧で出力ずる 

m 

•A, B …… Z の1文字で表される変数 


PRT2 

〇〇 

特みを数 


PRT2 ホ1,ホ2 

m 

•[と]の2つ。 WIND 命令で表される番地をアクセスする 


•式1を上位バイト，ま2を下位バイトとみなした2バイトの値を10進 

Z 

•演算子 


右詰め5巧で出力する 

一 


HEX2 

Z 

2項•演算子 


HEX2 ホ 

m 

•加咸乗除お余き日号，比較演算子，論理演を子がある 


• ホの値を16進2巧で出力する 

加が乗除が余紀号 


HEX4 


•それぞれ，¥である 


HEX 4 ホ1,式2 


比較演算子 


.ホ1を上イ立バイト，ま2を下位バイトとみなして，16進4巧で出力する 


. =， # (<> のこと），〉，< 


CHR 


•真のとき1，倘のとき〇をイ直とする 


CHR ホ 


論理巧算子 


• ホの値の ASCII コードを出力する 


• AND, OR, XOR の3種があり，それぞれ， &. ;， ！で表す 


WIDCH 




WIDCH 式 


♦ ステート乂ント 


• 画面の巧数を指定する 


•(ピリォド） 


LOCATE 


.を数名=ま 


LOCATE ホ1，ホ2 


-左辺の項に右辺のホの値を代入する。 BAS にの LET 文と同じ 


•式1を X座標，式2を Y 座標とする位置へ力ーソルを移動する 


INC 


BE しし 


INC 1文字変数 


日 ELL 式 


•を数の値に1を加える。機械語と同じ，キャリは立たない 


-ホの回数だけビープ音を鳴らす 


DEC 


WIND1 


DEC 1文字を数 


WIND1 ホ1,ホ2 


• 変数の値に一1を加える 


•特殊を数[がアクセスする番地をホめる。ホ1が上位バイト，式2が 


ADC 


下位バイトを表す 


ADC 1文字巧数 


WIND2 


• キャリフラグの値を加える 


WIND2 ホ1，ホ2 


具体的じは， 


•特殊を数]がアクセスする番地をまめる。 WIND1 と同様 


.6 = 0 .A = A+1 ADC B 


CA しし 


とすると， A = 255 のとき， B=1 となる 


CALL ホ1,ホ2 


GOTO 


•ホ1を上位バイト，式2を下位バイトとするアドレスのマシン語サフ 


GOTO ラベル 


ルーチンをコールする 


. 指を斤へみがする。コマンドとラベルのあいだのスぺースは1個た'け 


PUTA 


GOSUB 


PUTA ホ 


G0SUB ラベル 


. 式のイをを Acc じ与える 



TTC ++ 83 




















GETA 
GETA 変数 

• Acc の値を変数に与える 
PUTDE 

PUTDE ま1，式2 

•ま1の値を D レジスタじ，ホ2の値を E レジスタじ与える 
GETD 巨 

GETDE 変数1，変数2 

. D レジスタの値を変数1， E レジスタの値を変数2じ与える 
©GOTO 
@ GOTO 式 

-式の値のラペルへみ岐する 
@GOSUB 
@GOSUB 式 

• ホの値のラベルのサブルーチンを呼ぶ 

@IF 

剣 F 式ステートメント 

•式の値が真ならば.式仪降のステートメントを実行する。ふつうの B 
AS にの IF 文 
PUSH 
PUSH ま 

. まの値をスタックじ積む 
POP 

POP 1文字変数 
-スタックカ、ら値を取り出す 
LOOPA 
LOOPA ラベル 

•変数 A の値を一1し，その結果が0でなければラベルへみ岐する。マ 
シン語の DJNZ と同様 
LOOPB 
LOOPB ラベル 

.変数 B の値を一1し，その結果が0でなければラベルへみ岐する。 

マシン語の DJNZ と同様 
: B 
: B 

. BAS にの STOP 文と同等 （ TTI のみ） 

•関数 


. キーが押されるのを待って1文字入力し，その ASCII コードを値とする 
(G 
(G 

•リアルタイムキー入力。どのキーも押されていないならば0，なじか 
のキーが巧されていれば，その ASCII コードを値とする 


(F 

(F 

• 力ーソルを点滅させて1文字入力する 

(R 

(R 

. 0~25已までの乱数を返す 
(父 

(X 

. 力ーソルの X 座標を値とする 
(Y 

(Y 

-力ーソルの Y 座標を値とする 
%R 
式 ％ R 

. ホの値を1ビットみ，右にずらす 
%L 
式 ％ L 

• ホの値を1ビットみ，左にずらす 
(S 

(S 

• 力ーソル位置の文字コードを値とする 



SYNTAX ERROR 

ステートメントの記述がわかしい 
ILLEGAL FUNCTION CALL 

ホの記述がおかしい 
UNDEFINED LABEL 

み歧先のラベルが見あたらない 
OUT OF LABEL 

ラベルが1023を超えている 
BAD G 0 SUB 

G 0 SUB のネスティングが64重を超えた 
BAD REPEAT 

REPEAT ループのネスティングが16重を超えた 
BAD UNTIL 

REPEAT がないのじ UNTIL を実行しようとした 
BAD PUSH 

データス タ ッ クが才 ーバーフロー した 
BAD POP 

スタツクが空なのじデータを取り出そうとした 


リスト！ TTC 十+ 


3000 3E 0C CD F4IF CD E2IF : F8 
3008 2A 2A 20 54 69 6E 79 20 : 38 
3010 54 69 6E 79 20 43 6F 6D : E3 
3018 70 69 6C 65 72 20 76 65 :17 
3020 72 20 31 2E 3120 2A 2A : 96 
3028 0D 00 CD E2IF 54 45 58 : CC 
3030 54 20 4144 44 52 45 53 : 27 
3038 53 20 20 20 3A 00 CD 3D : F7 
3040 31 D8 22 A0 39 CD E2IF : D2 
3048 52 55 4E 54 49 4D 45 20 : 44 
3050 4144 44 52 45 53 53 3A : 40 
3058 00 CD 3D 3138 A2 22 98 : CF 
3060 39 CD E2IF 56 4152 49 : 39 
3068 4142 4C 45 20 54 4F 50 : 27 
3070 20 20 20 3A 00 CD 3D 31: D5 
3078 38 86 22 A2 39 CD E2IF : 89 


SUM ： E8 5B 87 5196 A2ID ID 9FCE 

3080 53 54 4143 4B 20 54 4F : 39 
3088 50 20 20 20 20 20 20 3A : 4A 
3090 00 CD 3D 31 DA 00 30 22 : 67 
3098 9A 39 CD E2IF 54 4142 : 78 
30A0 4C 45 20 54 4F 50 20 20 : E4 
30A8 20 20 20 20 3A 00 CD 3D : C4 
30B0 31 DA 00 30 22 A5 39 22 : 5D 
30B8 A3 49 CD E2IF 4F 42 4A : 95 
30C0 45 43 54 20 4144 44 52 :17 


30C8 45 53 53 20 3A 00 CD 3D : 4F 
30D0 31 DA 00 30 22 9C 39 CD : FF 
30D8 E2IF 4F 46 46 53 45 54 : C8 
30E0 20 4144 44 52 45 53 53 : 26 
30E8 20 3A 00 CD 3D 31 DA 00 : 6F 
30F0 30 22 9E 39 21 00 00 01 : 4B 
30F8 00 10 AF CD 9A IF 23 0B : 73 


SUM： 8A 3E FF C9 5B A0 2C C5 E912 

3100 78 B120 F6 DD 2A 9C 39 : IB 
3108 ED 4B 9E 39 DD 09 ED 5B : 3D 
3110 A0 39 21 00 00 22 96 39 : EB 
3118 21 CB 39 22 A9 39 AF 32 : 0A 
3120 A4 39 DD 36 00 FD DD 36 : 00 
3128 01212A 9A 39 DD 75 02 : 73 
3130 DD 74 03 DD 23 DD 2*3 DD : 31 
3138 23 DD 231815 ED 5B 76 : 0E 
3140 IF CD D3IF lA FE IB 37 : 48 
3148 C8 0110 00 EB 09 EB C3 : 7B 
3150 B2IF lA B7 CA 67 38 CD : D8 
3158 E8IF CD EB IF 3A A4 39 : F5 
3160 B7 2812 Cl DD E5 El B7 : 0C 
3168 ED 42 F5 7D 3D 02 FI 3D : 0E 
3170 32 A4 3918 EB CD 39 37 : 4F 
3178lA FE 0D 20 031318 D2 : 45 


SUM： 3C C3 5C 4D CA A1 A3 87 A17D 


3180 FE 3B CA 00 36 FE 2E CA : 2F 
3188 02 33 FE 22 CA 19 33 FE : 69 
3190 27 CA 36 33 FE 3138 05 : C6 
3198 FE 3A DA 7C 33 06 00 lA : El 
31A0 13 FE 0D 28 08 FE 20 28 : 94 
31A8 04 80 4718 F2 78 FE D7 : 22 
31B0 20 07 DD 36 00 C9 C3 El : A7 
31B8 38 FE E0 20 09 DD 36 00 : 52 
31C0 C9 DD 23IB 18 AF FE 39 ； E2 
31C8 20 05 06 C3 C3 D4 33 FE : B6 
31D0 80 20 05 06 CD C3 D4 33 : 42 
31D8 FE 7B CA A5 33 FE 7C CA : 5F 
31E0 CE 33 06 FF FE 27 20 03 : 4E 
31E8 016B 00 FE IF 20 03 01 : AD 
31F0 7 它 00 FE C0 20 03 0122 : 7F 
31F8 01 FE 79 28IE FE 17 CA : 9D 


SUM： 46 0E 5E D5 6A F6 6C EB 8278 

3200 F8 35 FE 6F CA E4 35 FE : 7B 
3208 DD CA F0 35 04 28ID 05 : lA 
3210 C5 CD 09 36 Cl CD 69 35 : FD 
3218 C3 75 31 CD 09 36 0122 : 98 
3220 01 CD 43 37 06 C3 CD 31 : 0F 
3228 38 C3 75 31 06 FF FE 28 : CC 
3230 20 03 0151 00 FE 19 20 : AC 
3238 03 01 00 00 FE B8 20 03 : DD 
3240 0182 00 FE 63 20 03 01 : 08 


84 Oh ! X 1990.2. 















3900 

3908 

3910 

3918 

3920 

3928 

3930 

3938 

3940 

3948 

3950 

3958 

3960 

3968 

3970 

3978 


SUM ： 

3980 

3988 

3990 

3998 

39A0 

39A8 

39B0 

39B8 

39C0 

39C8 

39D0 

39D8 

39E0 

39E8 

39F0 

39F8 


13B1 

3700 

3708 

3710 

A8 

3718 

38 

3720 

C8 

3728 

0C 

3730 

76 

3738 

B9 

3740 

ID 

3748 

D7 

3750 

5F 

3758 

21 

3760 

09 

3768 

7B 

3770 


3280 

3288 

3290 

3298 

32A0 

32A8 

32B0 

32B8 

32C0 

32C8 

32D0 

32D8 

32E0 

32E8 

32F0 

32F8 


SUM ： 

3300 

3308 

3310 

3318 

3320 

3328 

3330 

3338 

3340 

3348 

3350 

3358 

3360 

3368 

3370 

3378 


SUM: D2 93 EB A16E FE 46 96 


SUM ： DB D9 C5 20 03 6A 77 77 


SUM: EE 7C 97 C6 24 3B EC C0 


SUM ： 7D 1519 71 F6 BA 80 C4 


3780 

3788 

3790 

3798 

37A0 

37A8 

37B0 

37B8 

37C0 

37C8 

37D0 

37D8 

37E0 

37E8 

37F0 

37F8 


SUM: 

3800 

3808 

3810 

3818 

3820 

3828 

3830 

3838 

3840 

3848 

3850 

3858 

3860 

3868 

3870 

3878 


SUM: 

3500 

3508 

3510 

3518 

3520 

3528 

3530 

3538 

3540 

3548 

3550 

3558 

3560 

3568 

3570 

3578 


SUM: 

3580 

3588 

3590 

3698 

35A0 

35A8 

35B0 

35B8 

35C0 

35C8 

35D0 

35D8 

35E0 

35E8 

35F0 

35F8 


SUM: 7E F2 A3 98 06 6B D2 46 

3400 00 DD 70 01 C3 3C 38 2B 
3408 44 4D 2A 96 39 7C FE 03 
3410 D2 62 38 29 29 3E 08 84 
3418 67 79 CD 9A IF 23 78 CD 
3420 9A IF 23 DD E5 Cl79 CD 
3428 9A IF 23 78 CD 9A IF 2A 
3430 96 39 23 22 96 39 C3 3C 
3438 38 DD E5 El ED 4B 9E 39 
3440 B7 ED 42 ED 73 A7 39 ED 
3448 7B A9 39 E5 21 00 00 39 
3450 01 A9 39 B7 ED 42 CA 6C 
3458 38 ED 73 A9 39 ED 7B A7 
3460 39 C3 75 31 CD 09 36 ED 
3468 73 A7 39 ED 7B A9 39 El 
3470 ED 73 A9 39 ED 7B A7 39 
3478 DD 36 00 A7 DD 36 01 CA 


8A 

C0 

84 

A5 

E7 

73 

AF 

94 

24 

59 

D4 

7D 

39 

B3 

80 

96 


3248 

3250 

3258 

3260 

3268 

3270 

3278 


BD 

38 

BA 

3A 

58. 

A1 

E0 

90 
58 
42 
2F 
86 
FA 

91 
56 
FD 


34E0 311318 E0 CD 39 37lA : 93 377817 38 7D B7 20 07 DD 36 : BD 

34E813 FE 22 C2 46 38lA 13 : A0 - 

34F0 FE 22 CA 75 31 DD 77 00 : E4 SUM ： 117F D8 23 58 A0 BC 0B D4BC 

34F8 DD 2318 F2 CD 09 36 C3 : D9 


SUM ： 03 D8 25 02 D4 CF 03 5E F99B 

3600 lA FB 0D CA 75 311318 : C0 
3608 F7 CD 39 37lA 13 CD 48 : 76 
3610 37lA FE 0D C813 FE 20 : 55 
3618 C8 FE 2C C8 FE 25 20 21 : IE 
3620 lA 13 FE 4C 20 08 DD 36 : B2 
3628 00 87 DD 2318 E3 FE 52 : D2 
3630 C2 46 38 DD 36 00 CB DD : FB 
3638 23 DD 36 00 3F DD 2318 : 8D 
3640 D0 DD 36 00 06 F5lA 13 : 0B 
3648 FE 24 20 05 CD B6 3718 : 19 
3650 IB FE 27 20 05 CD C4 37 : 2D 
36581812 FE 30 38ID FE 3A : E5 
3660 30 19 CD 17 38 DD 75 01 : B8 
3668 DD 23 DD 23 FI CD 16 37 : 0B 
3670 28 62 3E C0 80 DD 77 FE : 5A 
3678 C31136 FE 4138 2F FE : AE 


SIM; 08 60 52 6F FC 98 0B EE AC0F 

3680 5B 28 2B FE 5D 28 27 CD : 25 
3688 A7 37 FI CD 16 37 20 0E : 17 
3690 2B DD 36 00 ED DD 23 06 : 31 
3698 4B CD 313818 36 3B 80 : 8D 
36A0 80 DD 77 03 06 21 CD 31 : FC 
36A8 38 DD 23 C31136 DD 36 : 55 
36B0 00 08 DD 23 CD 48 37 DD : 31 
36B8 36 00 47 DD 36 01 08 DD : 76 
36C0 23 DD 23 FI CD 16 37 28 : 56 
36C8 0B 3E 7A 80 DD 77 00 DD : 74 
36D0 23 C31136 01 00 00 FE : 2C 
36D8 2A 20 03 01 D7 00 FE 2F : 52 
36E0 20 03 01 F5 00 FE 5C 20 : 93 
36E8 03 01 FA 00 FE 3E 20 03 : 5D 
36F0 01 C6 00 FE 3C 20 03 01 : 25 
36F8 CD 00 FE 3D 20 03 01 BE : EA 


SUM ： 51 FB 78 FC FB 31 0C 63 0F7A 


SUM ： 62 34 C7 0C 

3880 52 52 4F 52 
3888 49 4C 4C 45 
3890 46 55 4E 43 
3898 20 43 414C 
38A0 00 55 4E 44 
38A8 45 44 20 4C 
38B0 20 3A 00 4F 
38B8 46 20 4C 41 
38C0 2121 00 4E 
38C8 44 20 45 52 
38D0 2121 00 42 
38D8 45 50 45 41 
38E0 00 ED 5B 96 
38E8 7A B3 28 34 
38F0 23 CD 94IF 
38F8 69 CD 94IF 


9E 

97 

86 

A41835 

20 

21 

21 

00 

A7 

47 

41 

4C 

20 

lA 

54 

49 

4F 

4E 

66 

4C 

20 

21 

21 

9E 

45 

46 

49 

4E 

09 

41 

42 

45 

4C 

09 

55 

54 

20 

4F 

Cl 

42 

45 

4C 

20 

E6 

4F 

20 

45 

4E 

92 

52 

4F 

52 

20 

0E 

41 

44 

20 

52 

7B 

54 

20 

21 

21 

D1 

39 

21 

00 

08 

40 

CD 

94 

IF 

4F 

58 

47 

23 

E5 

60 

52 

4F 

23 

CD 

94 

BC 


"H 


Z 

m 


1418959 1A499DEF2 
E97C1E42D333C924 

8DD 891 B 8215 E2B1F 
3CF1 327422 A 90504 

B31B 882988 AB0D8F 
42E1 942844250 E41 

AFD1B192D58D1 902 
C5FD5F428F4E038E 

1F51D 269224 E081D 
B 1 D 0 E 27122 A 0092 c 

8430082093280 AB0 
79270420122202 EB 

7D7D 56920395 1F9D 
4C5F0D1 4021 BlllE 

F5F01201C80C 9191 
IDl 0220244071930 


07FB 25999 E6DAAD 
03F300C0C3363DC 

236E064E90D 8808 
D40F200F00D2233 

ID 6512 目 A9668DE6 
0c 32201 F 33025 F4 

3cal6 巨 0688D0 技 e 72 
0310 f2029D2FF3D 

0632 目 B20A 67851 A 
24c 032022026393 

3A506E0E90E882E 
2 C320F2FC2F12DF 

E1C62DDA644EB18 
FB 62022 IF 263543 

08DE06E38E80EE6 

07CF20F12F10FF4 


AEA64AE 705603 D13 
CF 883 CF 243303 D2C 

15 AE1A5AE 6964733 
C3CF933CFC03DB22 

EE84AE292ADD30DD 

F7C3CF063CCDC0DD 

2A 巨 4B4AE8F 882635 
3CF693CFEE33C32E 

5A5AE425AE166DDD 

1D3CFE83CF440DDD 

3EFC4AECF 5223684 
CF983CF1C3CC 2323 

14AE114AE8FCD 919 
C3CFC93CFA82D003 

69C5AEC15AEE7D64 

33C3CFF23CFFAC3A 


5 35F27D38, 
F 272B1D 3 1C 


021007 C31 

5 4DA08D35AF8E 
4 7D121D 07113 F 


0D3F 4722 3( 

8 53DBADDED84D 

9 72C1DDDFC00D 

0 DD18F83A3080 
6 DD 32132 ID 210 

0 00 00 00 ftw 00 0 00 0 00 

8899AA 目 BCCDD 
444444444444 
333333333333 


DE9F9D6332DD52D1 

D9713D322ADCB6C7 

9B1A21DDDA01C23D 

24E9A0DDD2037D2D 

8DDDA5 目 6360584 F9 
3E4C273B 20773040 

2148 1D35D8D37EF8 
6E473D00D1DC1F12 

252351663243 DC41 
DE 4272332 CD3C79 良 

4DDF30DDD68F38D7 

0DE1C0DDD01D13C4 

E57A162F333D719F 
FEB9E30A222C 3421 

C59DDD44DD939A84 

7E3CDD70DD323C39 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

3333333333333333 

3333333333333333 


B1 8683823 D577EC5 
89A5CCAF5A59C23C 


6D3756DFE 3100 D86 
3DC3F0CBF12D2C80 

D3A 381983 A 311010 

D 23414 c 211022002 

9D6D1697AF 031569 
CD0C0D0B1E202A05 


D 572112688 E 70687 
D7A104A413F 42053 

FDD152AA160E60E3 

ADC03D2D040F42F4 


F 5CCF 9576408 D6F7C 
4 45732867612 F4FB4 


375899 1D18DF88A0 
533D200D1 31103 F2 

-B B 8 3 3 8 
i c E 1 D c 5 

-c D 81 F 1 
- 3 c 3114 

308A 960385 B833B4 
403120023 EC4B0E5 

o 2 6 0 3 0 A 
c 9 4 0 1 3 t 

0 1 A 0 0 6 A 
o 0 c 0 D D 《 


5 E8 己 35D4ACB03F6 巨 D 
B 9E5 巨 AEAF33BA04C6 
B 

D . 

0 23DAD7EB 361611 cl 
F C2D1D3F7C1 043357 

c CDF 719 3 9515 A 3 3 D D 
0 2D 533310300 Dcccc 

3 E7095DA6A5012D39 
A F5037C1 340243 clc 

606D335DD0DE66A1 
303CC23DC25F 0012 

96D15DA83B 
03D33D 4315 

DD65AAD6AE 

CD3747C41F 

E 1893D 032318 IDDDD 
1 330CC01C2310CCCD 

1 56D336ACD51E8885 
D 74c 21312 D 7013333 


8 

B 

5 

B DDD85E6D1C1293FF 
A DDD13F0C 36430 cll 

0 451303705 DE6D541 
c 330201307 CF0C3FC 

c 01 1D6A 7937371 cll 
F 070D31A9C 3133622 

B 6D63D7D153A75D66 
c 3C32D3C 034 1A7C33 

8 DIDD 5988 CD7D 3099 
8 D3DD 33336 C3CC200 

8 55041D61D 09880 DD 
8 37337 C43C 03333 cc 


B 0 8 c A 0 E t 


> F 8 9 7 8 9 


03A7C 4410228050 A 
F40A26D80B73DF 22 


9 A1332AB0F9F40D22 
5 51FFC1A 896909 BFB 


化 

E 

c 

化 

3 

7 

1 

4 

E 

8 

E 

9 


*072707f20f207e3 

AD3DD6D332C52D17 
1CC0D3C1 40150 D21 

755E7D1FE06E053D 

4C3F0D3EF20F201C 

38AA8F58FF2D 4843 
13412 E72F 20143 cl 

A1D3283D6E06E685 

14C321C0OF20F413 

3285E33EAC22EA3C 
1C77F22FE0 目 0 1C26 

1 D1D3DDA86E064D3 
33CC1DD120F200DC 

5E61C 00372 DC2F0F. 
7F 33000320040101 


3 E F 9 9 4 6 
9 3 A B 2 8 5 


A 0 D B 0 E 9 

0 0 c 0 0 F 0 

1 F 5 巨 6 6 D 

0 F E 0 3 3 c 

31 D 1 D D 8 
0 0 D c D D 3 

0 3 5 5 8 4 6 

2 0 c E 0 0 4 

4 0 5 D 8 8 2 
6 2 0 D 2 1 c 

E c A 1 2 3 c 
F 12 E 4 2 2 

1 E 8 6 D D E 
0 F 2 3 E D F 

2 14 9 7 7 6 
0 0 0 0 B 51 


7 D 730040000000000 

6 16 b 0000000000000 

4 

c . 

2 4f 00000000000000 

7 4100000000000000 


E 5df 0000000000000 
5 4C1 0000000000000 

1 01A 0000000000000 

0 2ef 0000000000000 

0 4 日30000000000000 
c 5EC 0000000000000 

4 3df 0090000000000 

5 4d1 0030000000000 

扫 50B00B 0000000000 
c 40 巨 00c 0000000000 

B AAD 0000000000000 

6 43c 0000000000000 


TTC ++ 85 
































4800 

4808 

4810 

4818 

4820 

4828 

4830 

4838 

4840 

4848 

4850 

4858 

4860 

4868 

4870 

4878 


SUM: 


4880 

4888 

4890 


3060 

3000 

3000 

3000 

aodd 

aeoo 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3080 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3060 
3000 
3000 
3000 

3000 3E eC 
3002 CD F4 

sees CO E2 

3008 2A 2A 
30OB 54 69 
aeOB 79 20 
301169 6E 
30U 20 43 
3617 6D 70 
301A 6C 65 
3eiD 20 76 
3020 72 20 
3023 2E 31 
3026 2A 2A 

3029 ee 

3d2A CD B2 
3e2D 54 46 
3630 54 が 
3033 44 44 
3036 4S 53 
3039 20 20 
301C 3A ee 
3038 CD 3D 
3641 D8 
3042 22 Ae 
3045 CD B2 
3048 52 55 
3646 54 49 
3e4B 45 20 
305144 44 
3054 45 53 
3057 3A eo 

3069 CD 3D 
aesc 38 A2 
3 が B 22 98 

3061 CD E2 
3064 56 41 
3067 49 41 
a06A 4C 45 
3060 54 4F 

3070 26 20 
3073 3A 00 

3075 CD 3D 

3076 38 86 
307A 22 A2 
3670 CD E2 

aese 53 54 
3083 43 4B 
3086 54 4P 
3089 28 20 

aeac 20 20 

308F 3A 00 
3091 CD 3D 
3094 DA 60 
3697 22 9A 
309A CD E2 
30OD 54 41 
30A0 4C 45 
30A3 54 4F 
me 20 20 

30A9 20 20 
3dAC 3A oe 
30AE CD 3D 
30B1 DA 00 
3dB4 22 A5 
30B7 22 A3 
30BA CD E2 
30BD 4F 42 
3OC0 45 43 
30C3 20 41 
3BC6 44 52 
30C9 53 53 
aaCC 3A 00 
30CE CD 3D 
30D1 DA 00 
30D4 22 9C 
30D7 CD E2 
30DA 4F 46 
30DD 53 45 


リス h 2 ランタイムルーチン 


62 6F C3 BE IF 
2142 48 FD 21 
04 06 05 0E 2F 
DD 56 01 0C B7 
FA 19 B7 C4 34 
00 DD 23 DD 23 
E2 DD El C9 3D 
B9 20 04 08 0E 
AF C910 27 E8 
OA 00 01 00 00 
00 FD E5 62 6F 
FD 214C 48 06 
00 CD F4IF FD 
FD El C9 PD E5 
CD 05 48 FD 21 
0318 E3 47 CD 


DD 

E5 

DD 

10 

4C 

48 

3E 

9B 

DD 

5E 

00 

87 

ED 

52 

30 

66 

48 

FD 

71 

78 

FD 

23 

10 

30 

08 

3E 

30 

1C 

20 

C9 

08 

E4 

03 

64 

00 

FB 

00 

00 

00 

0B 

CD 

05 

48 

CD 

05 

FD 

7E 

38 

23 

10 

F6 

06 

26 

00 

6F 

IE 

4E 

48 

06 

D4 

C4 

IF 

10 

05 


7C B2 FA 78 F5 90 El45 


4C2F 


62 6F C3 BE IF DD B 邑 DD 
21 C2 48 FD 21 CC 48 3K 
04 06 05 0E 2F 孤 5B 00 


: 10 
: 9B 
: 87 


4898 DD 56 01 
48A0 FA 19 B7 
48A8 00 DD 23 
46B0 E2 DD El 
48B8 B9 20 04 
48C0 AP C910 
48C8 0A 00 01 
48D0 00 FD E5 
48D8 FD 21 CC 
48E0 00 CD F4 
48E8 FD El C9 
48F0 CD 85 48 
48F8 0318 E3 


0C B7 ED 52 
C4 B4 48 即 
DD 23 FD 23 
C9 3D 08 3E 
08 0E 20 C9 
27 E8 03 64 
00 00 00 00 
62 6F CD 86 
48 06 05 FD 
IF FD 2310 
FD E5 26 00 
FD 21 CE 48 
47 CD C4IF 


30 

66 

71 

F8 

10 

30 

30 

1C 

08 

B4 

08 

PE 

00 

0B 

48 

4D 

7E 

B8 

F6 

06 

6F 

IE 

06 

D4 

10 

05 


SUM ： 


7C B2 7A 78 76 90 61 


45 8273 


4900 FB C9 
4908 CD IB 
4910 7C C9 
4918 C9 FD 
4920 7E 00 
4928 49 54 


6A 

20 

CD 

2B 

FD 

5D 


67 CD IK 20 C9 : 
7D C9 CD IB 20 : 
IB 20 CD IB 20 ; 
FD 77 00 C9 FD : 
23 C9 D5 2A 3C : 
1919 7D 84 67 : 


69 

66 

55 

2B 

A2 

94 


4930 85 6F 11 
4938 49 7D D1 
4940 02 AF C9 
4948 F8 38 F6 
4950 18 EF B8 
4958 AF 0C 0D 
4960 80 CB 20 
4968 48 06 08 
4970 2C 6710 
4978 7D C9 CD 


54 00 19 22 3C 
C9 00 00 B8 28 
3E 01 C9 B8 28 
18 F6 B8 38 F3 

28 EC 18 EC 4F 
C8 CB 39 30 01 
18 F4 6F 26 00 

29 7C 9138 02 
F7 C9 CD 65 49 
65 49 7C C9 6F 


D0 

40 

62 

17 

26 

C5 

0C 

C6 

DE 

75 


SUM ： D4 CD 

4980 62 E9 
4988 D9 C9 
4990 D9 C9 
4998 D9 C9 
49A0 D9 C9 
49A8 29 09 


SUM: EF 16 


47 38 3F 3E 

D9 6F D9 7A 
D9 5F D9 7A 
D み 7E D9 C9 
DA lA D9 C9 
01 00 00 26 
5E 23 56 EB 


C3 89 BA 97 


3F 32 F10B 

D9 67 : 26 
D9 57 : 5D 
D9 77 : EB 
D912 : 22 
00 6F : 38 
E9 : DD 


4D B6 D2D9 


リスト3 TTC 十十ソース U スト 


♦OETKY 

♦INKKY 

♦PLO 巨 T 

♦HOT 

t2HEX 

tMPRNT 

♦GBT し 

»KBFAD 

IHLHEX 

参 POK 良 

♦PEEK 

tPRTHL 

♦MSG 

♦MSX 

♦NL 

IWIDCH 

げ只 NT 

#ASC 

♦BEL し 

♦ LOG 

#CSR 

♦PBTHX 

が CRN 

♦PEEKd 


EQU IFDOH 
EQU げ CAH 
HQU 2021H 
EQU IFFAH 
EQU XFB5H 
EQU 1FB2H 
EQU 1FD3H 
EQU 1F76H 
EQU 1FB2H 
EQU げ 9AH 
EQU 1F94H 
EQU IFBEH 
EQU IFEdH 
な QU IPE5H 
EQU IFKBH 
EQU 2 の OH 
EQU 1FF4H 
EQU IFBBH 
EQU 1FC4H 
EQU 26t£H 
EQU 201BK 
EQU IFCIH 
BQU 20IBM 
EQU 1F91H 


Tiny Tiny Compiler ， 


U) A ■が C 

CALL ♦PRNT 
CALL IMPRNT 

DM "け Tiny Tiny Compiler ， 


OB $OD；00 


CALL KBYIN 
RET C ；； 

LD (TEXT ) ，化 
CALL ♦MPRNT 

ON "RUNTI 俯 ADDRESS :" DB 6 


CALL KKYIN 
JR C,TITLE 
LD (RUNTIME),HL 
CALL ♦MPRNT 
DM "VARIABLE TOP 


CALL KBYIN 
JR C,TITLE 
LD (VAR),HL 
CALL ♦HPRNT 
DM "STACK TOP 


CALL KBYIN 
JP C,TITLE 
し D (♦PUSHADD),H し 

CAL し gMPRNT 
DM "TABLE TOP 


CAL し KBYIN 
JP C,TITLE 
LD UTABLB) ,HL 
LD (gJUMP 中 1),H し 

CA しし 》MPRNT 
DM "OBJECT ADDRESS I 


CALL KEVIN 
JP C,TITLE 
LD (OBJECT).HL 
CALL IMPRNT 

DM "OFFSET ADDRESS :" D 扫 0 


30BO 20 4144 
30B3 44 52 45 
30E6 63 53 20 
30E9 3A 00 
30ED CD 3D 31 
30EB DA oe 30 
30F122 9E 39 
30F4 
30F4 
30F4 

3dF4 21 00 00 
30P7 01 eO10 
30FA 
30FA AF 
30FB CD 9A IF 
3ePE 23 
30FF 0B 

3106 78 B1 
3102 20 P6 

3 け 4 DO 2A dC 

3107 39 

3108 BD 4B 9B 
3 け B 39 

3ieC DD 09 

3166 BD 5B A0 
311139 

3112 21 00 00 
3115 22 96 39 
3118 21 CB 39 
3118 22 A9 39 
3nB 
SUB AF 
311F 32 A4 39 
3122 DO 36 00 

3125 FD 

3126 DD 36 01 

3129 21 
3 け A 

312A 2A 9A 39 
3120 DO 75 02 

3130 DD 74 03 
3133 DD 23 
3135 DD 23 
3137 DO 23 

3139 DD 23 
313B 1815 
313D 

313D BD 5B 76 

3140 IF 

3141 CD D3IF 

3144 U 

3145 PE IB 

3147 37 

3148 ce 

3140 ei xe oe 
314C BB d8 BB 
314P C3 B2IP 
3162 
3162 

3162 
3152 

3162lA B7 
3154 CA 67 38 

3167 CD E6IP 
3 け A CD BB IF 
3 け D 3A A4 3d 
3160 

3160 B7 
31612812 

3163 Cl 

3164 DD B5 

3166 B1 

3167 B7 

3168 ED 42 
316A F5 
316B 7D 
316C 3D 
316D 02 
316E FI 
316 い D 

3170 32 A4 39 
3173 18 EB 
3176 

3176 CD 39 37 
3178lA 

3179 FE 0D 20 
3 パ C 0313 け 
317F D2 

3180 FG 3B CA 
3183 eO 36 
3185 PE 2B CA 
3188 02 33 
318A FE 22 CA 
318D 19 33 

3 け F FB 27 CA 
3192 36 33 
3194 FE 31 
3 け 6 38 05 
3198 FE 3A DA 
319B 7C 33 
319D 06 00 
319F 
31 な P lA 
31A013 
31A1 FE 0D 28 

31A4 oa 

31A5 FB 20 26 
3U8 04 
31A9 80 
31AA 47 


CALL KEYIM 
JP C’TKLE 
LD (OFFSET),HL 

し ABE し TABLE CLEAR 


77 し C し BA 反 

78 

79 


け 0 

101 

102 

103 

104 
196 

106 胜 YIN 
107 


XOR A 
CAU, #POKE 
INC HL. 

DBC BC 

し D A,B OR C 

JR NZiLCLEAR 
LD IX,(OBJECT) 

LD 白 C,(OFFSET) 


HL.e 

(し ABELC),H し 
HL,STACK2+34 
(STACK2),HL 


LD HL,(#PUSHADD) 
LD {IX+2),L 
LD (IX+3),H 
INC IX 
INC IX 
INC IX 
INC IX 
JR MAIN 

LD DE,(♦KBFAD) 


126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 
13$ 
136 


140 MAINI 


144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

161 16: 
152 U 
け 3 

154 

155 

156 


CALL #OBTL 
LD A,<0B) 

CP IBH 
8 び 
RBT Z 
LD BC,16 

EX OB,Ht ADD HL, 百 C EX DB,HL 
JP fHLHBX 

DB. ， .TEXT IX. ， .OBJECT 


LD A,(OB) OR A 
JP 艺， BRROR5 
CALL #MS0 CALL INL 

LD A, け FCOUNTJ 


JR Z,MAINI 
POP BC 
PUSH IX 
POP HL 
OR A 
SBC Mt,BC 
PUSH AF 
LO A,L 
DBC A 
LD け C),A 

POP AF 
DBC A 

LD (IFCOUNTKA 
JR MAIN* 

CALL SKIP 


lOD THEN INC OE JR MAIN 

JP Z,REM 
JP Z,LET 
JP Z,STRING 
JP 之 ， CONrR 


JR Z,L2 
JR 之心 


►1 りみを巧ってお紙をめくるとデイ スフ。 レイになが……。まさか NCO のな似だけはし 
ないと把.つていたけど，せめてスピーカーは内成ぶにしてはしいと,がいません力‘。 

化山 f もり （19) 神が川 i け 


86 Oh ! X 1990.2. 

















►正月化み （10 円あります）はがにす•をがないので， 


パソコンでが閒をつぶします。 
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的 

町 
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TO N 

• B 

^ 則 

WD 
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W ミ XW 

Q M S B • B • M BA 
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SCCCI A D A D SPR R 

pnbdtbwmttttpu^r r 
eidawddd げび EBIPPE E 
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CXHLXCCC 

^BXSHIBBD 


哉 

C H 2 t 


sws w 化 


r 


之 

pppppppppppppppp 

JJJJJJJJJJJJJJJJ 

1AC8C6B1A219FOFF 
CDCC 88993826 C4B8 
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487 0BT2» 

488 CP 'A* JP C,ERR0R2 

489 CALL HEN 

490 LD B,$32 JP »IX 

491 GBT3 

492 CA しし «RUNAD 

493 XX 

494 10 B,$CD JP «IX 

495 «SU 扫 

496 CALL SKIP :; 

497 し D A • け E);; 

498 INC DE :; 

499 CALL GETZ* ；； 

see LD (IX-3),$21 ；； 

501 RET 

502 

503 «INC 

504 CAL し «SUB 

505 LD <IX),$34 


3559 ei18 0D 
3S5C 

355C FE 41 DA 
355F 46 38 
3561 CD A7 37 
3564 06 32 C3 
3567 31 38 
3569 

3569 CD 43 37 
356C 

356C 06 CD C3 
356F 3138 
3571 

3571 CD 39 37 
35741A' 

357513 

3576 CD 5C 35 

3579 DD 36 FD 

357C 21 

357D C9 

357E 

357E 

357E CD 7135 
3581 DD 36 00 
3564 34 
3585 

3585 DD 23 
3587 C3 75 31 
35BA 

35 目 A CD 71 35 
3S8D DD 36 00 
3590 30 DD 36 
3593 01 01 DD 
3596 36 02 34 

3599 DD 23 DD 
359C 23 

359D 18 E6 

359F CD 7136 
35A2 DD 36 60 
35A5 35 
35A618 OD 
35A8 

35A8 CD 39 37 
3SAB lA 
35AC 13 
35AD FB 41 
35AF DA 46 38 
35B2 CD A7 37 
35B5 ee 3A 
3 化 7 CD 3138 
3SBA ei99 eo 
35BD CD 43 37 
35Ce CD 6C 35 
35C3 C3 76 31 
36C6 

35C6 ei9F ee 
35C0 CD 43 37 
3BCC CD 6C 35 
35CP CD 39 37 
3SD2lA 
35D313 
35D4 PB 41 
35D6 DA 46 38 
35D8 CD A7 37 
35DC 06 32 
35DB CD 3138 
35B1 C3 75 31 
35B4 

35B4 CD d9 36 
35B7 2136 20 
35BA 

36BA CD 8C 35 
36BD C3 75 31 
3 反 F0 

35Pe CD 09 36 
35F3 21 F4 げ 
35P618 P2 
35F8 

35P8 CD 09 36 
35FB 21 Cl IF 
35PE 18 BA 

3600 
3600 lA 

36ei FB 0D CA 

3604 75 31 

360613 

36C7 18 F7 

3609 

3609 

3609 

3609 

3609 CD 39 37 
360C lA 
36dD 13 
360B CD 48 37 
3&11 

3611lA FB eo 
3614 C8 
361513 
3616 FB 20 C8 

3619 FB 2C C8 
361C PB 25 20 
361P 21 

3620 lA 13 
3622 PB 4C 26 
3625 eS DD 36 
3628 09 87 DD 
a62B 23 18 B3 
a62B PB 52 
3630 C2 46 38 
3633 DD 36 00 

3636 CB 

3637 DD 23 
3639 DD 36 00 
363C 3P 

363D DD 23 
363P 18 D0 
3641 

3641 DD 36 00 

3644 06 

3645 F5 
3646lA 13 
3648 FB 24 20 
364D 05 CD B6 
364B 3718 IB 
3651 FB 27 20 
3654 05 CD C4 
3657 37la 12 
365A FE 30 36 
365D ID 

365B FB 3A 30 
366119 
3662 CD 17 38 
3665 DD 75 01 
3668 DD 23 DO 
366B 23 
366C 
366C FI 
366D CD 16 37 
3670 2fi 62 
3672 3E CO 

3674 80 

3675 DD 77 FE 
3678 C3 n 36 
367B 

367B FE 4138 
367E 2F 
367F FE SB 28 

3682 2B 

3683 FE 5D 28 

3686 27 

3687 CD A7 37 


CALL >HLHKX JP C.ERRORS 
JR «DW4 
CALL DECI 

LD (IX),L 
LD (IX+1),H 
INC rX INC IX 

JR tows 
CALL POINT 


CALL SKIP ；； 


し D A,C CALL #POKE INC HL 

LD A,B CALL #POKE 

LD HL,(LABELC) INC H し LD (LABI 


JP 


XXI 


HL,BC 
(STACK 1).S 


LD BC.STACK2 


SUB H し , BC 
し D 3P,(STACKI) 


し D SP,(STACK2) 


LD SP,(STACK い 

(IX),iA7 :; AND A 
aX+l),$CA :: JH Z,nn 


►今曰学校へ殺1’;炎に'けった。が師「ぉまえお、—などないずんねん」私「おないから受•けても 
Oh! X 1990.2. しや一ないし。閒立た•けでいくわ」か帥「を一力.，そんなら一次•の勉強しとんやろな。あ 

とちようど4週 II りしかないぞ J へっ？ いつのまにか 12 H になっている。じや，これかも 
ゲームやり納めにねじぶと V’B ALL 巧ってお}ろ一。 佐が fig 义 （18) 大阪府 
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JR z.wRe 

LD m 川 lA 

JR XXI 


A,(D 

DB 


JP C,EBR0B2 


JR HBXl 

LD A,(DB) 

INC DB 

LD HL,0 

IF As •い THEN LD HL.ilKKEY 

IP As*Q* THEN LD H レ ♦QETKY 

び Ac'F* THEN LD HL,«FLOET 

び As'R' THEN LD BC,«RND-®TOP CALL aRUNAD 


A3>X> then LD 


化 — WOP CALL •RUNAD 


び Aa*Y' THBN LD BC.•CURY-«TOP CALL ttRUNAC 


IF A8*S* THEN LD BC•9SCRW—WOP CALL •RUNAO 


608 

609 

610 
611 
612 

613 

614 

615 

616 

617 SK42 
616 

619 

620 
621 
622 

623 

624 

625 SK3 

626 


63e 

631 SK4 

632 

633 

634 

635 

636 

637 

638 

639 

640 

641 SK4* 

642 

643 


POP AF 
CALL SKSUB 
JR NZ.SK42 
DEC HL 
LD (IX),tBD 

INC IX 
LD B,$4D 
CALL «IX 
JR SK4I 

LO A,,8e 
ADD A.B 
LD (1X43),A 
LD B,m 
CALL ttlX 
INC IX 
JP SKI 


LD 


<1X).8 INC IX 


LD (IX+1),8 
INC IX INC IX 


LD B,A 
EX AF,AP> 


之， SK4' 
A,$7A 


ADD A,B 
LD {IX)»A 
INC IX 
JP SKI 


LD BC,e 
び わ •• 


647 

648 


650 

661 

652 

653 

654 

655 

656 SKSUB 

657 

658 

659 

660 
661 
662 

663 

664 

665 SKIPl: 

666 SKIP 

667 

668 

669 

670 
67t 
672 

673 雜 RUHAD 

674 

675 

676 

677 tSIC 

678 


THEN LD BC,«MLT-«TOP 


THBN LD BC,«DIV-«TOP 


THRK LD BC,«MOD-»TOP 


THBN LD BC • か - gTOP 


THBN LD BC,»<-«TOP 


び As, 

IF A=* 

IP A=*#* THEN LD BC • が - WOP 


A,B 


之 •ERRORS 
CALL • 画 AD 
CALL XX 
JP SKI 


THEN LD 白 
THEN LD B 
THEN LD B 
THBN LD B 
THEN LD B 


$35 

$2D 

•05 

$15 


XOR 

ADD 

SUB 


INC B 
RBT 

INC DB 


683 

684 
585 


686 

687 

688 
S89 
S9e TOO 

•91 I 

692 】 

693 I 

694 SK SKIP 

695 1 

696 

697 

698 

699 

700 eSKl 

701 

702 

703 RBADl 

704 

705 RBADlI 

706 

707 

708 READ2 

709 
7ie 

711 HBN 

712 

713 

714 

715 

716 

717 

718 

719 HEX 

720 

721 


A.<DE) 

Z'SKIPl 

09H : TAB CODE 

Z,SKIP1 

HL,(RUNTIHB) 

HL.BC 

RET 

IF わ THEN LD (IX).$3E JR HEX 

IP As •バ THBN LD (IX) ,I3B JR MOJI 

CP •い JR Z.FUNC 

CP ••【• JR Z, RBADl 

CP ■]■ JR Z,RBAD2 

CP 'A' JP NC.aSKl 

CP *0* JP C,ERR0R2 

CP JP NC,BRB0R2 

CALL DBCl 
LD AiL 

OR A 

JR N2,SK_8KIP 


LD (IXM),L 
INC IX ；； 
INC IX :; 
RBT 


B.$3A 


CALL HEN 
JP •IX 

LD BC.gREADl-«TOP 

CALL ttSUNAD 
JP XX 


CP •之 

JP NC,ERROR1 

SUB 

LD B,e LD I 
LD HL,(VAR) 
ADD HL,BC 
RBT 


37BC 
37BC B7 
37BD 28 BF 
37BF DD 77 Q\ 
37C218 78 
37C4 
37C4 
37C4lA 
37C6 13 
37C6 PB 2d DA 
37Cfi 46 38 
37CB 18 BP 
37CD 
37CD 1 入 
37CB 13 
37CF 2100 eo 
37D2 PB 49 20 
37D5 03 21 CA 
37D8 IF 
37D9 阳 47 2e 
37DC 93 21 De 
37DF IP 
37Ee FB 46 20 
37B3 03 2121 
37B6 2e 
37B7 FB 52 29 
378A 06 61 A6 
37 の 00 CD 43 
37F« 37 
a7Fl FB 58 20 
が M 06 ei86 

37P7 ee CD 43 
37FA 37 

【 69 20 


371 


i7PB FB 59 

7FI ee •! 


3853 

3853 


722 HBXl 

723 

724 

725 

726 
7 艺 7 

728 MOJI 

729 

730 

731 

732 

733 FUNC 

734 

735 

736 

737 


8D 


3M1 M CD 43 
3804 37 
38«5 FB 63 29 
3eiB *6 •! 92 
aB9B •• CD 43 
38M 37 
38«F 7C B6 
3811 CA 46 3B 
3814 C3 6C 30 
3817 

3817 IB 

3818 21 ee 00 
381D 

asiB lA 
381C PB 30 D8 
381P PE 3A Dd 
382213 

3823 29 

3824 44 4D 

3826 29 

3827 29 

3828 eS 

3829 D6 30 
382B 06 00 4r 
382E eS 

382P 18 BA 

3831 

3831 

3831 DD 70 QO 
3834 DD 75 ei 
3837 DO 74 02 
383A DD 23 
383C 

3030 DD 23 DD 
383P 23 
3640 C9 
3841 

38411178 38 
3B4418 29 
3846 

38461188 38 
384918 24 
384B 
3B4B B5 
384C U A138 
a84F CO B5IF 
3852 Bt 


3853 CB 3C 
3865 CB ID 

3857 54 

3858 7D 

3859 CD D148 
3850 CD EB IP 
385F C3 PA IF 
3862 

3862 

3862 11 B3 36 
386518 08 
3867 

366711 C3 38 
d86A 18 ea 
386C 

386011 D3 38 
386P 

386F CD B5 け 
3872 CD BB IF 
3675 C3 FA IP 
3876 

3878 63 69 48 
3878 54 4168 
387B ae 4S 62 
368162 4P 52 
3884 26 2121 

3887 ee 

3888 

3888 49 4C 4C 
388B 46 47 41 
3B8B 4C 26 46 
3891 56 4B 43 
3894 64 49 4P 
3897 4B 2e 43 
389A 414C 4C 
380D 26 2121 
38A0 W 
dfiAl 

38AI 55 4B 44 
38X4 45 46 49 
38A7 4B 45 44 
38AA 之 0 4C 41 
38AO 42 け 4C 
3880 20 3A 69 
38B3 

3883 4P 55 64 
38B6 が 4F 46 
38B9 Ze AC 41 
38BC 42 45 4C 
38BF 20 2121 
38C2 oe 
38C3 

38C3 4B 4P 2d 
38C6 け 4B 44 
36C9 20 45 52 
38CC 62 4F 52 
38CF 20 21 21 
38D2 ee 
38D3 

38D3 42 4144 
38D6 20 62 45 
38D9 Se 45 41 
38DC 54 2e 21 
3fiDP 21 00 
38B1 

38E1 ED SB 96 
38E4 39 2100 
38B7 08 
38E8 


744 

745 

746 

747 DBCl 

748 

749 

760 OBCll 

751 

752 

753 

764 

765 
756 
767 

758 

759 

760 

761 

762 

763 

764 ； 

765 •IX 

766 

767 

768 

769 

776 XXI 

771 

772 

773 ERROR1 

774 

775 

776 BRR0R2 

777 

778 

779 ERRORS 

780 

781 

782 

783 

784 ； 

785 : 

766 

787 

788 

789 

790 

791 

792 

793 . 

794 BRR0R4 

795 

796 

797 BRR0R5 

798 

799 

see BRR0R6 

eei 

802 BRROR 
893 

664 

8d6 BRl 
006 


THE 


SENTI 


N 口 
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LD ML,DTBL- 翁 TOP 

ADD ML,08 
LD (PT7*2),HU 
LD HL,CVTBL-rrOP 
ADD M し, DB 

LD け T8+2hHl4 LD (PT9+2) ,HL 

INC H し INC HL LD (PT10+2) ,HU 

LD HL,CVHLD3-*T0P 
ADD HLiDS 
hV (PTlUn.HL 


(IV),A 

A,(lY) 
lY 


D8 

HL,(RNDe) 

DB.HL 

HL.DB 

HL.DB 

A.li 

A,H 

H,A 

A,L 

し lA 

DB,$54 

HL»DB 

(RNDO),HL 


A,L 

DB 


t,A 

C,B 

B,8 


ADD HL,DE 
LD DB,d 
L.D BC.512 
CALL «PBBR« 

LD HL,(RUNTIME) 

LD DB,<0PP8BT) 

ADD HL,DB 
BX DB^HL 
LD Mt>«TOP 
U> BC,«BND-«TOP 
LDXR 

CALL •MPRNT 

DM -OBJECT END:" DD 0 


882 

883 ； 

884 LABBL( 
86S 

886 RUNTIME 

887 

868 #PUSHADD 

889 

890 OBJECT 

891 

692 OFFSET 
893 

694 TEXT 

895 

896 VAR 

897 J 

898 び COUNT 
899 ! 

909 ITABLB 

901 

902 STACK1 
9d3 

964 STACK2 

905 

906 


DW 


DW 


DW 


DW 


；PATCH 7 

：PATCH e 


；TABLE SKIP 


BAR DD 23 
8AD FD 23 
8AF 10 B2 
8B1 DD B1 
8B3 C9 
8B4 

8B4 3D 
8B5 08 
8B6 3E 30 

aaa b9 

8B9 20 04 
8BB 08 
SBC OB 20 
8BB C9 
8BF 

8BF 08 
SCO AP 
8C1 C9 
ac2 

8C210 27 B8 
8C8 03 64 00 
8C8 eA 00 ei 

acB ee 

8CC 

8CC ee OQ ee 
8CP ee 00 

8D1 

SDl 

8D1 PD BS 
8D3 62 6F 
8D5 

SD6 CD 85 48 
8D8 

8D8 PD 21 CC 
8DB 4B 
8DC 66 eS 
8DB 

aoB FD 7B ae 

8R1 CD P4IP 
8B4 PD 23 
8B6 !• F6 
SIS ro Bl 
•lA C9 
8 机 
8BB 

BBB PD B5 
8BD 26 fle 6P 
8F0 

8Pe CD 86 48 
8F3 

が 3 ro 21 CB 

are 48 

6r7 #6 93 

aF918 K3 

8PB 

8PD 

8PB 47 

arc CD C4IP 
8FP 10 FB 
001 C9 
992 
902 

902 6A 67 
904 CD IB 20 

967 C9 
908 
908 

90 白 CD IB 20 
9«B 7D 
9ec C9 
S0D 
900 

90D CD IB 20 

910 7C 

911 C9 

912 

912 CO IB 2e 
9 け CD IB 20 
91fi C9 
919 

910 KD 2 白 
«1B FD 77 00 
91B Cd 

dlF FD 7B 00 
922 PD 23 

924 Cd 

925 

926 DO 

926 2A 3C 49 

929 54 5D 
92B 19 
92C 19 
92D 7D 
02B 84 
02P 67 

930 85 
9316P 

ftS21154 ae 
93519 

936 22 ac 49 
839 7D 
Q3A D1 
9SB CO 
93C 

93C 96 •• 

93B 

03B 

93B B8 
の P 28 02 
941 

941 AP 

942 C9 
043 

943 3B ei 

046 eg 

946 

946 

946 B8 

947 28 P8 
949 38 P6 
94B 18 P6 
94D 

94D 

94D B8 
94B 38 P3 
gse 18 BP 
952 
952 

952 B8 

953 28 BC 
95518 BC 
957 

957 4F 

958 AF 
969 

959 OC 
95A 0D 
95B C8 
96C CB 39 
95B 30 ei 

960 80 

961 

961 CB 20 
963 け M 
965 
965 

965 6P 26 ee 

968 48 

969 06 08 
96B 

e6B 29 


38E8 7A B3 
36BA 28 34 
38BC CD 94IF 
38EF 4P 23 
38FI CD 94 IF 
38F4 47 23 
38F6 E5 
38P7 60 69 
38P9 CD 94IF 
30FC 4P 23 
: CD 94IP 


38 巧 
3901 


47 


3902 78 

3903 Bl 

39(M CA 4 扫 38 

3907 Bl 

3908 D5 

3969 CD 94 げ 
39eC 5F 23 
3908 CD 94IP 
391157 23 
3913 D5 FD Bl 
3916 PD 71 00 

3919 PD 70 ei 
301C D1 

381D IB 

agiB 18 C8 

3920 

aoae ei es 9e 

3923 ED SB 9B 

3926 39 

3927 19 

3928 22 D6 48 
392B 22 FI48 
a92B 21 B5 
3931Ifi 

3932 22 76 49 
9935 22 7B 49 
3938 2142 ee 
393B Id 
393C 22 89 48 
303P 214C ae 
994219 
3943 22 8D 48 
3946 22 DA 48 
3949 23 23 22 
394C F5 46 

394K 2194 参 » 

395119 

3962 22 A4 48 

39S6 

3055 ZA A5 39 
3958 7C 

3969 BS 
395A 28 0B 
39SC 

395C BD 6B 9B 
39SF 39 
396e 19 
396111 ee ee 
3964 ai 09 02 
が 67 CD 91 げ 
396A 

396A 2A 98 39 
39flD BO 5B 9B 

3970 39 
397119 

3972 BB 

3973 2180 48 
3076 ei2F 01 

3979 BD BO 
397B CD B2 IF 
397B 4P 42 4A 
398145 43 54 
3984 20 45 4B 
3987 44 3A 00 
398A DD 巨 5 Bl 

3980 CD BE IF 
3990 CO BB げ 
3993 C3 FA IP 
3996 

3996 

3996 ee eo 
399a 

3996 00 00 
399A 

399A eo ee 
399C 

399C ee ee 
399E 

309B ee ee 
39A0 

39Ae ee ee 

39A2 

3dA2 00 ee 
39A4 
39A4 ee 
39A5 

3dA5 ed ee 

39A7 

39A7 ee ee 
39A9 

CB 39 

39AB ee ee ott 
30AI de ee ee 

39BI •d 00 09 
39B4 oe 06 oe 
39B7 ee to ge 
39BA ee 00 ee 
30BD ee ed oe 
agee ee ee oe 
39C3 ed ee ee 
39C6 ee ee ee 
39C9 ee 0d 

30CB 

4880 

488e 

4880 

4880 

4886 

4880 

4880 

4880 

4889 62 

48816F 

48 の C3 BE IF 

4885 

4886 
4885 
4885 

4885 DD E5 

4887 

4887 DD 21 C2 
48fiA 48 
488B 

488B FD 21 CC 
488E 4a 
488F 3E 64 
489106 05 
4893 

4893 OB 2F 
4695 DD 5E 00 
4898 DD 56 Bt 
489B 
489B 0C 
489C B7 ED 52 
489P 30 FA 
48A119 
48A2 B7 
48Aa 

48A3 C4 B4 48 
48A6 FD 71 00 
4dA9 DD 23 
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巧 30 部ディスクモニタ DREAM 
巧31が FuzzyBASIC 料巧法り> 

■ 86 キリ巧号- 

第32部バズルゲーム HOTTAN 

ち33部 MAZE in MAZE 
連化 FuzzyBAS に料理ま <2> 

■ B 6 年12巧号- 

巧34が CASL & COMET 

連お FuzzyBAS に料理法<3> 

■ 87 キ1月号- 

巧35部マシン語入カツール MACINTO-C 
連が FuzzyBASIC 料理法<4> 

■ 87 年2巧号- 

巧 3 B 部アドベンチヤーゲーム MARMALADE 

巧3 7部テキアベ作成ツール C 0 NTEX 

■ 87 年3巧ち- 

巧38部なま使いはアニメがわがき 

巧39部アニメーション、ンール MAGE 
付録 " SWORD " 再巧化と MAG にの棵お化 

■ 87 年4月ち- 

巧40部 INVADER GAME 

巧41部 TANGERINE 

■ 87 年 S 巧号- 

巧42部 S - OS " SWORD " 巧身セット 

巧43部 MZ -700 用 " SWORD " を 0 D 巧応じ 

■ B 7 年6月号- 

インタラプトコン/くイラ物語 

巧44が FuzzyBAS にコンパイラ 
巧45部エディタアセンブラ ZEDA -3 

■ 87 キ7巧号- 

第46部 STORY MASTER 

■ 87 年8巧ち- 

巧47部パズルゲーム碁石拾い 

巧48部漢字出カバッケージ JACKWRITE 
特別付録 FM -7/77 版 S - OS " SWORD " 

■ B 7 年9巧ち- 

第け部リ□ケータブル逆アセンブラ Inside-R 
巧削付録 PC -8001/8801 版 S - OS " SWORD " 

■87 ネ10巧号- 

巧50部 tiny CORE WARS 

巧51部 Fuzzy BAS にコンくイラの化張 
巧52部 XI turbo 版 S - OS " SWORD " 

■87 年。巧号- 

巧お 神話のなかのマイクロコンビュータ 

かさま S - OS の仲問たち 
巧53部もうひとつの FuzzyBASIC 入門 
巧54部ファイルアロケータ& 口ーダ 
インタラプト S -0 S こちらホ中；‘台療室 
巧55が BACK GAMMON 

■ 87 年。月号- 

巧56部夕ートルグラフィックパッケージ TURTLE 
巧57部 XUurbo 版 " SWORD " アフターケア 

ラインブリントルーチン 
特別イ寸按 PASOPIA 7 版 S - OS " SWORD " 

■ 88 丰1ち号 

第58が FuzzyBAS にコンバイラ•輿村版 
イ寸錢 石上版コンバイラが巧部の巧正 

■ 88 年2月号- 

巧59部 シューティングゲーム ELFES 

■ 8 B 年3ちち- 


■ 85 年6月ち- 

巧お 共通化の試み 

第1部 S - OS " MACE " 

巧2部 Lisp -85 インタプリタ 
第3部チェックサムブログラム 

■ B 5 年7巧ち- 

巧4がマシン語プログラム開発入門 

第5部エディタアセンブラ ZEDA 
巧6部デバッグ'ソール ZAID 

■ 85 年8月ち- 

第7部ゲーム開発バッケージ己 EMS 

第8部ソースジェネレータ ZING 

■ 85 年 g 巧ち- 

インタラプト S -0 S を外地 

第9がマシン賠入カツール MACINTO-S 
巧10都 Usp -85 入門( I ) 

■ 85 キ10巧ち- 

巧り部仮巧マシン CAP - X 85 

巧化 Usp -85 入門 (2) 

■ B 5 年。月ち- 

連胆 Lisp -85 入門 (3) 

■ 85 年。巧ち- 

巧12部 Prolog -85 発表 

■ 86 年1巧ち- 

巧13がリロケータブルのわ括 

巧14部 FM を巧サウンドエディタ 

■ 88 年2巧ち- 

巧け部 S-OS " SWORD " 

射6部 Prolog -85 入門 (11 

■ 86 キ3月ち- 

か7部 magiFORTH 発表 

违お Prolog -85 入門(2:’ 

■ 86 キ4月を- 

巧18部思考ゲーム JEWEL 

巧け部 LIFE GAME 
連化 を礎からの magiFORTH 

連載 Prolog -85 入門 (3) 

■ 86 年5巧ち- 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 

蓮化 実我巧習 magiFORTH 

■ 86 年6月号- 

第21が Z 80 TRACER 

巧22部 magiFORTH TRACER 
巧23部ディスクダンプ&エディタ 
巧24都 " SWORD " 2000 QD 
連化 かおで学ぶ magiFORTH 
特別イオが PC -8801 版 S - OS " SWORD " 

■86 年7月み- 

巧25が FM 音おミュージックシステム 
付録 FM ま原ポードのお作 

連が れ算ヵアップの magiFORTH 
巧則イオ舒 SMC -777 版 S - OS * ** SWORD " 

■ 86 年 B 月号- 

巧26が対局五 g 並べ 

巧27が MZ - 2500版 S - OS " SWORD " 

■ 86 キ g 月号- 

巧2 8が FuzzyBAS に発表 

連が 明日に向かって magiFORTH 

■ 86 年10巧号- 

巧29部ちょっと便利な化巧ブログラム 


第 60 が巧造型コンバイラ宮提 SLANG 

■ 8 B 年 4 月ろ - 

第61がデノ くッギングツール TRADE 

巧 B 2 がシミュレーシヨンウォーゲーム WALRUS 

■ 88 キ S 月ち- 

第 63 がシューティングゲーム ELFES II 

第 64 が地をを大のけ殺 

■ 88 キ6巧ち- 

第 65 が衡造化言語 SLANG 入巧 ( I ) 

巧 BB 部し isp -85 用 NAMPA シミュレーション 

■ 88 年 7 月ち - 

第 67 部マルチウィンドウドライバ MW -1 

連が 稱造化き語 SLANG 入門间 

■ BB 年8月号- 

第 68 がマルチウィンドウエディタ WINER 

■ 88 年 g 巧ち- 

第 69 巧超小型エディタ TED -750 

第 70 部アフターケア WINER の化張 

■ 88 キけちそ- 

第 71 が SLANG 用ファイル入出カライブラリ 

第72が シューティングザーし MANKAI 

■ 88 キリ巧ち- 

巧73がシューティングゲーム ELFES IV 

■ 88 年"月ち- 

第74がソースジ:!:ネレータ SOURCERY 

■ 89 キ 1 月ち- 

巧 75 がパズルゲーム LAST ONE 

第 76 がブロックゲー厶 FLICK 

■ 89 キ 2 月ち- 

第 77 部巧速エディタアセンブラ REDA 

特别イ寸録 XI 版 S - OS " SWORD "< 再巧お〉 

■ 89 キ 3 巧号 - 

第78が' Z 80 用浮動小巧おあみ A ッケージ SOROBAN 

■ B 9 キ 4 巧ち - 

第 79 が SLANG 用まがお巧:ライブラリ 

■ 89 年 S 月ち - 

巧 80 巧ソースジエネレータ RING 

■89 年6月ち- 

巧81が超小型コンパイラ TTC 

■89 年7月ち- 

巧 82 巧 TTC 用バズルゲー厶 TICBAN 

■89 年8巧ち- 

巧83郁 C 戶 /M 用ファイルコンパータ 

■ 89 キ g 月号 - 

第 84 が生物進化シミュレーション BUGS 

■89 年…巧ち- 

第 85 部小型インタプリタ言語 TTI 

■ 89 年り月ち - 

巧8 6が TTI 用パズルゲー厶 PUSH BON ! 

■ 89 年 12 月ち - 

第 87 が SLANG 用リダイレクションライブラリ 

D 10. LIB 

■ 90 年，巧ち- 

第88が SLANG 用ゲーム WORM KUN 

特別が巧再巧が SLANG コンバイラ 


* が上のアプリケーションは，を本システムである 
S-OS " MACE " または S - OS " SWORD " がないとの作 

しませんのでご注意ください。 
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パソコンキッズの自由な满が踊り出ず！ 


r カウンタ•カルチャー 1 

「カウンタ.カルチャー」とぃう言葉が 
あります。直訳すれば，反文化です。もう少 
し親切にぃえば，既成社会の伽値観を破る 
文化，支配されることにがする抵抗を根底 
に持った文化とで扛ぃうこ t でしょう。义 
化を歷を的に兄ると，たぶん，ライフサイ 
クルのようならのがあって，カウンタ•力 
ルチャーとしての誕生，成お，成熟，衰退， 
をしてまた新たなカウンタ-カルチャーの 
登場とぃうふうに繰り返してぃるのだと思 
われます。 

ハ〇ソコンメーカー に閱して，をのような义 
化の色分けをするときにまず明らかなのは， 
まず支配側の巨人 IBM とカウンタ侧のアッ 
プルとぃう図式でしょう。国内ら同撥に N 
EC とシャープとおることができます。ただ 
し，必が的な流れとして，印け/の図式:とも， 
後をっまりカウンタ侧がま配側へ変質し始 
めてぃることは，認めざるを傅なぃところ 
です。規模が乂き〈なってくると，ある意 
味で大切なものを同時に失わざるをおなぃ 
のでありましょう。 

パソコンホ場の 力 供!係に つぃて 確 尖 •にぃ 
えることは，他の商品にわけるようにある 
会社が独占するとぃうことは望ましくなぃ 
とぃうことです。互換性い、う計算機に独 
特な性質のため，普なしてしまえば勝ちとぃ 
う剖)'か力;'かなりあり，これカミ，本当にぃぃもの 
を開発しにくぃとぃう状がを生んでしまう 
からです。本誌の読者の方は，もうこのこ 
とはぃやとぃうほど痛感され てぃる のでは 
なぃかと思、ぃます（これだから マニアック 
になれるのだよという声が聞こえてくる気 
修整写真の例 


もしますけど）。 

パソコンあるいは情報というものの力が 
これからの時化にわいてどんどん巧してい 
くのは疑いのないことです。をのようなも 
のと僕たち自身とのかかわりについて，特 
にカウンタ-カルチャーという言葉をキ 
—ワードにして，いつもどぉり閒り道をし 
ながら，少しは奥深く進んでみることにし 
ましよラ 0 

「こつけいな情報操作 / 

カウンタ.カルチャー t いう言葉と正 
反がで，かつ具がのな巧•為を示す言葉と 
して，「情報操作」という言葉があります。 
情-報操作と閒くしずいぶんジメジメと陰 
湿なイメージをもつ人が多いかと思います 
力;'，をれがあまりにも露骨にやられると， 
をういうイメージは一転してしまい，馬鹿 
げているというかわかしくさえあります。 
施近をれを感じたのは「歴お写おのトリッ 
ク」 U という本を説んだときです。 

この本には数々の報道写輿が載っていま 
す。をしてそれらは常にひとつのオリジナ 
ル版といくつかの修整版がセットになって 
います。最初にあるオリジナル版の写其が 
あって，次にをれにがしてなんらかの愈図 
をもって，修整，塗り潰し，切りネ友き，卜 
リミングなどを施したものが修整版という 
わけです。このようなトリックが国ぐるみ 
で行われ，をしてをの写 W は世が中に配布 
されてきました。 

をの目的は，政敵を記録から抹消したり， 
イメージを傷つけるためということもあり 
ます力 i '， 多くはホお#者を神話化するための 
ようです。今，歴史的な転機を迎えっっあ 


る東軟の国々やグラスノスチ（情報を開） 

を進めているソ連などが過まに斤った数多 
くの觸鹿げた証被を見せられるし複雑な 
感慨を持たざるを倘ません。 

厳初のうちはよくも手をかけたなあ I ：い 
う気がしていたのです力す，盛りだくさんの 
写與をおているししだいに修正後の写真 
だけを見てもなんとなく邪悪な恵図がどこ 
に働いているのかがわかるようになってきま 
した。やはり手を加えた t ころは不自然な 
のです。写真全体も肖像画のような霉圓気 
が強くなってきます。 

元来，写真というメディアは，情報をを 
のまま提示しているようじおえて，案外裳 
侧の患をが働きやすいものといえるでしょ 
う。別に手を加えなくても，撮った場所や 
アングルなどでまるで違ってくるものです。 
本当はいい人からしれない人でら，撮り方 
(あるいは，若卞の修整)で，犯罪者（ゎっ 
t 容疑者か）のような顔に卡ることもでき 
ます。化に紹介した本で取り上げている国 
は残念ながら， 

1) 報逍關係を国が押さえている。 

2) 報迸に対する自曲な評論ができない。 

3) メディアが多角的に発達していない。 
という不幸があったために何十年も，情報 
操作の实態が明るみに出なかったわけです。 

では，我々のようじ，一応上記の3条件 
がある轄度クリアできる場合にはどうなの 
でしょうか？ほとんど閒係ない，よをの 
圃の話なのでしょう力>。 

いろいろなメディアが発達しているから 
悄報捣作なんて不可能なのではないかとい 
う患見があるかもしれません。動きのある 
闽像情報の中に意図的になんらかの加工を 
バレないようにするのは11をかに雛しいこと 
かもしれません。しかしあと数十年もす 
れば，修整どころ力>0から1を生みけけ（な 
いらのをが在させる）ような CG お術も可 
能になると僕は思っています。 

をれはこの連載の1固目の冒頭部にこ载い 
たす感をのものをいっているのです。きわめ 
て魅力的でカリ スマ 性を持った架空の人物 
を夹化させるテク ノロ ジーはいつまでたっ 
てら出現するはずはない t 誰もいい切れな 
いのです。イギリスのテレビで人気者とな 
ったリアルなキヤラク ターで ある マックス 
おを見ましたか？ 
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[_ 奥深 <灣入する情報 7 

我々の属している社をは全体主義国のよ 
うじ一部で情報を孽摇していないから，確 
かにを険はずっと低いといえるかもしれま 
せん。しかし，情報を誰も力す供給できる力， 

らこを，情報に闕するあらゆる研究を行う 
ことができ，をの結果，写真を筆で修整す 
るようなレベルをはるかにしのぐ技術力 s ' 発 
達している可能性があります。をのひとつ 
が，この連載でも最近取り上げた「サブリ 
ミナルメソッド」の（潜在意識に側きかける 
手法） t いうやつです。 

人は目や耳などを通じて情報を得ます。 
をして，どの情報を得るか^いうことは自 
分で選が可能だし，もし無理矢理得てしま 
っむときら，獲得したこと自体は意識して 
いると,恐いがちです。しかしをれはもし力， 
したら，幻想なのかむしれません。 

ここでい いたいこ！：は，知らないうちに 
ある意図を持って情報を流し込まれている 
こし をしてをれだけでなく，自分の行動 
を決定する際に本人は気づかないが实は大 
きな要因じなるいうこ^力;，实際は频繁 
に起こっているかもしれないということで 
す。らのを次からかへと売るために，我々の 
かなり奥の部分まで変質させられていると 
いうことです。 

結局，人間は，制御する対象として扱わ 
れてしまい，しから，をの人の愈志の力を 
除外して，入力（みえる憎報）によって出 
力（行動）を変化させることのできる（巧 
制御な） システム L されているからしれな 
い L いうこ t です。实じなろしい話ですね。 

「 カウンタ•カルチヤーの申しす/ 

話をパソコンに戻してきた!：き，見落 t し 
てはならないのは，テッド•えルソンの「パ 
ソコンの存在自体がカウンタ.カルチヤー 
である」という言葉ですリ。彼によるし 
次のようじして，巨人 IBM がパソコンの誠 
生を10年 iU 上も妨害したというのです！？ 
「パー ソナルコンピュータの原型のアイ 
デアはすでに1960年代に MIT などにあり， 
DEC 社 力す をれをも t に PDP -1 や PDP -3 な 
どを作ったカミ，をれを追い出すためじ ， （IB 
M は） IBM 360 コンピュータを作り，これ1台 
で，ほかは必要ないと宣なした」 


別に，ネルソンの発言の黃偽を確かめる 
まで、もなく，パソコンというらのはをの名 
前のとわり，個人個人の尊重，プライバシー 
などの思想ををれ自体が持っていると思わ 
れます。大型計算機にわける集中管理，夕 
イムシュアリング，優先順位などの発想と 
比較してら，一層明確だと思います。 

また，パソコン閒係のすでにな説上の人 
物ともなりつつある人々をざっと見回して 
も，確かにをのとわりです。ダイナブック 
のアラン•ケイ，アップルおを作ったジョブ 
ズやウオズニアックなど，化るからにむ由 
奔放なヒッピー風（これは死語か？）とい 
う感じですし，もなみに全貫，大学中お者 
なのだをうです。 

このような角度からパソコンを兒てくる 
と，大型計算機 t パソコンは，単なる大き 
さの違いだけでなく，何かが在をのものに 
力、かわる本質的な差があるような気がしてき 
ます。使われる目的や作っているを社を比 
ベてみても，明らかに王と反対といってもい 
いくらいの差があるといえをうです。 

大型計算機は，实は本当に計算をする機 
械そのものなのですが，パソコンのほうは， 
をこから生まれた異端児•であり，まだまだ 
中途半端なものです。この興端児は結局， 
人工知能の'绝極たるわ茶目な計算機になる 
のか，あるいは， ハイ パーメディアリと呼ば 
れるものになるのかは謙論が分かれるとこ 
ろです力;'，単なる計算をするむのとしての， 
大型計算機との差，あるいはカウンタ•カル 
チャー的性質は，たぶん失われないし助い 
ますし，をう期待します。_ 

/7?ノ〕ンキツズの作り出すム—ブ乂ント/ 

’80年代が終わり，’90年代に入りま しすこ。 
別にをうだからというわけでもないのです 
が、 ’60 年代， 70 年代を振り返る本(文献い 
など）を巧き帰りなどに読んでいます。 
確かにをれぞれの年代にはゾクゾクするよ 
うな大き なムー ブメン ト カ;'ありました。を 
して 今，，80年代 L いうものを振り返ってみ 
るしあまり表だった動きはなかったよう 
じ見えてなりません。文化が]な面に限って 
みても，停滞していたというこ！：は案外い 
われているのではないでしよう力、。 

実際，をうなのでしようか？僕はをう 
ではないと思います。1990年代としてとら 


脳の境界線消失のイメージ 



化け 一番重要なこ！：は，計算機（ある 
ぃは道具 L ぃう広ぃ言葉に置き換えられる 
かもしれなぃ）力';，単に合理化の手段から 
もっと知的な領域に歩み寄ってきた，ある 
ぃは，合理化の結果生まれむ時間を人削ら 
しく使うための何かに変化し始めむ夕—二 
ングポイントであると思ぃます。 

をれだけでは，単なる技術上の話!：ぃう 
こいになります々':，忘れてならなぃのは， 
同時に，をのことによって，人閒自体が， 
(たぶんサイパ、ーパンク的な患睐にわぃて） 
変質（具が的にぃえば脳が外界との領域線 
を失ぃ始めたこし逆にわからなくなりま 
したか？）し始めてきたとぃうことです。 

アシッド（ヤクのことです）力 S —部の若 
者に大きな刺獻をみえ，をれがもとで「サ 
イケ」文化がムーブメントとなったことが 
ありました。をして今，アシッドが一時的 
に果たしむ役割をパソコンに化表されるむ 
のがしっかりと摧ったとぃうことらぃえる 
かもしれません。 

今はまだ正省な評価を受けてぃ‘なぃ（を 
れどころ 力、， 「オタク族 J 扱ぃされかかって 
ぃる面むある）ノ《ソコンキ ッズ， フアミコ 
ン巧主たちの自由な魂が起こす大きなムー 
ブメントの秒読みが，はらをこまで聞こえ 
てきました。 
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___ 高沢恭子 … 


いま降りた電車の音が遠ざかるし出口 
に向かって階段を上るいくつかの靴音だけ 
になり，改ネし口の向こうには巧るすぎるほ 
どの E 1 ざしが広がっていた。 

しんと靜かな日曜日の京成町屋訳。ゎ日 
さまじ巧かれるようじ，夫と2人南に向か 
う。小さな話し声ら遠くまで届きをうだ。 

1みも歩かないうちに，目の前にまるで 
急にあらわれたように，小ぎれいなビル！： 
入り口前の日だまりじたたずむ20人ほどの 
人たちがいた。みんな正面入り口の時計を 
をろって見上げている。まさに正午。とを 
のが，巧えわたるメロディーに秉って，玄 
関の上の小さなバルコニ_の中で左右のド 
アが閒き，クラシックな衣装をまとった人 
形たちが右から左へと流れ始めた。 

明治の ころの 町並みの風景らしく，洋装 
に パラソルの貴婦人，シルクハットの 紳±， 
人力車や演歌師，職人，子供たちがつぎつ 
ぎにあらわれ，ドアの中にまっていく。 

をのうち別の人形が反がの方向からあら 
われてはまた消えていき，‘‘一座"の上演は 
5 々くらいも統くのだが，誰らひとことも 
声を立てずに見守り，バイオリンの音色を 
まねた電子音のワルツ演歌が，あたりの澄 
んだ空気の中に響きわたった。 

予期していた町とは違うところにきたよ 
うな心地でふと見ると，ここが目指す「町 
屋义化センター」なのだをうだ。これをく、' 
るりと右手にまわるし今日のを場となる 
多目が]ホー ルの 入り口があるはずだ。かつ 
ては路地だったらしい舗装された道が，ま 
ぶしく光っている。 

靜かできれいな日曜日。ところで私たち 
これからほんとに「パソコン通信」なのか 
しら？ 2人の両手には，携帯用のイルミ 
本ーシヨン，記録兼取ネオ用のビデオカメラ， 
開逃まねき猫「幸せニヤンさま」，ものまね 
94 Oh ! X 1990.2. 


をするハゲタカのぬぃぐるみ「卜ークン」， 
南野陽子特大版ポスターなど，イベント用 
具一式。ちょっと違うかなぁ。 

かお墨がさだぞ！ 

ここは秋葉原でも晴海でもなぃ，荒川区 
の町塵なのだ。コンピュータや音響製品に 
狂った人ばかりが寄ってくる場所ではなく， 
ふつうの市民が日常の蓉らしを営んでぃる 
ゆかしぃ下町「川の手」である。 

ここでこれから，区内ネ刀の試みであるパ 
ソコン通信の紹介と実演が披露されるので 
ある。主催する人は FBI-NET のナカムラ 
シスオペ，「川の手荒川七ールス マン」 とし 
てのイベントの実施である。スタッフは 
FBI メンバー，協力は NTT 荒川。 

からくり時計のあった位題とは正反対に 
なる多目的 ホー ル前の広場。 ここら あたた 
かぃ陽光があふれてぃるカミ，人影がない。 
關始時刻は午後1が，ちょっ t 秋葉原に寄 
り道してきた私たちは遅刻組で，もうメン 
バーのみんなは着々と準備をすすめてぃる 
じ違ぃなぃのだけれど。 

入り口の右手がホール。ぃた，あった。 
マシンのまわりでコードをたぐって ぃる 電 
線マンたちはネットのメンバーじ間違ぃな 
ぃ。地図も日付も誤りではなかった。 

小さな体育館くらぃあるホールは，右キ 
分にすでに 14,5 台のマシンが大きく輪を揣 
ぃて並べられてわり，モニタもそれぞれ動 
き始めてぃるようだ。 

仕切りを さ力，ぃにして，ホール 左半分は 
計画 どおりセミナーの 準備が整っ てぃた。 
黒板， マイク 類や左右の スピーカー などの 
PA 装置，聴講者用の椅子 t まんなかの通路 
には 2台の モニタテレビ。 

遅刻組としては，大あわてで持参の品を 
陳列する。特製ポスター，それからイルミ 


みみ 

今回は，先月号のつづをとちいえるパソコ 
ン通信のお話でず。りち下旬に巧ねれた荒 
川区のイベン h r パソコン通信フェア J に 
パソ通仲間と一緒に参加したキヨウコをん， 
どラやら楽しい1曰をずごしたよラでずね。 


ネーシヨン。これは夫の作品で，ネットの 
ボード名を書いたたくさんの小窓がかわる 
がわる点滅する，木製でホい屋根の FBI ハ 
ウスだ。をの隣にものまねハゲタカ，受イ寸 
デスクに關運まねき瓶を配置。 
BIG-MODEL による「 9 回線通信シミユ 

レー シ ヨン」，オセロゲーム 「Lucky Stri 
kej も準備完了のようだが，電子缺菓子屋 
さんの店舗一式とメンバーの SHUN 君を 
乗せた天婦羅★云杯醉氏のバンだけが，道 
路事情から到着が遅れている。 

受かには本日のプログラムやテキスト， 
ゲームの説明などの印刷物が用意され，12 
時半じなると，隊長の写真入りの新朗を片 
手にした女性など，入場者がちらほらと姿 
を見せ始めた。ここはまぎれもなくを共の 
文化施設だ。うさぎの耳がトレードマーク 
の パソコン 軍団 も，ついに 今日，わカミの 
わ墨かきのもしひとつの使命を果たすこ 
i になったのだ。 

♦ i 誰でをでさます 

集まってきた人たちは 40 代から上の人が 
多かった。受付の用紙にていねいに記名す 
る様子を見ながら，をの人がどんな期待か 
らここを訪れたのだろうしさまざまじ想 
傑してみる。 

もうパソコンを持っている人だろう力、， 
あるいは，やはり最近放映されたテレビド 
ラマで「パソコン通信」を知ったのかしら。 
家:族の誰かや知人がやっているのを見て， 

輿味を持ったのだろう力，。らしやアマチュ 
ア無線のように，パソコンから空中に電波 
が出ると思っているのではないだろう力，， 
などなど。 

をの記名しているかたわらで，川の手探 
偵団事務局のカワワタ'さんが仕掛けたハン 
デイワープロのプリンタカミ，つぎつぎに参 









加者名簿の記入用紙を製作してみせている。 
でも，をれじ目を止める人というのが案外 
いない0 

天婦羅さんの一斤が到着。妹さんとハツ 
ネさんのベルバラコンビも一緒だった。こ 
れで駄菓子屋さんも無事關店できる。 

やがて，それまでジーパンで指揮してい 
たナカムラ隙長が スーツに ネクタイ姿で再 
登場するしいよいよイベントの開始だ。 

七ミナーおには50名くらいのぉだやかで模 
範的な人たちが座り，婦人も7,8名混じって 

いる。 

主催者ナカムラ隊長のあいさつ。「どう 
ぞ，今日はパソコン通信を体験してみてく 
ださい」。をして， 「 FBI はソフトハウスでは 
ありません。草の根通信の無料ホットで， 

私もふだんはを社員です J 。 

つづいては，電話回線の提供などの協力 
じ務めてくれた， NTT 荒川の祖当の方力， 
らのあいさつ。をして七ミナーの1時限め 
MINE (ミホ）氏の「やさしいパソコン通信」 
の始まり。 

パソコン通信はどんなことができて，ど 
んな「便利」や「愉快」があるか。たとえ 
ば荒川の区民でない MINE 氏が，荒川の区 
長さんの名前や経歴をどうやって自をじい 
ながら知ることができた力，。をの段取りを 
マシンを使わずに説明する。 

商業ネットの中にある新聞社のデータべ 
ースから，ある期間巧の荒川区に闡する記 
事をすべて検索してみる。をの内容から最 
近の区長選や新区長の氏名を知り，こんど 
は人名のデータべースからフジエダ氏の経 
歴を知ることができる。をの檢索結果をお 
大版のプリントで見せた。 

通信の仲間はどんながき合いをして，ど 
んな利点をもたらしてくれる力>。ビジネス 
の世界！：は別の，年齢のワクを越えた自お 
な交流が生まれ，生活がリフレッシュされ 
る。情報もケタちがいに增える。「このアメ 
リカみやげの実弾のついたキーホルダーも 
メンバーからもらったものです。通信は思 
いがけない楽しいこ L がいっぱい生まれて 
きます」。 

メカの 登場し ない MINE 氏の ゎ 話が終わ 
るし質問の手が学がった。男性だ。 

「私は60代ですが，これからでもパソコ 
ン通信を始められるでしよう力、」 

「だいじようぶです。60をすぎてパソコ 



ンをやるようじなっ 
た人を私はたくさん 
知っていますし，通 
信のメンバーの中に 
も何人かいます。ザ 
ひ始めてください」 

休憩時間になるし 
数人の方が FBI への 
入を方法を尋ねてき 
た。もし初めてパソ 
コンに触れるとした 
ら，目的もわかりや 
すく，日常の感覚を 
をこなわないパソコ 
ンの利用法!：して，いまパソ通の Ji のもの 
はないだろうし思われる。 

か 国際アクたス 

ナカムラ隊長の通信の実践編のが間にな 
ると，まずをの基本的な仕組みや接続の方 
法からていねいな説明が進められていった 
力す，どうしても専門的な用語が出てくるし 
やはりこれは初めて聞く人にとっては難し 
い内容になったかもしれない。でもここを 
しっかりっかんでゎかなければ，どんな楽 
しみら始まらないのだ。テキストの余白に 
メモを取っている人も何人かいた。 

講義を聞き終わった人たちは，通信のシ 
ミュレーシヨンを見学するけれど，実際に 
キーを叩いてみる勇気はなかなかないらし 
い。をんな中でオセロゲームカ;人気を集め 
た。この 「Lucky Strike 」 という命名もソ 
フトの制作も，高校2年生の「ながみね講師」 
じよるものである。 

これは BBS のチャットルームの中で，ほ 
かの ユーザ _ とリアルタイムで才七ロゲ_ 
ムを楽しもうというも ので, チャットルー 
ムだからを話をしながら対戦できるのが大 
きな特徴だ。同ールーム内で無限の数の同 
時対戦ができ，また，対戦を見るための観 
戦モードや対戦の記録，再現もできる。さ 
すが， ANSI の先生ながみねさんだ。この XI 
turbo による作品は， SHUN 君によって PC 
-9801 に， KOBA (コバ）ちやんによって PC 
-8801 に，それぞれ移植されて同時に出品さ 
れた。 

セミナー *3 時限めは， PATA 氏と BOB 氏 
による今日の呼びもの「本場アメリカの 
BBS にアク七ス」の時間だ。 


アメリカの3大ネットワークの紹介，アク 
七スに必要なお件（クレジットカードと国 
際 VAN のの)，をして料をについての説 
巧。今日のアクセスは世界最大のネットワ 
—ク，を員数50で人という CompuServe (コ 
ンピュサーブ)だ。 NIFTY の専用回線を経 
由するしなんと1分間70円の通信料金で 
すむのだをうだ。 

ここで最新の世界のニュースを読み，才 
ンラインのウインドウショッピングを楽し 
み，チャット ルームら のぞいた。やはり海 
を越えたオンラインのときめきはなんとら 
たとえがたい。 

本業はジャーナリストの PATA 氏，今日 
も絶巧調の卜ークで，オペレータを務める 
BOB 氏との巧口及もぴったり。メンバーもみ 
んな持ちよ易を离佐れて，こぞってこのショウ 
の見学となった。 

をから < り通信 

人形の流れ化してきたからくり時計では 
ないけれど，たぶん日常は違う何かを期 
待して，100人あまりの人たちが集まってく 
れた。浅草の神主さんはパソ通にすっかり 
惚れこんでしまわれ，近 〈 FBI 本部も見学 
されるをうだ。パソコンマニアだった息子 
さんを亡くされたわ父さんも見えた。なか 
には始めから終わりまで見学していった女 
性い、た。 

なにげなく見えるマシンや機材の取り揃 
えも，当日の逃びの細部までの配慮も，隊 
長ならではの力量だが，メンバーはいつら 
のように楽しい時間を共有できた。をして 
ほんのひと粒かもしれないが，何かが始ま 
るためのタネをまいた日曜日でもあった。 
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そのら— 


I 


気分は数学 


Komura Satoshi 


古ホす聪 


今月はバランスよく仕上ガつた数字バズル Numbers と，と一つても簡単なのじ 
面白い Round Around 。 編集室ではかなり人気の高いシヨ-トグ-ムです。ち 
なみじ Round Around の編集室公認記録は8妙台！ 


ど一もつ！オタツキーの総本山といわ 
れている（で）で一す……だから，違う^ 
言つとるでしようが！最近 （ S . S .) さん 
とかに言われるんですよね 一。 をりや私は 
ジヤンプとサンデースピリツツががきで， 
お週読んでますよ。でも，ふつう読むでし 
よ，をれくらい。をれをなにが悲しゆうて 
オタツキーの総本山にされなきやならない 
んですか。ああだれか，違うといってくれ。 
ぐつすし。 



ggi ■ 邸哥弓 saa 

air 猫 



幻 aKWM 
mar 巧 


懲 


足し巧，足し算 


さて，今巧の1本目のプログラムは秋田 
俱の坂本さんの作品。ちょっと頭を他う雛 
しめのゲームです。 

Numbers XI /turbo シリ —ズ 

(X1-BASIC) 
秋田県巧本康 
画面写弹のように画面の右側に数字が並 
び，自機林が'左侧にいますからカーソルキー 
で上下させて適当なところに移動してくだ 
さい。で，1〜9のキーで数字を右に飛ばし 


ます。並んでいる数字に当たると同じ巧- 
列の数字に飛ばした数が加算され，ぴった 
り10になるをの数が消えます （ lliU 上だ 
t 一の位の数字が巧る）。このようにして规 
をのステップ内で全部数字を消すと而クリ 
ア。あまったステップはかの师の規をステ 
ップに加-輿されます。七なみにパターンは 
5师かあって5而クリアすると1踊目に戻 
ります。 

このプログラム が描載になった珊山な 
んです力;'，もう，なんといってもアイデア 
力;'いい。巧列に数字を足していって消して 

リスト] 



Round Around 

いく ！：いうアイデア扛さることながら，面 
クリアしていったあとの難易度設定がとて 
もうまいです。これなら，プログラムらさ 
ほど大きくならずにゲームバランスがちや 
んと保てますね。ショートプロ =アイデア 
といういいゎ手本だと思います。 

をうをう，このお本さんのプログラムの 
原稿を読んで初めて知ったのですが，少年 
ジャンプで突然速載が途絶えてしまってい 
た「パ' スター ド」力;'別册で復活•することに 
なったんですね一！（だって，この投稿， 
「祝 バスター ド復活！」って見化しになっ 


10 •-NUMBERS- Version 1.4 89/11/17 (C)Sakamoto Yaaushi 

20 WIDTH 40:SCREEN;CSIZE3:CLICKOFF:PEFINT A-Z：DIM N(8,9) 

30 LINE(0,0)-(39,24),•BF:"CLS" 

40 B=0 ： SC=0 ： P=0 ： N$="ll 12345678 9":U$=CHR$(30):D$=CHR$(31) 

50 FORJ=1TO8 ： FORI=0TO7 ： N(I,J)=INT(RND»9)+1 ： NEXT ： N(8,J)=-l：NEXT 

60 FORI=0TO8 ： N(I,0)=-1 : N(I,9)=-l : NEXT 

70 Y=8 ： X=2:ON (P MOD5+1) GOSUB 440,460,490,520,540 

80 T=R/2-(P¥5)»2+B ： P=P+l 

90 LOCATES,14:PRINT#0"PUSH SPACE KEY" 

100 WHILE STRIG{0)=0:WEND:"CLS" 

110 LOCATE©,18 ： PRINT"*" : LOCATE0,21 ； PRINT"*" 

120 LOCATE2,19 :PRINT#0USING..-NUMBERS-BIREST###.. ,R; 

130 LOCATE2,22 ： PRINT#0USING"STAGE###l»riMES###",P,T; 

140 FORJ =1T08:LOCATE2 2,J 本 2:FORI = 0TO7 

150 PRINT#0 MID$(N$,N{I,J)+2,1) ； : NEXT：NEXT 

160 • 

170 LOCATE2,Y*2 ： Y=Y+N ： PRINT#0"" 

180 LOCATE2,Y 本 2:PRINT#0"#":FORW=0TO200:NEXT 
190 S=STICK{0) : IF S>0 GOSUB"TOBASU" 

200 K$ = INKEY$(0) : N=(K$=D$)»(Y<8)-(K$=U$)♦(Y>1) 

210 GOTO170 

220 し ABEL"TOBASU": し OCATE32,22:T=T—1;PRINT#0US1NG"###",T; 

230 LOCATEX,Y«2 ： PRINT#0USING" #",S:X=X+2 
240 PAUSEl:S$=SCRN$ け +2,Y*2,1) 

250 IF S$="—. THEN LOCATEX,Y 本 2:PRINT#0" " ： GOTO350 
260 IF S$ 三 " "THEN 230 
270 LOCATEX,Y 本 2:PRINT#0.." 

280 U=X/2—10:V=Y:WHILE N{U,V)>=0:"CHECK":U=U+1:WEND 


290 U=X/2—10:V 三 Y—1:WHILE N(U,V)>=0:"CHECK";V=V—1:WEND 
300 M=X/2-10 ： V=Y+1 : WHILE N(U,V) >=0 :"CHECK":V=V+1:WEND 
310 IF R>0 THEN 340 

320 LOCATES,8 : PRINT#0USING"STAGE## CLEAR",? 

330 LOCATE 2 2,2 2 : PR I NT # 0BONUS " : B=T: RETURN 50 

340 IF T=0 GOSUB"C し S": し OCATE10,8:PRINT#0|.GAME OVER" : RETURN40 
350 X=2：RETURN 
360 し ABE し " CHECK" 

370 IF N(U,V) <>0 THEN N{U,V)=(N(U,V)+S)MODIC ELSE 390 
380 IF N(U,V)=0 THEN R=R-1 
390 し OCATEU 本 2+22,Vt2 

400 IF N(U,V) <>0 THEN PRINT#0 MID$(N$,N(U,V)+2,1) : GOTO420 
410 PRINT#0" ": LOCATE32,19:PRINT#0USING..###" ,R; 

420 RETURN 

430 し ABE し " C し S":LINE(2,2) —(37,17) ",BF：RETURN 

440 » - PATTERN 1 

450 R=64：RETURN 

460 I - PATTERN 2 

470 F0RJ=1T08 ： 1=1：WHILE I<J 

480 N(8-I,J)=-1:I=I+1:WEND:NEXT:R=36:RETURN 

490 • - PATTERN 3 

500 F0RJ=1T03:I=J>2:WHILE I<9 

510 N(I,J)=-1:N(1,9-J)=-1:I = I + 1 : WEND : NEXT : R= 40:RETURN 
520 ■ - PATTERN 4 

530 F0RI=3T05 ： N(I,3)=-l ： N(I,6)=-l : NEXT ： R=58：RETURN 

540 » - PATTERN 5 

550 N(0, 1)=-l :N(7 ,8)=-l : R=62：RETURN 



★(で)のシヨートプロぱ一てい 


4175 
9 7 
78264 
9 525 
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てるんですよ。最ネ刀，なんの投稿かと思っ 
た）皆さんご存じのように， バスタードっ 
て私のイチ押しのマンガなんです。うれし 
いなっと。をういえばジャンプっていえば 
「燃える！わ兄さん」の作者の佐藤正氏 
が X 68000 ユーザーで Z ’ sSTAFF に狂って 
いる^:いうのは本当なんでしょうか？ 
本当だったらディスク フアンレター でも 
送っち ゃい ましょうかね一（え，ゃっぱり 
オタ ツキー だって！？）。 


簿 


あみ，試験地獄 


さて， 2巧といえば七ントバレンタイン 
デー，じゃなくて試験の季節です。だれが 
なんといわうとバレンタインデーはあっち 
に置いといて，試験です（化巧あんなこ^ 

力，かなきやよかった . いじめられるのな 

んの）。この前，試験日程が発表になったん 
ですが，いや 一， 恐ろしい日程じなってし 
まった。火曜から尘曜まで数学の試験が 
ぶっ続けの週があるんですよ一。全教科， 
前日に一夜潰けするから…… 24 時間 X 5 口 
間= 120時間起きてなきやいかんのか…… 
去年は確か 24 X 3 =72 時閒でをのときエスタ 
ロン•モカ（を：毒物飲紳ではない）なん 
か飲んで頭がくらくらしてむからな一…… 
今度は-化ぬからしれんな一，う一む >。ああ， 
ジャンプ扛サン デー ら読めなくなってしま 
う……（をういう問題じゃない力>)。 

で，今巧の2本円は「試験期問中に現案 
逃避して作ってしまいました（わいわい）」 
という東京都の松本さんの作品で 「Round 


Around 」 です 0 

Round Around MZ- 2500 シリーズ 

(BASIC-M25) 
東京都お本篤志 

もよっ！:風変わりな「ライトサイクル風 
ゲーム」です。うねうねと円運動しながら 
進むラインを操作して，できるだけ早く 3つ 
の白ぃドットを取ってくださぃ。卜，一の 
キーで旋凹方向が変わって シフ トキーで ス 
ピードアップします。あっしさすがに自 
分の軌跡に当たる t ダメ，とぃうのはなぃ 
です。 

ライトサイクルって自機が直線軌道でも 
結構雛しぃのに，円弧軌道を描くようにな 

る . もう，完璧にパニックですね。あ 

あ，このへんなんだけど，当たんなぃんだ 
よなぁ，もう，い、う世界。でもをの恶戦 
苦闘したあとの自分の拙ぃた円弧の軌跡が 
真っ暗な背嚴にが i かれてぃるさまは思わず 
芸術であったりします，はぃ。 

え一し|リとぃうらのはですね，数学的 
にぃえば「中'巳、になる点から一をの距離 
(半径）を持った点の集合」とぃうことにな 
るわけです。で，このゲームの場合，重り 
かなんかを紐をくっつけて山1してるように 
(をうぃえばこれって入試の物理の閒题に 
よく山てこなぃ？），自分がぃる場所から 
ある場所に巧こうとする（つまりあるべク 
トルを持ってぃる）としてをれが遊。方向 
と直角に九が働ぃて（向心九》，一'定の距離 
を進むごとに少しずつ向きがずれてきて帆 
跡が F ] を揣く （え，わからなぃ？をうぃ 
う場合はリストを読んでください） I ：いう 


わけです。う一 tJN 考えると本当に数学か 
物理のテストの勉強でもしながら作った雰 
囲気ですねえ，このゲーム。 

さて，このプログラムの作者の松本さん 
ぃわく，テスト期間中に現実逃避して作っ 
たこのゲーム。あとに残るはボコボコ落と 
しまくったテストの山，だをうで「う一も’， 
人ごとじやなぃな」などと思ってしまった 
私でありました。ゎ一ぃ，しっかり進級す 
るんだぞゎ。だって，投稿者の名前のとこ 
ろに〇〇火学1年（留年予定）なんて蕾ぃ 
てあるんだを J んな一。 

ゎっっと。ぺージががきてしまぃまし 
た。まだまだ書きたぃこともあったんです 
けど，とりあえずまた今度とぃうこいこし 
ましよう。文章は（で）こと古が聪，イラ 
スト高橋巧を君でゎ送りしました。じや， 

またホ巧。 


U ス h 泛 


10 ROUND AROUND PROGRAMED BY 松本蕉お 

20 INIT "CRTl ;80, 25 ,し r MNIT ' CRT2 ： 320, 200,16 ••: PEN e ： KM0DE 1 
30 RANDOMIZE : OPTION ANGLE DEGREES：CL ICK 0FF：REPEAT ON ,4 ： H-1 0 0 0 0 
40 CLS 3 ： K- 0 ： T- 0 !S- 0 ： C-l ： X- 160 ： Y-ie 0 ：GOSUB 160 
50 TlME-0；INTERVAL 286：ON INTERVAL GOSUB 140： INTERVAL ON 
60 IF PEEK (&H5DF) AND &H4 THEN G-2 ELSE いい • SH I FT— 判定 


左か？ 

それとも右？ 
'あるいはまっすぐ 


70 IF PEEK (&H5D7) AND &H20 THEN K--2.8 ： 

86 IF PEEK (&H5D7) AND &H40 THEN K-2.8 
90 IF PEEK (&H5D7) -0 THEN K-0 
100 S-S + K ； X-X + G*C0S (S) : Y-Y + G*SIN (S) : F-PO1 NT (X,Y) 
lie IF F-15 THEN BEEP ： T-T+1：IF T-3 THEN 200 
120 IF F-13 THEN 196 
130 PSET け， Y),C ： G0T0 68 
140 C-C+1：IF C-9 THEN GOTO 300;. TIME OUT 
150 RETURN 

160 LINE け， 0)-(319, 199),13,B;LINE (1,1)-(318,198),13,B 

170 FOR D-1 TO 3 ： A-I NT (RND (1)*365 + 7) : B-I NT (RND (1)♦185+7) : PSET (A,B),15 

186 NEXT：RETURN 

190 LOCATE 30,15：PRINT "CRASH!";BEEP:GOTO 270 

200 LOCATE 30,15 ： PR1NT "CLEAR! ' : W-TIME : IF H>W THEN H-W 

2ie LOCATE 30, 17：PRINT "巧巧時 巧" け / 1 0 ;" 巧 " 

220 LOCATE 30.18：PRINT " あ巧記お " ； H/ け ；** 巧 -; LOCATE 30, 20 
230 IF W<4 8 0 THEN PRINT "う一ま一い一ぞ 《- ! !" 

240 IF iy>-400 AND W<10e0 THEN PRINT • まザまずだね . 

250 IF W>-1000 AND 1< 16 0 0 THEN PRINT — もっとな智してね。 

260 IF W>- 16 0 0 THEN PRINT "おもいっきり下手！— 

270 LOCATE 30,21：PRINT 'PUSH RETURN KEY—;KEY 0,"" 

280 1$-INKEY $； IF け -CHRMIS) THEN 40 
285IF I$-~ •• THEN REPEAT 0FF：END 
287 GOTO 2Se 
2 9 0 . 

300 TIME OUT 

3 ie LOCATE 30,15 ： PRINT " ごめんなさい！巧な切れです "； GOTO 270 
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X 郎 00 日用， MZ -2 如日用 ©NAMCO ALL R に HTS RESERVED 

才-ダインより ラウンド 1 のテー 7 

Xl/turb 日用 

皿*。^ mt 。 仕事はじめ 


1 achikawa Masayuki 

X 68000 用 立川正之 


Sato Takanori 

MZ -2500 ffl 佐藤隆紀 


Na 居 ashima Nobuhiro 

長山鳥伸弘 


2月といえば豆撒き，バレンタイン， 
受験戦争と，なにかとじぎやかな月で 
す。 Oh!X LIVE ちじぎやかにいきた 
いですね。といラことで，今月は义し 
ぶりに X 68000, X 1, MZ - 2500と揃し、ま 
した。特に MZ - 2500は実に9力月ぶ 
りの ミユー ジツク データ 掲載ですので, 
思ラを分楽しんで < ださい。 


素敵なカップリング•素敵な才ーダイン 


X 68000 と MZ -2500 用にナムコのシュー 
テイングゲーム「才ーダイ ン」 から「ラウン 
ド1のテーマ」をどうぞ。1巧号では「ゲ 
—ムミュージックじ[外を載せてほしい」と 
いう声にわ応えしてゲームミュージックが' 
載っていなかったのですが，今度は「ゲー 
ムミュージックが聴きたいよ〜」という声 
にわ応えします。ナムコ•ゲームミュージ 
ックの真髓を存分に堪能してください。 

ゲームのほうはナムコのシステムを 使っ 
た，ばりっばりで回転ぐるっく、、るのシュー 
テイ ング ゲームで すのでプレイしたことの 
ある方■も多いのでは？ 

をれでは，曲の話に戻りましょう。まず 
X 68000 用ですが，立川君の作品です。’89年 
9巧号でサンダークロスを作ったときに， 
いきなりリストのを白を利用して「立川君 
のよいこのための FM 音源雜座〜第 1 间〜 J 
を閒いむ化です。かをわらず Y コマンドの 
戚となっています力;'，聴き応えは十分にあ 
るはずです。どちらかというと，かっこい 
い才ーダインに仕上が'っています力;', ここ 
いらへんは立川君の趣味かと思えます。を 
うをう，この作が,はステレオ出九になって 
いるので，一度ヘッドホンで聴いてみてく 
ださい。もなみに「立川おの……」は人が 
評だったので，第 2 IPl のほうもよろしくわ 
願いします。 



才ーダイン ©NAMCO 


98 Oh ! X 1990.2. 


さて， MZ - 2500用ですが，佐藤君の作品 
ですね。だれじや？ なんていわないでく 
ださい，25則ドラスピの作者といえば思い 
当たる人もかなりいることし思います。化 
藤若円く 「ドラスピを越える完成度」い 
うことなので，期待して入力してください。 
OPN の使い方としてはほ t んど'先極的に使 
っています。らし，「25ユーザーなんだけど 
MML がうまく使えないよ〜 J などという 
人は，このプログラムの解祈を巧の間くは 
どやってみてください。をれく、、らいこもら 
のデキもかなりのらのでしょう。25ユーザ 
—もこれに触発されたら?ぶ濤の投稿攻めを 
してみてください。今年の II 標 nn LIVE 
の MZ !」。 

なわ X 68000 用は OPMA が， MZ - 250 Om 
は’87年9 U |パ•の MML が;娘 PC -8801 遽択が 
必没:です。 


リクエストは魔女の宅急便 


’89が12巧号で魔女の宅急便の催促 2 をした 
ところ，数本の作品が寄せられ，一■部のス 
タッフによる試聴をが催されました。をの 
なかで’らづともよかったのがお峭巧の作ん I ,で、， 
曲は「仕事はじめ」です。「原曲の'蔡阅気を 
よくなえている」というのが齋谎貫数名力， 
らの統一站解でこのれ-:おが一巧人気を染め 
ましむ。 

致:良点としては PSG を使ったパーカッ 
シヨンの音が小さくて阳1き取りにくいかと 
思いますので，適当なレベルにミキシング 
するなり，プログラムのボリュームの値を 
変えてみてください。さらに フルー トの音 
色が，どもらかというとプラスチック.リ 
コーダ（小学生の頃に音楽の時けりで吹くや 
つ）に近いものがあるので，もっと フルー 
卜らしい音にをえてさらにリバーブをうん 
と翊かせてみるとサントラ i ミに近くなりま 
す。 

このプログラムでは配列を非常にうまく 
使っています。こんな短いプログラムであ 



れだけのミュージック DATA が鳴るのです 
から，かなり巧劾なテクニックでしょう。 
ぜひ皆さんら研•究してみてください。 

’89年12り号で「こうすればイ UOh!X LI 
VE の薪 i おになれる」という5人原刖を蕾い 
たのですが，をの後の大抵の投稿作品には 
システムも入り，ご下寧に「立ち上げ可 J 
と力 • 「このまま起動できます」などとラべ 
ルに書いてあったりで，担当者としてはう 
れし涙が止まらないような環境になりまし 
た。皆さんのご協力に感謝します。ももろ 
ん，担当者としてのゎネしとして投稿者を貫 
に X 68000 のプレゼントら考-え（？）ていま 
した。しかしやっぱり紙而の充奠をもっ 
てゎネ L とするのが LIVE としてを叫であろ 
うとの見解により，これかららより一層の 
レベルの向上やレパートリーの増加に力を 
入れていきたいと思っています。をこで， 
皆さんが頼りの曲データの方もも，待もして 
ます。できればいままでに掲載されたこと 
がない ジャンル だとうれしいですね。 フォ 
-クソン グ やニユ ーミユー ジック あたりだ 
ってお川 I ももりだくさんあるし，视•がだっ 
て女すなの校歌だってかまいません（をの 
ときは歌詞もあるとうれしいな ぁ。 なゎ， 

リ)ず鳥はさほど必嬰としていませんのであ 
しからず)。 Oh!X LIV 巨はなんで’らアリな 
のです。 （ S . K .) 














リスト！オーダイン X 6 如日!]版 


sa. ordyne 


in 1989/12/15 


AMS PAN 

1, 3 ， 0, 

DTI DT2 AME 

0 , 0 , 0 , 

0 , 0 , 0 , 

0 , 0 , 0 , 

0 , 0 , 0 ) 


990 

1000 


3 し 
24, 


21 , 

25, 


12 , 


3, 

3, 


9, 


0 . 


1 し 


1010 


31, 

20, 

5, 

7, 

5, 

0, 

0, 

7, 

1020 

m_vset(79, V ) 







1030 

/* 









1040 

V=( 









1050 

/♦ 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

Lea 

d 









1060 


56, 

15, 

3, 

し 

237, 

0 ， 

88, 

0, 

1070 

/* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

1080 


31, 

5, 

0, 

0, 

2, 

31, 

0, 

2, 

1090 


3 し 

6, 

0, 

0, 

2, 

25, 

0, 

10 ， 

1100 


31, 

7, 

0, 

0, 

2, 

25, 

0, 

12, 

1110 


3 し 

6, 

0, 

7, 

2, 

3, 

0, 

4 , 

1120 

m vset{80 

i,v) 







1130 

/ 本 









1140 

V={ 









1150 

/♦ 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

G 1o 

c k 

e n 








1160 


36, 

15, 

3. 

し 

237, 

0, 

88, 

0. 

1170 

/♦ 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

1180 


3 し 

19, 

4. 

5, 

5, 

29, 

0, 

15, 

1190 


24. 

15, 

11 ， 

5, 

2, 

0, 

し 

1 ， 

1200 


3 し 

19, 

4, 

5, 

5. 

29, 

0. 

5, 

1210 


31, 

15, 

11. 

5, 

2, 

0, 

0 ， 

し 

1220 

扣 vaet(81 

， v) 







1230 

/ 本 









1240 

V={ 









1250 

/* 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

B a s 

s 









1260 


6 し 

15, 

3, 

し 

237, 

0, 

88, 

0, 

1270 

/* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

1280 


31, 

15, 

0, 

0, 

し 

32, 

し 

0 ， 

1290 


31, 

4, 

2, 

4, 

3, 

0, 

1, 

0, 

1300 


31, 

4, 

2, 

4, 

3. 

0, 

1, 

0 ， 

1310 


31, 

4, 

2, 

4, 

3, 

6, 

1, 

し 

1320 

m_vset(82 

,v) 







1330 

/ 本 









1340 

v={ 









1350 

ft 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

Lea 

d 









1360 


56, 

15, 

3, 

し 

237, 

0, 

88, 

0 ， 

1370 

/* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

1380 


31, 

5, 

0, 

0, 

2, 

31, 

0 ， 

2, 

1390 


31, 

6, 

0, 

0, 

2, 

25, 

0, 

10 ， 

1400 


31, 

7, 

0, 

0, 

2, 

25, 

0, 

12, 

1410 


31, 

6, 

0, 

4, 

2, 

3, 

01 

4, 

1420 

m_vset(83 

,v) 







1430 

V={ 









1440 

/♦ 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

B a s 

s ( 

R R : 

1 







1450 


61, 

15, 

3, 

し 

237, 

0, 

88, 

0 ， 

1460 

/* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

1470 


3 し 

15, 

0. 

0, 

し 

32, 

し 

0, 

1480 


31, 

4, 

2, 

7, 

3, 

0, 

し 

0, 

1490 


31, 

4, 

2, 

7, 

3, 

み， 

し 

0, 

1500 


31, 

4, 

2, 

7 , 

3, 

6, 

し 

し 


0 , 


2 , 


0 . 

0 . 

01 


3, 0. 

DT2 AME 


0, 

0, 

日 . 

0. 

0, 

G, 

0. 

0, 

0 ， 

し 

0, 

0) 


AMS PAN 

し 3, 0, 

DTI DT2 AME 
3, し 0. 

3 • 0 , 0 , 

7, し 0, 

7, 0, 0) 


1, 3, 0, 

T1 DT2 AME 

し 0, 0, 

2 , 0 , 0 , 

3, 0, 0, 

4, 0, 0) 


3, 

DT2 


0 , 

AME 


0, 

0, 

0 ， 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

0, 

0, 

し 

0, 

0) 


3, 

DT2 

0 , 

0 , 

0 . 

0 , 


0 , 

AME 

0 . 

0 , 

0 , 

0 } 


m_alloc(i,8000) : next 


1510 m_vset(84,v) 

1520 m_init():for i=1 to 8 : 

1530 for i=1 to 8:m_as8ign(i,i):next 
1540 str a[256],b[256],c[256],d[256],e[256],f[256] 

1550 str g[2561,h[256],j(2563,k[256],1[256],m[256] 

1560 str n[256],o[256},p[256],q[256],r[256],s[256] 

1570 str tt256],u[256],w(256],x[256],y[256],z[256] 

1580 str aa[256],bb[256],ccl256],dd[256],ee[256],ff[256] 

1590 str gg[256],hh 1256] ,jj(256],kk(256],11[256],mm[256] 

1600 str nn[2561,oo[256],pp[256],qq[256],rr[256],ss[256] 

1610 str tt{256],uu[256],wwt256],xxt256],yy[256],zz[256] 

1620 str sd[256],bd[256],t1[256],t2[256],t3[256],t4[256] 

1630 tl=..o5@12@vl27d&d-&c&>b&b-&a&a-&g&g-&f&e&e-&d&d-&c い b&b-&a 
&a-&g&g—&f&e&e— 

1640 t2="o4®12@vl27b-&a 足 a-&g&g—&f&e 左 e-&d&d-&c い b 
1650 13="o5@12v14c&>bib—&a&a-&g&g—&f&e&e- 左 d&d-&c&>b&b- も a&a—&g 色 g 
-&f&e&e—&d&d- 

1660 t4="o4@12vl4a-&g&g-&f&e&e-&d&d-&c い b&b-&a 

1670 key 19 , "in_tempo ( 200 ) " : key 20 , "m_tempo (120) "+chr$ (13) 

1680 /♦ 

1690 /♦ 

1700 a="tl20 [d.c.] o2 @llrll6 留 82 p3 q8 @vl27 y 48,20 yl5,0 

1710 b="a-v9r<@vl27a->a-g<gv9r>@v127a-v6rr@v0@76<y48,30vl2a-ra- 
ra-rv0>[codaJ@vl27@82y48,20 

1720 c="a-v9r<@vl27a->a-g<gv9r>@vl27a-8a-<a->a-d<dv9r8>@vl27a-v 
9r<@、.12 7a->a-g<gv9r>@vI27ga-v9r<®vl27a->a-f<f>g-<g->e-v9r<@vl27e 
->e-e<ev9r>@vl27d-v9r8<@vl27f>fg-<g-v9r8>®vl27b-v9r®vl27b-b-<q7b 
-q8>b-v9rvl 己 @84b-<e-<v]4e-vl5>>q8a-<d-cfe-b>@82@vl27 
1730 d="vl5<d-8<d-v9r>vl5d-8<d-8>d-v9r<vl5d->d-8d-<d-8>d-8<d-v9 
r>vl5d—8<d-8>d-v9r<vl5d->d-8d-<d-8> 

1740 e=">a-3<a-v9r>vl5a-8<a-8>a-v9r<vl5a->a-8a-<a-8>a-8<@71®vl2 
7c®82vl5c@vl27@7]d-®82vl5d-@vl27@71dde-<®82vl5e->>@71®vl27b-b-<d 
-c> bb-@82v15 

1750 f=..b-8<b-v9r>vl5b-8<b-8>b-8<b->b-8b-<b-8>b-8<b-v9r>vl5b-8< 
b-8 〉 b-8<b-b-a-gfe-e-v9rv0>@71@vl27e-8v0@82<v15e-v9rv0>@7l@vl27e- 
8v0@82<vl5e-8v0>@71@vl27e-v0@82<vl5e-8e-v0>®71@vl27e-8e-8e-8e-8e 
-8<e-d-8cv9r>vl5b-8.v0®82v15 

1760 g="v0@7l@v127a-8<a—>a-g-<g-r>a-8.<a->a-d-<d-r8>a-8<a->a-g- 
<g-r8>a-8<a->a-f<f>g-<g->e-8<e->e-e<er>f8.<f>fg-<g-r8>b-8b-b-<b- 
>b-8b-<e-<e-> f<d->cfeb> 

1770 zz-"l*] 

1780 m_lrk(1,a) /* う一む，まいったなホ、なのである。 

1790 in_trk(l,b) /* なじが，广まいったなち j かというと、モ年の 
1800 m_trk( l,c) /*11月号の 「Live in ’SSj で、っ 
1810 m—trk ( 1, c ) / * た 、 r メタルホ—ク B G M 1 j が、 r まいった 
1820 m_trk(1,d) けなぁ、、 なのである。 

1830 m_trk( 1 ,e) /* とじかく、巧いた巧町！ { こぶっとんどのである。 
1840 m_trk( 1 ,d) /» 「す、すんげぇ 〜. ..j 

1850 m_trk(l,e) /♦ W . 前じ同し曲を巧っているだけにしずッじしち 
1860 m..trk( 1 ,d) /♦ やったけど）、曲に巧するこだわ 0 . 苗！き込みの 


10 /♦ 

20 /♦ 

30 /♦ 

40 /♦ 

50 /本 
60 /♦ 

70 /♦ 

80 /♦ 

90 /本 
100 /% 

110 /% 

120 /% 

130 /♦ 

140 dim char v{ 4,10 ) = ( 
… OM WF 


' O r d y n e J 
よ 0 、 

〜 Tlieme of Round 
なのであります。ろひよ。 
Programed by な川正么 


150 /♦ AF 
E . bass 
160 59, 

170 /% AR 
180 31, 

190 31, 

200 31, 

210 31, 

220 in_vse-t ( 71 
230 /* ‘ 

240 v={ 

250 /t 
Back 
260 

270 ft 
280 
290 
300 

310 .. 

320 m_vset(72 , V 
330 /% 

340 v= 

350 /> 

V 0 i c 
360 

370 /» 

380 
390 
400 

410 ■ 

420 m_V8et( 73 
430 /% 

440 v={ 


SY SP PMD AMD PMS 


AF 

i n g 
60, 
AR 
31, 
31, 
31, 
31, 


15, 

DR 

14, 

13, 

19, 

0 , 


OM 

15, 

DR 

0 , 

11 , 

0 , 

11 , 


3, 

SR 

0 , 

0 , 

0 . 

0 , 


WF 

3, 

SR 

0 , 

10， 

0 , 

10， 


237 , 
SL 


8 , 


0 , 88 , 0 , 

0 し KS ML 

30, 0, 9, 

40, し 2, 

10 , 0 , 0 , 

0 , 0 , 0 , 


SY SP PMD AMD PMS 


RR 

0， 


0， 


237, 0, 88, 

SL OL KS 
0,15, 0, 

5 , 6 , 0 I 

0,19, 0, 

5 , 6 , 0 , 


AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

r 

B u 

B e B 

U B 

e J 



40, 

15, 

3, 

し 

237, 

0, 

88 

A 氏 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

22, 

し 

0, 

0 ， 

0, 

30, 

0 

23, 

2, 

1, 

0, 

0 ， 

15, 

0 

24, 

3, 

2, 

し 

01 

25, 

0 

25, 

4, 

3, 

2, 

1, 

0, 

0: 


PMS 


450 

/* AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

C r 

ash 








460 

20, 

15, 

3, 

し 

237, 

0 ， 

88, 

0, 

470 

/* AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

480 

31, 

9, 

2, 

2, 

2, 

5, 

0, 

15, 

490 

31. 

12, 

10, 

7, 

6, 

0, 

0, 

5, 

500 

31, 

9, 

2, 

2, 

2, 

8, 

0, 

10, 

510 

31, 

12. 

11 ， 

7, 

2, 

0, 

0, 

2, 

520 

m_vset(74,v) 







530 

/* 








540 

v= { 








550 

ft af 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

E . 

了 0 m — 

To 

ID 






560 

59, 

15, 

3, 

し 

237, 

な， 

88, 

0, 

570 

/* AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

580 

31, 

4, 

0. 

0 ， 

01 

0, 

し 

14, 

590 

31, 

21, 

9, 

0, 

6, 

25, 

し 

1, 

600 

31 ， 

26, 

0, 

15, 

15, 

0. 

し 

0 ， 

610 

31 ， 

12, 

6, 

15, 

3, 

3, 

し 

0, 

620 

ra—vset{75,V) 







630 

/* 








640 

V={ 








650 

J* AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

: o w 

bell 








660 

56, 

15. 

3, 

し 

237, 

0, 

88, 

0, 

670 

/♦ AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

680 

31, 

21, 

15 ， 

9, 

3, 

0. 

0, 

15, 

690 

31, 

2 し 

15 ， 

9. 

3, 

35, 

0, 

9, 

700 

31 ， 

21. 

15, 

9, 

3, 

30, 

0, 

5, 

710 

31 ， 

19, 

15 ， 

9. 

3, 

3, 

0, 

2 , 

720 

m_vset(76, V ) 







730 

n 








740 

v={ 








750 

/本 AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

【 i — 

H a t ( 

Cl 

o s e 

) 





760 

44, 

15, 

3, 

し 

237, 

0, 

88, 

0 ， 

770 

/» AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

780 

790 

26, 

3 し 

5, 

16, 

6, 

17, 

15, 

15, 

5, 

5, 

0, 

0, 

0, 

0, 

15, 

3, 

800 

26, 

20, 

6, 

15, 

3, 

0, 

0, 

し 

810 

3 し 

24, 

25 ， 

15, 

3, 

0, 

2, 

7, 

820 

m_vset(77,V) 







830 

/* 








840 

v={ 








850 

/» AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

[i — 

H a t ( 

Op 

e n ) 






860 

44, 

15. 

3, 

し 

237 , 

0, 

88, 

0, 

870 

/ 本 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

880 

23, 

5, 

2, 

0, 

4, 

0, 

0. 

15, 

890 

31. 

13, 

10, 

7, 

7, 

8, 

0, 

3, 

900 

22, 

2 し 

2, 

0. 

3, 

0, 

0, 

し 

910 

31 ， 

25, 

6, 

7, 

5, 

8, 

2, 

7. 

920 

m vset(78, V ) 







930 

/♦ 








940 

V={ 








950 

/* AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

Lid 

e — c y 

mb 

a ] 






960 

60, 

15, 

3, 

1, 

237 , 

0, 

88, 

0 ， 

970 

1 、 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 


28, 29, 


25, 0 ， 


0 E 0 0 0 0 


N 320000 


0 E 0 0 0 0 

N 320000 
A T 
p D 

s 110000 

M T 
A D 


0 E 1 0 1 0 0E0000 0E00O0 0E0000 0E0000 0 巨 0 


N 3 2 3 0 2 1 


N 321010 N 323010 


N 3 2 12 2 3 
A T 
p D 


13 0 3 0 


N 3 2 12 2 3 


s 113 0 3 0 


0h!X LIVE in '90 タタ 



1870 m_trk(l,e) /» 深さがヒシヒシと伝わってくるので、うう一む、 
1880 m_trk(l,f) /* こいつはすげ一、なのである。 

1890 m_trk(l,c) /* なじしろ、まとめちがうまいのである， 

1900 m_trk(l,c) /* しかも . けをのお巧さんは、 W 前の化の r サン 
1910 ra_trk ( し d) /* タクロース 1 面 j を . 「まどまだ甘いな、ふ J と 
1920 m_trk(l,e) /* のたまっているのである。 

1930 ra_trk(l,d) /% ここらへんでもう、 [ ま、負けた .. • J と，を 
1940 m_trk( l,e) /♦わざるを巧な < なったのである。 

1950 m_trk{l,d) /» ゆえに、 r まいったなみ J 、 なのである。 

1960 m_trk(l,e) ft 

1970 m_trk( 1 ,f) /* まいったなぁ， 

1980 m_trk(l,g) /本 

1990 ra_trk{ l,g) /» そこで、このプログラムなのである。 

2000 m_trk(l,g) /♦ « 巧 1 日、 M が 7 进閒 6 日というが大な （*?) 

2010 m_trk( l,g) /♦ 時間をかけて作ったのである。 

2320 m_trk (し zz>/* 

2030 /♦ 

2040 /♦ 

2050 a=" (d.c.l 〇 3 116 «72 p2 q8 vl3 y 49,00 

2060 b=..vl3e_v6rvl3e-v6rvl3d-d-v6rvl3e_v6rrev0076vl2a-ra_ra-r[c 

oda] 

2070 C="v0«83ail@vl27y49,00b-y49,20b-y49,40b-y49,60b-y49,80b-y4 
9,100b-y49,120b-y49,140b-y49,160b づ 49•180b-y49,200b-y49,220b- 
2080 d="y 49,00 by49,20by49,40by49,60by49,80by49,100by49,120by49, 
140by49,160by49,180by 49,200 by 49,22 0b4ll6y 49,00 < 

2090 e="c8d-4e-4d-4cvl2r@vl27cvl2r«vl27d-d-vl2r«vl27e-8.e-vl2r@ 
vl27d-d-8.vOaSlvlIe-8plb-<p3e->plb-p3eplb<p3e>plbp3fpi<cp3fplc>p 
3g-<pld-p3g-r2r8v0e83evl27>e-vl2r0vl27e-8vl2r8«vl27> 

2100 f=..c8d-4e-4d-4cvllrevl27cvllr«vl27d-d-vl lrevl27e-8.e-vllr0 
vl27d-d-8.V0«81vlle-8plb-<p3e->plb-p3eplb<p3e>plbp3fpl<cp3fplc>p 
3g-<pld—p3g-r2r8v0083evl27>e-vllrevl27>e-8vlIr8evl27 
2110 g="<«lly49,00 か 49,20 か 49,40 か 49,60dy49,80dy49• 100 か 49,120d 
y49,140dy49,160dy49,180dy 49,200 dy 49,220 d&116y 49,00 ' 

2120 h="e-8>e-8.&ei2I:6y49,200d&y49,140d&y49,200d&y49,0e-&y49,6 
0e-&y49,120e-&y 49,60 e-&y49,0e-&:|y8,1116 
2130 J="<e-vllrevl27e-4d-4c4d-4e-8.>e-8.& 

2140 k="«12|:3y 49,200 d&y49,140d&y 49,200 d&y49,0e-&y 49,60 e-&y49,1 
20e-4y49,60e-4y49,0e-t : ly 8,1116 
2150 l="<e-vl1revl27e-e-vl1r0vl27e-&e-4d-4c4 
2160 m="«lly49,0 cy 49,86 cy 49,17 Ic 
2170 m=m+" y49,0d-y49,86d-y49,17Id- 
2180 m=m+" パ 9,0 dy 49,86 dy 49,17 Id 
2190 田 =m+" y49,0e-y 49,86 e-y49,17le- 
2200 ro=m+.. y49,0 ey 49,86 ey 49,17 le 
2210 田 =m+" y49,0 fy 49,86 fy 49,17 け 
2220 n=" y49,0g-y 49,86 g-y49,17Ig- 

2230 n=n+" y49,0 gy 49,86 gy 49,171 y49,0 116 
2240 n=n+"a-8 

2250 o="<e-vllrevl27e-4d-4c8>b-<c>vllrevl27a-8.<e-8.>e-8.&ei2 
2260 p="I ： 7y49,200d&y49,140d4y49,200d&y49,0e-&y49,60e-4y49,120e 
-4y49,60e-4y49,0e-&:Iy49,20Od&y49,140d&y49,2O0d4y49,0e-116 
2270 q="e-8<e->e-<d->e-<c>b-e-a-e-b-e-<c8.> 

2280 r="eily49,00a—y49,20a-y49,40a-y49,60a—y49,80a-y49,100a-y49 
,120a-y49,140a-y49,160a-y49,180a-y49,200a-y49,220a- 
2290 a="y 49,00 ay 49,20 ay 49,40 ay 49,60 ay 49,80 ay49,100ay49,120ay49, 
140ay49,160ay49,180ay 49.200 ay 49,220 a&116y 49,00 . 

2300 t="b-<c8.>a-2b-vllrevl27b-4a-4<c4>b-4b-8<c>e-4..<e-v1lr@vl 
27e-e—vllr®vl27e-e-4d—4c4 

2310 u=">b—4<c4dcvllr®vl27>b-4&b—b-vl1r0vl27b—v11r@vl27<c8.>b-< 
dcvllr«vl27>b-vllrevl27a-8.«4a-4a4b-4b-vllr«vl27b-vllrevl27<c>b- 
vllravl27<e-8.d-8c8>b-8 

2320 w="0vl27<e—vlIr8vl27d—vlIr@vl27c8e-8c8>a-b-<c>a-b-<ctc4>a- 
4b—4<c8>b-<c&c6 左 

2330 x=" 0121 ;4y 49,200 >biy49,140b4y49,200b&y49,0<c&y49,60c&y49,1 
20c&y 49,60 ciy49,0c&:|y8,1116vlIr2rl®vl27 
2340 y=">a-8b-<c>a-8b-<c>a-8b-<c>tt-8b-<c>a-vlIr9vl27a-vl1r0vl27 
a-vllr@vl27a-vllr@vl27a-8a-b-<c>b-vllravl27a-&a—6& 

2350 z="«12| : 10y 49,200 g&y49,140 が y 49,200 g&y49,0a-&y 49,60 a-&y49, 
120a—iy49,60a-&y49,0a-& : |y8, 1116 vllrl9v127 
2360 aa="<cvlIr9vl27>b-vllr@vl27a-b-a—b—<c8>b-a—<c8>b—a-<e-vlIr 
@vi27d-vl1r@vl27cd-cd-e-8d-ce-a-b-<o>a-4.vlIr8@vl27a-4•vl1r8®vl2 
7a-vnr«vl27a-a-4&a-vllr2evl27 

2370 bb=">b-4d8vl1r@vl27dvl1r0vl27de-8f 4 f4g4a-4f4g4a-4a4b-4b-ge 
-gb-vllrevl27<cvlIr®vl27d2 

2380 cc="»80evl27c&c4ar24vl3c&c48r24evl27d-&d-48r24vl3d-&d-48r2 
4®vl27e-&e-48r24vl3e-&e—48r24vl0e-&e-48r24v8e-&e—48r24v7e-&e-48r 
24v5e-Ae-48r24v4e-&e-48r24v2e-&e-48r24vle-&e-48r24q8rlrl©vl27e-r 
e-8r8 

2390 dd=..@vl27e-8vl0e-8evl27>e-8e-8a-a-vl0a-vl3a-a—v9a—vl2a-a-v 
8a-vlIa-a_v7a-vl0a-a-v6a-v9a-a-v5a-v8a—a-v4a-v7a_a—v3a-v6a—a—v2a 
-v5a-a-vla-v4a-a-v0a-v3a-a-v0a-v2a-a-v0a-vla-a-vOa-r2<evl27e-r>e 
— 4 

2400 ee=..9vl27<c&c48r24vl3c&c48r249vl27d-&d-48r24vl3d-&d-48r24e 
vl27e-d-vl3d-®v127c>a—vl2a—vl3a—a-vl0a—vlIa—a—v8a—v9a-v6a—v7a-a— 
v4a-v5a-a-v2a-v3a_v0a—vla-a-v0a—a-rlr2<@vl27e—e->e-8r8 
2410 ff=..v9e71plo2a-8<a->a-g-<g-r>a-8.<a->a-d-<d-r8>a-8<a->a-g- 
<g-r8>a-8<a->a-f<f>g-<g->e-8<e->e-e<er>f8.<f> fg-<g-r8>b-8b-b-<b- 
>b-8b-<e-<e-> f<d—>cfeb 


2420 m_trk 
2430 m_trk 
2440 m_trk 
2450 m_trk 
2460 m_trk 
2470 m_trk 
2480 m_trk 
2490 m_trk 
2500 m_trk 
2510 m_trk 
2520 m_trk 
2530 m_trk 
2540 m_trk 
2550 m_trk 
2560 m_trk 
2570 m_trk 
2580 m_trk 
2590 m_trk 
2600 m_trk 
2610 m_trk 
2620 m_trk 
2630 m_trk 
2640 m_trk 


a) /* リストはいつもぶり、ぐちやらけているが、今 

b) /* 回はさらに磨きが巧かっている， 

C) /♦ 巧 8 チャンネルなぞは見ただけで巧ち込みたく 
ci) /* 無くなる <6 いである。自々でも、いまとなって 

e) /* はなじがどう咕っているのかを当もつかない。デ 
C) /» バッグもしたくないな、うん。 

が /* しかし . OPMA を人力した人な 6 ば、これく 

f) /* らいは巧の巧童どから、と巧手に決め巧けてと、 

g) /<3 0 人ぬは入力してくれるんじやないだろろか。 

h) /♦ ここらへんで、ひとつ.プログラムを入力する 
J) /* 巧の化«。 

k) /» 一見、無 « 巧じぶわれるデータも、あちこちじ 

l) あるが、どれもちやんと姐ってセットしてあるの 

m) /♦ で、一宇一巧 （？） 正 « じ人力すること。 

n) /» 特にポリューム閒化でこのようなデータがなぞ 
..e-&"+h> 

〇 ) バ < あるが、 r プチノイズ防 ihj や r 培化エコ ー J 
P) /* として.なボじ機巧しているのでくれぐれもごは 
q) /*» を。がしくはが明しないけど、どれも小«しい 
D 巧である， 

8) /♦ さて . 今回はこのへんで、さよなら.なのであ 
t) /* ります。巧巧、 « を、义巧をお待ちしております 
m) /* 立川正么 


2650 ro_trk(2 
2660 ra_trk(2 
2670 田 _trM2 
2680 ra_trk(2 
2690 m_trk(2 
2700 m_trk(2 
2710 m_trk(2,d 
2720 m_trk(2,f 
2730 m_trk{2 
2740 m_trk(2 
2750 m_trk(2 
2760 m_trk(2 
2770 田 _trk(2,aa) 

2780 in_trk( 2,bb) 

2790 m_trk(2 
2800 m_trk(2,dd) 

2810 m_trk(2,ee) 

2820 m_trk(2,ff) 

2830 m_trk{2 
2840 /» 

2850 /* 

2860 a=" [d.c.lo3 116 @72 pi q8 vl3 y 50,15 

2870 b="vl3cv6rvl3cv6c>vl3b-b-v6r<vl3cev0e77pl<vl2aa«vO«78plvl2 
a9v0e77plvl2aaa@vO®78plvl2a®v0e77plvl2ay50,30>(coda] 

2880 c="®83vl2@lly50,30b-6&b-y50,50b-y5O,7Ob-y50,90b-y5O,110b-y 
50,130b-y50,I50b-y50,l7Ob-y50,19Ob-y50,210b-y50,230b-y5O,250b- 
2890 d="y50,30 か 50,50by6O,70by50,90by50,110by50,130by5O,15Oby50 
,170by50,190by 50,210 by 50,230 by 50,250 b&116y 50,30 
2900 e="<c8d-4e-4d-4cplrp3cp2rp3d-d-plrp3e-8.e-p2rp3d-d48v0972> 
plvlId-8>g8<c8> f8a-8b-8<c8d-8p3a-v4rvlla-a-v4rvlla-v4rvlla-v0a76 
V15a-8a-8a-8a-8 

2910 g="vl2®83<911y 50,30 d6&dy 50,50 dy 50,70 dy 50,90 dy50|llOdy50,13 
0dy50•150dy50,17Ody50,190dy50,210dy50,230dy50,250d&l16y50,30 
2920 h="e-8>e-8.&«12|:6y50,230d&y50,170d&y50,230d&y5O,30e-&y50, 
90e—&y50,150e—&y 50,90 e-&y 50,30 e-&:Iy 8,2116 
2930 j="<e-pl rp3e-4d-4c4(i-4e-8 . >e-8 .& 

2940 k="012|:3y 50,230 d&y50,170d&y 50,230 d&y 50,30 e-&y 50,90 e-&y50, 
150e-&y50,90e-&y50,30e- 左： Iy も ， 2116 
2950 1=" <e-p2rp3e-e-plrp3^4e-4d-4c4 
2960 m="0lly 50,30 cy 50,116 cy 50,20 Ic 
2970 m=ra+" y50,30d-y50,116d-y50,201d- 
2980 m=m+" y 50,30 dy50,116 dy 60,20 Id 
2990 m=m+" y50,30e-y50,116e-y50,20le- 
3000 nj=m+" y 50,30 ey 50,116 ey50,2Ole 
3010 m=ra+. ， y 50,30 fy 50,116 fy 50,20 If 
3020 n=" y 50,30 g—y 50,116 g-y 50,201 g- 

3030 n=n+" y 50,30 gy 50,116 gy 50,201 g& y 50,30 116 
3040 n=n+..a—8 

3050 o="<e-p2rp3e-4d-4c8>b-<c>plrp3a-8.<e-8.>e-8.&@12 
3060 p="I:7y 50,230 d&y50,170d&y 50,230 d&y 50,30 e-&y 50,90 e-&y50,150 
e-&y50•90e-&y50,30e-&:Iy50,230d&y50,170d&y50,230d&y5O•30e-116 
3070 q=..e-8<e_>e_<d_>e-<c>b—e_a-e-b-e-<c8 . > 

3080 r="eily50,30a-y50,50a-y50,70a-y50,90a-y50,110a-y50,130a-y5 
0•150a-y50,170a-y50,190a-y50•21 ら a-y50,2 含 0a-yb0,250a- 
3090 a="y50,30ay50,50ay5O,70ay50,9Oay50,110ay50,130ay50,150ay50 
,170ay50,190ay 50,210 ay 50,230 ay 50,250 ail16y 50,30 
3100 t="b-<c8.>a-2b-p2rp3b-4a-4<c4>b-4b-8<c>e-4..<e-plrp3e-e-p2 
rp3e-e-4d—4c4 

3110 u=">b—4<c4dcplrp3>b-4&b-b-p2rp3b-plrp3<c8.>b-<dcp2rp3>b-pi 
rp3a-8,g4a—4a4b-4b-p2rp3b-plrp3<c>b-p2rp3<e-8.d-8cl2> 

3120 W="@83vl2<e-6&e-plrp3d-p2rp3c8e-8c8>a-b-<c>a-b-<c&c4>a-4b- 
4<c8>b-<c&c6& 

3130 x="0l2|:4y 50,230 >b&y50,170b&y 50,230 b&y 50,30 <c&y 50,90 c&y50, 
150c&y50,90c&y50,30c&:Iy8,2116plr2rlp3 
3140 y=">a-8b-<c>a-8b-<c>a-8b-<c>a-8b—<c>a-p2rp3a-plrp3a—p2rp3a 
-pirp3a—8a—b-<c>b—p2rp3a-&a-64 

3150 z="«12|:10y 50,230 g&y50,170g&y 50,230 g&y 50,30 a-iy 60,90 a-4y60 
1 150a-iy50,00a- か 50•30a-&:|y8,2116plrlp3 
3160 aa="<cp2rp3>b-plrp3a-b-a_b-<c8>b_a-<c8>b-a-<e_p2rp3d-plrp3 
cd-cd-e-8d-ce-a-b-<c>a-4.p2r8p3a—4.plr8p3a-p2rp3a—a—4&a-plr を p3 
3170 bb=">b-4d8p2rp3dplrp3de-8f4f4g4a-4f4g4a-4a4b-12vl3ag-d-g-a 
p2rp3bplrp3<d-2 

3180 Cc="vl2c4c48p2r24p3vl0cic48plr24p3vl2d-4d-48p2r24p3vl0d-«cd 
-48plr24p3vl2e-4e-48p2r24p3vl0e-&e-48plr24p3v9e-&e-48p2r24p3v7e- 
&e-48plr24p3v5e-&e-48p2r24p3v3e-&e-48plr24p3v2e-&e-48p2r24p3v0e- 
&e-48plr24rlrlr8p3116vl5d-p2vl0rp3vl5d-8plvl0r8p3vl5 
3190 dd=.,vl2d-8v7d-8>p2r4p3vl2ggv7gvl0ggv6gv9ggv5gv8ggv4gv7ggv3 
gv6ggv3gv5ggv2gv4ggvlgv3ggvOgv2ggv0gvlggv0gplggp3gp2r2.r8p3<vl4d 
-plvl2r>vl4p3d—4 
3200 ee="<vl2 

d-48plr24p3v12e-d-vi0d-vi2c>a-v9a-v1Oa-a-v7a-v8a-a-v5a-v6a-v3a-v 
4a-a-vla-v2a-a-v0a-p2a-p3a-pla-p3a-p2a-p3a-plrlr2<vl5p3d-d->d-8p 
2vl0r8p3vl5 

3210 ff="v907lp2o2a-8<a->a-g-<g-r>a-8.<a->a-d-<d-r8>a-8<a->a-g- 
<g-r8>a-8<a->a-f<f>g-<g->e-8<e->e-e<er>f8.<f> fg-<g-r8>b-8b-b-<b- 
>b—8b-<e-<e_>f<d->cfeb 


3220 ro_trk 
3230 m_trk 
3240 m_t.rk 
3250 m_trk 
3260 m_trk 
3270 m_trk 
3280 m_trk 
3290 m_trk 
3300 m—trk 
3310 m_trk 
3320 m_trk 
3330 m_trk 
3340 ro_trk 
3350 m_trk 
3360 m_trk 
3370 m_trk 
3380 m_trk 
3390 m_trk 
3400 m_trk 
3410 m_trk 
34 20 m_'trk 
3430 m_trk 
3440 m_trk 
3450 m_trk 
34 60 m—t.rk 


100 Oh ! X 1990.2. 


► 先 II ，飢リ I のん;*;•欄に限ぶ 1 つ O もというパソコンの姐ん i •化'ぶのに-ちを兄っけた。 過上;の 
例として MZ 2200. X 1 G などぶノたにみも II になった.あるいはをうなる1ゴ刖の愧柿がをこ 
にりけれていた。が、もをれを化て笑っていたものだ。だが，その11化が兄むらのは … 「XUu 
rboZIllj !!!すべてががわったと化った……。 川卜.降と （20) T •裝 












y) 


bb) 
cc) 
dd) 
ee) 
ff) 


3470 ra_trk(3 
3480 ra_trk(3 
3490 m_trk(3 
3500 m_trk(3 
3510 m 二 trk(3 
3520 ra_trk(3 
3530 ra_trk(3 
3540 ra_trk(3 
3550 m trk(3 
3560 m こ trk(3 
3570 m_trk(3 
3580 m trk{3 
3590 mItrkO 
3600 m_trk(3 
3610 m_trk(3 
3620 m こ trk{3 
3630 m_trk(3 
3640 ft 
3650 ft 

3660 a=" [d.c.] o2 116 ®72 p2 q8 vl3 y 51,30 

3670 b="V13a-v6rv13a-v6rv13a-a-v6rvl3a-@v0p3v5r2(coda]@v0 
3680 c="®v0@72p2<vl4e-v8rvl4e-v8rvl4d-d-v8rv14e-8v8rvl4e-v8rvl4 
cd-v8rrv14e-v8rv14e-v8rvl4d-d-8e-e-v8rv14e-v8rv14d~d-v8rr vl4e-8 
>a-8<d-8> が b-8b8<d-8d8 

3690 d="vl4b-v8rvl4b-b-v8rvl4b-v8rvl4b-v8r8®80plvl2<e-re_8r8> > 
3700 e="vl4b-v8rvl4b-b-v8rvl4b-v8rvl4b-v8r8®80plvl2<e-r>e-8r8 
3710 f="@v 007 2p2vl4d-v8rvl4d-v8rv14d-8v8rv14d-v8rv14d-v8rv 14d-d 
-4d-4e-4 f4e-4cv8rvl4cv8rvl4c8v8rvl4cv8rv14d-v8rv14d-d-4cv8rvl4cv 
8rvl4d-8v8rvl4cv8rvl4cv8rvl4d-c4 
3720 g=’.vl4dv8 过 vl4dv8dvl4d8v8rv14dv8rv14dv8rvl4dd4dv8rvl4dv8rvl 
4d8v8rvl4dv8rvl4dv8rvl4dd4e-4e-4e-8.e-v8rvl4e-v8r8vl4e-8e-8e-8e- 
8e-d-8cv8rvl4>b—8.vl0 

3730 h="@7la-8<a->a-g-<g-r>a-8. <a->a-d-<d—r8>a-8<a->a-g-<g-r8>a 
-8<a->a-f<f>g-<g—>e-8<e->e-e<er>f8.<f>fg-<g-r8>b-8b_b-<b->b_8b-< 
e-<e-> f<d->cfeb> 

3740 m_trk(4,a) 

3750 ra_trk{4,b) 

3760 m_trk(4,c) 

3770 m_trk(4,d) 

3780 m_trk(4,c) 

3790 m_trk(4,e) 

3800 m_trk(4,f) 

3810 m trk(4,f) 

3820 m_trk(4,f) 

3830 ra_trk(4,g) 

3840 m_trk{4,c) 

3850 mltrk(4,d) 

3860 ra_trk(4,c) 

3870 m_trk(4,e) 

3880 nj_trk(4,f) 

3890 m_trk(4,f) 

3900 m_trk(4,f) 

3910 m trk(4,g) 

3920 m_trk(4,h) 

3930 m_trk{4,h) 

3940 m_trk(4,"vl5"+h) 

3950 m_trk(4,h) 

3960 m_trk(4,zz) 

3970 /» 

3980 /* 

3990 a=" [d.c.] o3 116 @72 p2 q8 vl3 y 52,40 

4000 b= ..vl3e-v6rvl3e-v6rvl 3d-d-v6rvl3e-plv4r2 [ coda]ev0 
4010 C="@v0872p2vl4cv8rvl4cv8r>vl4b-b-v8rvl4<c8v8rvl4cv8r>vl4b- 
b-v8rr<vl4cv8rvl4cv8r>vl4b-b-8<ccv8rvl4cv8r>V14b-b-v8rr<vl4d-8>g 
8<c8 パ 8a-8b-8<c8d—8 

4020 d="p2vl4a-v8rvl4a-a-v8rvl4a-v8rvl4a-v8r8v0@80<vl4d-rd-8r8> 
4030 e="p2vl4a-v8rvl4a-a-v8rvl4a-v8rvl4a-v8r8v0@80<Vl4d-r>d-8r8 

> 

404 白 f="@v0@72p2vl4a-v8rvl4a-v8rvl4a-8v8rvl4a-v8rvl4a-v8rv14a-a 
-4a-4<d_4d-4d-4>a-v8rvl4a—v8rvl4a—8v8rvl4a—v8rvl4a—v8rvl4a-a-4a- 
v8rvl4a-v8rvl4a-8v8rv14a-v8rvl4a-v8rvl4a-a-4 
4050 g="vl4a-v8rv14a—v8rvl4a-8v8rv14a-v8rv14a-v8rvl4a-a-4a-v8rv 
14a-v8rv14a_8v8rv14a-v8rv14a-v8rvl4 a—a-4 b-4b_4b-8.b-v8rv14b-v8r8 
vl4b-8b-8b-8b-8b-a-8a-v8rvl4f8.<vl2 
4060 h=..884>a-8<a->a-g-<g-v6r>vl2a-8.<a->a-d-<d-v6r8>vl2a-8<a-> 
a-g-<g-v6r8>vl2a-8<a->a-f<f>g-<g->e-8<e->e-e<ev6r>vl2f8.<f>fg-<g 
-v6r8>v12b-8b-b-<b->b-8b-<e-<e-> f<d->cfeb 
4070 j="vl 308104 a_8<a_>a-g-<g-r>a-8.<a->a-d-<d-r8>a-8<a->a-g-<g 
-r8>a-8<a->a-f<f>g-<g->e-8<e->e-e<er>f8.<f> f g-<g-r8> b-8b-b-<b->b 
—8b-<e-<e-> f <d->cfeb 
4080 in_trk ( 5 , a) 

4090 m_trk(5,b) 

4100 m_trk{5,c) 

4110 mltrk(5,d) 

4120 m_trk(5,c) 

4130 m_trk(5,e) 

4140 m_trk(5,f) 

4150 m_trk(5,f) 

4160 m_trk(5,f) 

4170 m_trk(5,g) 

4180 m_trk(5,c) 

4190 m こ trk(5,d) 

4200 in_trk( 5 ,c) 

4210 m_trk(5,e) 

4220 m_trk(5,f) 

4230 m_trk(5,f) 

4240 m_trk(5,f) 

4250 m_trk(5,g) 

4260 ra_trk(5,h) 

4270 ns trk け， h) 

4280 m~trk{5,j) 

4290 m_trk(5,j) 

4300 m_trk(5,zz) 

4310 /* 

4320 /» 

4330 a=" [d.c.] o3 116 ®72 pi q8 vl3 y 53,20 

4340 b="V13e-v6rv13e-v6rvl3d-d-v6rv13e-v6r8@v 白 @75" + t3 + t4 + .. f coda 

1 

4350 c=..116@v0@72p3> vl 4a-v 11 rv 14a-v 11 rv 14a-a-v 11 rv 14a-8vl1 rv 14a 
-vllrvl4a-a-vllrrvl4a-vllrvl4a-vllrvl4a-a-8a-a-vllrvl4a—vllrvl4a 
-a-vllrr@81pl<<vl3e-p3vl4b-<plvl3e->p3vl4b-plvl3ep3v14b< p Iv13e> p 


3vl4bplvl3fp3vl4<cplvl3fp3vl4c>plvl3g-<p3vl4d-plvl3g-8>> 

4360 d= '*@v0®72p3vl4e-vl0rv14e-e-vl0rvl4e-vl0rvl4e-v0<<@77v14aa@ 
78a8e77aae78a8>> 

4370 f=">@v0@72p3vl4fvllrvl4fvllrvl4f8vllrvl4fvllrvl4fvllrvl4ff 
4f4a-4a-4a-4e-vllrvl4e—vllrvl4e-8vllrvl4e-vllrvl4e-vllrvl4e-e-4e 
-vllrvl4e—vllrvl4e-8vllrvl4e—vllrvl4e-vllrvl4e-e-4< 

4380 g=*'>fvllrvl4fvllrvl4f8vllrvl4fvllrvl4fvllrvl4ff4fvllrvl4fv 
Ilrvl4f8vllrvl4fvllrvl4fvllrvl4ff4g4g4g8.gvllrvl4gvlIrSvl4g8g8g8 
g8gf8e-vl1rvl4d-8.< 

4390 h="vl0@84pl>a-8<a->a-g-<g-v5r>vlOa-8.<a->a-d-<d-v5r8>vl0a- 
8<a->a-g-<g-v5r8>vl0a-8<a_>a-f<f>g-<g->e-8<e_>e-e<ev5r>vlOfS.<f> 
fg_<g_v5r8>vl0 b-8b_b_ <b->b_8b-<e-<e_>f<d_>cfeb 
4400 m_trk(6,a) 

4410 m_trk{6,b) 

4420 m_trk(6,c) 

4430 m こ trk(6,d) 

4440 m_trk{6,c) 

4450 m_trk(6,d) 

4460 m_trk(6,f) 

4470 m_trk{6,f) 

4480 m_trk(6,f) 

4490 m_trk(6,g) 

4500 m_trk(6,c) 

4510 m_trk(6,d) 

4520 in_trk { 6 , c | 

4530 m_trk(6,d) 

4540 m こ trM6,f) 

4550 ra_trk(6,f) 

4560 in_trk (6 , f) 

4570 m_trk け， g) 

4580 m こ trM6,h) 

4590 m_trk(6,h) 

4600 inltrk(6,"vll"+h) 

4610 m_trk(6,h) 

4620 m_trk け， zz) 

4630 ft 
4640 /* 

4650 a=" [d.c.] o3 18 @74 p3 q8 ®vl27 y 54,00 

4660 b="g3. • .«v0e75p2*' + tl + *'«v0pl"+t2 + "116> [coda]o2y 54,50 e72p311 

6 

4670 c="<vl4e-vl2plrp3vl4e-vl2plrp3vl4d-d-vl2plrp3vl4e-8vl2plrp 
3vl4e-vl2plrp3vl4cd-vl2plrrp3vl4e-vl2plrp3vl4e-vl2plrp3vl4d-d-8e 
-e-vl2plrp3vl4e-vl2plrp3vl4d-d-vl2plrrp3vl2e-8>a-8<d-8>g8b-8b8<d 
-8d8 

4680 d="vl4b-vl0plrp3vl4b-b-vl0plrp3vl4b-vl0plrp3vl4b-vl0plr2p3 

> 

4690 f=..972p3<vl4d-Vl2plrp30v0e74evl27a4iaev0«72vl4d-vl2plrp3vl 
4d_vl2plrp3vl4d-d-4d-4e-4f4e-4cvl2r@v0e7 4evl27a4&aev0@72vl4cvl2p 
lrp3vl4d-vl2plrp3vl4d-d-4cvl2plrp3vl4cvl2plrp3vl4d-8vl2plrp3vl4c 
vl2plrp3vl4cvl2plrp3vl4d-c4> 

4700 g=..<vl4dvl2plrp3vl4dvl2plrp3vl4d8vl2plrp3vl4dvl2plrp3vl4dv 
12plrp3vl4dd4dvl2plrp3vl4dvl2plrp3vl4d8vl2plrp3vl4dvl2plrp3vl4dv 
12plrp3vl4dd4e-4e-4e-8.e-vl2plrp3vl4e-vl2plr8p3vl4e-8e-8e-8e-8e- 
d-8cvl2plrp3vl4>b-8. 

4710 h="vl0@84p2a-8<a->a_g-<g_v5r>vl0a-8.<a—>a-d-<d-v5r8>vl0a-8 
<a->a-g-<g-v5r8>vl0a-8<a->a-f<f>g-<g->e-8<e->e-e<ev5r>vl0f8.<f> f 
g-<g-v5r8>vl0b-8b-b-<b->b-8b-<e-<e—> f <d->cfeb> 

4720 m_trk(7 
4730 m_trk(7 
4740 m_trk{7 
4750 m_trk(7 
4760 in_trk(7 
4770 m—trk(7,d 
4780 ra trk(7,f 
4790 m_trk{7,f 
4800 in_trk ( 7 , f 
4810 m_trk{7,g 
4820 m_trk 
4830 m_trk 
4840 m_trk 
4850 m_trk(7,d 
4860 m trk(7,f 
4870 ra_trk(7,f 
4880 in_trk(7,f 
4890 m_trk(7,g 
4900 inltrk(7,h 
4910 m_trk(7,h 
4920 m_trk(7,"vll"+h) 

4930 m_trk(7,h) 

4940 m_trk 
4950 /» 

4960 /» 

4970 a=" [d.c.lo4 116 @79 pi q8 vl2 y 55,20 

4980 b="y3,3y2,23aiy2,23p3ay2,14ay2,23@77ae79y2,23ay3,ly2,8ay3, 
3y2•14073 か 127>c<vl2y2,23e77ae79y2,23a&y2,23ay2,28a8ay2,29ay2,30 
@73evl27>ce79plvl4<y3,2y2,8ay3,3®vl27 
4990 c="[coda]®v0@74y2,23®vl27o3g&y2,23g&y2,14g&y2,23g&y2,23g&g 
@73y2,14cy2,23®77pl<c>®76a-<y2,23e79pla&y2,14aay2,23«77a@79play2 
, 14073 >f<y2,23®79pla®73 

5000 d=..®77ay2,23ay2,14®78a8y2,23@77aay2,14®73>c<y2,23 留 79plg@77 
ay2,23ay2,14®78a8y2,23@77aay2,14®73>f<@79plg 
5010 e = "077ay2,23ay2,14@78a8y2,23@77aay2,14e73>c<y2,23e79plg077 
aay2,15®78a8y2,14@77aay2,14@73>c<e79plg 
5020 f="y2,23@77play2,6ay2,14®78pla8y2,23ev0e74pl>evl27g8ficy2,14 
g8y2,23<«77play2,6ay2,14®78pla&y2,23a077play2,23ay2,14078pla8 
5030 g="y2•23«77play2,6ay2,14@78pla&y2,23a@77play2,23ay2,14e78p 
Ia8y2,23@77play2,6ay2,14®78pla&y2,23a@77play2,23ay2,14«78pla8 
5040 h="y2,14@77plaay2,16«78pla8y2,15@77play2,23ay2,14@78pla8y2 
,23®7 7plaay2,14®78pla&y2,23ay2,14®77plpla32&y2,14a32y2,14a32&y2 , 
14a32y2,14Sv0@74>@vl27g8< 

5050 j 古 " y2,23@v0>@74®vl27g4&y2,14g4y2,23<@77vl3ay2,23ay2,23®78a 
&y2,23ay2,14@78a8@77aay2,23r®77aary2,14@78a8@77aay2,23ay2,23ay2 , 
23@78a8y2,14@77aay2, 】 4@78a8 

5060 k="y2,23®77aa@78aty2,23ay2,14e77aay2,23@73@vl27>cv4plr<y2, 
23@77vl3aafi78a&y2,23ay2,14®77aay2,23@73@v127>cv1p2rvl 3«77< 

5070 l = "y 2 ,23aa@78a&y2,23ay2,14®7 7aay2,23873«vl27>cv4pir<v1307 7 
112y3,3y2,32ay3,ly2,32ay3,2y2,33@78ay3,ly2,33e78a&y3,3y2,34ay3,3 
y2,35e77all6 

5080 m="y2,32@v0>@74@vl27g8&y2,14g8y2,23<@77vl3ay2,32®77vl3ay2, 
23@vl27@73>cvlp2ry2,23@78vl3<a&y2,32ay2,14@77aay2,23e78a&y2,34ay 
2,23e73>@vl27fvlplr<vl3@77 


►化り，ぶ人からフアミ コンの テトリスを化りて遊びまくった。をのとき BGM をトロイ 
力じしてしまったのであとは地獄の苦しみである。なんせ，なんでらないらのまであせっ 
てしまってミスってしまうからである。巧さん，テトリスの BGM はトロイカにしましよ 
う。をうすれば，普姐の倍はがしめます。 みか硝 II 冉 （18) を知化 


0h!X LIVE in ’90 101 






5090 n="y2, 23077 aay2,14d78a8y2,23®77ay2,32ay2,23«73«vl27>cv1p2r 
<y2, 34877 vl3ay2,33ay2, 32978 a か 2•33ay2,34 
5100 o="e77ay2,33e73evl27>fy2,14v6plrp3«vl27y2,14cv6p2r<y2,2307 
7vl3ay2,14«78a8y2,23e77ay2,32ay2,23«vl27@73>cv4plr<y 2,23077 vl3ay 
2,34ay2, 14978 a8y2,23«77ay2,35ay2,23«vl27®73>fvlp2r<vl 3877 
5110 p="y2,23aay2, 14678 a8y2•23e77ay2,32ay2,23®vl27®73>cv4plr<y2 
, 34077 vl3ay2•33ay2,32d78a&y2,33ay2,34«77ay2,33ay2,14«78aiy2,14a 
5120 q="y2,23aay2,14078a8y2,23«77ay2,32ay2,23«vl27e73>cv4p2r<y2 
,34«77vl3ay2,33ay2, 32978 a&y2,33ay2, 34977 ay2,33evl27«73>fy2,14v6p 
1rp3y2,14@vl27c< 

5130 ra trk け , a) 

5140 ra_trk(8,b) 

5150 m trk(8,c) 

5160 ro_trk(8,d) 

5170 m_trk(8,d) 

5180 m_trk(8,e) 

5190 田 trk け , o) 

5200 m こ trk(8,d) 

5210 m_trk(8,d) 

5220 m_trk(8,ei 
6230 m_trk け， f) 

5240 m trk(8,2) 

5250 m_trk(8,f) 

5260 D trk(8,2) 

5270 m_trk(8,f) 

5280 n trk(B,tf) 

5290 田 _trk(8,f) 

5300 m_trk(8,g) 

5310 in_trk(8,f) 

5320 m trk(8,g) 

5330 ra_trk(8,f) 

5340 ra^trk(8,g) 

5360 nj_trk{8 ,g) 

5360 m_trk(8,g) 

6370 m_trk(8,g) 

5380 m こ trk(8,h) 

5390 m_trk(8,c) 

5400 ro_trk(8,d) 

5410 in_trk(8 ,d) 


5420 田 _trk(8,e) 
5430 m_trk(8,c) 
5440 m_trk(8,d) 
5450 m_trk(8,d) 
5460 m trk(8,e) 
5470 m_trk(8,f) 
5480 m_trk(8,g) 
6490 m_trk(8,f) 
5500 m_trk(8,g) 
5510 m_trk(8,f) 
6520 m_trk(8,g) 
5530 m_trk(8,f) 
5640 m_trk(8,g) 
5550 m~trk(8,f) 
5560 m trk(8,g) 
5570 m こ trk(8,f) 
5580 m_trk(8,g) 
5590 田 _trk(8,g) 
5600 m_trk(8,g) 
5610 m trk(8,g) 
5620 mltrk(8,h) 
5630 ro_trk(8,j) 
5640 m_trk{8,k) 
5650 m 二 trk(8,l) 
5660 田 _trk(8,j} 
5670 m_trk{8,k) 
5680 m_trk(8,1) 
5690 m_trk(8,m) 
5700 m_trk{8,n) 
6710 m_trk(8,o) 
5720 ra_trk(8,p) 
5730 m_trk{8,m) 
5740 ni_trk(8,nl 
5760 ra_trk(8,o> 
5760 m_trk(8,q) 
5770 m trk(8,zz) 
5780 /% 

5790 /拿 
6800 m_play() 


リスト 2 オーダイン MZ -25 邮版 


1000 > 

1010 * ORDYNE Round 1(Onamco 
1020 ' 

1030 * by CMA-Takanori Sato 

1040 » 

1050 PLAY WAIT：PLAY INIT：CLEAR MAX：DIM AX(4,9) 

1060 • 

1070 ST= PEEKS(0,&HFFF} +1 ： AD=0 
1080 FOR K=0 TO 8 
1090 FOR 1=0 TO 4:FOR J=0 TO 9 
1100 READ AX(I,J) 

1110 NEXT；NEXT 

1120 FOR J=0 TO 9 : SWAP AX(2,J),AX(3,J):NEXT 
1130 FOR 1=1 TO 4 : POKEd ST,AD,AX(I,5):AD=AD+1:NEXT 

1140 FOR 1=1 TO 4 : POKEa ST,AD,AX(I,7)+{AX(I,8) AND 7)*&H10：AD 

=AD+1：NEXT 

1150 FOR 1=1 TO 4 : P0KE9 ST,AD,AX(I,0)+AX(I,6)»&H40 ： AD=AD+1：NE 
XT 

1160 FOR 1=1 TO 4 : POKES ST,AD,AX(I,1)+AX(I,9) 化 H40:AD=AD+1:NE 
XT 

1170 FOR 1=1 TO 4 : POKE* ST,AD,AX(I,2) : AD=AD+1：NEXT 

1180 FOR 1=1 TO 4 : POKE® ST,AD,AX(I,3)+AX(I,4)10 ： AD=AD+1：NE 

XT 

1190 POKE® ST,AD,AX(0,0),AX(0,2)+A%(0,3)*tH80,AX(0,4).AX(0,5) 
AND 4HFF,AX(0,6) ： AD=AD+5 
1200 NEXT 
1210 I 

1220 • Melody (LFO ON) 

1230 ' 


1240 

DATA 

56, 

15, 

2, 

し 

120, 

2, 

0, 

0, 

0, 

0 

1250 

DATA 

23, 

1, 

1,. 

3, 

1 ， 

63, 

0, 

1, 

3, 

0 

1260 

DATA 

24, 

し 

し 

3, 

し 

41, 

0. 

し 

— 3» 

0 

1270 

DATA 

21 ， 

1, 

し 

3, 

1, 

21, 

0, 

4, 

3, 

0 

1280 

DATA 

19, 

6, 

1 ， 

7, 

6, 

0, 

0, 

し 

0, 

0 


1290 • 

1300 ' Bass 
1310 • 


1320 

DATA 

35, 

15, 

.0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0. 

0, 

0 

1330 

DATA 

28, 

11, 

し 

4, 

3, 

25, 

2. 

10, 


0 

1340 

DATA 

29, 

10, 

1, 

5, 

2, 

47, 

し 

1, 

1, 

0 

1350 

DATA 

28, 

1 し 

2, 

5, 

2, 

27 ， 

0, 

0, 

0. 

0 

1360 

DATA 

30, 

13, 

2, 

6/ 

2, 

0, 

1, 

し 

0, 

0 


1370 • 

1380 » Kon-Kon 
1390 > 


1400 

DATA 

28, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0 

1410 

DATA 

3 し 

21, 

0, 

12, 

15, 

26, 

e, 

14 , 

3, 

0 

1420 

DATA 

31, 

16, 

0, 

8. 

15, 

7, 

e, 

2, 

— 3 1 

0 

1430 

DATA 

31, 

19, 

e, 

4, 

15, 

23, 

0. 

14 , 

-3, 

0 

1440 

DATA 

31, 

16, 

0. 

7, 

15, 

10, 

0, 

2. 

3, 

0 


1450 • 

1460 • Hoe-Hoe 
1470 • 


1480 

DATA 

56, 

し 

0. 

0, 

0, 

0, 

0, 

0. 

0, 

0 

1490 

DATA 

17, 

13, 

0, 

15, 

01 

, 34, 

0. 

4, 

7, 

0 

1500 

DATA 

15, 

12, 

0, 

15, 

0. 

, 59, 

0, 

8, 

0, 

0 

1510 

DATA 

16, 

14, 

0 ， 

15, 

0. 

,18, 

0, 

1, 

0, 

0 

1520 

1530 

DATA 

3 し 

0, 

0. 

15, 

0. 

3 ぐ 

0, 

2, 

0. 

0 

1540 

* Snare 

Drum 









1550 

1560 

DATA 

60, 

15, 

2, 

し 

5, 

,255, 

0, 

0. 

0, 

0 

1570 

DATA 

31, 

0, 

01 

0 ， 

0, 

’10, 

0, 

15, 

3, 

0 

1580 

DATA 

31, 

15, 

13, 

9, 

4. 

5 t 

0. 

0, 

-3 , 

0 


1590 

DATA 

31 

， 0 ， 

21 1 

15, 

0, 

8, 

0. 

0, 

0, 

0 

1600 

1610 

DATA 

31 

.19, 

16, 

15, 

2. 

,0. 

0, 

0, 

0, 

0 

1620 

* Bass 

Drum 









1630 

1 











1640 

DATA 

60 

,15, 

2, 

1 ， 

15, 

,255, 

0, 

0, 

0, 

0 

1650 

DATA 

31 

,0, 

0, 

0, 

0, 

5, 

0, 

15, 

3, 

0 

1660 

DATA 

31 

.19, 

13, 

9, 

4. 

,10, 

0, 

0, 

- 3 1 

0 

1670 

DATA 

25 

, 31, 

0, 

0, 

15, 

5, 

0, 

1 ， 

3, 

0 

1680 

DATA 

25 

,17, 

17, 

12, 

1, 

10, 

0, 

0, 

3, 

0 


1690 • 

1700 • Tom Tom 1 
1710 * 


1720 

DATA 

59, 

15, 

2, 

し 

15,255, 

0, 

0, 

0, 

e 

173 白 

DATA 

31, 

0, 

0, 

0, 

0, 10. 

0, 

0, 

〇| 

0 

1740 

DATA 

27, 

22, 

7, 

4 , 

5, 24 ， 

し 

0, 

0, 

0 

1750 

DATA 

27, 

3 し 

6, 

15, 

11, 4 , 

2, 

し 

0, 

0 

1760 

DATA 

3 し 

12, 

8. 

7, 

7, 8, 

し 

0, 

0, 

0 

1770 

> 










1780 

• Melody 

(LFO 

OFF) 






1790 

■ 










1800 

DATA 

56, 

15, 

0, 

0, 

0, 0, 

0, 

0, 

0, 

0 

1810 

DATA 

23, 

し 

し 

0, 

し 63, 

0, 

し 

3, 

0 

1820 

DATA 

24, 

し 

し 

0. 

し 41, 

0, 

し 

- 3 • 

0 

1830 

DATA 

21, 

し 

し 

0. 

し 2 し 

0, 

4 , 

3, 

0 

1840 

DATA 

19, 

6| 

し 

5, 

6, 0, 

0. 

1 ， 

0, 

0 

1850 

* 










1860 

* Tom To 阳 2 








1870 

1 










1880 

DATA 

59, 

15, 

2. 

し 

15,255, 

0, 

0, 

0, 

0 

1890 

DATA 

3 し 

0. 

0, 

0, 

0,10, 

0. 

0, 

0, 

0 

1900 

DATA 

27, 

22, 

7, 

4, 

5, 24. 

1 ， 

0, 

0, 

0 

1910 

DATA 

27, 

31, 

6, 

15, 

11, 4 , 

2. 

し 

0, 

0 

1920 

DATA 

31 ， 

12, 

8, 

7, 

7, 0, 

し 

0, 

0, 

0 


1930 ' 

1940 » MAIN MELODY 
1950 » 

1960 A0$='*tl20116 q8 @4 vl5 o5 r8c4c4c4 (cccc) 8 vllo6" 

1970 '1 

1980 A1 わ. .e7<a+4>e0d-4e-4d-4crcrd-d-re-&e-8e-rd-d~8... 

1990 A2 わ" @2 e—b—e—b-ebebf>c<f>c<g->d-<g-8 «0 r2r8e—re-8 ®3vl3q 
6<c>q8rv11" 

2000 A4$="®2 e-b-e—b-ebebf>c<f>c<g—>d-<g-8 60 r2r8e-r<e-8>r8" 
2010 ' 2 

2020 A5 わ..® 7d-8 . <@0e-&e-2&e_8>e-8e-4d-4c4d-4" 

2030 A6A$ =..e_8 • <e_ie-4&e-8>e-re-e-re_&e-4d-4c4 " 

2040 A6B$="«7a-4«0" 

2050 A7!=..e7d-8.<«0e-&e-2&e-8>e-8e-4d-4c8<b->c<ra-8.>" 

2060 A8$s"e — 8•<e_&e-2•e_8>e_<e—>d-<e_>c<b_e_a-e-b_e->c8," 

2070 A9 わ" 97<a-8.«0>c&c8<a-84a-4&a-8b-8b-4a-4>c4<b-4.. 

2080 AAA わ.. b-8>c<e-&e-4ie_8>e-re-e-re-e-4d-4c4.. 

2090 AB$ = A6B$f••<b-4>c4dcr<b-ib-4b-rb-r>c8.<b->dcr<b-ra-8." 

2100 ACJ="s4a-4a4b-4 b-rb-r>c<b-r>e-&e-8d-8c8<b-8>.. 

2110 ' 3 

‘■ 2120 ADi 二 " e—rd-rc8e-8c8<a-b->c<a_b->c&c4<a-4b- い .. 

2130 AE$="c8<b->c4c2 r2 rl" 

2140 AF$="<a-8b->c<a-8b->c<a-8b->c<a-8b->c<a-ra-ra-ra-ra-8a-b-> 
2150 AO$=..c<b-ra-&a-2> r2 rl" 

2160 AH わ "cr<b-ra-b-a_b->c8<b_a_>c8<b-a->e_rd-rcd_cd_e_8d-cca-b 
- >c<" 

2170 AI! = ..a_4.r8a-4.r8a-ra-8a-4r4 r4 <b-4d8rdrde-8f4 f4g4a-4f4> 
2180 AKS="<g4a-4a4b-4 b-ge-gb-r>crd2" 


►いやあまいった。がきみとしがホると，ボツになるとはしらなかった。だから今まで当 
たらなかったのか。うんうん。今废からちゃんと祀入してバンバン巧品，,をもらわう（もな 
みに巧はかなりくじ逃が恶い）。しかし，メツセージで’みめるとはこウゃまたアジなまわを 
して < れたらんだ。 宙巧を （18) 巧が化 


102 Oh ! X 1990.2. 




































































2190 * 4 

2200 AL$="vlIc8v8c8 vlld-8v8d-8 v1le-9v8e-8v5e-8v3e-8 vle-8r8 v 
llr2... 

2210 AM わ " rl r2r8e-re-8r8" 

2220 AN$="vl1e-8v8e —8v11<e-8e-8a-a-ra-v8a-rv6a-a- v4ra-v2a-rv0a 
-a-rr> vl1r2" 

2230 AO$="rl r2r8e-r<e-8>r8" 

2240 AP$="vlIc8v8c8 vlld-8v8d-8 vlle-d- v8e- v1lc<a-8v8a-8> S6 
vl5 <e4gg8.cegec03vl3q6cr<gq8>vl5 96" 

2250 AQ$="e4gg8.B4cc8. e4gg8.ce> @0 vlle-e-e-8 @4 <vl5cc" 

2260 AR$="e6e4gg8.e4cc8. e4gg8.cegece3vl3q6cr<gq8>vl5" 

2270 AS$ = "«6e4gg8.e4cc8. e4ggB.cegec®3vl3q6cr<gq8> >@0 vll" 

2280 I 
2290 > BASS 
2300 ' 

2310 B0$ = "tl20 01 vl3116 q4 o3 a-r>ek-<a-g>g03q6 が lq4<et - r4. >«3 
q6geiq4 <r" 

2320 * 1 

2330 fil<="a-r 〉 a-<a-g->g-e3qeg®lq4<a-rS>a-<a-d>d>@3q6c®lq4<<r a- 
r>a-<a-g->g-«3q6g»lq4<a-a-r>a-<a-f>f>@3q6ceiq4<g-<" 

2340 B2$="e-r>e-<e-e>ee3q6g®lq4<er8>f<fg->g->«3q6c«lq4<<r b-rb- 
b_>b-<b- 〉 83q6g®lq4<b- 〉 e- 〉 6-<a- 》 a_<cfe-b-<" 

2350 • 2 

2360 B5$=">d-8>d-<rd-8>d-8<cl-r>d-<d-&d-d->d-8<< >d-8>d-<rd-8>d- 
8<d-r>d-<d-fcd-d->d_8<<.. 

2370 B6A$="a-8>a-<ra-8>a-8<a-r>a-<a-&a-a->a-8< a—S>cSd-8dSe->e- 
<<b-8>" 

2380 B6B$="d-c<bb-" 

2390 B8$ = B6A いが B$ 

2400 BB$ = B6B$+'"b-8>b-<rb-8>b-8<b-8>b-<b-&b-b->b-8< b-8>b-<rb -8> 
b-8<b-8>b-b-a-gfe-" 

2410 BC$ = "e-r<e-8>e-r<e-8>e-8<e->e-4e-e-<e-8 e-8e-8e-8e-8>e-d-8 
cr<b-8." 

2420 » 3 

2430 BD$=">d-8>d-<rd-8>d-8<d-r>d-<d-&d-d->d-8<< >d-8>d-<rd-8>d- 
8<d-r>d—<ci-" 

2440 BE $-"rd— >d-8< <a—8 〉 a_<ra—8>a—8<a- で〉 a_< a_ta_a_ 〉 a—8< a—8>c8d_ 
8d8e->e-<<b-8> d_c <bb-" 

2450 BI>=B6A わ BB$ 

2460 » 4 

2470 BL$="a-8>a-<a-g->g-<ra-ia-8>a-<a-d->d-<r8 a-8>a-<a-g->g_<r 
8 包 - 8>a-<a-f>f<g->g-<" 

2480 BM わ " e-8>e-<e-e>e«3q6 が Iq4<f&f8>f<ff+>f+®3q6geiq4<r b-8b-b 
->b-<b->e3q6g01q4<b->e->e-<a->d-<cfeb<" 

2490 BPJ="a-8>a-<a-g->g-@3q6g@lq4<a-ia-8>a-<a-d->d->e3q6ceiq4<< 
r a-8>a-<a-a->g-®3q6 が lq4<ra-8>a-<a-f > f <g->g-< 

2500 BQ$="e-8>e-<e-e>ee3q6g«lq4<f&f8>f<ff+>f+>a3q6c«lq4<<r b-8b 
-b->b-<b->@3q6geiq4 <b-> e-> e-<a->d-<cf eb< .. 

2510 BS$="e-8>e-<e.-e>ee3q6g«lq4<fif8>f<ff + >f + >«3q6caiq4<<r b—8b 
-b-> b-< b—>03q6g®lq4<b- 〉 e->e-<a—>d_<cfeb<" 

2520 I 
2530 f DRUM 
2540 • 

2550 C0$='*tl20 vl518 q8 o5 05cl6cc 16c.c.08g05cd8e" 

2560 » 1 

2570 Cl わ " 05(cc)d4ce5c«4cl6 が ccl6d4cd5c04 己 1695c cl6«4ca5c04cl6d 
5ccl6d4c65c04c" 

2580 C2 わ .. rl6 が cl6e4ce5cd4cl605ccl694ce5c84 己 rl695cl6d4c95cd4cl 
6«5c.«4ccc" 

2590 • 2 

2600 C5$="05c94ca5cd4c95cd4cl6«5cc1694c «5ca4c1605cc16»4c が c04c 
1695ccl694c" 

2610 C6A$="05c94c«5cd4cd5cO4c16d5cc16d4c ®5c«4cl695cc 16@4 〇 05 〇 «4 
cl6 が cl6" 

2620 C6B$="rl6 が cl664c" 

2630 CB$=C6B$-f"«5cd4c95{cc}e4cd5cd4cl6d5cc 1694c d5c«4cd5 (cc) d4c 
05c04cl605ccl604c" 

2640 CC$="«5cd4cd5c94cd5ce4cl6d5ccl6d4c 95 已 94c が （ cc}«4cd5cd4c16 
0501604 (cccc)c" 

2650 * 3 
2660 CD$=C6A$ 

2670 CE$=C6B$+C5$ 

2680 CI>= " が c«4c«5ce4c85 巴 e4cl6«5ccl6«4c 05c«4cl6@5ccl6e4ce5c©4c 
1605cl64 cl6c16d4c«5c04cd5{cc)94c«5c 94016 eScc16040 05c94c95(cc}0 
4c® 5c04cl6*6cc 1694 c.. 

2690 ' 4 

2700 CL$=-»5c4«4c4«5{cccc}4«4c4 05 〇 4@4 〇 4«5 {cc}ce4c4" 

2710 CM$="«5c.cl6e4ce5cc.cl6e4ce5c c.c16«4c«5c{«6geea4ce6c<a>)2 

2720 CP)="96ed5c{e4ce6g}d5c96eS4ce6( 已己 ) @5c «5c94c05cccc(cS6e}d4 
tec)" 

2730 CQ$="95c 04085 ccc84c95cc @5c 04005 ccc®6{ge){ce}04{cc}" 

2740 CR$="r95c94c95ccd4c«5cc d5cd4c95cccc {c96e)d4 {cc}.. 

2750 CS> = ..05cd4c95ccc94c が cc c@4c85cccc {eSGe ) ®4 (cc)" 

2760 » 

2770 I SUB I 
2780 » 

2790 D0$ = "tl20 30 ra5000 116 q8 o4 e-8e-8d-d-8e-8r4. 

2800 I 1 

2810 Dl>="e-8e-8d-d—8e-8.e—8cd—8. e-8e—8d—d-8e-e—8e-8d—d-8." 
2820 D2!="re-8<a-8>d-8< が b-8b8>d-8d <b—8b-8 .b-b-8> r4 ... 

2830 » 2 

2840 D5$ = "in5000d-8d-8d-8.d-8d-8d-ml5000d-4 d-4e-4f 4e-4 " 

2850 D6A わ . ’m5000c8c8c8.c8d-8d—ml5000d-4 m5000c8c8d-8.c8c8d—.. 
2860 D6B$="rol5000c4" 

2870 D8»=D6A い D6B$ 

2880 DB$ = D6B> + .’m5000d8d8d8.d8dadd4 d8d8d8 .d8d8dc<gfe-> " 

2890 DC$ ="ml5000e —4e — 4m5O00e — 8.e — 8e —8. e — 8e—8e — 8e—8e—d — 8c8<b—8. 
>•' 

2900 • 3 

2910 DD$ = "m5000d-8d-8d-8.d-8d-8d-ml50OOd-4 d-4e-4f4*' 

2920 DE$ = ’.e-4 m5000c8c8c8 . c8d—8d—m 1500Od —4 m5000c8c8d-8 . c8c8d-m 
15000 c4" 

2930 DI$=D6A$+DB$ 

2940 DK$="ml5O00e-4e-4m5000e-8.e-8e-8. e-re-re-8e-8e-d-8c8<b-8. 
>'• 

2950 » 4 

2960 DL$=**rl rl" 

2970 DM$="rl r2v14>r8d-rd-8r8<" 


2980 DN$="vl4>d-8vl0d-8vl4<r4vl3ggrgvl0grv8gg v6rgv4grv2ggrr r2 

2990 D0$="rl r2vl4>r8d-r<vl3d-8r8" 

3000 DQ わ " rl r2vl4>r8d-d-d-8r8< a0" 

3010 > 

3020 > SUB 2 
3030 I 

3040 E0$="tl20 30 116 q8 o4 c8c8<b-b-8>c8 r4," 

3050 '1 

3060 El$="c8c8<b-b-8>c8.c8<b-b-8.> c8c8<b-b-8>cc8c8<b-b-8.>" 
3070 E2$="rd-8<g8>c8<f8a-8a+8>c8c+ <a-8a-8.a-a-8> r2" 

3080 » 2 

3090 E5$="<a-8a-8a-8.a-8a-8a-a-4 a-4>d-4d-4d-4" 

3100 E6A$="<a-8a-8a-8.a-8a-8a-a-4 a-8a-8a-8.a-8a-8a->" 

3110 E6B た " <a-4>" 

3120 E8$=E6A$-«-E6B$ 

3130 EB$=E6B$4-" <a-8a-8a-8 .a-8a-8a-a-4 a-8a-8a-8. a-8a-8a-a-rrr> " 
3140 EC$="<b-4b-4b-8.b-8b-8. b-8b-8b-8b-8b-a-8a-8f8 . >'* 

3150 > 3 

3160 ED$="<a-8a-8a-8.a-8a-8a-a-4 a-4>d-4d-4" 

3170 EB$="d-4 <a-8a-8a-8.ft-8a—8a-a-4 a-8a-8a_8.a-8a-8a-a-4>" 
3180 El ♦ 巧 6At+EB> 

3190 EK$="<b-4b-4b-8.b-8b-8. b-rb-rb-8b-8b-a-8a-8f8.>" 

3200 ' 4 

3210 BL$="vl3 rl rl" 

3220 EP$="vl3 <a—8>a-<a-g—>g—<ra~ka-8>a-<a—d—>d— <r8 a—8>a-<a~i~ 
>g-<r8a-8>a-<a-f>f<g->g-" 

3230 EQ!="<e-8>e-<e-e>e<rf&f8>f<ff+>f+<r8 b-8b-b_>b-<b-8b->e->e 
—<a->d-<cfeb80" 

3240 * 

3260 » SUB 3 
3260 » 

3270 F0$="tl20 80 116 q8 o3 a-8a-8a-a>8a-8 r4 

3280 •1 

3290 FI 拿 ="a_8a_8a—a—8a_8 . a_8a_a_8 . tt~8a—8a—a—8ft—a—8a—8a*-s~8 ■" 
3300 F2$="rl e-8e—8.e—e—8 vl4>>r8d-rd-8r8<<80" 

3310 F4$="rl e-8e-8.e—e-8 vl4>>r8d-r<vl3d-8r8<80" 

3320 • 2 

3330 F5$="f8f8f8.f8f8ff4 f4a-4a-4a-4" 

3340 F6A>="e—8e—8e—8•©—8e—8e 一 e—4 e_8e-8e-8•e—8e—8e—" 

3350 F6B た " e-4" 

3360 F8>=F6A い F6B) 

3370 FB$ = F6B$ + ''f8f8f8. f8f8ff4 f8f8f8 . f8f8fr4" 

3380 FC$="tf4g4g8.g8 が . 28 ががが gf 8 e- 8 d- 8 •" 

3390 » 3 

3400 FD»="f8f8f8.f8f8ff4 f4a-4a-4" 

3410 FE$ = "a-4 e—8e—8e—8.e—8e—8e~e-4 e-8e-8e—8.e-8e-8e-e-4.. 

3420 FI$=F6A$+FB$ 

3430 FK>="g4g4g8 . が g8. vl3>a-f+d-f+vl4a-rbr>c+2<<a0" 

3440 • 4 

3450 FL わ " rl rl" 

3460 FP$ = *'vl2 <<a—8>a-<a—g->g-<ra-&a-8>a-<a-d—>d—<r8 a-8>a-<a-g 
->g—<r8a-8>a—<a-f >f<g —>g->.. 

3470 FQ わ " <<e-8>e-<e—e>e<rf&f8>f<ff+>f+<r8 b-8b—b->b-<b-8b->e—> 
e—<a->d—<cfeb> 80" 

3480 * 

3490 * Intro 
3600 • 

3510 PLAY A0$,B0$,C0$.D0$,Ee$,F0$ 

3520 I 
3630 '1 
3540 » 

3550 PLAY A1$,B1$,C1$,D1$,E1$,F1$ 

3560 FOR I=&H220 TO &H26A STEP 2 

3570 SOUND &HA4,40+INT(1/256):SOUND &HA0,I AND 255 
3580 NEXT 

3590 PLAY A2$,B2$,C2$,D2$,E2$,F2$ 

3600 PLAY A1$,B1$,C け， D け， E1$,P1$ 

3610 FOR I=&H220 TO &H26A STEP 2 

3620 SOUND &HA4,40+INT(1/256):SOUND &HA0,I AND 255 
3630 NEXT 

3640 PLAY A4$.B2$,C2$,D2$,E2$,F4$ 

3650 » 

3660 • 2 
3670 » 

3680 PLAY A5$,B5$.C5$,D5$,E5$,F5$ 

3690 FOR I=4H291 TO 4H2DF STEP 2 

3700 SOUND 4HA4,40+INT(1/256) : SOUND &HA0,I AND 255 
3710 NEXT 

3720 PLAY A6A$,B6A$,C6A$,D6A$,E6A$,F6AJ 
3730 PLAY A6B$,B6B$,C6B$,06B$,E6B$,F6B$ 

3740 FOR I=&H 267 TO &H3D5 STEP 6 

3750 SOUND AHA4,40+INT(1/256):SOUND iHA0,I AND 255 
3760 NEXT 

3770 PLAY A7$,B5$,C5$,D5$,E5$,F5$ 

3780 FOR I=4H291 TO AH2DF STEP 2 

3790 SOUND iHA4,40+INT(1/256) : SOUND &HA0,I AND 255 
3800 NEXT 

3810 PLAY A8$,B8$,C5$,D8$,E8$,F8$ 

3820 PLAY A9$,B5$,C5$,D5$,E5$,F5$ 

3830 FOR I=AH3D6 TO &H44E STEP 2 

3840 SOUND &HA4,32 牛 INT(I/256):S0UND &HA0,I AND 255 
3850 NEXT 

3860 PLAY AAAI,B6A$,C6A$,D6A$,E6A$,F6A$ 

3870 PLAY AB$,BB$,CB$,DB$,EB$,FB$ 

3880 FOR I=&H267 TO 4H3D5 STEP 6 

3890 SOUND &HA4,40+INT(1/256):SOUND &HA0,I AND 255 
3900 NEXT 

3910 PLAY AC$,BC$,CC$,DC$,ECS,FC$ 

3920 * 

3930 I 1 
3940 • 

3950 PLAY A1$,B1$,C1$,D1$,E1$,F1$ 

3960 FOR I=4H220 TO 4H26A STEP 2 

3970 SOUND iHA4,40+INT(1/256):SOUND &HA0,I AND 255 
3980 NEXT 

3990 PLAY A2>,B2 拿， C2 い 2>,E2$,F2> 

4000 PLAY A1$,B1$,C1$,D1$|E1$,F1$ 

4010 FOR I=4H220 TO 4H26A STEP 2 


► 3 が li ; jXG 8000を門ったのは「モトスがでるかな一」という，はんのもよっびりのキタ 
イがあったからだ。あれから：いド.，やっと,|||,てくれた。コントローラキットをけったた碰 
にやらせてららって巧び随则し.をしてまむ X ( 化000でがしい煤がけす……。あ一うれひで， 
どつひ一。ドッキン I 叫刊でマンモスハッピ ー!！ 化々木なが(（化）初がが 
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4020 SOUND &HA4,40+INT(1/256) : SOUND &HA0•I AND 255 
4030 NEXT 

4O<10 PLAY A4S ,B2$ ,C2$ ,D2$,E2$,F4$ 

4050 I 
4060 • 3 
4070 * 

1080 PLAY AD 宝， BD$,CD$,DD 重， ED 金， FD$ 

4090 PLAY AE$,BE$,CE$,DE$,EE$,FES 
4100 PLAY AF$,BDS,CD$,DD$,ED$,FD$ 

4110 PLAY AG$,BE$,CE$,DE$,EE$,FE$ 

4120 PLAY AH$,B5$,C5$,D5$,E5$,F5$ 

4130 PLAY AIS,BI$,CI$,DI$,EI$,FI$ 

4140 PLAY AK 金， BC$,CC$,DK$,EK$,FK$ 

4150 * 


4160 • 4 
4170 ' 

4180 PLAY A し $,B し $,C し $,D し宝， EL$,F し $ 
4190 PLAY AM$,BM$,CM$,DM$,EL$,FL$ 
<>200 PLAY AN 史， B し $,CL$,DN$,E し $,F し $ 
4210 PLAY AOS,BM$,CMS,DOS,ELS,FL$ 
4220 PLAY APS,BPS,CPS,DL$,EPS,FP$ 
4230 PLAY AQ$,BQ$,CQ$,DQ$,EQ$,FQ$ 
4240 PLAY AR$,BP$,CR$,D し $ ，巨 P$,FP$ 
4250 PLAY AS$,BS 重， CS$,D し $,EQ$,FQ$ 
4260 » 

4270 GOTO 3550 
4280 • 


U ス h 3 巧女の宅急便 
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10 I for MUSIC BASIC 
20 ' 

30 • マシ * ■ノ クッ♦ユウヒ*ン r シコ • 卜 /\ シ • 夕 J 

40 > 

50 * MUSIC By J.Hisaishi 

60 ' Programe Arrange by B H Z 1989.11 

70 ' 

80 DEFINT A-Z：DEFSTR P:CLS 0：TEMPO 0 : PLAY "T180"； : DIM P(20) 

90 "TONE"PLAY":PLAY " ": END 
100 » 

110 LABEL "TRK" 

120 READ A:IF A=255 THEN RETURN 
130 PLAY P(A)； : GOTO "TRK" 

140 • 

150 し ABE し "PLAY" 

160 > 

170 > 1:BASS 
180 » 

190 P(0)=" 1503 V15Q8L4 FRRRFRRRFRRRCRRC 

200 P(1) 三 " FRCRGRCRGRCRFRCR 

210 P{2) = "FRCR<B-RB-R>CRCRFCFR 

220 P(3) = "FRCR<B-RB-R>CRCRFFGA 

230 P{4)="<B-RB-R>FRFRGRCRFRFG 

240 P(5)="ARARDRDRGRGRCCDE 

250 P(6)="FRD+RDRC+RCRCRFCFR 

260 P( 7 ) = •• FRRFERREDRRDCRRR <B-RRB-ARRAGRR>G<ARAB->CRRR 
270 RESTORE 280 ： "TRK"：PLAY 

280 DATA 0,1,2,1,3,4,5,1,6, 7,1,2,1,3,4,5,1,6 
290 DATA 4,5,1,6, 6, 255 

300 • 

310 » 2；PIANO 
320 > 

330 P(0) = "I4O5V11Q7L4 CRRR<ARRRARRRGRRR 
340 P(1)="RARA8A8>RCRC<RB-RB-8B-8>RCRC< 

350 P(2>="RARA8A8RB-RB-8B-8>RC<RB-8B-8RAAR 
360 P(3)="RARA8A8RB—RB—8B—8>RC<RB-8B—8RARA8A8 
370 P(4)="RB-SB-8RB-8B-8 RA8A8RA8A 日 RB-RB-RARA8A8 
380 P け） = ..RA8A8RA8A8 RARA8A8 RBRB8B8>CRRR< 

390 P(6)="RARARB-RB 一 RC<RB—RA8A8AR 

400 P(7)="V10 AAAAGGGGAAAAAAAA B—B-B—B-AAAAB—B—B—B—>DDDD CRRR<V1 
1 

410 RESTORE 270: "TRK" : PLAY " : ; 

420 • 

430 * 3：PIANO 
440 » 

460 P(0)="I4O4V11Q7L4 ARRRFRRRFRRRERRR 
460 P(1)="RFRF8F8RGRG RGR08G8RARA 
470 P(2)="RFRF8F8RFRF8F8RGRG8G8RFFR 
480 P{3)="RFRF8F8RFRF8F8RGRG8G8RFRF8F8 
490 P(4)="RF8F8BF8F8 RF0F8RF8F8 RaRGRFRF8F8 
500 P(5)="RG8G8RG8G8 RFRF8F8 RGRG808 GRRR 
510 P(6)="RFRFRFRFRGRQRF8F8FR 

520 P(7)="V10 FFFFEEEEFFFFBEEB FFFFFFFFGQGGAAAA GRRR VI1 
530 RESTORE 270 ； "TRK"：PLAY 
540 » 

550 » 4 : PIANO 
560 • 

570 P(0)=" 1404 V10Q7L4 FRRRCRRRCRRRCRRR 
580 P(1)="RCRC8C8RERE RERE8E8RFRF 
590 P(2)="RCRC8C8RDRD8D8BERE8E8RCCR 
600 P(3)="RCRC8C8RDRD8D8RERE8E8RCRC8C8 
610 P(4)="RD8D8RD8D8 RC8C8RC8C8 RBRERCRC8C8 
620 P(5)="RE8E8RE8E8 RDRD8D8 RDRD8D8 ERRR 
630 P(6)="RCBCRDRDRERERC8C8CR 

640 P(7) = "V9 CCCCCCCCDDDDCCCC DDDDCCCCEEEEEEEE ERRR VI0 
650 RESTORE 270•• "TRK" ;PLAY ";"; 

660 » 

670 * 5 : MELODY 
680 » 

690 P(0)="I6O6V12Q8L8K0 CC<B>CDRCR<AAG+AA+RARFFEFGFEDCRCR>C<R 
700 P(1)="I205V14L4C FFFE8F8Q2.CGGGF8a8A2.C 
710 P(2)="AAAG8A8B-B—B-8A8G8F8EEED8E8F2. 

720 P(3)="I305V15L8C4FRFRF4EFG24GR C4aRGRG4FQA2fcARC4 

730 P(4)="ARARA4GAB-RB-RB-AQFERERE4DEF2&FR ": P(10)="C4"+P(4) 

740 P(5)="I205V14L4 F>DDDC8<B—8> し 12 CCCCCCCC6 し 4C<B-B-B—A8G8 し 12 
AAAAAAAAA A4 

750 P(6)="L4AAAB8>C+8L12 DDDDDD<AAA>DD6 DDDDDDC4<B4> CCCCCCC4 
760 P{7)="R 41104 V10L8 F2FG4AE2.<A4>D2DE4FC1 
770 P(8)="<B-2B->C4D<A2>D4F4 G2GFEDE1D2R4Q8 
780 RESTORE 790 : "TRK" : PLAY ":; 

790 DATA 0,1,2,3,4, 5,6,3,4, 7,8, 1,2,3,4, 5,6,3,4 
800 DATA 5,6,3,4,10, 255 
810 » 

820 ' 6：MELODY 
830 • 

840 P(0)="I6O6V12Q8L8K10 AAG+AA+RAR FFEFGRFR<AAGAA+AGFERRRRR 
850 P<1)="I205V13L4C FFFE8F8G2.CGGGF8Q8A2.C 
860 P(2)="AAAG8A8B—B-B—8A8G8F8EKED8E8F2. 


870 P(3) = .. 1305 V14L8R4RRRRRRRR E2&ERRRERERE4DEF2&FRRR 

880 P(4) = "FRFRF4EFDRDRGFEDCRCRC4<B—>C<A24AR ": P{10) = "R4>"+P(4) 

890 P(5)="I205V12L4F >DDDC8<B-8L12R24 AAAAAAAAR24L4>C<B-B-B-A8G8 
L12R24 FFFFFFFFF24R4 

900 P<6)="L4AAAB8>C+8L12R24< AAAAAA AAA>DD6< BBBBBR24A4G4R24 GGG 
GGG24R4 

910 P(7)="R 41104 V9 L8R8 F2FG4AE2.<A4>D2DE4FC1 
920 P(8)="<B-2B->C4D<A2>D4F4 a2GFEDElD2R8Q8 P3 
930 RESTORE 790:"TRK":PLAY "："； 

940 • 

950 I 7:SUB 
960 * 

970 P(0)="I3O5V11Q8L8K0 CC<B>CDRCR<AAO+AA+RARFFEFGFEDCRCR>C<RRR 
980 P(1)="R1R1R1R1 

990 P(2)="I6O5V10L12FFFFFF D+D+D+D+D+D+"+STRING$(12,"D") 

1000 P(3)="CCCCCC<B_B-B-B-B-B-AAAAAAR2 

1010 P{4)="I6O5V10L12R1R1R1R4FFFEKEDDD C+C+C+C+C+C+KEEEEK 

1020 P(5)="FFFFFF FFFFFF R4DDDEEEFFF EEEEEE EEER4 

1030 P(6)="I606V15L4FFFE8F8Q2.C GGGF8G8A2.C 

1040 P(7)="AAAG8A8B-B-B-8A8G8F8 EEED8E8F1 

1050 P(8)="I104V13L8 A2AB-4>C<G2.C4 

1060 P{9)="F2FG4AE2.R4 D2DE4FC2F4A4 B-2B-AGFA1G1 

1070 RESTORE 1080:"TRK":PLAY 

1080 DATA 0,1,1,1,2,3, 4,5, 6,7, 8,9, 1,1,1,2,3, 4,5 
1090 DATA 6,7, 4,5, 6,7, 7, 255 

1100 * 

1110 » 8：SUB 
1120 • 

1130 P(0) = .. 1304 V10Q8L8K10 AAO+AA+RAR FFEFGRFR<AAGAA+AGFER Q0{CDE 
FQAB)4Q8>CRRR 

1140 P(2)="I6O6V10L12R24FFFFFF D+D+D+D+D+D+"+STRING*(12,"D") 

1150 P(3) = ..CCCCCC<B-B-B-B-B-B-AAAAAA24R2 

1160 P(4)="I6O6V10L12R1R1R1R4R24FFFKEEDDD C+C+C+C+C+C+EEEEEE 
1170 P(5)="FFFFFF FFFFFF R4DDDEEEFFF EEEEEE EEE24R4 
1180 P(6)="I606V15L4RRRRE2.R EEED8E8F2.R 
1190 P(7)="FFFE8F8DD G8 F8E8D8 CCC<B-8>C8<A1> 

1200 P(8)=" 1104 V11L8R8 A2AB-4>C<G2.C4 

1210 P(9) = '*F2FG4AE2.R4 D2DE4FC2F4A4 B-2B-AGFA1G2.&G8P3 
1220 RESTORE 1080 ： "TRK" ： PLAY ; 

1230 » 

1240 * 9：PSG PERCUSSION 
1250 • 

1260 P{0)="K0~0S4,1,15,0=3 Y7,48 Y6,0 08V12L4 

1270 P(1)="_2G101G1G1 ~2 

1280 P(2)="RGRGRGRO RGRGRGRQ 

1290 P(3)="RQRGRGRG RGRGRGGR 

1300 P(4)="RGRGRGRG RGRORG8Q8GR 

1310 P(5) = ..G_G8G8—G_Q8G8 - G_a808~G 0808 — 

1320 P(6)="G_08G8—G G8G8 — G R2. 

1330 P(7)="_RGRG8G8 RORG8G8* 

1340 P(8)="_RGRG8G8 RQRG8G8 GR2.— 

1350 RESTORE 1360 : "TRK" : PLAY ":; 

1360 DATA 0,1, 2,3|2,2, 5,5,5,6, 2,4, 7,7,7,8 

1370 DATA 2,3,2,2, 5,5,5,6, 2,3, 5,5,5,6 

1380 DATA 2,4,4, 255 

1390 » 

1400 »10；PSG PERCUSSION 
1410 • 

1420 P(0)="K2*0S4,8,15,0=3 08V8L4 
1430 RESTORE 1360:"TRK" 

1440 • 

1450 RETURN 
1460 ' 

1470 LABEL "TONE" 

1480 MEM$(&HB190,36)=HEXCHR$("3C 00 72 72 3131 20 00 20 00 1 

F 0C IF 0E 00 00 00 00 00 00 00 00 01 06 01 06 00 88 80 80 

00 C4 8C 14 02 00")* 1 STRINGS 

1490 MEM${&HB1B4,36)=HEXCHR$("03 00 08 44 65 31 IB 1317 00 1 

C IF IF 58 16 06 08 0C 00 00 00 00 FA 33 34 F6 00 84 06 00 

00 00 00 00 02 00")' 2 MANDOLIN 

1500 MEM$(&HB1D8,36)=HEXCHR$("FB 50 43 44 42 42 1C 2F 2D 00 5 

F IF 19 50 141114 9F 53 00 00 00 59 26 75 0B 0F 00 00 00 

00 C2 8914 02 00")» 3 FLUTE 

1510 MEM$(&HB1FC,36 ) 三 HEXCHR*( ..F2 00 714D 33 41 23 2D 26 00 5 

F 9F 5F 94 05 05 05 07 02 02 02 02 10 10 10 A6 00 00 00 00 

00 00 80 00 00 00")' 4 PIANO 

1520 MEM$(tHB 220,3 6)=HEXCHR${"FA 01 70 53 20 30 ID 2A 20 00 5 

B 5F IF 5D 12 0A 0A 8C 01 01 01 01 F4 F3 F3 F6 00 00 00 00 

00 00 00 00 02 00")* 己 W.BASS 

1530 MEM$(&HB244,36)=HEXCHR$("EC 00 34 30 76 72 21 00 2F 0B 5 

8 D8 58 98 0E 8414 8C 00 00 00 00 F7 F2 FA F6 0C 00 00 80 

00 C2 8914 02 00") > 6 MARIMBA 

1540 RETURN * FLUTE ノ LFO シモ 5 ケタ ...C2 8914 02 0 

0 

1550 • 

1560 » 

1570 ■ I was really down for a while, but I>m okay now .... 
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第8回ードライブに連れてって (2) 


シナリオ : 金子俊一 
イラスト：山田純二 



諸般の事情じより，お預けとなってしまったドライブグーム講座の 
続編です。今回はラスタスク□—ルを使って道路を左ちじ曲げたり 
上下の起がをつ<るテクニックを紹介しましよう。皆さんの熱いご 
要望に庇 i えて今夜は長ををお呼びしていますぶ。 


户カランコロ〜ン（ドアが開く音） 

源光（な下光）：こんにちは。 

マスター ル： TKM ) :ようこちゃん，わ待ち 
かねの人が来たよ。 

ようこ oa 下 Yo ) :もう，マスターったらあ。 
M :いやあ，ようこちゃんったらね「光君 
にあげるんだ」っとか言ってね， B お日わ店 
を休んでチョコレートを作ってたんだよ。 
Yo :言わないって約束だったのにい。 

M : まっ，いいじゃないの。 

Yo : はい，光君。味は保証できないけど 


M : (傍白）毒物飲料じやないんだから。 
光：ありがとう。君の手作りが食べられる 
なんて……。なんか今年はいいことありを 
うだなぁ（注1)。 

長老 （ U 下老）：ほつほつほつ。若い者はえ 
えのう。 

M : まあまあ，そんなにひがまなくても。 
を：だれらひがんではわらんぞ。 
メアリ-ル: TF メ）： Why ? St . ノ《レンタ 


インデーとチヨコレート？ I can’t under 
stand . り主 2) 

Yo : をれでねえ光君，わ願いがあるんだけ 
ど……。 

光：なんだい？ 僕にできることなら。 
Yo : あのね，道を曲げてほしいの。 

老：ようこちゃん，いくら化君とはいえブ 
ルドーザじやないんだから道を曲げるこ 
はできんぞ。だいたい御上が許さんじゃろ 
ラ 0 

M : 違いますよ。本物の道を rtli げるんじゃ 
なくて，コンピュータの話ですよ。実はこ 
の前ね，長老西川君が帰ったあとに光君 
がドライブ ゲーム を作ったんですよ。 

老こふんふん0 

M : でもね，光君ったらぺージの都合とか 
で道が曲がる前に帰ちゃったんですよ。 

を：なるほど。こら光，チョコレート销っ 
たんだから作ってやれ。 

光：をんなこと言われなくたってやります 
よ。ようこさんの願いを叶えることができ 


るのはこの僕外にはいませんよ。 

老：ほっほっほっ。若いのう。 

〇 そんなこんなで道は曲がる 

Yo : ねえ，どうやって道を曲げるの？ 

光：実はブルドーザを使ってね……。 

Yo :をんなわけないでしょ。 

光：本当はね"すだれ"を使うんだ。 

メ： Great !’ テマキズシのスダレデスカ 
ア？ 

光：をぅだょ。 

Yo :どういうこと？ 

光：まあまあ，ちょっとこれを見てごらん。 
カキカキ……（因 1- a )。 

Yo : たしかに道は動いているけど，とって 
も不自がだと思う。 

メ ： I think so , too . 

光：いまのはただ単に平行四辺形に曲げた 
せいなんだよ。をれじゃあこっちを見てご 
らん（図 1- b )。 

Yo :あっすごゎ〜 い。 もゃあんと曲がって 
見える！ 

光：すだれに絵を描いて横に引っぱったみ 
たいでしょ。 

Yo : なるほど。をれでずだれかあ。 

老： 專門用語でいう横ラスタスク ロー ルと 
いうやつじゃな。 

Yo :ラスタってなに？ 


表1 3D DRIVE GAME IOCS TABLE 


サブルーチン名 

サブルーチンの機能 

破巧レジスタ 

#SySINIT 

IOCS イニシャライズ。 

AF , BC . HL 

#ST に Kl 

JOYST に Kl のスティックの状態を醜べる。 A レジスタじ01 „ 

AF 


〜09„の値が入ってくる。方向はテンキーの1〜9と同じ。 


#STRIGI 

J 0 YST に KI のトリガの状おを辆ベる。 A レジスタじ OIh 〜 03 h 

AF 


の値が入ってくる。第0ビットがトリガ1，第1ビットがトリガ 



2じ対応している。 


#PALET 

DE レジスタを用いる。バレットコード D をカラーコード E じ変え 

なし 


る。 BAS に風ならば 「PALET D , Ej じなる。 


#KPRT 

A レジスタを直接仮想 VRAM じ送る。 

AF , BC 

#KVINIT 

巧巧 VRAM をクリァする。 

AF , BC ， DE，HL 

#PAGE 

(© PAGE ) で示されるぺージをま示する。 

なし 

#TRANS 

化が VRAM からテキスト VRAM じ全画面転送する。 

BC . DE 

#KROAD 

道を化が VRAM じ書き込む。 

なし 

#KSKY 

空を仮お VRAM じ書き込む。 

なし 

#WAIT 

アドレス @ WAIT の中身をカウンタとしたウェイト。 

なじ 


• KPT ルーチン閒イをではァドレス @ XY の中身を （ X . Y ) として，化お画面に書き込みます。 
- LOCATE は直お @ XY をいじる。 

-基本的に改斤などはしない。 
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光：画面モードで 640 X 200 ドット I :かある 
でしょ，あれの1ドットの横ライン1本分 
を1ラスタ t 数;1るんだ。 640 X 200 だった 
ら640ドットある横ラインカで00ラスタある 
ってこ i さ。 わかってくれたかな？ 

Yo :うん。 

M : ところで光君，なにか飲み物でもいか 
がです？ 

光：なんです唐突に。さてはなんか新しい 
メニューが入ったとか？ 

M :ふふふ，これですよ，素肌110(イチイ 
チマノレ）。まあまあわ試しあれ。 

光：じゃあひ!:つ……。なんたすこれは， 
まともな味じゃないです力，。 

M :を，をんなあ？ 期待したのに。 

Yo : ねえ光君い，横はわかったけど，縦 
は？ 

光：縦っていうと道の上下だね。どうすれ 
ばいいし野う？ 

メ：ヨコがブルドーザならタテはクレーン 
シヤ。 

光：をんなわけないでしょ。 

Yo :縦ってことはが道よねえ。 

光：うん。 

Yo :坂道つてことは上りと下りがあるの 
よねえ。 


Yo :どれどれ。 

老：観測者は0の地点から道を見ているわ 
けじゃが， A 地点と B 地点と C 地点を見比 
ベて1〇としではしのほうが遠いししとしで 
は12のほうが遠い。よって C がいちばん小 
さく見え， B ， A の順番になる。 

メ ：アッタリ前田のクラッカー。 

老：これこれ話を最後まで聞かんか。 

メ：ドーモスイマ七ン。 

老：をれではこっちの図を見てもらおう， 

カキカキ……（図 2- b )。 

Yo :今度は道が上っているのね。 

老：そうじゃ，をうすると B 地点が B ' 地点 
まできたとしよう。こうなるとしよりし'の 
ほうが-短くなるじやろ。 

メ：フムフム。 

老：つまり， B 地点より B ' 地点のほう力5'， 
観測者にとっては近くなるのじゃ。 

メ： Oh ! ワンダフル。 

老：をこで，化ほどの図（図2 ) で説明し 
たように B ' のほうが B よりぶいのじやか 
ら， B に比べて火きく見える。実際に考え 
てみるとそこの部分の面穗が乂きくなると 
いうことじゃな，化。 

光：まさにをのとわり。さすがはちを。 


老：けっほっほっ。 

Yo :坂道の作り方はわかったけど，プログ 
ラムではどうやるの？ 

光：巧の面積を增やせばいいんだから，を 
の部分のラスタをコピーして重ねればいい 
んだ。 

Yo :なるほどねえ。 

光：まあ，だいたいのポイントは押さえた 
から，をろをろプログラムでら組んでみま 
すか。 

^^ソフトの仕樹まこうしよう 

光：今夜ミ〇まず仕様からきっちりみめてい 
こぅ。 

Yo :さんせ〜 い。 

メ：アルカリせ〜い。 

M :もよっと違うよ一な気がする-。 

光：これから X 1用にプログラムを作るん 
だけど，さっき話してたとわり本当に1ラ 
スタずつスクロールをしていったんではか 
なり重をうだから， PCG を使ってスピード 
をなごうと思うんだ。 

Yo : PCG って，ずっとまえに西川君が3重 
横ス クロ ールをやったときに使ってたやつ 

ね（を3)。 


光：うん。 

Yo :平坦な道との遮いかろ……。 

光：う〜ん。 

メ：ワタシわかったアルョ。 

Yo :うっ，やるわね。 

光：さすがメアリー。 

メ：マカ七トキンシャイ。サカミチは上る 
のタイヘン，下るのラクチンあるね。 

光：うんうん，をれで？ 

メ：ソ レダケ。 

老••ほっほっほっ。ヮシがかわりに答えて 
やろう。つまりじやな，道が上下するって 
ことは，地平線ら上下するってことになる 
のじやよ。 

Yo : をうねぇ。 

光：でらをれだけでは完璧とは言えないん 
ですよ。 

老：をうじやのう。 

Yo ••どうして？ 

光：道に角度があることによって，見える 
範圃の面積が変わってくるんだ。 

Yo : わっかんな〜 い。 

老：ほっほっほっ，ようするにじや，遠く 
のものが小さく兄える t いうのはわかるじ 
やろ。 

Yo :ふむふむ。 

老：をしたら，この図をよ〜くなておくれ。 
カキカキ……（図2 - a )。 


図1道路の曲げ方 





図2起伏のつけ方 
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光：をうだよ。この PCG つてやつも奥が深 
いからね，をのうもマシン語で教えてあげ 
るよ D 


Yo :ぅん。 

光：をこで PCG を画面に書き込む、方法の 
話ね。垂直帰線期閒信号を見張ってゎいて 
ディスプレイに蕾かない瞬間にデータを書 
き込む方法ならば 80X25 文字モードでもち 
らっきをなくすことはできるんだけど，今 
回は 40X25 にしてテキスト画面を 2 枚にし 
てちらっきを抑えることにする。 

Yo :なんとかカントカうんちゃら信号っ 
てなに？ 

老：ほっほっほっ，垂直傭線期閒信号じゃ 
な。普通のテレビやディスプレイは If 少間 
じ 60 间も画面を蕾き換えているのじゃ。 

Yo : ふ〜ん。 

老：をこでテレビは上から順番に線を書い 
ていって，いちばん下まで斤ったらまた上 
に戻るというのをずっと繰り返しているの 
じゃな。 

Yo : テレビって律僻者だったのね。 

老：をこで上に戻る瞬間にさすがのテレビ 
に扛わずかな空白のが間ができるのじゃ。 
光：をう，をの時削に G-RAM や V 民 AM に 
普いてゎけば勵面はちらっかない。 

Yo :言わばテレビの隙をっくわけ力’。 

老：をういうこっちゃ。 

光：話を続けるしグラフィックデータら 
2画面分だから初期設定用にぺージ0から 
ページ1 へのコ ピーも必要かな 。 tur 
boBASIC ならさほど気にならないけど，旧 
BASIC の LINE 命令はゎ世辞にも速いとは 
いえないからなあ。 っいでに 闽面が明るす 
ぎたみたいだから地面にアミをかけよう。 
Yo :アミって。 

光：なればわかるよ。 AAh 二 1010101 Ob t 
55h = 01010101b で， 1 ラスタずつに AND を 
とるんだ。 

老：ほっほっほっ。市松模様ができるんじ 
ゃよ。 

Y 0 :ふ〜ん。 


光：あとはページ切り替えのサブ ルーチン 
があればなんとかなるだろう。 

Yo :あれ，今夜は BASIC から楠:さないの？ 
光：この前のノウハウでなんとかなるんじ 
やないかと思ってね。 

老：なあ光君よ，道を揣くのをひとっのサ 
ブルーチン にしちまえば楽だと思うのじや 
がなあ。 

光：をれはいいですね。でも拋張するのが 
火変になりません？ 

老：ソースで巧も込んでいればたいしたこ 
とはないじやろう。 

光：まぁいっ力>。 

> 作ってしまえプログラム 

光：まず前の画耐をを部消す。それから奥 
のほうにあるものから顺番に V 民 AM に書 
き込んでいけばいいんだな。 

Yo : なんで.奥のほうから揣くの？ 

光：重ね合わせを考えなくてすむからね。 
Yo :ふ〜 ん。 

光：だからをを揣いて奥のほうの道から揣 
くことにする。 

本 

光：え〜と，あれがこうで，これがああで， 
……ぴぎや！ 

Yo ： どっどうしたの？ 

老：ほっほっほっ。源氏の君ともあろう者 
が パニ ツクを起こしたとは 言い辛いじ やろ 
ぅて。 

光：わ恥ずかしい。 

Yo :やっぱり，アルゴリズムをきっちり作 
るのが肝心なのねえ。 


光：う〜ん，なんと力，できたけどイマイチ 
気にくわないなあ。 

Yo :どうやって動かすの？ 

光：ジョイスティックの上下左右で道が動 
く。一応トリガーが'アクセルになっている 
のはこの前といっしょだよ。 

老：すだれを動力，すのはどうやってるのか 
な？ 

光：本当は計算してポめるつもりだったの 
ですが，今回はテーブルを用意して対化す 
ることにしまた。 

老：なるほど道の曲がり具合が気に入らな 
かったら，テーブルを慣:すだけでいいのは 
便利かもしれんのう。デジタル秘分をする 
よりは速くなりをうだ'し。 

光：さ らに ラスタスクロー ルは やって いる 
んですが'ラスタコピーをやってなかったり 
するんです。とりあえず地平線の上下だけ 
はします力 S '。 

老：をれでは上下の感党は物足りなくなる 
じゃろうて。 

光：まことに面目ない。 

老：アルゴリズムで手を抜くとどうなるか 
という惡い見本になってしまったようじゃ 
な。もっ！:硏究してからちゃんとようこち 
ゃんをドライブに速れてってあげなさい。 
光：はい。 

Yo :期待してるからね。 

—つづく一 

ま I :光君の1年はバレンタインじ始まり，バ 
レンタインにおわる。 

を2 : バレンタインデーとチョコレートの 危な 
い関係は日本固有のものらしい。 

を3 : 1989年II月号参照。 


MASTER，S MEMO 


〇今月のプログラムの中で# PALET と# 
STICK 1，《 STRIG 1 は先月に作ったサ 
ブルーチンでず。なお，仮想 VRAM の採用 
などの理由により， PRINT ルーチンは新 
しく作り直しました。 

〇今月のサブルーチンでは，ひとつ面白い 
ことをやっているので， Z 邮の動ををよ 
〜く眺めてみてください。 VRAMINIT か 
ら始まる Video RAM のイニシャライズ 
ルーチンでずが，途中の# KVINIT のとこ 
ろで最後に RET が入っていまず。普通な 
らばここで呼び出したところに帰ってしま 
いそラでずが， # KVINIT の前でスタック 
ポインタになにやら VRINIT のアドレス 
を戶 USH していまず。ってことで RET は 
スタックポインタから帰るべき場所を 
戶 Q 戸してその場所に J 戶ずる命をでずの 
で，結果的には VRINIT に JP ずることじ 
なりまず。しかし，普段はあまりやらない 


ほラがいいかもしれません。 

〇仮想 VRAM をイニシャライズするルー 
チンの中に出てさた LDIR 命をについて。 
これはブロック乾送と呼ばれる命ちで HL 
で示されるアドレスのデータを DE で示さ 
れるアドレスに曰巳バイト分乾送するとい 
ラちのでず。これを使って，仮想 VRAM の 
先頭にスペースをひとつきさ込み， HL に 
先頭アドレス， DE に先頭アドレス+し 
BC に 4 日 X2 日一 1 を入れて LDIR とずると 
仮想 VRAM にスペースが害さ这まれ，ず 
ベて消去されまず。この方法は一般的なの 
で覚えておさましよラ。 

0@ RatA 己 L E で始まる テーブルは 道 
を描くためのちので，1グループが日バイ 
K ででをていまず。1バイ S 目が道の幅， 

2 バイ K 目が基本の X 座標で，残りの目バ 
イ S はそれぞれ左右に6段階動いたとさの 
オフセツ K です。 
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D090 15 
D091 IE 04 
D093 CD 55 El 
D096 
D096 

D096 CD 3F El 
D099 57 
DOSA 3A 01 DF 
D09D CB lA 
D09F D2 AF D0 
D0A2 F 巨 10 
D0A4 DA A9 D0 
D0A7 D6 05 
D0A9 

DOAS 32 01 DF 
D0AC C3 81 D0 
D0AF 

D0AF FE FA 

D0B1 D2 A9 D0 

D0B4 C6 03 

D0B6 C3 A9 D0 

D0B9 

DF00 

DF00 

DF00 00 

DF01 

DF01 00 
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DF02 00 00 
DF04 
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B000 CD 00 El 
B003 CD 49 El 
£006 CD 7B El 
B009 CD CA El 

seec 
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A 

(6PAGE》，A 
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#KSKY 
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(HL) 
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NC 
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131 DS 

132 

133 

134 

135 ； 3D DRIVE IOCS 

136 

137 

138 

140 #SYSINIT 


(©WAIT),A 
MLOOP 

250 

NC,STWAIT 
A,3 

STWAIT 

$DF00 

1 

1 

2 

1 


ORG 


141 

142 

143 

144 

145 


CALL 

CALL 

CALL 

CALL 


STKINIT 

PLTINIT 

AMICOPY 

VRAMINIT 


146 

147 

LD 

LD 

ML, が AQE 
(HL),0 


148 

INC 

HL 


149 

LD 

(HL),150 

；©WAIT 

160 

INC 

HL 


151 

LD 

(HL),0 

；«XY (X) 

152 

INC 

HL 


153 

LD 

(HL),0 

；«XY (Y) 

154 

INC 

HL 


155 

LD 

(HL),0 

； 化 INE 

156 

INC 

HL 


167 

LD 

(HL),8 

；aSLINE 

158 

INC 

HL 


159 

LD 

(HL),0 

；0SUDARE 

160 

INC 

HL 


161 

LD 

(HL),3 

；aCOUNTER 

162 

RBT 



163 

164 SPACE 

165 

DS 

參 E100—SPACE 



166 

167 

168 

169 

170 STKINIT 


JOYSTICK ROUTINES 


171 

172 

LD 

LD 

BC,$1C00 
A,07 

173 

OUT 

(C),A 

174 

DEC 

B 

175 

IN 

A, 1C) 

176 

AND 

$3F 

177 

OUT 

(C),A 

178 

RET 


179 STKIN 

180 

PUSH 

BC 

181 

LD 

LD 

BC,$1C00 

182 

A,$0E 


巧田雅洋 (20) 祗木胆 


180 

190 WHILE 1 
200 CALL &HD000 
210 WEND 
220 * SET PCG 

230 DEFCHR$(32)=HEXCHR$( 000000000000000000000000000000 
000000000 ") 

240 DBFCHR$(33)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 
FFFFFFFFF”） 

250 DBFCHR$(34) =：HEXCHR$( AA55AA55AA55AA55AA55AA55AA55AA55AA55AA5 
5AA55AA55") 

260 DBFCHR 參 {35)=HEXCHR$("0000000000000000FFFFFFFFFFFFFFFF 0000000 
600000000") 

270 DEF 則 R$(36)=HEXCHR$("FFFFFFPFFFFFFFFF 0000000000000000 FFFFFFF 
FFFFFFPFF") 

280 RETURN 


リスト 1 I 表示と PCG 


10 

20 


3D DRIVE 


30 WIDTH 40 ：INIT : CLR : DEFINT A-Z : CLEAR &HD000 
40 LOADM "3D DRIVE.X" : GOSUB 220 
50 • 

60 I 本 Draw Ground 
70 ' 

80 SCREEN 0,0 

90 FOR 0=1 TO 7 : L=(0-1)*7+L 
100 FOR 1=1 TO 7 

110 LINB(0|39 + L+I*O)-(319,39 + いい 0+0) ,PSET,I 

120 NEXT 

130 NEXT 
140 • 

150 CALL &HE000 
160 • 

170 * 本 Main Loop 


,BF 


；LEFT 
； 4 JP 


c c 

1 1 

0 7 9 8 F 9 0 E 
007 7 3 7 00 

1ED5D6D9 51B 
03E0EEEC c 0 3 

0000003578 ACEFF03 
00000000000000011 
11111111111111111 

3 3 f ユマ131 V1 3 33弓 3 5 3 3 3 3 R 


ず 

ゴ 

レ 


A D E 6 A 
WE , E • • P 

♦deaecd DE* 








E115 ED 79 
B117 05 
E118 ED 78 
BllA Cl 
EllB C9 
KllC 

KllC CD 0F El 
EllF D5 
B120 57 
E121 IE 03 
B123 3E 05 
B125 

B126 CB lA 
B127 DA 2B El 
B12A 83 
B12B 

E12B CB lA 
B12D DA 31 El 
B130 93 
B131 

B131 CB lA 
B133 DA 37 El 
B136 3D 
B137 

B137 CB lA 
B139 DA 3D B1 
B13C 3C 
B13D 
B13D D1 
B13B C9 
B13F 

B13F CD OF El 

B り 2 F6 9F 

B144 2F 

B146 07 

B146 07 

E147 07 

E148 C9 

B149 

E149 

E149 

B149 

E149 

B149 21 08 DF 
B14C 36 AA 
E14E 23 
E14F 36 CC 
B15123 
E152 36 F0 
B154 C9 
E155 
E155 F5 
E156 C5 
E157 D5 
E158 E5 
E159 7A 
EISA 16 01 
E15C B7 
E15D 28 05 
E15F 

E15F CB 02 
E161 3D 
E162 20 FB 
E164 

E164 21 08 DF 
B167 01 0310 
E16A 
B16A 7A 
E16B B6 
E16C CB 0B 
E16E 38 01 
E170 AA 
E171 
E17177 
E172 ED 79 
Em 23 
E175 04 
B176 0D 
E177 20 FI 
E179 El 
E17A D1 
B17B Cl 
B17C FI 
E17D C9 
E17B 
E17E 
B17B 
E17E 
E17E 
E17E F5 
E17F C5 
Else D5 
E181 E5 
E182 

E182 01 00 40 
E18516 55 
E187 IE 00 
E189 CD A9 El 
E18C 01 00 48 
E18F 16 AA 
E191 CD A9 El 
E194 

E194 01 00 40 
E19716 FF 
E199 IE 04 
E19B CD A9 El 
E19E 01 00 48 
ElAl CD A9 El 
E1A4 
E1A4 El 
E1A5 D1 
E1A6 Cl 
E1A7 FI 
E1A8 C9 
E1A9 
E1A9 C5 
ElAA 21 E8 03 
ElAD 

ElAD ED 78 


183 


OUT 

(C),A 

184 


DEC 

旦 

185 


IN 

A,(C) 

186 


POP 

BC 

187 


RET 


188 

#STICK1 



189 


CALL 

STKIN 

190 


PUSH 

DE 

191 


LD 

D,A 

192 


LD 

E,3 

193 


LD 

A,5 

194 


; 


195 


反 R 

D 

196 


JP 

C,STK1 

197 


ADD 

A,E 

198 

STKl 



199 

200 


RR 

JP 

D 

C,STK2 

201 


SUB 

B 

202 

STK2 



203 

204 


R 氏 

JP 

D 

C,STK3 

205 


DEC 

A 

206 

STK3 



207 

208 


RR 

JP 

D 

C,STK4 

209 


INC 

A 

210 

STK4 



211 


POP 

DE 

212 


RET 


213 

参 STRIGl 



214 


CALL 

STKIN 

215 


OR 

$9F 

216 


CPL 


217 


RLCA 


218 


反し CA 


219 


RLCA 


220 


RET 


221 




222 

! PALBT 

D,E 


223 




224 




225 

PLTINIT 



226 


LD 

LD 

HL,6BPLT 

227 


(HL),$AA 

228 


INC 

HL 

229 


LD 

(HL),$CC 

230 


INC 

HL 

231 


LD 

(HL),$F0 

232 


RET 


233 

#PALET 



234 


PUSH 

AF 

235 


PUSH 

百 C 

236 


PUSH 

DE 

237 


PUSH 

HL 

238 


LD 

A,D 

239 


LD 

D,$01 

240 


OR 

A 

241 


JR 

Z,PLT2 

242 

PLTLOOP 



243 


氏し C 

D 

244 


DEC 

A 

245 


JR 

N 之， PLTLOOP 

246 

PLT2 



247 


LD 

H し, 0BP し T 

248 


LD 

BC, 31003 

249 

PLT3 



250 


LD 

A.D 

251 


OR 

(HL) 

252 


RRC 

E 

253 


JR 

C,PLT4 

254 


XOR 

D 

255 

PLT4 



256 


LD 

(HL)，A 

257 


OUT 

(C),A 

258 


INC 

HL 

259 


INC 

B 

260 


DEC 

C 

261 


JR 

NZ,P し T3 

262 


POP 

HL 

DE 

263 


POP 

264 


POP 

BC 

265 

266 


POP 

RET 

AF 


267 ； 

268 ; AMIKAKE & COPY PAGE0 to PAGEl 

269 ； 

270 

271 AMICOPY 


272 

PUSH 

AF 


273 

PUSH 

BC 


274 

PUSH 

DE 


275 

PUSH 

HL 


276 

; 



277 

LD 

BC,$4000 


278 

LD 

D,$55 

;$55=01OlOlOlb 

279 

LD 

E,$00 

；PAGEO > PAGEO 

280 

CALL 

COPY 


281 

LD 

BC,$4800 


282 

LD 

D,$AA , 

；$AA=lOlOlO10b 

283 

CALL 

COPY 


284 

； 



285 

LD 

BC,$4000 


286 

LD 

DtSFF 

: $FF= NO MASK 

287 

し D 

E,$04 

: PAGE0 > PAGEl 

288 

CALL 

COPY 


289 

LD 

BC,$480O 


290 

CALL 

COPY 


291 

; 



292 

POP 

HL 


293 

POP 

DE 


294 

POP 

BC 


295 

POP 

AF 


296 

RET 



297 COPY 




298 

PUSH 

BC 


299 

LD 

HL,*03E7+1 


300 COPYl 




301 

IN 

A,(C) 



ElAF 

A2 



302 


AND 

D 

E1B0 




303 


； 


E1B0 

F5 



304 


PUSH 

AF 

A,B 

ElBl 

78 



305 


LD 

B1B2 

83 



306 


ADD 

A.E 

E1B3 

47 



307 


LD 

B,A 

E1B4 

FI 



308 


POP 

AF 

E1B5 




309 


OUT 


BIBS 

ED 

79 


310 


(C),A 

E1B7 




311 


Ld 


BIB7 

78 



312 


A,B 

E1B8 

93 



313 


SUB 

E 

B1B9 

47 



314 


LD 

B,A 

ElBA 




315 


INC 


ElBA 

03 



316 


BC 

EIBB 

2B 



317 


DEC 

HL 

BIBC 

7C 



318 


LD 

A,H 

ElBD 

B5 



319 


OR 

L 

ElBE 

C2 

AD 

El 

320 


JP 

NZ,COPYl 

ElCl 




321 


; 


ElCl 

Cl 



322 


POP 

BC 

B1C2 

3E 

10 


323 


LD 

A,$10 

B1C4 

80 



324 


ADD 

A,B 

B1C5 

47 



325 


LD 

JP 

B,A 

B1C6 

D2 

A9 

El 

326 


NC,COPY 

B1C9 

C9 



327 


RET 


EICA 




328 




BICA 




329 

: INIT ALL Video RAM 

BICA 




330 




BICA 




331 

心 AMINI つ 

r 


BICA 




332 

PGINIT * 



EICA 

21 

00 

DF 

333 


LD 

LD 

HL,6PA0E 

EICD 

36 

00 


334 


(HL) ,$00 

BICF 

E5 



335 


PUSH 

HL 

EIDO 

21 

B3 

El 

336 


LD 

HL,VRINIT 

B1D3 

E5 



337 


PUSH 

HL 

B1D4 




338 

♦KVINIT 



E1D4 

21 

00 

BC 

339 


LD 

HL,9KAS0U 

E1D7 

3E 

20 


340 


LD 

A,$20 

B1D9 

77 



341 


LD 

(HL).A 

EIDA 

11 

01 

EC 

342 


LD 

， DK,®KASOU+l 

EIDD 

01 

B7 

03 

343 


LD 

BC,$03E7 

E1E0 

ED 

B0 


344 


LDIR 


B1E2 

C9 



345 


RET 


E1E3 




346 

VRINIT 



E1E3 

El 



347 


POP 

HL 

E1E4 

34 



348 


INC 

(HL) 

E1E5 

CD 

IB 

E2 

349 


CALL 

#TRANS 

E1E8 




350 


; 


E1E8 

35 



351 


DEC 

(HL) 

£1E9 

CD 

IB 

E2 

352 


CALL 

参 TRANS 

ElKC 




353 

ATINIT 



ElBC 

01 

28 

20 

354 


LD 

LD 

BC,$2000+40 

ElEF 

11 

C0 

03 

355 


DE,$03E7-40+1 

E1F2 

D5 



356 


PUSH 

DE 

K1F3 

26 

27 


3 已 7 


LD 

H,$27 

E1F5 

CD 

FC 

El 

358 


CALL 

ATINI2 

E1F8 

D1 



359 


POP 

DE 

E1F9 

01 

28 

24 

360 


LD 

白 C,$2400+40 

KIFC 




361 

ATINI2 



KIFC 

ED 

61 


362 


OUT 

(C),H 

区 IFE 

03 



363 


INC 

BC 

DE 

EIFF 

IB 



364 


DEC 

巨 200 

7A 



365 


LO 

A,D 

E201 

B3 



366 


OR 

E 

E202 

C2 

FC 

El 

367 


JP 

NZ,ATINI2 

E205 

C9 



368 


RET 


E206 




369 




E206 




370 

；PAGE CHANGE 


B206 




371 




E206 




372 

#PAGE 



B206 

F5 



373 


PUSH 

AF 

E207 

C5 



374 


PUSH 

BC 

E208 

01 

00 

18 

375 


し D 

LD 

BC,$180O 

E20B 

3E 

0C 


376 


A, が C ’ 

E20D 

ED 

79 


377 


OUT 

(C),A 

E20F 

0C 



378 


INC 

C 

E210 

3A 

00 

DF 

379 


LD 

A,(©PAGE) 

E213 

B7 



380 


OR 

A 

E214 

17 



381 


反し A 


E215 

17 



382 


氏し A 


E216 

ED 

79 


383 


OUT 

(C) ,A 

E218 

Cl 



384 


POP 

BC 

E219 

FI 



385 


POP 

AF 

E21A 

C9 



386 


•RET 


E21B 




387 

; 



E21B 




388 

；TRANSPORT KASOU Video RAM DATA 

E21B 




389 

; 



E21B 




390 

#TRANS 



E21B 

01 

00 

30 

391 


LD 

LD 

BC,$3000 

E21E 

11 

E8 

03 

392 


DE,$03E7+1 

B221 




393 

#TRANS1 



E221 

F5 



394 


PUSH 

AF 

H し 

E222 

ES 



395 


PUSH 

E223 




396 


; 


B223 

21 

00 

BC 

397 


LD 

HL.dKASOU 

E226 

3A 

00 

DF 

398 


LD 

A,(dPAGE) 

B229 

B7 



399 


OR 

A 

E22A 

17 



400 


RLA 


E22B 

17 



401 


及し A 


E22C 

80 



402 


ADD 

A,B 

E22D 

47 



403 


LD 

B,A 

E22E 




404 

GRAMO 



E22E 

04 



405 


INC 

B 

E22F 

ED 

A3 


406 


OUTI 


E231 

03 



407 


INC 

BC 

E232 

IB 



408 


DEC 

DE 

E233 

7A 



409 


LD 

A,D 

E234 

B3 



410 


OR 

E 

E235 

C2 

2E 

E2 

411 


JP 

NZ,GRAMO 

E238 




412 


; 


E238 

El 



413 


POP 

HL 

AF 

E239 

FI 



414 


POP 

E23A 

C9 



415 


RET 


E23B 




416 




E23B 




417 

i KASOU 

Video 

RAM PRINT 

E23B 




418 




E23B 




419 

*KROAD 



E23B 

F5 



420 


PUSH 

AF 


；DANGER 
；JP VRINIT 

;KASOU V-RAM 


；(ePAGE)=l 
；TEXT V-RAM 

；(ePAGB)=0 
；TEXT V-RAM 


；H=00100111b 


;START ADDRESS 
: BYTE 


►相模.にが火がは來ががから湘おにが火学へとな!おが'がわります。 -のの 

向が I にわ （21) 帅袭川が マシン語カクテル in Z 80 ’s Bar i リジ 






E23C 

E5 



421 


PUSH 

H し 


E2DC 




540 

KADRCAL 



E23D 




422 


； 



E2DC 

D5 



己 41 


PUSH 

DE 

E23D 

21 

04 

DF 

423 


LD 

M しし IMG 


E2DD 

ES 



542 


PUSH 

HL 

E24e 




424 

KRD 




E2DE 

21 

00 

00 

543 


LD 

HL,$OO00 

E240 

CD 

53 

E2 

425 


CALL 

KRDMAIN 


B2E1 

11 

28 

00 

544 


LD 

D 巨 ，40 

E243 

7E 



426 


し D 

A.(HL) 


E2E4 

ED 

4B 

02 

545 


LD 

BC, け XY) 

B244 

3C 



427 


INC 

A 


E2E7 

DF 







£245 

FE 

19 


428 


CP 

25 


E2E8 

04 



546 


INC 

B 

B247 

D2 

4B 

B2 

429 


JP 

NC,KRDRET 


E2E9 




547 

KADCL2 



B24A 

77 



430 


LD 

(HL),A 


E2B9 

19 



548 


ADD 

HL.DE 

B24B 

C3 

40 

B2 

431 


JP 

KRD 


E2EA 

10 

FD 


549 


DJNZ 

KADC し 2 

E24E 




432 

KRDRET 




E2EC 




550 


； 


B24E 

AF 



433 


XOR 

A 


B2EC 

59 



551 


LD 

E,C 

E24F 

77 



434 


LD 

(HL),A 


E2ED 

19 



552 


ADD 

HL,DE 

E260 




435 


; 



E2EE 

01 

D8 

巨 B 

553 


LD 

BC,$EC00-40 

E250 

£1 



436 


POP 

ML 


E2F1 

09 



554 


ADD 

HL,BC 

B251 

FI 



437 


POP 

AF 


E2F2 

44 

4D 


555 


LD 

BC,ML 

B252 

C9 



438 


RET 



E2F4 

El 



556 


POP 

HL 

E253 




439 

KRDMAIN 




E2F5 

D1 



557 


POP 

DE 

B253 

F5 



440 


PUSH 

AF 


E2F6 

C9 



558 


BET 


B254 

C5 



441 


PUSH 

BC 


E2F7 




559 




B255 

D5 



442 


PUSH 

DE 


B2F7 




560 

•; WAIT 

ROUTINE 


B256 

BS 



443 


PUSH 

ML 


E2F7 




已 61 




E257 




444 


; 



B2F7 




562 

tWAIT 



B257 

3A 

04 

DF 

445 


LD 

A,(«LINE) 


K2F7 

F5 



563 


PUSH 

AF 

E25A 

D6 

05 


446 


SUB 

$05 


E2F8 

3E 

64 


564 


LD 

A, 100 

B25C 

21 

0F 

B3 

447 


LD 

H し , 《 氏 TABLE 


E2FA 




565 

WAIT2 



B25F 

11 

08 

00 

448 


LD 

DE, が 008 


B2PA 

CD 

04 

E3 

566 


CALL 

WAIT3 

E262 

B7 



449 


OR 

A 


E2FD 

3D 



567 


DEC 

A 

B263 

CA 

6A 

B2 

450 


JP 

Z.KRD3 


B2FE 

B7 



568 


OR 

A 

B266 

47 



451 


LD 

B,A 


B2FF 

C2 

FA 

B2 

569 


JP 

NZ,WAIT2 

E267 




452 

KRD2 




B302 




570 


； 


B267 

19 



453 


ADD 

H レ DE 


E302 

FI 



571 


POP 

AF 

B268 

10 

FD 


454 


DJNZ 

KRD 2 


B303 

C9 



572 


RET 


B26A 




455 

KRD3 




E304 




573 

WAIT3 



E26A 

ES 



456 


PUSH 

HL 


B304 

F5 



574 


PUSH 

AF 

B26B 

23 



457 


INC 

HL 


B30S 

3A 

01 

DF 

575 


LD 

A, (WAIT) 

B26C 

3A 

06 

DF 

458 


LD 

A,(8SUDARE) 


B308 




576 

WAIT4 



B26F 

CB 

7F 


459 


BIT 

7,A 


B308 

3D 



577 


DEC 

A 

B271 

CA 

77 

B2 

460 


JP 

Z,KRD4 


B309 

B7 



578 


OR 

A 

B274 

6F 



461 


LD 

E.A 


B30A 

C2 

08 

E3 

579 


JP 

N 之， WAIT4 

B275 

AF 



462 


XOR 

A 


B30D 




580 


； 


B276 

93 



463 


SUB 

E 

； A=|A| 

E30D 

FI 



581 


POP 

AF 

B277 




464 

KRD4 




B30E 

C9 



582 


RET 


B277 

B7 



465 


OR 

A 


E39F 




583 




B278 

5F 



466 


LD 

E.A 

； D=0 

B30P 




584 




B279 

7E 



467 


LD 

A,(HL) 

；ArXDATA 

B30F 




585 




B27A 

CA 

8F 

B2 

468 


JP 

之 , KRDP 氏 


B30F 




586 

；ROAD 

TABLE 


B27D 

19 



469 


ADD 

MLfDE 

； D 区 =IND 区 X 

B30F 




587 




B27B 

5E 



470 


LD 

B,(HL) 

； B=DISP 

B30P 




588 

ふ RTABLE 



B27F 

21 

06 

DF 

471 


LD 

HL.aSUDARE 


B3ep 

02 

13 


589 


DB 

$02:113 

B282 

CB 

7E 


472 


BIT 

7,(HL) 


B311 

03 

06 

0B 

590 


DB 

03:06:11:14:17:19 

B284 

C2 

8B 

E2 

473 


JP 

NZ,KRDMI 


B314 

0B 

11 

13 





B287 




474 

KRDPL 




B317 

04 

12 


591 


DB 

$04;$12 

E287 

83 



475 


ADD 

A,B 


B3ig 

03 

06 

09 

592 


DB 

03:06:09:12:15:18 

B288 

C3 

8F 

E2 

476 


JP 

KRDPR 


B31C 

ec 

0F 

12 





B28B 




477 

KRDMI 




B31F 

06 

11 


693 


DB 

$06:$11 

E28B 

93 



478 


SUB 

E 


B321 

03 

05 

07 

594 


DB 

03:05:07:10:13:16 

B28C 

C3 

8F 

B2 

479 


JP 

KRDPR 

； SPEED f ■ ゥ t ッ 

B324 

0A 

0D 

10 





E28F 




480 

K 反 DPR 




B327 

08 

10 


595 


DB 

$08:$10 

B28P 

32 

02 

DP 

481 


LD 

(•XY),A 

； SET X 

B329 

02 

04 

06 

596 


DB 

02:04:06:08:11:13 

E292 

3A 

04 

DF 

482 


LD 

A,(ALINE) 


B32C 

08 

0B 

0D 





B295 

32 

03 

DF 

483 


LD 

(•XY 牛 1),A 

； SET Y 

B32F 

0A 

0F 


597 


DB 

•0A ： $0F 

E298 




484 


； 



B331 

01 

02 

04 

598 


DB 

01:02:04:06:09:11 

B29B 

El 



485 


POP 

HL 


B334 

06 

09 

0B 





E299 

46 



486 


LD 

B,(H し） 


B337 

0C 

0E 


599 


DB 

$0C ： $0E 

E29A 

3E 

22 


487 


LD 

A,$22 

;A 三 ， ■ 

£339 

00 

01 

03 

600 


DB 

00:01:03:04:08:09 

E29C 




488 

KRDPR2 




B33C 

04 

08 

09 





E29C 

C5 



489 


PUSH 

BC 


B33P 

0B 

0D 


601 


DB 

$0E:$0D 

E29D 

CD 

CE 

E2 

490 


CALL 

♦KPRT 


E341 

00 

00 

01 

602 


DB 

00:00:01:03:04:07 

E2A0 

Cl 



491 


POP 

BC 


E344 

03 

04 

07 





E2A1 

10 

F9 


492 


DJNZ 

KRDPR2 


K347 

10 

0C 


603 


DB 

|10 ： S0C 

E2A3 




493 

KPRRET 




E349 

00 

00 

00 

604 


DB 

00:00:00:01:02:04 

B2A3 

El 



494 


POP 

HL 


E34C 

01 

02 

04 





E2A4 

D1 



49 己 


POP 

DE 


E34F 

12 

0B 


60S 


DB 

$12 ： $0B 

E2A5 

Cl 



496 


POP 

BC 


B351 

00 

00 

00 

606 


DB 

00:00:00:00:01：03 

E2A6 

PI 



497 


POP 

AF 


E354 

00 

01 

03 





K2A7 

C9 



498 


RET 



B367 

14 

0A 


607 


DB 

$14 ： $0A 

E2A8 




499 

； 




E3S9 

00 

00 

00 

608 


DB 

00:00:00:00:00:01 

E2A8 




500 

； DRAW 

SKY 



B3SC 

00 

00 

01 





E2A8 




501 

； 




E35F 

16 

09 


609 


DB 

$16：$09 

E2A8 




502 

♦KSKY 




E361 

00 

00 

00 

610 


DB 

00:00:00:00:00:00 

E2A8 

F5 



503 


PUSH 

AF 


B364 

00 

00 

00 





E2A9 

C5 



504 


PUSH 

BC 


E367 

18 

08 


611 


DB 

$18：$08 

E2AA 

D5 



505 


PUSH 

DE 


E369 

00 

00 

00 

612 


DB 

00:00:00:00:00:00 

E2AB 

E5 



506 


PUSH 

HL 


E36C 

00 

00 

00 





E2AC 




507 


； 



E36F 

lA 

07 


良 13 


DB 

$1A：$07 

E2AC 

OE 

24 


508 


LD 

C，$24 

； C= CHARACTER 

B371 

00 

00 

00 

614 


DB 

00:00:00:00:00:00 

£2AE 

21 

05 

DF 

509 


LD 

H し , AS し INE 


E374 

00 

00 

00 





E2B1 

46 



510 


し D 

B,(H し） 


它 377 

1C 

06 


615 


DB 

S1C：$06 

E2B2 

21 

04 

DF 

511 


LD 

H し ,® し INE 


E379 

00 

00 

00 

616 


DS 

6 

E2B5 

70 



512 


し D 

(HL),B 


E37C 

00 

00 

00 





£2B6 

34 



513 


INC 

(HL) 


E37F 

IE 

05 


617 


DB 

$1E ： S05 

E2B7 

21 

28 

EC 

514 


LD 

HL,9KASOU+40 


E381 

00 

00 

00 

618 


DS 

6 

巨 2BA 

11 

29 

EC 

515 


LD 

DE,0KASOU+41 


B384 

00 

00 

00 





E2BD 




516 

KSKY2 




E387 

20 

04 


619 


DB 

$2O:$04 

E2BD 

71 



517 


LD 

<HL),C 


E389 

00 

00 

00 

620 


DS 

6 

E2BE 

C5 



518 


PUSH 

BC 


E38C 

00 

00 

00 





E2BF 

01 

27 

00 

519 


LD 

BC, 39 


E38F 

22 

03 


621 


DB 

$22：$03 

R2C2 

ED 

BO 


520 


し DTR 



巨 391 

00 

00 

00 

622 


DS 

6 

E2C4 

23 



521 


INC 

HL 


E394 

00 

00 

00 





E2C5 

13 



522 


INC 

DE 


E397 

24 

02 


623 


DB 

$24:S02 

E2C6 

Cl 



523 


POP 

BC 


E399 

00 

00 

00 

624 


DS 

6 

B2C7 

10 

F4 


524 


DJNZ 

KSKY2 


巨 39C 

00 

00 

00 





E2C9 




525 


； 



E39F 

26 

01 


625 


DB 

$26:$01 

B2C9 

El 



526 


POP 

H し 


E3A1 

00 

00 

00 

526 


DS 

6 

E2CA 

D1 



527 


POP 

DE 


E3A4 

00 

00 

00 





E2CB 

Cl 



528 


POP 

BC 


巨 3A7 

28 

00 


627 


DD 

$28 ； $O0 

E2CC 

FI 



529 


POP 

AF 


E3A9 

00 

00 

00 

628 


DS 

6 

E2CD 

C9 



530 


RET 



B3AC 

00 

00 

00 





B2CB 




531 

♦KP 反 T 




E3AF 




629 




B2CE 

CD 

DC 

E2 

532 


CALL 

KADRCAL 


E3AF 




630 




E2D1 

02 



533 


LD 

(BC).A 


E3AF 




631 

；KASOU 

Video 

RAM 

E2D2 

08 



534 


EX 

AFfAF* 


E3AF 




632 




E2D3 

3A 

02 

DF 

535 


LD 

A,(«XY) 


EC00 




633 


ORG 

$ECC0 

E2D6 

3C 



536 


INC 

A 


ECO0 




634 




E2D7 

32 

02 

DF 

537 


LD 

(9XYKA 


ECOO 




635 

9KAS0U 



E2DA 

08 



538 


EX 

AF,AF* 


ECO0 




636 


； 

DS $03E8 

E2DB 

C9 



539 


RET 
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X - BASIC プロクラミンク調理実普 (7) 


ギターで遊ぼラ 

Izumi Daisuke 泉大介 

今月から， FM 音源と MML についての講義でず。今回作ってみるのは X 郎邮日のステ 
レオ日重和音を駆使した「ギター」。マウス片手にコンピュータ S ュージシャンを気取 
ってみませんか。ちちろん X - 巳 ASIC プログラム自身の理解もお忘れなく。 


最近では「ギター」といえば エレクトリック ギタ 
一のことになっているようでずカミ，私がギターを始 
めた頃は，ギターというのは フォーク ギターのこと 
でした。木でできた本体にスチール弦が張ってあり， 
指で弦を弾くとをの振動が本体に共峭して音が鳩る 
のでず。現をではこの音の発生方法にを目して，ア 
コースティック ギターと呼ばれるようじなりました。 
同じ方法で音を化すギターじ クラシック ギターがあ 
りますカミ，こちらは弦がナイロンです。このため， 
区別して表記する必要のある場合は， クラシック ギ 
ターのことをガットギタ ー ^呼んでいます。 

ギターを田舍に置いてきたためここしばらく弾い 
ていなかったのです力5'，久しぶりにギターを弾きた 
くなり，先日御茶ノ水に出かけました。驚いたこと 
に，子供のころ一生懸命貯金して買ったのと同じ程 
度の値段でアコースティックギターが売られている 
ではありません 力，。 この10年間，入門用のアコース 
ティックギターの値段は相場が1で〜2で円でほと 
んど変動しなかったようです。 

もっとも，高いほうを見るとずいぶん値の張るモ 
デルが生産されているようです。をいヤツを買って 
帰ろうし思っていたのです力3'，結局，当時‘隨れてい 
たギターと同じようなタイプの杉のを 50 %OFF の 
3で円で，オマケにケースを付けてもらって買いま 
した。音もレコードなどで聴く今風の幡く明るいを 
をになっていて，気に入っています。 

アコースティック ギターの最火の魅力は，本が！： 
弦だけで作られる自然な音が出ることでず。普通の 
ギターには弦が6本張ってあり，6 つの 音を同時に 
発生するこ t ができます。6 つの 弦にそれぞれどん 
な音を出させるかを決めてコードを作り， 6 つの 弦 
のうちどれを使う 力、， どれを強く弾くかでイ メージ 
を作ります。同じ コー ドでも，ある音を高音弦で入 
れるか低音弦で入れるかを変えるだけで，まったく 
コ_ ドの イメ —ジが違ってしまうのは驚くはどです。 
ひとしきり曲を弾いたあし「こんなに単純な楽器 
で，これほど多彩な音が出るなんて……」しなめ 
てギターに見とれてしまうことむしばしばです。 

最近ではシン七サイザやキーボードに押され気味 


で，買うとき にもついつい キー ボー ドのほう に 目が 
斤ってしまうかもしれません（ギターは電器屋さん 
では売っていませんからね）。をこで，この素哨らし 
い楽器の演奏の方法をぜひ知ってもらゎうし今回 
はギター作りに挑峭してみようと思います。 


户 XB 郎邮を鳴らず 


X 68000 はステレオ8重和音という強力な FM 音源 
し CD のような巧法で音を出す PCM 音源の2つの 
音源を持っていることは，皆さんご承知のとゎりで 
す。今回はこのうち， FM 首源を使って音を化すこと 
にしましょう。ところで，私は音楽をもっぱら演葵 
するほうで， コン ピュ ータに 演奏させることについ 
てはほとんどシロウトいっても過言ではないほど， 

な〜んにも知りません。まずはマニュアルから見て 
いくことにしましょう。マニュアルの最後の機能別 
索引を見てみるし FM 音源関係の聞数には， 

M ALLOC M_ASSIGN M_CONT M_FREE 
M INI 了 M_PLAY M_STAT M _ ST 0 P 
M_TEMPO M_TRK M_VGET M_VSET 
と， 12 イ岡もの閱数が用意されていまず。これを片っ 
端から見ていってもなにがなんだかわからないと思 
いますので，まず X - BAS にで FM 音源を鳴 け-か法 
を （マニュアルの 受け売りだけど）紹介してゎきま 
しょう。 X 68000 は8重和音を鳴らせるようになって 
います。つまり，いろんな音をを出せる縦笛（音源） 

を8つ持っているようならのですね。どうして縦笛 
(小学巧の音梨でやったアレです）なのかというし 
をれぞれの音源は1音しか化せないからです。 

X 68000 では8本の縦笛の合奏ができるのです。 

合葵するときには，あなたは架譜のこの部分ね， 

あなたはここねとかす旦しますね。中学校の音楽部く 
らいになると，自分の演奏する t ころだけが記入さ 
れた楽瓣が（たぶん）配られること t 思います（本 
当かな？もしをうなら大太鼓の楽譜を見てみたい 
らんだ)。 X 68000 で演奏する場合^同じようじ，1番 
の音源さんはこの楽譜，2蚕の音源さんはこの楽譜 
しをれぞれの宵源が满奏する部分だけを書いた楽 

X - BAS にプログラミング調理実習 









/ 本 

/♦ ギターを巧こう 

I 、 (そがが fil ) 

/* 

int i 
/* 

tn_init{) 

for i=1 to 6 : m—'alloc( i, 20 ) : next 
for i=1 to 6 : m_assign( i, i ) : next 
for i=1 to 6 : m_trk( i, "®8 し 1") : next 
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I ) ハ長調でいう「ソ」の音が 
卜長調ではドになると音楽の 
授業で習ったことと思います。 
このあたりで混乱して音楽が 
嫌いになってしまった人もあ 
るかもしれません。 MML では 
調がなんであろうと C は C ， 
ハ長調のドをちホします。 


図1オクターブの図 


華 こ…^^^^".: 


図2ギターのお 
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譜を渡すことになります。 

渡された音源のほうはをれを覚えてわかなくては 
なりません（正確にはちよっと違うけど，まあをう思 
っておいて差し支えないでしよう）。 「 M _ ALL 0 C 」 
は覚えてわくためのメモリを用意する関数です。メ 
モリを確保したら 「 M _ T 民 K 」 関数で楽譜を七ット 
します。をして 「 M_PLAYj 関数で溃奏を始める 
わけです。 

さて，.音色の違う2つの縱笛が同じ楽譜を演奏す 
るとしましよう。このとき，党えてわく場所を（同 
じ楽瓣なのに）2つも用意するのは無駄です。 X - 
BASIC では1番の縦笛の分だけを用意し，2番さん 
は1番さんのを使ってね， t 指示することができま 
す。これ力 s '「 M _ ASS に N 」 関数です。最後に，例に 
よって 「 M _ JNIT 」 関数は初期化を斤う間数です。 
の J : の5つの閒数さえあれば，音を化すことくらい 
はできをうです。リストにいく前に， マニュアルで 
これら5つの閱数の使い方を見てわいてください。 

リスト1は X 68000 で FM 音源を使うために必要最 
小限の脚数だけで作ったプログラムです。70巧でま 
ず初期化し，80斤で1蚕から6番の音源用じメモリ 
を確保します。ここでは20バイトだけ確保しました 
力5'，これはギターを作ろうとしているからです。一 
般の fill を入れるにはこれでは小さすぎるでしよう。 
続く 90巧で，「あんたのメモリはここね」と萬りり付- 
け，（面倒だったので）100斤で共通データをいっき 
に渡すことにしました。120〜170巧でそれぞれの音 
源用にデータを渡したら，180斤で「いっせ〜の， 
せ！」で演葵します。をして190巧で終了です。 


楽譜を英数記号で表視ずる!？ 


楽譜は100,120〜170斤のような特殊なデータ形式 
にして渡すことになっています。これは楽辦を英数 
記号だけで表現するためのプログラム言語のような 
もので ， MML (Music Macro Language ) と呼ばれ 
ています。実に多彩な指定が可能なのですが，ここ 


では基本中の基本だけを見ていくことにしましよう。 

まずは音階の表現方法です。「ドレミフアソラシ 
ド」は 「 CDEFGABC 」 と英字で表します。音を半音 
上げるには" r または"十’’を付け，半音下げるじ 
は"一"を使います。したがって，ドの•シヤープじは， 

C # C + D - 

の3つの表現方法があることになります（ドのシヤ 
ープはレのフラットと 同じ音ですからね）り。 

音の長さを表すじは，音符のあ t に数字を付けま 
す。ドの2分音符なら 「 C 2」， レの8々音符なら 「 D 8 j 
です。 n 分音符の n を音のあ t じ付ければいいだけ 
ですから備単ですね。「チューリップ」の出だしの部 
分なら， 

C 4 D 4 E 2 C 4 D 4 E 2 
ってな具合です。 

音楽では，下のドから上のドまでを表すのにオク 
夕ーブという単位を用います（ミから上のミまでら 
1オクターブ)。1オクターブは半音12個分上の音と 
いうわけです。しかし，単に C と言っただけでは， 
どのドを指*しているのかわかりません。このために 
用意されているのカミ「0」という記号です。これは 
音の絶対的な高さを表ずもので，図1のように音と 
対応します。 

これでリスト1に登場したものは全部かな？ 

100行目の@ t L を忘れてましたね。@は縦笛の音色 
を決めます。ここでは8番のエレクトリックギター 
を指をしています。 L は楽をするためにあります。 
同じ長さの音符がいくつも続くときに， 
C 32 D 32 C 32 P 32 E 32 

などと書くのは面刺ですね。をこで「音の長さを省 
略したときにはこの長さで演葵してね」指巧して 
ゎくのです。ここでは1を指定して，省略したとき 
には全音符で演葵するようにしています。 

リスト1で演葵しているのはドミソの和音で，ギ 
ターでは C と呼ばれる コード （和音）になります。 
ギターには6本の弦がありますから，縦笛も6本必 
要です。1〜6番の音源を使っているのはこのため 
です。100斤ですベての音源にギターの音色と省略時 
の音の裳さをセットしたら，120〜170行でそれぞれ 
の弦で出す音をセットし，180斤で演奏します。 


>睾ターを画面に表巧ずる 


音を化す巧法がわかったところで，次にギターを 
画面に表示ずる方法に取りかかりましょう。ギター 
は図2のようなおをしています。これは前から見た 
I :ころです。弾くときには穴（サウンドホールとい 
う）を右手に，糸巻きがかいているほう（ヘッドと 
いう）を左手に持ち，ボディの下側のへこみを右脚 


((((((y 
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t t th t t Pd 
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に乗っけます（ガットギターとは乘せる脚が違う）。 
をして左手でコードを押さえ，右手で弦をつま弾き 
ます。あるいは右手で薄い S 角形のプラスチック板 
(ピック）を持ち，をれでジャーン弦を弾き降ろ 
します。これが基本的なギターの弾き方です。 

ギターの弦は，上に低音弦，下に高音弦がくるよ 
うに張ってありますので，ギターを構えると手前に 
低音弦がくるようじ見えます。このため，コードブ 
ックなどでは，上に高音弦，下に低音弦を書くょう 
になっています（図3)。ここではコードブックのや 
り方に習うことじしましょう。横に伸びている線が 
弦を表しています。弦は高音弦から順に，1弦，2 
弦，……，6弦といいます。 

図3で黒丸になっている I ころが指で押さえると 
ころで，左右の縦の線はフレット L 呼ばれています。 
つまりフレットとフレットの間をホ旨で押さえるわけ 
ですね。どの指で押さえるのか書いてありません力 S '， 
要はこのとわり押さえられればいいのであって指は 
なんでも構いません。1弦の•を人指し指で，5弦 
の♦を薬指で，6弦の♦を中指で押さえるなんてこ 
とはできっこありませんね 。 G のコー ドは，1弦3 
フレットを小指，5弦2フレットを中指，6弦3フ 
レットを薬指で押さえるのが普通になっています。 
これは， G 7 (図 4) に移行しやすくずるためです。 
この!：き1弦は人指し指で狎さえます。 

ギターを画面に表示したら，押さえる場所を決め 
なければなりません。これはマウスでやることじし 
ましょう。押さえる場所にマウスカーソルを合わせ， 
左ボタンを押せば•が表示されるこ心にします。同 
じ場所でもう一度左ボタンを押せば•はリセットさ 
れます。.コードをセットしたら次は演葵ですから， 
コードセットのモ_ドから拔ける方法もここで考え 
てわくことじしまず。これはマウスの右ボタンで斤 
うことじしましょう。 

プログラムを 作るにあたって，もう少し具体的に 
細部を詰めてわきましょうか。前に押さえていたと 
ころを消してから新しくネ甲さえるところを指定する 
のは面倒なので，同じ弦の別の場所で左ボタンが利 I 
されたら，前に押さえていたところを消し新たに • 
を表示することじします。をのために，それぞれの 
弦ごとじ何フレットカミネ中さえられているのかを覚え 
てわきましょう。これは整数型の配列で簡単に実現 
できますね。マウスの座標を弦番号フレット番号 
に変換する方法は，じ I 前チュス盤を作ったときの方 
法が使えます。コードによっては「弾かない弦 」 t 
いうの^存在しますから，図3の左端じある縦棒が 
2つ並んでいるところで左ボタンが押されたら， 
" X " を表示して弾かない巧としま.しょう。ではリ 
スト2を見てください。 



50斤で，どの弦の何フレットを押さえているかを 
覚えてわく配列 position を宣言してわきます。続い 
て関数 init を呼び出してギターを画面に表示させ， 
関数 codeSet でコードの七ットを行えばプログラム 
は終了。じつに備単でず。では順に見ていきましよ 
ラ D 


図3コー h ブックで 
の G のコードの表記 
(下が低音な，上が 
高音掛 



関数 init は110行から始まります。画面の表示が数 
を96がに指をし140斤でマウスを初期化します。こ 
れまでは 「 mouse (0)」を使ってマウスを初期化して 
いましたが，このプログラムでは右ボタン^使うた 
め 「mouse (4)」を使って初期化しています。150斤で 
座標を設定したらギターの表示です。入如するのが 
面倒かもしれません力す，頭張ってください。240斤で 
表示しているのは，フレットの目をです。3，5，7, 
9，12，15フレットに振ります。これは実際に画面に 
表示して，ズレを直すようにしたほうが簡単に入力 


図4 の巧さえ方 



できるでしよう。 


続いて270巧•からは codeSet 閱数が始まります。 
300 巧でマウスの移動範圓を限をし， 310 巧でマウス 
を表示します。を角义字 1 义字が 16 X 16 ドットです 
から，移動範囲は (0，10 X 16, 33 X 16-1, 16 X 16- 
1) で備単に計算できまず。 

330〜470斤は repeat 〜 until のループを作ってい 
て， マウスの 右ボタンが押されるまでループを続け 
ます。らし左ボタンカ;押されたら，360行で マウスの 
座標を得て370〜430巧で弦の番号 （ posy ) t フレツ 
卜の齋号 ( posx ) に変換します。440斤で position 配列 
を調べ， posy 弦が利!さえられているかどうかを判断 
します。押さえられているなら （0 でないなら ） erase 
Mark 阀数で•を消'しまず。をして，新しく posy 弦の 
posx フレットを setMarkI 划数で利!さえます。 


setMai - k 関数の役割は3つあります。ひとつは U 
前 t 同じ場所でボタンが押された場合で，このとき 
は position 配列を0 (何も押されていない）じしま 
す。をうでなければ position 配列に新たに押された 
位置をセットし，1フレットより左で（プログラム 
では一1を与えている）ボタンが押された場合には 
弾かない弓をを表す " X " を表示，さもなければ押さ 
れた位超に"参"を表示します。最後に buttonOff 関 

X - BAS にプ□グラミング調理実酱 113 








































/* 

/♦ ギターを弹こう 

/♦ (そのがか 2) 

/本 

int position( 〇 ) 

/本 

init() 
codeSet() 
end 

/本 

func init{) 
int i 
width 96 
mouse( 4 ) 
locate 0,10 

し (_■I I I I I I i I i I I I I I 1 厂 》 

print " - ,~~I 

for i=0 to 3 

print " I I~~I—1~I~~I~~II1~~I~I~I~~I~I~II~~h 

print " - 1~~T 

next 

print " し J —— * —— I —— I - 1 —— 1 —— I —— I —— I —— I - 1 —— I —— I —— I —— I —— し..； 

print .. - ' ~~ '" 

print " • : • 

endfunc 

I 、 

func coaeSet() 

int rax , my, bl,hr 

int posx, posy 

msarea( 0,160, 527 , 255 ) 

mouse(1) 

/* 

repeat 

msstat{ mx, my, bl, br ) 
if ( bl )then { 
mspos( mx, my ) 
posy = (ray - 160)/16 
posx = mx — 24 
if posx >= 0 then { 
posx = posx/32 + 1 
} else { 
posx =-1 

} 

if position( posy ) then eraseMark( posy ) 
setMark( posx, posy ) 

} 

until br =—1 
endfunc 

/本 

func setMark( posx, posy ) 

if position( posy ) = posx then { 
position( posy ) = 0 
} else { 

position! posy ) = posx 
if posx < 0 then { 
locate 0, posy+10 
print "x" 

} else { 

locate posx*4, posy+10 
print 


buttonOf f() 
endfunc 
/* 

func eraseMark( posy ) 

if position( posy ) < 0 then { 
locate 0, posy+10 
if posy = 0 then { 
print " r" 

} else if posy = 5 then ( 
print " し " 

)else { 
print "I" 

} 

} else { 

locate position( posy )*4, posy+10 
print 

} 

endfunc 

/ 本 

func buttonOff() 
int X, y ， 1,r 
repeat 

msstat( X, y,1,r ) 
until1=0 
endfunc 


数を呼び出して，マウスの左ボタンが離されるのを 
待って終了します。 

eraseMark 闕数は，表示されている♦を消す関数 
です。弾かない弦を表す X が表示されている場合は， 
リスト2 をれが1弦なの力，，6弦なのか，をの f 也の弦なのか 


によって処理をかけ，もともと表示されていたキヤ 
ラクタを表示します。をれの《外の場合は，弦を揣け 
ば•を消すことができますね。 

最後820斤からの buttonOff 関数は，マウスの左ボ 
タンが離されるのを待ちます。プログラム中で何度 
扛使うので関数にしてわきました。 


いよいよ演奏だ 


音を出す方法，ギターでコードを押さえる方法は 
これまでのリス J 卜でできるようになりました。わ次 
はいよいよ演奏です。キーボードやマウスのボタン 
を押すと音が出るというのもいいのですが，ここで 
はもう少し凝ってみるこ！：にしました。ピックでギ 
夕一をジャーンと弾くときのイメージを大切にした 
いので，なんと！マウスを左右に動かすと杳が出 
るということにします。マウスをズリッと動かすと 
X 68000 からジャーン i ： 音が出る！ 素晴らしいじ 
やありませんか。 

押さえ るコー ドのパターンはあらかじめ覚えさせ 
てわき，マウスの左ボタンを押せば覚えている順に 
コー ドが変わっていくことじしましよう。本物のギ 
ターなら左手でコードを押さえながら右手でジャー 
ン t やらなければなりませんカミ，これならずっと簡 
単に演奏できるでしよう。 

コードを覚えさせる方法は，まずリスト2の 
codeSet 闕数を使って押さえる場所を決定します。 
コードをセットするモードをホ友け，なんらかの方法 
で「覚えなさい」と指示するのが簡単です。セット 
した.コードが正しいかどうか確かめるために，「コー 
ドを鳴らせ」という指示がほしいのでこれも付けま 
した。残るは「演奏開始」と「プログラム終了」で 
すか。 

このように選択肢が多いときは， メニューに する 
のが正解です。リスト3の1410斤の init 闕数を見て 
ください。1470 〜 1490斤で メニューを 表示するよう 
にしてあります。マウスの座標から，現在マウスカ 
—ソルが どの メニ ユーの上にあるのかはリスト2で 
もやったように備単に判定できますね。見栄えらい 
いので穗極的に使うようにしましよう。続くギター 
を表示するところはリスト2と同じ。最後に音を鳴 
らすためにの_ alloc , m _ assign の2つの関数を使 
っています。 

をの他リスト2の関数で変更になっているのは 
setMark 闕数!: eraseMark 関数です。常に押さえて 
いるところを表示する alwaysSet 関数し何ら押さ 
えていないが態にする alway 浊 rase 関数を使うよう 
にしてあります。 init , setMark , eraseMark の3つ 
の聞数を変更し， a 1 WayS 〜関数を付け加えた状態 


0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00000000000000000 
1234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890 12345678901234567 
1111111111222222222233333333334444444444555555555566666666667 77777777788888888 
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で，リスト3の他の部分を入力していくのが備単で 


リスト3 I 


ではプログラムを頭から见ていくことにしましょ 
う。50巧では新しく note という配列が當言してあり 
ます。これ_はギターの音階を入れた配列です。60斤 
力':何も押さえずに（開放で）鳩らしたときの音で， 
左から1弦，2弦，……，6弦の順に並んでいます。 
嵩いほうから順に ミシソレラ ミとなっていて，ド^ 
ソとはまったく関係なく並んでいますね。奠際，何 
扛押さえずにギターを弾いても綺驢なコードにはな 
りません（強いて言うならば Em , on A でしよう力，。 
単独で聞いて美しい和音ではありません。試してみ 
てください）。 

70巧は第1フレットを押さえた t きに化る音，80 
巧は第2フレットを押さえたときに化る音，と顺に 
15フレットで出る音までが並べてあります。110巧を 
見てください。6なの第5フレットの昔.は日弦の邮 
放と同じ音です。5弦第5フレットは4弦刚化と， 

4弓を第5フレットは3弦開放し2弦第5フレット 
は1弦開放と同じ宵になります。3弦と2弓玄の違い 
を除けば，すべての弦は隣の化と半音5個か音•が述 
うというのがギターの特色です。 

230巧で宣言してある codes はコードを音程で党 
えてわく配列， 240' 斤の poses はコードを押さえる場 
ド斤で党えてわく配列です。250巧では codes , poses の 
どこまでコードが入って•いるかを巧す codeCounter 
という変数を宣言していまず。 

メインプログラムは280斤から始まります 。 initio 
数で画面にメニューとギターを表示しむら，290斤の 
while ループに入ります。ここは避択されたメニユー 
にしたがって化理を分けているところです。閒数 
menu 力す，メニューのどのて頁固が選択されたのかを数 
做で返します。をれをを数 item に受け取って ， item 
が0ならどうする，1ならこうする，と列挙してい 
るのが310巧から始まる switch です。これは初めて化 
てくる命令ですね。詳しく説明してわきましょう。 

switch は，変数やぶの値によって化现をかけると 
きに便利な命令です。 switch に統けて変数や式を蕾 
くしまずをの値がポめられます。かに，をの値と 
同じ値が普いてある「 case 〜」が探され，見つかる 
とをこから 「 break 」 までの間が类巧-されます。310 
巧でもし item が4だとしましよう 。 「case 4」は360 
巧にありますので，他のところは実行せず％0巧だけ 
が奠斤されることになります。ここでは「：」を使 
ってお数の义を1巧に普いています力':，お数巧に分 
けて書いても | i 司じことです。マッチする 「 case 〜」 
から， 「 break 」 までが类斤されます。メインプログ 
ラムは，400巧で終わりでず。 

では 次に，メニュー 逃択をす る menul 划数を化てみ 


10 /本 

20 ft ギタ—を巧こう 

30 /本 

40 int position( 5 ) 


50 

str 

note ( 

15, 5 )[5] 

={ 




60 


"05E", 

"04B", 

"04G", 

"04D", 

"03A", 

"03E" 

70 


..05F", 

"05C.., 

"04Gf , 

"04D#"| 

"03A*.., 

..03F" 

80 


"05F#" 

,"05C#", 

"04A", 

"04E", 

’.03B" • 

"03F# 

90 


"05G", 

"050", 

"04A#", 

"04F", 

"04C"• 

"03G" 

100 


"05G#" 

,"050#", 

"(MB ’.， 

"04F#"1 

.’04C#", 

"03G# 

110 

120 


"05A.. • 

"05E", 

’.05C .’， 

"04G", 

"04D", 

"03A" 


"05A#" 

,"05F", 

"05C #’.， 

"04G#", 

"04D#", 

"03A# 

130 


"05B", 

"05F#", 

"OSD", 

..04A", 

"04E.., 

..03B" 

140 


"06C", 

..05G", 

"05D#", 

"04A#", 

"04F", 

"04C" 

150 


"06C#.. 

,"05G#", 

"05E", 

"04B", 

"04F#", 

"04C# 

160 


"06D", 

"05A", 

"05F", 

"05C", 

"04G", 

..04D" 

170 


"06D#" 

,"05A #.’， 

"05F#", 

"05C#", 

"04G#", 

"04D# 

180 


"06E", 

"05B", 

"05G.., 

"050", 

"04A", 

"04E" 

190 


"06F.., 

"06C", 

"05G #’.， 

"050#", 

"04A#", 

"04F" 

200 


"06F#" 

,"06C#", 

"05A", 

"05E", 

"04B", 

"04F# 

210 


"06G"• 

"06D", 

"05A#.., 

"05F", 

..05C", 

"04G" 

220 

) 







230 

str 

codes( 

99, 5 ) 





240 

int 

poses( 

99 ， 5 ) 






250 int codeCounter 

260 int item, contFlag =1 

270 /♦ 

280 init() 


290 while contFlag 
300 item = menu() 

310 switch item 

320 case 0 : contFlag = 0 : break 

330 case 1 : codeSet() : break 

340 case 2 : play() : break 

350 case 3 : learn() : break 

360 case 4 : start() : break 

370 endswitch 
380 endwhile 
390 locate 0,20 . 

400 end 
410 /» 


420 func start() 


430 

440 

450 

460 

470 

480 

490 

500 

510 

520 

530 

540 

550 

560 

570 

580 

590 

600 

610 

620 

630 

640 

650 

660 

670 

680 

690 

700 

710 

720 


int playCounter, i 
int mx, my, bl,br 
for i=0 to 5 

alwaysErase( position( i ), i ) 
next 

playCounter:0 
mouse( 2 ) 
codeChange( 0 ) 
repeat 

msstat( rax, ray, bl,br ) 

if ( bl)then { 

if playCounter <= codeCounter then playCounter 
codeChange( playCounter ) 
buttonOf f() 

} else if abs( rax ) >= 20 then { 
m_init() 
for i=1 to 6 

m_trk( i, "@8 し 1"+ 己 odes( playCounter, i-1)) 
next 
m_play() 
repeat 

msstat( mx, my, bl,br ) 
until mx=0 

1 

until(br ) 
for i=0 to 5 

alwayaSet( position( i ), i ) 
next 

mou8e(1) 
endfunc 


730 /» 

740 func codeChange( playCounter ) 

750 int i 

760 for i=0 to 5 

770 if ( playCounter ) then { 

780 alwaysErase( poses( playCounter-1,i ), i ) 

790 ) 

800 alwaysSet( poses( playCounter, i ), i ) 

810 next 

820 endfunc 
830 /本 

840 func learn() 

850 3tr ana 

860 int mx, my, bl,br 

870 int fpos, i 

880 locate 0, 20 

890 print " カウンタは"； codeCounter です " 

900 print " これでよければ在ボタン、空 ! 巧したけがま ‘ 右ボタンを巧してくたさい " 
910 repeat 

920 msstat. { mx , my, bl,br ) 


playCounter+1 
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930 

940 

950 

960 

970 

980 

990 

1000 

1010 

1020 

1030 

1040 

1050 

1060 

1070 

1080 

1090 

1100 

1110 

1120 

1130 

1140 

1150 

1160 

1170 

1180 

1190 

1200 

1210 

1220 

1230 

1240 

1250 

1260 

1270 

1280 

1290 

1300 

1310 

1320 

1330 

1340 

1350 

1360 

1370 

1380 

1390 

1400 

1410 

1420 

1430 

1440 

1450 

1460 

1470 

1480 

1490 

1500 

1510 

1520 

1530 

1540 

1550 

1560 

1570 

1580 

1590 

1600 

1610 

1620 

1630 

1640 

1650 

1660 

1670 

1680 

1690 

1700 

1710 

1720 

1730 

1740 

1750 

1760 

1770 

1780 

1790 

1800 

1810 

1820 

1830 

1840 

1850 

1860 

1870 


until(blor br ) 
if ( br ) then { 

input "を 号を入れてください >>",ans 

if ans <> "け then codeCounter = val(ans ) 

) 

for i=0 to 5 

fpos 二 position( i ) 
if fpos =—1 then { 
ans ="" 

} else { 

ans = note( fpos, i ) 

} 

codes( codeCounter, i ) = ans 
poses( codeCounter, i ) = position( i ) 
next 

codeCounter = codeCounter+1 
locate 0, 20 
print chr$( 26 ); 
buttonOff() 
endfunc 

/本 

func menu() 

int mx, my, bl,br 
int item 

msarea( 21*8, 5*16+8, 71*8-1, 8*16-9 ) 
repeat 

msstat( mx, ray, bl, br ) 
if { bl)then { 
mspos( mx, my.) 
item = (mx - 21*8)/(5«16) 

until(bl) 
buttonOff() 
return( item ) 
endfunc 

/本 

func play() 
int i, fpos 
m_stop() 
m_init() 
for i=1 to 6 

m_trk( i, ..@8 LI") 
fpos = position( i—1) 

if fpos <> -1 then m_trk( i, note( fpos, i-1)) 
next 
m_play() 
endfunc 

/ 本 

func init() 
int i 
width 96 
mouse( 4 ) 
mouse(1) 
locate 0, 5 

print space ま （ 20 ) ; " I - 1 - 1 - 1 - 1 - 1 

print space$(20) I が了 I code おを | がし弹き i S 踞 I 巧交 I 

print spac6$ ( 20 ) ; " • - ' - 、 - ' - ' - ' 

locate 0,10 

P* i..t I~1 I I I I I I I I I I I I I I r~ I 

print ’’ - r ― I " 

for i=0 to 3 

print " I I~~I~~I~[—1~~I~~I~~ 卜 H~~HH~~I~~I—~I~~ 卜 一 F’ ； 

print " - 1~~I " 

next 

print " II I I I I I I I I I I I I I I I » . 

print " - '~'" , 

print " .... : ... 

/本 

for i=1 to 6 : m_alloc( i, 20 ) : next 

for i=1 to 6 : m_assign( i, i ) : next 

endfunc 
/* 

func codeSet() 

int mx, my, bl,br 

int posx, posy 

msarea{ 0,160, 527, 255 ) 

mouse(1) 

/* 

repeat 

msstat( mx, my, bl,br ) 
if ( bl)then { 
mspos ( mxmy ) 
posy = (my -1601/16 
posx = mx — 24 
if posx >= 0 then { 
posx = posx/32 + 1 
)else { 
posx =-1 

} 

if po3ition{ posy ) then eraseMark ( posy ) 
setMark( posx,. posy ) 

} 

until br =—1 
endfunc 
/» 


ましょう。 1140 行です。 mss ね t を呼び出すのに必要 
な変数と，選がされたて頁目を入れるための変数を宣 
言して，1170斤でマウスの移動範囲を設定します。 

この範囲は init 関数で表示するメニューの大きさか 
ら計算したものです。続いて1180〜1240斤のループ 
です。左ボタンが押されるのを待ち，ボタンが押さ 
れたらをのときのマウスの X 座標から選択され たて 頁 
目を決めます。て貫目ひとつは全角5文字分の幅があ 
りますので，マウスの座標からメニューの左端の座 
標を引いた答えを5 X 16 で割れば OK ですね。計算 
結果は，「終了」のメニューの上でボタンが押されれ 
ば0， 「 code 設定」の上なら1となります。最後じ 
1250斤でマウスの左ボタンが離されるのを待って 
menu 関数は終了です。ここで return で返している 
item の値によって，メインプログラムで化理を分け, 
ていたのです。 

再びメインプログラムに戻りましょう。330斤で 
す。 menu 闕数で！が選択されたらリスト2でやった 
codeSet 関数を呼び出して，コードの七ットを斤い 
ます。これは問題ないですね。2は「試し弾き」で 
す。セットしたコードで音を出させてみようという 
メニューです。このときは play 関数を呼びます 。 play 
関数は1290斤です。演葵中の音を中断し，で 
初期化します（初期化するなら m _ stop で中断する 
必要はありませんが，まあここは縁起物ということ 
で)。リスト2でやったように，押さえている位置は 
position 配列に入っていますから，弦の番号と押さ 
えている位置を使って note 配列から音程を取り出し， 
をれを m __ trk 命令で順次セットしていきます。全部 
セットしたら1380巧で音を出し，終了です。 

350斤はメニューの「記録」が選択された場合。840 
斤の learn 関数で化理します。これは実に簡単で， 
position 配列にセットされている「狎さえている位 
置」を poses 配列に，をのときの音程を play 闕数!:同 
じ方法で取り出して codes 配列にセットすれば OK 
です。ここでは党えるべき codes 配列中の位證 
( codeCounter ) を変更できるようにしたため，若干 
複雑になっています。難しくはないのでリストを追 
いかけてみてください。最後に1090，1100行で，座 
標（0,20)より下の斤をすべて消し，ボタンが離さ 
れるのを待って終了します。 chr $(26) というのは 
「 ASCII コード26をの义字」 t いう意味です。これは 
コント ロールキーを押しながら Z を押すのと同じこ 
とで， X - BASIC では現在の力ーソル位置より下の 
すべての斤を消去する働きがあります。 

最後に残ったのが360巧。メニューで「演奏」が遽 
択された場合です。これは420斤の start 関数が化理 
します。基本は mss ね t 関数でマウスの状態を調べ， 

もし左ボタンが押されていれば次のコードをセット， 


116 Oh ! X 1990.2. 










マウスが左右に移動したならコードを演奏，右ボタ 
ンが押されたなら演奏終了，という処理を斤うこと 
です。 setCode , eraseCode 閱数を変更したのはこの 
関数との兼ね合いからです。 

最初に変数が宣言されています。ここで重要なの 
は playCounter という変数で， codes , poses 配列のど 
こを演奏中なのかを示す働きをします。プログラム 
は450〜470斤で，現在画面に表示されている「押さ 
えている場所」を消去したあと， playCounter を0じ 
し マウスカーソルを 消ましたら，500巧で鳴らをうと 
しているコードを押さえる場所を表示します。 

510〜670行がこの関数の最も大切な部分です。マ 
ウスの状態を調べ，左ボタンが押されていれば 
530〜560斤で次に演奏するコードをセットします。 
mss ね t 関数ではマウスの絶が位置を知ることはで 
きません力5'，前にいた位置から何ドット動いたかは 
mx , my 変数にセツトされます。570斤ではこの値を 
調べ， X 座標の移動量の絶対値が20ドットの Ji なら 
コードを口鳥らす化理をしています。また，630〜650 
巧はマウスを大きく移動したときに続けて音が鳴っ 
てしまうのを避けるために，マウスの移動量力 5 '0にな 
るのをいったん待っている心ころです。の Ji の処理 
ををボタンが押されるまで続ければ，コードを次'々 
L 変えながら演奏できるというわけです。マウスの 
右ボタンが押されたら，関数の入り口で画面から消 
した神さえる位置を復活させ，マウス カーソルを 再 
び表示して終了です。 

最後じ start 関数から呼び出される codeChange 関 
数ですが，これは難しくないでしよう。 


P 今曰からあなたちギタリス K 


今回作ったギターは，ストローク（弦を一•気にジ 
ヤーン t 弾くやつ）専用です。一応ダウンストロー 
ク（低音弦から高音弦へ弾き降ろす）とアップスト 
ローク（高音弦から低音弦へ弾き上げる）の両方に 
対応しています力5'，出ている音は同じ音です。実際 
には最初の弦から最後の弦にピックが移動するのに 
若干の時間がかかりますから，アップストロークと 
ダウンストロークでは音色が異なるのです力す，ここ 
までは対応できませんでした（きっと速度的にも無 
理でしよう）。スピードは本当にネックで，現在のも 
のではやっとこさ8ビートというところです。16ビ 
ートで演奏するのは，かなりマウス操作に熟達しな 
いと無理だし野います。 

アコースティックギターの音色の美しさは，やは 
りフィンガーピッキング（弦を指でつま弾くやつ） 
につきるのではないかと思っているのです力5'，実際 
のギターほど簡単にマウスで操作できる.ようになる 


1880 func setMark( posx , posy ) 

1890 if position( posy ) = posx then { 

1900 position( posy ) = 0 

1910 } else { 

1920 position( posy ) = posx 

1930 alwaysSet( posx, posy ) 

1940 } 

1950 buttonOf f() 

1960 endfunc 
1970 /* 

1980 func alwaysSet( posx, po. 弓 y ) 

1990 if posx < 0 then { 

2000 locate 0, posy+10 

2010 print "X" 

2020 ) else if posx > 0 then { 

2030 locate posxM, posy+10 

2040 print 

2050 ) 

2060 endfunc 
2070 /t 

2080 func eraseMark( posy ) 

2090 alwaysErase( position( posy ), posy ) 

2100 endfunc 
2110 /* 

2120 func alwaysErase( poax, posy ) 

2130 if posx < 0 then { 

2140 locate 0, posy+10 

2150 if posy = 0 then { 

2160 print " 广 " 

2170 } else if posy = 5 then { 

2180 print •. し " 

2190 ) else { 

2200 print " | " 

2210 ) 

2220 } else if posx > 0 then { 

2230 locate posxM, posy+10 

2240 print " 

2250 } 

2260 endfunc 
2270 /本 

2280 func buttonOff() 

2290 int X, y,1,r 
2300 repeat 

2310 rasstat( x, y,1,r ) 

2320 until1=0 
2330 endfunc 

とは思えず，が念してしまいました。興味のある方 
は本物のギターで試してみてください（をの前にこ 
のプログラムでコードを覚えてね）。 

このプログラムの魅力は，マウスさえ使えればギ 
夕一が弾けるけ）というところにあります。さあ， 

街に出て歌謡曲集とギターコードブックを買ってき 図已 F の押さえ方 
ましよう。歌謠曲集に載っているコードをコードブ 
ックで調べ，マウスでクリッククリックしていけば 
荫単にカラオケができます。 F のコード（図 5) は 
1フレットを全部人指し指で押さえなければならな 
いため，ギターに挫ホ斤するかどうかというかかれ道 
なのですカミ，このプログラムなら備単です。いろん 
な曲を演奏してみてください。 

この プログラム はいったん入力したコードの編集 
ができません。使ってみて，使いづらいなと感じた 
ところはどんどんな良していってみてください。た 
とえば「演奏」中に， playCounter を表示するように 
すれば，コードの入れ直しが少しはやりやすくなり 
ますね（これは皆さんにやってもらわう し あえて 
がけてありません）。音色を変更してみるのもいいで 
しよう。高音弦と低音弦で音色を変える L いうのも 
面白いでしようね。いろいろ遊んでみてください。 

ホ巧は，今回詳しく説明しなかった MML につい 
てじつくりやってみたいし思います。 



X - BAS にプログラミング調理実智 117 

















GonGon 

Mounai Toshiyuki 

毛内俊巧 


X - BAS にで記述されたゲームでず。どラいラジャンルになるのか，な 
んとたとえたらよいのかわかりません。おはじさか，ゴルフゲームか， 
ビリヤードか，はたまたレースゲームかといラヘンなグームでず。でさ 
れば，人間が人間の巧戦型でやってみてぐださい。 


皆さんわ元気ですか？ 「ライトサイク 
ルゲーム」や「ばばぬき」なんかのわかげ 
で，嚴近はすっかりゲーム屋さんになって 
しまった毛内です。今回は 「 GonGon 」 I ：い 
うちよっと変わったゲームを紹介しましよ 
ラ0 

まず，ゲームの ルールから 説明しましよ 
う。このゲームは基本的に2人でプレイし 
ます。プレイヤーは，それぞれ自分のコマ 
を持っています（コマは画面上でをれぞれ， 
青，ホのドットで表示されます）。コマは迷 
路のようにいりくんだコースの上に M かれ 
ています。この，コマの置かれた場所がス 
タート地点になります。2人のプレイヤー 
力;'，交互にコマを弾いて動かし，コマをゴ 
ールまで早く運んだ者が勝ちです。 

コマは，壁に当たると跳ね返ります。跳 
ね返るときの角度は物理の基本どぉりで， 
入が角二反射角になります力す，画晒の縦横 
比が1:1でないので，なんとなく不自然 
に見えることもあります C しかし，惯れる 
と コースを 読んで，思いがけないくらい逸 
くまでコマを飛ばすこともできます。 

余談ですカミ，コマが壁に当たるときに「ゴ 
ーンゴーン」と音をたてるので，このゲー 
ムは 「 GonGon 」 になってしまいました。 

j プログラムの入力，実行 

プログラムはすべて X - BASIC で著かれ 
ていますので，リストををのまま入力すれ 
ばすぐに実斤できます。をんなにおいもの 
でもないので，キーボードに慣れた人なら 
1時間くらいで入力できるでしよう。 

さて，ゲームで遊ぶ場合ですが，ジョイ 
スティックが必要です。できれば2本ほし 
いところです力3'，1本でも十々です。まず 
は実巧•してみましよう。すると，プレイす 
る人数を聞いてきます。本來このゲームは 
2人用ですが，1人でも遊べるようになっ 
てるので，遊ぶ人数を入如してください。 
次にコースを It ] いてきます。この ゲーム で 
は2種類のコースが用意されているので， 



好きなほうを入力してください。 

をして2人でプレイする場合だしここ 
でジョイステイックの本数を聞いてきます。 
ステイックが1本しかない人は1と入力し 
てください。この場合，プレイヤーは交化 
で同じスティックを使うことになります。 
ス争イックは JOY STICK 1 のコネクタに， 
さしてください。2と入力した場合，プレ 
イヤ ー2 (ホいコマを使う人）カミ ， JOY 
STICK 2 にさしたステイックを使います。 

この作業が終了するし画厨にコースが 
揣かれ，ゲームが始まります。まずプレイ 
ヤー1(青のプレイヤー）の番です。コマ 
を飛ばす方が]は，ジョイスティックのレバ 
一で決定します。さてレバーを静かに剧し 
てみましよう。画面の右下の四角の中で， 
青いラインカミ自かが削したレバーの方向を 
示しているはずです。レバーをグルグルと 
回してみるしラインもグルグルと回るで 
しよう。この四角はコマを飛ばす方向を示 
すものです。 

コマを飛ばすには，トリガボタン （ A ， 

B どもらでもいい）を使います。レバーを 
削したままボタンを押すと，コマを飛ばす 
力がどんどん常えられていきます。適当な 
ところでボタンを離すし勢いよくコマが 
飛んでいきます。もちろん，ボタンを押し 
ている時間が摸いほど力が蓄えられますの 
で，コマも長い距離を進むことができます。 
醫えられる力の强は，画耐右のインジケー 
夕一で見ることができます。 

プレイヤ ー 1のをが終わったら，かはプ 
レイヤー 2の齋です。操作方法はプレイヤ 
-1 t まったく [巧じですので，あとはゴー 
ル目す旨して頭張ってください。わかるとは 
思いますが，コース上の紫色のラインがゴ 
—ルラインです。 

また，1人でプレイするときは，プレイ 
ヤー2のコマは圃画上にあります力5'，誰む 
操作しませんので，無视してください。こ 
の場合， ゴールす ると ゴール までの巧数と 
距離を表示します。なるべく少ないネ T 数で 
短距離の記録を化すように努力してみてく 



ださい。ちなみに私の記録はコース1で巧 
数12，コース2でキ T 数13というのがありま 
す。皆さんも記録に挑戦してみてはいかが 
ですか？ 


自分の コースを 作る 


さて，このゲームではあらかじめ2つの 
コースが用意されています力す，をのうちに 
もっと別のコースで遊びたいと思う人も出 
てくるでしよう。をういう人のために，こ 
のプログラムは，コースを備単に善き懊え 
ることができるようになっています。 

コースはコード番号〇〜9のコ_ス作成 
用に特別に用意されたキャラクタにより作 
られています。をしてこれらのキャラクタ 
コードを配列変数 PAT の中に代入してや 
ることにより，コースをを義しているので 
す。コースのサイズは横 15 X 縱16キャラク 
夕です。リストでは巧•番号170〜490の部分 
がをうです。キャラクタのパターンは図に 
示したとゎりです。 

なゎ，キャラクタコードに10じ I 上の数を 
才旨をしたり，スタート地点のキャラクタ（キ 
ャラクタ番号8， 9) がコース上にひとつ 

もない場合は，ェラーの警告をします。し 
かしなぜ'かスタートが複数ある場をと，ゴ 
ールがない場合のチェックはしていません。 
これはプログラムの爽斤上特に閒題のある 
エラーネホ策しかしなかったためですので， 
勘弁してください（単に作者の手かきとい 
う話らある）。 

本当はコースのコンストラクシヨンプロ 
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図 1 面の パーツ 



白ヌキ ゴールライン 


キャラクタナンバー2， 3はゴールライン， 8,日はスタート地点 


グラムを作ろうかと思ったのですカミ，リス 
卜が予恕 U 上に大きくなるのでやめました。 
力のある人は自分で作ってみてください。 

I 巧稿プログラムよつとし、で 

編集室に屈く愛読者カードなどを見ると， 
「 X - BAS にのプログラムが少ない J とい 
う内容のメツセージが結構きているようで 
す。をんなことをいわれると，いきなりプ 
ログラムを作ってしまいたくなるらので， 
今回のプログラムら，をんな勢いだけで作 



ってしまいました。 

でも考えてみると，確かに X - BASIC の 
プログラムって少ないですよね。でら，な 
んで少ないのでしよう？ だって X - 
BASIC って， C コンパイラやアセンブラを 
持っていない人だって，必ず持っている言 
語のはずでしよ？ みんな X 68000 を巧っ 
たら，ゲームも一緒に!报入してくるのかな 
あ（僕はぉ金がなく，本体だけ K 入したも 
んだから X - BASK ： W 外に触るものがなく 
てお趣してしまったことがありました）。 

とにかく X - BASIC のプログラムを載せ 


ろという ハガキ はきても，プログラムがこ 
ない。別に X 68000 だからって，フアンタジ 
ーゾーンみたいな，凑いプログラムを作ら 
なきやいけないってことは全然ないんです 
よ（をの証掷にこのゲームを見てみなさい）。 
X - BASIC のプログラムは，競争率の高い 
「LIVE in 」 などと比べてみて，ずっと採用 
される確率が蔚いそうです。をこから考え 
るし X - BASIC 脚係は「比較的競争率が低 
い二化載されやすい二原稿料がもらえる」 
という，なんともゎいしい方程式が化り立 
っているではありませんか。 

I ：にかくこのままじや， X - BASIC のプ 
ログラムは特別天が記念物に指定されてし 
まう。さあをの前に，いますく、、君ら投稿だ！ 
ゲームだってツールだってかまわないよ。 

ホ 村君の シヨー トプロぱ一 てい だって， い 
一んだぞ！ みんな自慢のプログラムをど 
んどん送ってくるんだ！ 寅任は私が持つ 
(?) 力‘ら。ね？ 


リス hi GonGon 


10 /» = 
20 /本 

30 /本 
40 /本 
50 /本 


このゲームは r ごんごん J といいます 
作者もろないとしゆき へ 


ぶろしく 


610 } 

620 for 1=1 to 3: m_alloc(I ,100 ) : m_assign(I , I) : next 
630 screen 0,1,1,1 
640 CRTINIT() 

650 while 1 


60 

/本 

m 

X-BASIC 



の 

の 


660 

home(0,0,256) 

70 

/本 

m 

X 68000 






も 


670 

els 

80 

/ 本 











へ 


680 

apage { 0 ) 

90 

/* = 














690 

wipe( ) 

100 

/本 














700 

apage ぃ） 

110 

int 

BX = - 

1,BY,RX,RY,VX,VY,POW,RLT • 

710 

wipe い 

120 

int 

MEN,NIN 

,HON, 

BFAR , 

RFAR, 

COUNT ,I 

720 

fill(240,0,255,255,2) 

130 

atr 

GON = 

" 

«49o4vl5c4" 

, 

SYL 

1=" 

e65o4vl5c4",PIN="@67o4vl5c4" 

730 

filK 245,20 ,250,220,0) 

140 

dim 

char 

NU し （ 256) 

,FIL{256),GLR(256),GUD(256) 

740 

filK 242,230 ,253,250,0) 

150 

dim 

char 

LRD(256) 

,RLD(256) 

,LRU(256),RLU(256) 

750 

pact ( BX,BY, 1 1 ): pset ( RX,RY,5 ) 

160 

dim 

char 

SLR(256) 

,SUD(256) 




760 

fill(0,0,239,255,8) 

170 

dim 

char 

PAT(449) 

={ 






/* コース 1 データ 

770 

apage ( 0 ) 

180 

1 

,1,1, 

1 

,1 

,1, 

1, 

1 

,1, 

1 

，し 

1 

1 

，し 

1, 

780 

palet(1,1) 

190 

1 

10,01 

0 

,0 

,0, 

0, 

0 

,5, 

1 

， 0, 

0 

0 

,3, 

1, 

790 

fill(3,2,238,16,1) 

200 

1 

,0,0, 

0 

,1 

, し 

0, 

1 

,1, 

1 

,0, 

1 

1 

，し 

1, 

800 

fill(2,1,237, 15,4) 

210 

1 

,0,0, 

0 

,0 

，し 

0, 

0 

,0, 

1 

,0, 

1 

0 

,1 • 

1 ， 

810 

symbol i 16,1 ," 幸本 Go n Go n 幸幸 ", 1, 

220 

1 

,6,6, 

6 

,0 

,1, 

0, 

1 

i0. 

1 

,0, 

0 

0 

,0, 

1, 

820 

symbol ( 17,1 ," 幸本 Go n Go n 

230 

1 

,0,0, 

0 

,0 

,1, 

0, 

1 

,0, 

1 

,1, 

4 

1 

， 0 ， 

1, 

830 

for VY=256 to 511 

240 

1 

,0,1, 

1 

,1 

，し 

し 

1 

,0, 

0 

，し 

1 

1 

,0, 

し 

840 

home(0,0.VY) 

250 

1 

,0,1, 

0 

• 0 

,0, 

0, 

1 

,1, 

0 

,1, 

0 

1 

,0, 

1, 

850 

next 

260 

1 

,0,1, 

0 

,5 

, し 

0, 

1 

,0, 

5 

,1, 

0 

1 

,0, 

し 

860 

home(0,0,0) 

270 

1 

,0,1, 

0 

,5 

,0, 

0, 

1 

,0, 

1 

,0, 

0 

0 

»0， 

し 

870 

apage(1) 

280 

1 

,0,1, 

0 

,5 

，し 

0, 

1 

,0, 

1 

,0, 

1 

0 

,0, 

し 

880 

BFAR=0 ： RFAR=0 ： COUNT=0 

290 

1 

• 0,01 

0 

,5 

,0, 

0, 

1 

,0, 

1 

，0， 

6 

1 

,1, 

1, 

890 

if MAKECOSE(MEN) <>0 then end 

300 

1 

,1,1, 

1 

,1 

，し 

0, 

1 

,0, 

1 

,4, 

0 

6 

,0, 

し 

900 

if BX=-1 then { 

310 

1 

,9,01 

0 

,0 

,0. 

0, 

1 

,0, 

0 

|0| 

0 

0 

，0， 

し 

910 

beep 

320 

1 

,1,1, 

1 

,1 

，し 

1 • 

1 

1 し 

1 

,1, 

1 

1 

.し 

し 

920 

print " コースじスタートがありません " 

330 

/» 













コース 2 データ 

930 

print " 姐巧を中断します " 

340 

1 

,1,1, 

1 

,1 

,1, 

し 

1 

，し 

1 

，し 

1 

1 

,1, 

し 

940 

end 

350 

1 

,2,7, 

1 

• 7 

,0, 

1, 

0 

,0, 

0 

,0, 

0 

0 

,0, 

1, 

950 

} 

360 

1 

,0,0, 

0 

• 0 

,4, 

0, 

0 

,7 , 

0 

,6, 

0 

6 

,0, 

1, 

960 

while 1 

370 

1 

,6,7, 

7 

,7 

,7 , 

7, 

0 

，し 

0 

，し 

0 

1 

,0, 

1, 

970 

C0UNT=C0UNT+1 

380 

1 

10,01 

0 

,0 

,0, 

4, 

0 

,0, 

0 

,0, 

0 

1 

,0, 

1, 

980 

JOY(1,11):BFAR=BFAR+POW 

390 

1 

,5,0, 

4 

,4 

,4, 

6, 

1 

,0, 

1 

, 1 , 

0 

1 

,0, 

し 

990 

RLT=MOVE(1 ) : BFAR=BFAR-POW 

400 

1 

,4,0, 

5 

,1 

，し 

4, 

0 

,1, 

0 

， 0 ， 

1 

1 

,0, 

1, 

1000 

if RLTO0 then break 

410 

1 

,0,0, 

0 

,0 

,0, 

し 

0 

, 1 , 

0 

,0, 

0 

1 

,0, 

1, 

1010 

if NIN=2 then { 

420 

1 

• 0,0, 

0 

,0 

,0, 

し 

0 

,1, 

0 

,0, 

0 

0 

,0> 

1 ， 

1020 

JOY(HON,5) ： RFAR=RFAR+POW . 

430 

1 

,1,1, 

1 

,1 

,0, 

し 

4 

,6, 

1 

,0, 

1 

1 

. 1 ， 

1, 

1030 

RLT=MOVE(2) ： RFAR=RFAR—POW 

440 

1 

10,0, 

0 

,1 

,0, 

し 

1 

,4, 

6 

， 0 ， 

0 

1 

,0, 

し 

1040 

) 

450 

1 

,0,1, 

0 

,1 

,0, 

1, 

0 

,0, 

0 

,6, 

0 

0 

， 0 ， 

1, 

1050 

if RLTO0 then break 

460 

1 

,0,1, 

0 

,0 

,0, 

1, 

0 

,1, 

1 

,1, 

1 

0 

,1, 

し 

1060 

endwhile 

470 

1 

,8,1, 

0 

， 1 

， 1, 

1, 

0 

,0, 

0 

,0, 

0 

0 

,0, 

1, 

1070 

fill(64,95,196,178,RLT) 

480 

1 

,1,1, 

1 

, 1 

，し 

1, 

1 

，し 

1 

， 1, 

1 

1 

， 1 ， 

1 

1080 

locate 12,6 

490 

) 














1090 

if NIN=1 then { 

500 

width 96 













1100 

print "GOAL IN !" 

510 

repeat 













1110 

locate 11,8: print " 醜 ";BFAR 

520 

input 


何人で进ぶの？ {1 

or 

2)" 

,NIN 

1120 

locate 11,10:print..lTlK " ； COUNT 

530 

until NIN 

=1 

or 

NIN=2 







1130 

)else { 

540 

repeat 













1140 

if RLT=3 then prinf'Blue WIN!" 

550 

input 


どのコ - 

- スをしますか （1 

or 

2)", MEN 

1150 

if R し T=5 then prinfRed WIN!" 

560 

until MEN=1 

or 

MEN=2 







1160 

locate 9,8:print ■.醜 Blue" ；BFAR 

570 

if 1 

NIN = 2 


then 

{ 









1170 

locate 9,9 sprint .. Red "；RFAR 

580 

repeat 













1180 

locate 9,10: print •.櫃 "；COUNT 

590 


input 


ジョイスティックの致を入力してね （ 1or 2)", HON 

1190 

) 

600 

until 

HON=l 

or ； 

HON 


2 





1200 

reoeat 


, 0 , 0 ) 


GonGon 119 













































1210 until strig(1)=0 and strig(2)=0 
1220 repeat 

1230 until strig(1) <>0 or strig( 2 )00 
1240 endwhile 

1250 end , 

1260 /♦ 

1270 func MAKECOSE(MEN) 

1280 int X,Y,XX,YY,CT,FG=0 
1290 CT=225»(MEN-1) 

1300 for Y=0 to14 
1310 YY；：Y 拿 16+16 

1320 for X=0 to14 

1330 XX=X*16 

1340 FG=FG+PPUT(XX,YY,PAT(CT)) 

1350 CT=CT+1 

1360 next 
1370 next 

1380 box(0,16,239,255,8) 

1390 return(FG) 

1400 CT=CT+225*MEN 
1410 endfunc 

1420 func PPUT(XX,YY,CODE) 

1430 int FG=0 
1440 switch CODE 

1450 case 0 : put(XX,YY,XX+15,YY+15,NUL) : break 
1460 case 1 : put(XX,YY,XX+15,YY+15,FIL)；break 
1470 case 2;put(XX,YY,XX+15,YY+15,GLR):break 
1480 case 3 : put(XX,YY,XX+15,YY+15,GUD) : break 
1490 case 4;put(XX,YY,XX 牛 16,YY+15, し RD):break 
1500 case 5 : put(XX,YY,XX+16,YY+16,RLD) : break 
1510 case 6;put(XX,YY,XX+15,YY+15,LRU);break 
1520 case 7：put(XX,YY,XX+15,YY+15,RLU) : break 
1530 case 8:put{XX,YY,XX+15,YY+15,SLR) 

1540 BX=XX+4 : BY=YY+8 : RX=XX+12 : RY=YY+8 : break 

1550 case 9:put(XX,YY,XX+15,YY+1 己， SUD) 

1560 BX=XX+8 ： BY=YY+4 ： RX=XX+8:RY=YY+12:break 

1570 default ： FG=1 
1580 beep 

1590 print "X=" ;XX/16 ; "Y=" ; YY/16-1;" でデータエラー " 

1600 fill( XX, YY,XX+15,YY+1 5, 5) 

1610 break 

1620 endawitch 
1630 return(FG) 

1640 endfunc 
1650 /♦ 

1660 func CRTINIT い 

1670 line(0,16,128,16,8) /♦ キャラクターセット 

1680 fill(16,0,31,15,8) 

1690 line(32,8,47, 8,6) 

1700 line け 6,0,56| 15,6 》 

1710 line(64,0,79,15,8) 

1720 line(64, 0,64, 15,8) 

1730 paint(65,5,8) 

1740 llne(80,15,95,0,8) 

1750 line<95,0,95,15,8) 

1760 paint(82,14,8) 

1770 line(96,0,111,15,8) 

1780 line(112,15,127,0,8) 

1790 paint(100,0,8) 

1800 p8et(132,8,ll) 

1810 paet(140,8,5) 

1820 p8et(152,4,11) 


2230 

case 

6 

VX = 

;1 

VY= 0 

break 

2240 

case 

7 

VX = 

: —1 

VY=-1 

break 

2250 

case 

8 

VX= 

: 0 

VY=-1 

break 

2260 

case 

9 

VX= 

: 1 

VY=—1 

break 


2270 endawitch 
2280 repeat 

mi 苗 220 ， 250 ， 220 -POW ， CL> 

2310 if 8trig(JN)=0 then break 

2320 until POW=200 

2330 filK 245,20 ,250,220,0) 

2340 fill(LT,UP,RT,DN,0) 

2350 OTO(PIN) 

2360 endfunc 
2370 /本 

2380 func MOVE (PL) /* ドットを 動かす 

2390 switch PL 

2400 case 1 : return(BL_MOVE())：break 

2410 case 2 : return(RD_MOVE()):break 

2420 endawitch 

2430 endfunc 

2440 func BL_MOVE() 

2450 int X,Y,MX,MY,CF 
2460 repeat 
2470 CF=0 ： X=BX:Y=BY 
ク 480 BX=BX+VX 

2490 if point け X,BY)=8 th, n BX=BX-VX : VX=VX»^1 : CF=1 
2500 BY=BY+VY 

2510 if point(BX,BY)=8 then BY=BY-VY:VY=VY 本 - 1:CF=CF or 2 
2520 if CFO0 then { 

2530 OTO(GON) 

2640 MX=BX mod 16 ： MY=BY mod 16 

2550 if not(MX=0 or MX=15 or MY=0 or MY=15) then { 

2560 if VY=0 then { 

2 己 70 MX=0 

2580 } else { 

2590 if point(BX—1,BY)=8 then MX=1 else MX=-1 

2600 } 

2610 if VX=0 then { 

2620 MY=0 

2630 ) else { 

2640 if point(BX,BY-1)=8 then MY=1 else MY=-1 

2650 } 

2660 VX=MX:VY=MY 

2670 } 

2680 } 

2690 POW=POW—1 

2700 if point(BX,BY)=5 then BX=X ： BY=Y ： OTO(GON) : break 
2710 paet(X,Y,0) 

2720 if point(BX,BY)=6 then OTO(GON) : break 
2730 pact け X,BY,11) 

2740 until POW=0 

2750 if point(BX,BY)=ll then { 

2751 return(0) 

2752 } else ( 

2753 p8et(BX,BY,11) 

2754 return(3) 

2755 ) 

2760 endfunc 
2770 func RD_MOVE() 

2780 int X,Y • 版， MY,CF 
2790 repeat 


/» ジョイスティック処理 


1830 pset(152,12,5) 

1840 get{0,0,15,15,NUL) 

1850 get(16,0,31,15,FIL) 

1860 get{32,0,47,15,GLR) 

1870 get(48,0,63,15,GUD) 

1880 get(64,0,79,15,LRD) 

1890 get(80,0,95,15,RLD) 

1900 get(96,0,lll,15,LRU) 

1910 get(112,0,127,15,RLU) 

1920 get(128,0,143,15,SLR) 

1930 get(144,0,159,15,SUD) 

1940 endfunc 
1950 /* 

1960 func JOY(JN.CL) 

1970 int ST,BT,STB=-1 

1980 int LT=242,XS=247,RT=253,UP=230,YS=24O,DN=250 
1990 line(245,220,250,220,CL) 

2000 repeat 

2010 ST=atick(JN):BT=strig(JN) 

2020 if STOSTB then { 

2030 STB=ST:fill(LT,UP,RT,DN,0) 

2040 switch ST 

2050 case 1 : line{XS,Y3,LT,DN,CL):break 

2060 case 2 : line(XS,YS,XS,DN,CL):break 

2070 case 3 : line(XS,YS,RT,DN,CL):break 

2080 case 4 : line(XS,YS,LT,YS,CL):break 

2090 case 6 : line け S,YS,RT,YS,CL):break 

2100 case 7 : line(XS,YS, し T,UP,C し）： break 

2110 case 8 : line(XS,YS,XS,UP,CL)：break 

2120 case 9 : line(XS,YS,RT,UP,CL):break 

2130 default ： pset(XS,YS,CL) 

2140 endawitch 

2150 ) 

2160 until STOO and BTO0 
2170 OTO(SYU) : POW=0 


2800 

2810 

2820 

2830 

2840 

2850 

2860 

2870 

2880 

2890 

2900 

2910 

2920 

2930 

2940 

2950 

2960 

2970 

2980 

2990 

3000 

3010 

3020 

3030 

3040 

3050 

3060 

3070 

3080 

3081 

3082 

3083 

3084 

3085 
3090 


2180 

switch 

ST 



3100 

2190 

case 

1 : 

VX=— 1 ： VY= 

1:break 

3110 

2200 

case 

2 : 

VX= 0 ： VY= 

1:break 

3120 

2210 

case 

3 : 

VX=1 ： VY= 

1:break 

3130 

2220 

case 

4 : 

VX=-1 ： VY= 

0:break 



CF=0:X=RX:Y=RY 

Ry-RXfVX 

if point(RX,RY)=8 then RX=RX-VX ： VX=VX»-1 ： CF=1 
RY=RY+VY 

if point(RX,RY)=8 then RY=RY-VY ： VY=VY*-1 ： CF=CF or 2 
if CFO0 then { 

OTO(CMDN) 

MX=RX mod 16 ： MY=RY mod 16 

if not(MX=0 or MX=15 or MY=0 or MY=15) then ( 

•if VY=0 then { 

MX=0 
} else { 

if poinMRX—1,RY)=8 then MX=1 else MX=—1 

} 

if VX=0 then { 

MY=0 
)else { 

if point(RX,RY-l)=8 then MY=1 else MY=-1 

} 

VX=MX ： VY=MY 


P0W=P0W—1 

if point(RX,RY)=ll then RX=X ： RY=Y:OTO(GON) : break 
p8et(X,Y,0) 

if point(RX,RY)=6 then OTO(GON) : break 
paet(RX,RY,5) 
until POW=0 

if point げ X,RY)=5 then { 
return(0) 

)else { 

paet(RX,RY,5) 
return(5) 

) 

endfunc 

/♦ 

func 0T0(DAT ； atr) /♦ 巧巧音 

m_init() : m_trk(1,DAT) ： m_play{) 
endf jinc 


120 Oh ! X 1990.2. 







ファイル管理の方法 

IVlur 曰 ta Toshiyuki ホす田敏ま 


今回はファイルを管理している「ディレクトリ」じついて勉強しま 
しよラ。ファイル管理機能は DOS の最重要機能のひとつですガ，乂 


Assembler 


モ U 管理などと違って目に見えるろだけ理解しやすいをのです。デ 


ィスク上で「ファイル」はどラなつているのでしよラかで 


今凹は Human 68 k のファイル管理システムと 
絡めて，これまでの話から漏れたファイル，デイ 
スク閱連 DOS コールを紹介する。用語などじ間し 
てはいつものようにコラム参照のこ t 。 

I os のファイル管理方法 

Human 68 k は FAT (File Allocation Table ) とデ 

イレクトリによってファイルを管理している。この 
ファイルシステムは MS - DOS 力、らをっくりをのま 
ます手借したものだり。 FAT しディレクトリのうち 
特にルートデイレクトリはデイスクの特定の位置に 
記録されている。また，サブディレクトリは必要に 
応じて，ディスク上のデータ領域に作 r 成される。サ 
ブデイレクトリは，ルートディレクトリと同じよう 
な憐造をした"ファイル（のようならの）’’と考えて 
もよいだろう。固定領域じあるルートデイレクトリ 
だけではなく，この‘‘ファイル"もディレクトリと 
見なして扱ってしまゎうというのが階層デイレクト 
リの本質だ。 

FAT はを要素が1クラスタに対応した配列状の 
データだの。 FAT の要素の値が0ならをのクラスタ 
は未使用，0の、外なら使用中を表す。仮に FAT の各 
要素を FAT [ n ] のように表すとするし第10クラス 
夕が使用中かどうかは FAT [10] 力 s ' O 力、 0 U 外かで 
判断できる。デイスクの使用ががを表すのは FAT の 
第1の役:割だ。 

FAT はをれと同時に複数クラスタにまたがるフ 
ァイルのつながり具合をも表す。たとえば，第10ク 
ラスタから始まるファイルがあり， FAT 力す， 

FAT [10] =11 
FAT [11] =12 
FAT [12] =14 
FAT [13] 二 0 
FAT [14] 二一 1 

のようになっていたとする。この場合ファイルは第 
10クラスタから第11クラスタ，さらに第12クラスタ 
へ!:続き，をこから第14クラスタへ続いてをこで終 


わる（便宜上一1で最後を巧した）ことを表している。 
このように，ファイルが飛び飛びのクラスタに格納 
されていてら， FAT を追うことでつながりかたがわ 
かるようにできている。 

デイレクトリはひ^つのファイルにつき32バイトが 
使われ，をの内容は表1のようになっている。ファ 
イル名やファイル長など， dir コマンドで表示される 
情報がひととわり揃っているのがわかるし野う。フ 
アイルをオープンしたりする際， Human 68 k はこの 
ディレクトリを検索し，該当ファイルを探し出す。 

I ディレクトリの構造は？ 

では，ディレクトリ上の個々の情報について順に 
説明する。図1に実際のディレクトリ領域を DB.X 
で読み么みダンプしたものを示してわくから，あわ 
せて見てもらいたい。なわ，図1は HUMAN . SYS と 
COMMAND . X だけが存なするルートディレクト 
リの頭の部分だ。 

参ファイル名 

ファイル名から拡張子を除いた部分の先頭8バイ 
卜が格納されている。ファイル名が8バイトに満た 
ない場合は，残りはスぺースのコード 20 h で埋めら 
表1ディレクトリ（ファイル1個あたり計おバイト） 

+ 00 h 8 B ファイル名 
+ 〇8„ 3 B 化張子 
+ 0 B „ IB ファイル属性 
+ 0 Ch I 0 B ファイル名2 
+ 16,, IW ファイル望!要を終時刻 
+ 18,, IW ファイル変更ホが年月日 
+ IA ,, IW 先頭クラスタ呑号 
+ ICh IL ファイル長 


I )このわ陰で 2 HD デイスク 
を介せば Human 68 k * —» MS - 
DOS 間でフアイルのやり取り 
ができる。 


2) FAT の実際の構造は知っ 
ていてもあまり意ホがないの 
でここでは示さないが，巧ホ 
のある人は「プログラマーズ 
マニュアル J のが録を参照し 
てもらいたい。 


図1デイレク f - lJ 領域の例 


+00 4855 4 D 41 4 E 20 2020 5359 5324 0000 0000 
+10 0000 0000 0000 0060 8412 0200 9 ED 3 0000 
+20 434 F 4 D 4 D 414 E 4420 5820 2020 0000 0000 
+30 0000 0000 0000 5 C 64 8412 3700 766 D 0000 
+40 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 


HUMAN SYS $.. 


COMMAND X .. 
• •••••Yd • 7• vin 


X 68000 マシン語プ□グラミング 121 























図 2 ファイル属性 


bit ? 


bitO 



‘統み込み専用（書き込み禁止） 
不可視 ( D 旧で表示されない） 
システムファイル （ HUMAN . SYS ) 
ボリ ユー ムラペル 
ディレクトリ 

アーカイブ(通常のファイル） 


れる。先頭の1バイトは t きに特別な意味を持つ。 
先頭が OOh であればディレクトリの終わりを意味し， 
じ I 降の領域が使われていないことを表す。ファイル 
檢索時に OOh から始まるディレクトリ要素を見つけ 
たらをれ U 上の檢索を斤わなくてもよい（=ファイ 
ルは見つからなかった）ことがわかるわけだ。 

先頭が E5,: であれば消まされたファイルを意咪し， 
ファイル検索時には E5„ から始まるディレクトリ要 
素は単にスキップされる。また，新規にファイルを 
作成するときじディレクトリ中に E5!! から始まる部 
分があれば，をの領域が新ファイルのために使われ 
ることじなる。なわ， Human68k (や日本語 MS- 
DOS) では漢字のファイル名を許してわり，このま 
までは E 5 xxh の漢字コードで表される文字から始ま 
るファイル名と消モされたファイノレの区別がつかな 
いので，ファイル名先頭の E 5 h はディレクトリ上で 
は便宜上 05 h で表しうじつまを合わせている。 

♦拖張子 

ファイルの拡張子が格納される。 3 バイトに満た 
ない部分はやはりスペースで埋められる。 

•ファイル属性 

ファイルであるのかサブデイレクトリであるの力％ 
また，書き込み禁止力，どうかなどの属性を表す。図 
2に示すように1ビットごとに意味を持も，該当す 
るビットが1ならをの属性を備えていることを表す。 
DOS コール create で指をするの！：同じ形式だ。特殊 
なところではボリューム名かどうかという属性があ 
る。ボリューム名はディスク上の決まった領域に記 
録されるのではなく，"ボリューム名の属性を持った 
実体のないファイル"としてルートデイレクトリ領 
域内に格納される。 

♦ファイル名2 

ファイル名の後半部が格納されている。この領域 
は MS-DOS では未使用になってわり， Human68k で 
拡張された部分だ。 

3) 〇〜23の数なら5ビット •を更ホ終時刻 

で. 〇〜 59 であれば6ビット ファイルを fN ■ぶした（もしくは嚴後に更亲斤した） 

で十み表現できる。 が分秒が格納される。省スぺース化のために， 


4) コンピュータ界では ，I 
G = I 024 M , I M = I 024 K . 

I K = 1024である。 


HHHHHMMMMMMSSSSS 

のようにが 5 ビット，分6ビット，秒日ビットのビ 
ットフイ—ルドになっている3)。ただ，あまり精度 
の要巧されない秒だけは本来6ビット必要なところ 
を2で割って5ビットに押し込み，全体で16ビット 
に収まるようにしてある。なわ， MS-DOS との絡み 


で，80系プロセッサの癖を引きずり実際には上位バ 
イトと下位バイトが逆転して格納されている。 

•変更最終年月日 
変更最終時刻同様， 

YYYYYYYMMMMDDDDD 
のように年7ビット，巧4ビット，日5ビットのビ 
ットフィールドになっている。年は西暦だが，実際 
の年から1980を引いた数で表現される。やはりディ 
スク上では，上位バイト，下位バイトは逆転して格 
納されている。 

•先頭クラスタ 

ファイル本体が記録されている先頭のクラスタ番 
号が格納されている。これまたノ《イト順は逆になっ 
ている。ボリューム名の場合は実ががないので，こ 
こは0になる。 

参ファイル長 

ファイルの長さカミノ《イト数で格納されている。こ 
れは Human 68 k で扱えるファイルの理論上の最大 
長力;' 4 G - レ《イト"であることを意味している。バイ 
卜顺は嚴下位バイトから最上位バイトの順で完全に 
ひっくりかえった形で格納される。サブディレクト 
リやボリユーム名の場合はファイル長は0になる。 

I ディレク hU 操作用 DOS コール 

ファイルの読み書きを斤う場合には，自動的に 
FAT やディレクトリ領域が参照されたり書き換え 
られたりするわけだが， DOS コールの中には直接こ 
れらを参照•変更するためのものがある。ここでは， 
比較的使い道がありをうなものをいくつか紹介する。 
•chmod :ファイル属性を変更する 
move . W 属性,一 ( sp ) 
move • 1 ファイル名，一 ( sp ) 

DOS —CHMOD 

addq .1 #6 ,sp 

属性はディレクトリ内のフォーマットと同様の形 
で指定する。ただし一1をおをすると変更する代:わ 
りに，厲性の読み込みを巧う。をの場合，結乘は do . 

1で返される（意味を持つのは下位バイトのみ）。 

鲁 filedate :ファイルあお更新日時を巧更する 
move . 1 日時，一巧 P ) 
move , W フアイノレハンドル，一 （ sp ) 

DOS _FIL 巨 DATE 

addq .1 #6 ， sp 

chmod と異なり，ファイル名ではなくファイルハ 
ンドルでファイルを指定する。このファイルハンド 
ルは蕾き込みモードか読み普き両用モードで才ープ 
ンしたものでなければならない。 

H 時は上位ワードで年ち tl を，下位ワードで時分 
秒をディレクトリの内部形式で指定する。日がに0 
をす旨ました場合は変更の代わりに， H 時の読み込み 
を斤い do . 1 に返す。このとき， do . 1 の上位ワードが 
FFFFh であればエラーが発生したことを表す。 
Human 68 k の DOS コーノレはリターン値の正負でェ 
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ラーの有無を判別することが多いわけだが ， filedate 
は例外的なケース I ：いえる。 

•rename ••ファイ ル名を変更する 

move . 1 新ファイル名，一 （ sp ) 
move.l 旧ファイル名，一 （ sp ) 

DOS —RENAME 

addq .1 #8 ， sp 

この DOS コールは 2 つの機能をあわせ持ってい 
る。ひつはディレクトリ領域に格納されたフアイ 
ル名を書き換えることによって，ファイルのリネー 
ムを斤う機能であり，もうひ t つはファイルをある 
ディレクトリからほかのディレクトリへ移動する機 
能だ。新ファイル名のパスと山ファイル名のパスが 
同じであればリホームになり，異なれば移動となる。 

ファイルの移動はディレクトリ上の操作であり， 
ファイル本体を動かすわけではない。該当ファイル 
のディレクトリ要素を移軌先ディレクトリにコピー 
し，元のほうを消ますることで，ファイルの移動が 
斤える。このため rename では，異なるドライブ問の 
移動はできない。 

•delete :ファイルを消•去する 

move.l ファイル名，一 （ sp ) 

DOS —DELETE 

addq . 1 #4, sp 

ファイルの消まといってもファイルの本体を消し 
てしまうわけではなく，ディレクトリと FAT の操作 
だけが斤われる。ディレクトリの先頭は E 5 h で蘆き 
換えられ（ほかの31バイトはいじらない），同時に 
FAT の該当部分が未使用に戻される。理屈では，消 
去した直後であれば，ディレクトリの先頭部分を E 5„ 
la 外に書き換え， FAT を化に戾すことでファイルが 


表2 files が返ずファイル情報 (計 日3バイト） 

+ 00,1 21 B Human 68 k がファイルお案じ使用する巧部情報 

+ 15„ IB ファイル属性 

+ I 6 h IW ファィル変更最終時刻 

+ 18„ IW ファイル変更最が年月日 

+ IA „ IL ファイル長 

+ ICh 23 B ファイル名 +V + 拖張子 + 00|, 

復活するこ t になる。力 S ， 先頭クラスタだけはディ 
レクトリ中に残っているものの，どの空きクラスタ 
をつなぎ合わせればファイルが復活するのかという 
情報はすでに失われているわけであり，よほど単純 
なケースでない限り， FAT を100%元に戻すことは 
困難だ。 

参 files :ファイルを検索する 

move . W 検索列■象ファイル属性，一 （ sp ) 

move . 1 ファイル名へのポインタ ，一 ( sp ) 

move.l フアイル情報格納ア ドレス，一 （ sp ) 

DOS _FILES 

lea.l lOisp ) ,sp 

files はディレクトリ領域中からファイルを検索し 
て，をのファイルの情報を表2に示すようなおすで 
ホ旨定バッファに返す。ファイノレ名にはワイルドカー 
ドが使用可能であり，をの場合は最初に見つけたフ 
ァイルに関する‘辟報を返してくる。さらに述統して 
検索したい場合はつぎに述べる nfiles を使う。 

ファイル属性は chmod や create 同様，デイレクト 
リの巧部形式です旨定する。通常のファイルのみを検 
索したければ0020 り， サブディレクトリのみを検索し 
たければ 001 Oh で指定することになる。後数の属性を 
同時に才旨定することもできる力す，をの場合は"すべ 
ての条件を備えたファイル"ではなく "どれかひと 


ディスク関連用語 


ここで，一般的なディスク閲係の用語じつい 
てお単に説明しておく。 

•サイド ( side ) 

ディスクの面。表と裏があるわけで，サイド 
0，サイド I がある。 

参トラック ( track ) 

ディスクの面は同心円状に区切られていて 
(どこかでそんな図を見たことがあるだろう）， 
その I 周みをトラックと呼ぶ。 2 HD のディスク 
の場合，片面あたり77トラックあり，外側から 
版にトラック0， I ，……，75, 76と数える。 
參シリンダ （ cylinder ) 

ディスクアクセスの際には，ディスクの半径 
上を読みをきヘッドがゴリゴリと目的のトラッ 
ク位置まで移動する。へッドはサイドごとじひ 
とつあるが，すべて連動して動く。で，ヘッド 
を移動せずにアクセスできる I 周みをシリンダ 
と呼ぶ。フロッピーディスクの場合は，サイド 
0とサイド I の同一番号のトラックをまとめて 
I シリンダとする。 

参セクタ ( sector ) 

トラックを扇型に区切ったもので，"ディスク 
を読み香きする際の（物理的な）最小単位"だ。 


それぞれのセクタ先頭には目印が付けられてい 
て，ディスクアクセス時の指襟となる。ディス 
クを（物理）フォーマットするという作業は， 
この目印を香き込むことだ。同じ 2 HD でも I 卜 
ラックを何セクタじみ割するかじよつて複数の 
フォーマットが存をするが， Human 68 k では I セ 
クタ=1024バイト，8セクタ/トラックを採用し 
ている。セクタは0からではなく I から数える。 
• (論理）セクタ 

Human 68 k では， " DOS がディスクを読み含き 
する際の最小単位"をやはりセクタと呼んでい 
る（レコードと呼ぶのが一般的た•と思う）。本稿 
でもこれを踏疑する力、‘，物理的なセクタと区別 
する必要があるときじは"論 i 里セクタ"という 
言葉で表現する。 

Human 68 k のひとつの論理セクタは1024バイ 
卜であり，0から数え始める。フロッピーディ 
スクの場合はセクタの大きさが論理セクタと同 
じなのでセクタと論理セクタは I 巧 I でが応し， 
サイド0 •トラック0 •セクタ I ……0 
サイド0 •トラック0 •セクタ2 ……I 
サイド0 •トラック0 •セクタ3 . 2 


サイド0 • トラック0 •セクタ8……7 
サイド I •トラック0 •セクタ I …••‘8 
サイド！.トラック0 .セクタ2……9 

サイド I •トラック0 •セクタ8 •ぃ…15 
サイド0 • トラック I •セクタ I . 16 

のようにセクタ番号が振られている。また，ハ 
—ドディスクの場合は，通常 I セクタ=25いくイ 
卜のところを4セクタ= I 論理セクタとするこ 
とで，見かけ上，フロッピーディスクと同様に 
扱えるようじなっている。 

•クラスタ （ cluster ) 

論理セクタをいくっか集めたもので，"ファイ 
ルを管巧するうえでのを小苗位"だ。どんなに 
小さなファイルを作っても （0 バイトのファイ 
ルでも）， I クラスタみのディスクスペースが消 
齊される。 Human 68 k の場合， I クラスタを何セ 
クタとするかはデバイスドライバの作り方じよ 
る。もっとも， Human 68 k Ver . 1.00 では I クラス 
夕= I 論理セクタ=1024バイト固をであり， 
Ver .2.0 で巧変じなったいまも，それが•外のもの 
を見たことはまだない。 
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5) この胺巧はディレクトリ 
領域上での版巧に従う。 


つのを件を満たしたファイル"を探す。もし，"書き 
込み禁止属性のついた通常ファイル"を検索したけ 
れば，厲性に 002111 を指定したうえで， files から返さ 
れるファイル厲性を調べて，見つかったフアイルが 
本当に両方の属性を持っているかどうかチュックす 
る必要がある。 

files は検索ファイルが見つからなかった場合やフ 
ァイル名に輿常があったときじは ft の数の DOS ェ 
ラーコードを，何かファイルを見つければ化の値を 
dO.l に返す。あらかじめ nameck でファイル名の正当 
性を調べてわけば， files の戻り値が正かをかでファ 
イルが見つかったかどうかを判断できる。 

•nfiles : つぎのファイルを検索する 

move . 1 フ アイル情報格納ア ドレス，一 （ sp) 

DOS —NFILES 

adclq .1 # 4 ,sp 

ワイルドカードを指定して files を呼び出したあと 
で， 2 を目 la 降のファイルを検索するのに使う。 files 
を呼び化したときに使ったファイル情報格納領域の 
アドレスををのまま渡す。この領域にはさっき files 
で検索したときの情報が残っているから， DOS はを 
の情報からつぎはどこから檢索を始めたらよいのか 
を知り， files で指定したファイル名とマッチするつ 
ぎのファイルを探して files 同様のデータ形式で返す。 
ファイルが見つからなければ d 0 . 1は負の値を取る。 

表 3 dskfre ザ返ず情報 

+ 00,1 IW 空きクラスタ 
+ 04,, IW 総クラスタ数 
+ 08,, IW Iクラスタあたりのセクタ数 
+ 0C,, IW Iセクタあたりのバイト数 


これにより，らう検索対象のファイルが存在しない 
ことがわかる。一度 files を类巧徐 do. 1 が貸になるま 
で nfiles を繰り返し呼び化せば，順に該当ファイルの 
憎報が返ってくる 5 >。 

•dskfre : ディスクの巧り容量を得る 

move. 1 結果格納領域アドレス，一 (sp) 

move • W ドライブ，一 (sp) 

DOS —DSKFRE 

addq.l #6 ,sp 

この DOS コールは FAT を調べて未使用 クラスタ 
の数を数えるものと考えられる。結果を格納する領 
域は8バイト用意する。 dskfre の実斤によって この 
領域には表3のような情報が返される。使用可能ク 
ラスタ 数 X 1 クラスタ あたりの 七クタ 数 X 1 七クタ 
のバイト数によって ディスクの 空き容 a がボめられ 
る。もっとも，計算済みの結来がちゃんと〔10.1に返っ 
てくる。ドライブは Al 、'' ライブならし B なら2と 
いう風に指定するカミ，特に0の場合はカレントドラ 
イブが対象になる。 

ファイルを作成する際じあらかじめファイルサイ 
ズがが J バイトじなるのかわかっているのであれば， 
dskfre で早めにチェックしてゎくことで，えんえん 
とディスクが回ったあげく エラー になるような事態 
を间避できるだろう。 

余談ながら，ハードディスクのようにクラスタ数 
が多い（二 FAT 領域が-人‘きい）場合には， dskfre の 
実行に結構な時間がかかる。 DI 民コマンドでは内部 
的にこの DOS コールを発行するために，ハードディ 
スクのディレクトリ表示（を始めるまで）が非常に 
遅くなっている。 CONFIG . SYS 0 BUFFER=〜O 
斤を極端に大きくすることでこの時閒を束を縮するこ 


ディスクマップ 


ディスクじはファイルの中身た•けでなく，を 
ファイルの個別巧報や，ディスク全体の使用状 
況など， DOS がファイルを管理するのに化要な 
情報があわせて記録されている。これらはふつ 
うディスクの特定の場所を占める。 

図に Human68k の 2HD ディスク，ハードディス 
ク（領域を 20M バイト確保した場合に Human68k 
の管理下に$かれる部みのみ）， RAM ディスク 
(RAMDISK.SYS で 5I2K バイト確保した場合） 
のディスクマップを示す。個々の領域の位 a や 
大きさは異なるが，を本的にはどれも同じ構造 
をしている。 

2HD ディスク，ハードディスク先頭の IPL (Ini 
tial Program Loader) は要するに "HUMAN.SYS 
を読み込むブログラム"だ。これは FORMAT. Xで 
ディスクをフォーマットする際に（データディ 
スクを作るときでも無条件じ）書き込まれる。 
X68000 の電源を入れたときじは，最初に ROM の 
IPL プログラムが走り，その IPL じよってディス 
ク中の IPL が就み込まれ，その IP しが HUMAN • SYS 
を就み込む。 HUMAN.SYS はさらじデバイスドラ 
イバを CON 鬥 G.SYS じ従って組み么み，続いて 
COMMAND. Xなり VS.X なりが起動されることじ 


なる。 

続く FAT は，ディスクのどの部みをイま用して 
いるかをクラスタ単位で表している。同時に， 
巧数クラスタにまたがるファイルのつながり具 
合も FAT で示される。 MS-DOS では何らかの華が 
で FAT が破读されたときに備えて常に FAT を2 
組作成するのだが， Human68k ではその痕跡が残 
つているた•けで，実際には第2 FAT は使われて 
いない。 

FAT の後ろにはルートディレクトリ領域があ 
り，ルートディレクトリじ存在するファイルの 
佩報が格納されている。Iファイルじつき32バ 


イトがイまわれるので，Iセクタに32個， 2HD ディ 
スクでは最大192個，ハードディスクの場合は 
512個のファイル1ち報が格納できる。 RAM ディス 
クの場合は96個入りそうじ見えるが，なぜか92 
個までということじなっている。 

そのさらに後ろが実際にファイルの中身を格 
納するデータ領域た’。 FAT で管理する都合上，ク 
ラスタ単位じみ割されている。基本的じはファ 
イルを作るじつれて，先頭から腹に巧用される。 
なわ， Human68k ではわけあって第0クラスタ， 
第Iクラスタは存在せず，データ領域の先頭は 
第2クラスタじなる。 


• 2 HD ディスク •ハードディスク(巧巧 20 M バイト) 


0000 " 
0001 ,: 
0003" 
0005 H 
000 Bh 


04CFh 


IP し 

0000 り 

0001„ 

0029,, 

nnR 1 

IPL 

FAT 

FAT 

第 2 FAT ( ホイま用） 

第 2 FAT ( 未使用） 

ルートディレクトリ 

UUO 1 H 

r \ r\c 1 

ルートディレクトリ 


UUO I M 


データ 領域 

4FIE„ 

データ 領域 


• RAM ディスク(巧な512 K バイト) 


00001 , 


000も, 
0005„ 


OIFFh 
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とはできる力':，僕はハードディスクを1晦入したをの 
日に COMMAND . X の一部を書き換えて， dskfre を 
斤わないようにしてしまった。するべきことは簡ザ- 
で， X - BASIC なりなんなりで COMMAND . X を読 
み込み， FF 36 ,,(DOS _DSKF 民 E ) を探して，7000,, 
( moveq.l #0， cl 0) に普き換えてしまうだけだ。この 
弊蕾として DI 民コマンドではディスクの巧り容風の 
表示が意味をなさなくなる （ 0と表示される）が， 
試してみたい人はどうぞ。 

I 簡易 DIR コマンド作成 

DOS コールを紹介しただけで終わってはこの述 
載のタイトルがぶ:くから，ここで，•特に I 巧趟になり 
をうな files , nfiles のサンプルプログラムをホす（リ 
スト1)。このプログラム FILELIST . X は指定され 
たファイル（らちろんワイルドカード可）を検索し 
単に該当ファイル名をフルパスで表示する。ファイ 
ル名しかお示しない DI 民コマンドのようなものだが， 
サブディレクトリ，ボリューム名は対象からはずし 
てある。なわ，お腹のこ t ながら，コマンドライン 
関係のサブルーチンの大部分は U 前作った第8间の 
プログラムから流用している。 

パラメータ取り込み化现を斤ったの'^，21巧にき 
たときにはラベル argia 下にコマンドラインで巧を 
された検索対みファイル名が入っている。 U 下，フ 
ァイル名のおをに柔軟性を持たせるための前化珊 
(22 巧）をしてから files で1個目のファイルを探し 
(24 〜28巧）， 見つかつ たらファイル名をフルパスに 
構成:し曲;して （33 巧）から表示する （36 斤）。こうし 
て1個目のファイルの化理がすんだら，ファイルが 
見つからなくなるまで nfiles で検索しては表示する 


とぃう化理を繰り返す （30 〜42斤)。24〜42巧は 
files , nfiles の典型的な使ぃ方じなってぃる。 

実質十数行のメイン嫂理に対して，22斤で呼び出 
してぃる前化理ルーチン chkname は多少複雑な憐 
成をしてぃる。をの割には大したことをしてぃるわ 
けではなく， " A :¥ BIN " や " A :¥ BIN ¥" のようなデ 
ィレクトリ名のみの指定を " A :¥ BIN ¥*.*" に変 
換するにすぎなぃの。 

サブルーチン chkname はまず DOS コール nameck 
を実行し，をの戻り値である do. 1 を調べることで，ど 
のようなおすでファイル名が指定されたのかを知り， 
化理を振り分ける。 nameck の結果起こりうるケー 
スとしては， 

1) d 0. l < 0 : エラー（ファイル名の指定が変） 

2) dO . l 二 FFh : ファイル名が指定されてぃなぃ 
ex ) A :¥ BIN ¥ 

A :.. 

A : 

3) dO . l 二0 :ワイルドカード指定なし 
ex ) A :¥ BIN ¥ ED.X 

A:¥BIN 

4) をれり^外：ワイルドカード指定あり 
ex ) A :¥ BIN¥????.X 

A :* . 本 

があるから，をれどれ個別に対応する。 

備単なのは 1) のエラー^ 4) の ワイル ドカードが使 
われてぃる場合だ。 エラー は即はじけばよぃし，ワ 
イル ドカードが指定された場合はなにもする必要が 
なぃ。また， ファイル 名の指をがなかった 2) の場合 
い楽で， nameck で展開した ファイル 情報を寄せ集 
めて フルパスのフアイル 名の形に し 末尾に"* . 

を化け足せばよい。リスト1では78〜82巧がこれに 


6) この処理の必要性は， 

A > D 旧 A イ BIN 
と， 

A>ATTRIB A:VBIN 
の結果を見比べてみるとわか 
ると思う。ちなみじ， D 旧は 
chkname 相当の処理を巧って 
いるが， ATTRIB . X は巧ってい 
ない。 


ccr (Condition Code Register ) はを種フラグを 
ひとまとめじしたものだ（図）。 ccr 中でを巧を持 
つのは5ビットだけで残る3ビットは ccr 全体 
を"コンビュータじとって切りのよい大きさ" 
である8ビットじ揃えるためだけじ存在する。 

C ( Carry ), 2 ( Zero ), N ( Negative ) は条件 
み歧でも'驯染みだろう 。V ( overflow ) はが前 divu 
命をのところでちらっと出てきたようじ，演巧 
の オーバー フロ—の 有無を表す。 divu の場合は， 
商か余りが16ビットで収まらなかった場合にセ 
ットされたが，加減をの場合もやはり V ビット 
で才ー バー フローを表す。 V ビットも C や Z 同 
樣じ条件み岐じイまうことができ， V = l のとき 
み岐したければ bvs , V = 0 のときみ岐したけれ 
ば bvc をイまう。 

ここで. C ビットで表される繰り上がりや巧 
借りと V ビットで表される才 ーバーフローとの 
意ホの違いにミををしたい。 C ビットは演算の結 
果がオペ レーシヨ ンサイズに収まらなかったこ 
と を 表すが， V ビットは巧号付き演寡時の算術 
的な意巧での才 ーバーフローを 表す。たとえば, 


- ccr - 

d 0 .b = 7 F „ (=127)のとき， 
addq . b #! , d 0 

を実行したとする。結果の dO . b は当が80„であ 
り， C は0だ。この演算が無な号で行われたの 
なら127+1 = 128という正しい結果が得られた 
ことじなるが，巧号付き演算と見なせば127 + 

1 = -128という意ホのない結果となる。•これを 
表すためじ C とは別に V ビットが用ちされている。 

残る X ( extend ) ビットは，そのほかのビット 
とは少し性格が異なる。演算の結果を表すとい 
うよりも，演算結果からはみ出した I ビットみ 
のデータを保持するものと考えたほうがよいだ 
ろう。加減第時は繰り上がりやが借りが生じた 
ときに I じなる。これは C ビットの変化とまっ 
たく同じだが， X ビットは繰り上がりが生じた 
ことを表すためじセットされるのではなく，"繰 
り上がった巧自体"を恵ホしているのピと考え 
てもらいたい （2 進数の世界では結局どちらも 
同じことではあるカリ。 X ビットはその性格上， 
条件み岐じは使えず，まじを倍長演党時に特別 
な命令とともじ用いられる。 


addx B , A 

は B を A じ足し，さらに X ビットを加える。こ 
の命令を利用すると， 
add 」 d 2, d 0 

addx . I d 3 ,dl 

じよって， dldO , d 3 がのようじレジスタ 2 つを 
連結したおで表される64ビット数同±を加える 
ことができる。下位ロングワード同±の加算の 
繰り上がりみを上位ロングワードに addx で足し 
込むわけだ。また， 

subx B , A 

は B を A から引き，さらに X ビットを引く 。 addx 
同様に 

sub.l d 2, d 0 

subx . I d 3 ,dl 

じよって 64 ビット数同 ± の減费を斤ったりする 
のじ利用される。 


ビット7 ビット0 


一 

— 

- 

X 

N 

Z 

V 

C 


X 68000 マシン語プログラミング 12。 




















例 ） as し b #3, d 0 

指をされたデータレジスタを即値で示される 
ビット数ピけシフトする。即値の範國は！〜8 
でなければならない。 

• asl データレジスタしデータレジスタ2 
例 ） asU dl,dO 

データレジスタ2をデータレジスタ I で指を 
されるビット数だけシフトする。データレジス 
夕 I は下位6ビットのみが有効であり，結局0 
〜63までじなる。とはいっても0の場合はシフ 
卜しないし，33从上も意ホがない。 

• asl.w 実劾アドレス 
例） asl.w ( aO ) 
asl.w mem 

指をアドレスに格納されたワードデータを I 
ビットシフトする。サイズはワードに固定され 
ている。 

•ASR 

MSB LSB 


-シフト•口ーテート命ち— 

ない"ので才ーバーフローはありえず， V ビッ 
卜は常にリセットされる。 

• rol(Rotate Left ), ror (. Right ) 

シフトし，巧し出されたビットが C フラグに 
入るのと同時に反対側から入ってくるという動 
作をする。シフト命令と異なり， X ビットが変 
化しない点じまち。 

# roxi (Rotate with extend Left ), roxr (… 
Right ) 

X ビットも含めて口ーテートする命令で ， X 
ビットをレジスタじ巧り込むときなどじ利用す 
る。 

じ Lh 8つの命令では68000じとっては不本意 
なことじイまえるアドレッシングモードなどじか 
なりの制限がある。許される形がはつぎの3つ 
だけだ。 

•asl #即値，データレジスタ 


シフト ( shift ) 命令， 口ーテー ト ( rotate ) 命 
令はデータレジスタなりメモリなりじ格納され 
たデータを数値としてではなく単なるビット列 
として扱う命令群ピ。知らなくてもプログラム 
が書けないというわけではないが，知っていれ 
ばなかなか便利な場面も多い。シフトはビット 
列を左右にずらす動作で，ローテートはビット 
列の両端がつながっているものとして回転させ 
る動作だ。と，言葉で説明してもわからないだ 
ろうからが下の税明は図を見ながら読んでもら 
わう。なお，図中 ， MSB (Most Significant Bit : 
直訳すれば"もっとも重要なビット"）と LSB 
(Least Significant Bit :同"もっとも重要でな 
いビット"）は，それぞれを上位ビット，最下位 
ビットのをホで使われる略語た’。 

参 asl (Arithmetic Shift Left ), asr (. Right ) 

ビット列を"数値としても考慮しつつ"シフ 
卜するので巧術シフト命令と呼ばれる。力 S " 算 
術的"の患ホ合いはシフト方向じよってちょっ 
ヒ違う。 asr の場合は巧号ビットである最上位ビ 
ットをを化させないというをホで算術的（シフ 
卜しても負の数は負の数，正の数は正の数であ 
り続ける）であり. asl の場合は"符号ビットが 
をイヒしたらオーバーフローを表すためじ V ビッ 
卜をセットする"という意ホでを術的た’（た•ま 
されたような巧もするが)。 

10進数では巧を I 巧左にずらし末尾に0を加 
えると10倍したことじなるのと同様，2進数は 
巧を I 巧左にシフトし末尾に0を付け足すと2 
倍したことじなる。これは asl が数を2の n 乗倍 
するのじ利用できることををホする。をに . asr 
は2の n 乗で割る（ただし，端数は切り捨て） 
のじ使える。 

参 Isl(Logical Shift Left ), lsr (. Right ) 

論理シフト命令と呼ばれる。ビット列を単純 
じ左右にシフトする命令ピ。 Isl と asl はシフト動 
作自体はまったく同じで， V ビットのを化の化 
方だけが異なる。 Isl はビット列を"数値とは考え 




あたる。 

最後に nameck の戻り値が0の場合，つまりファ 
イル名が存在し，かつ，ワイルドカードが使用され 
ていない場合が残った。一見，このままなにもしな 
いでもかまわないように見えるカミ，実はこのケース 
が一番複雑なのだ。前出の例を見てもらえばわかる 
ように， nameck の結果だけでは普通のファイルが' 
指をされたのか，サブディレクトリ名がホ旨をされた 
のかがわからない。をこで少々のネ支を使う。 

まず， nameck で展開する前の形のままで files に 
掛ける （89 〜93斤）。ただし，通常のファイルを検索 
するのではなく，サブディレクトリのみを検索対象 
とする。をの結果，一数するサブディレクトリがな 
をすれば「ああ，ディレクトリだったんだな」とい 
うことがわかるので，末尾に "¥*.*" を補う 
(98 〜100斤）。をの後ふたたび chkname の先頭に飛 
んでいるのは，あ t で nameck で展刚した結架が必 
要になるためだ。102行•じ I 下に nameck の呼び化しを 


入れてもかまわなかったのだが'， chkname の先頭に 
飛べば nameck 実斤後75斤のチェックに引っ掛かる 
ことがわかっているので，こういう手抜きをしてみた。 

また，一致するデイレクトリがなければ「たぶん 
ファイルだろう」というわけで，何もせずに戻る。 

j ファイル操作応用編 

さて，リスト1の FILELIST . X はメイン化理ルー 
チン doit (と使用法のメッ七ージ）を差し替えるだけ 
で，備単にほかのプログラムに変身する。ファイル 
名だけでなく，ファイルサイズや更新日時^表示す 
るようにすれば好みの フォーマッ トの DI 民 コマンド 
ができるし，ファイル名を表示する代わりにオープ 
ンして内容を表示すれば TYPE に^ DUMP にもな 
る。最後に例をいくつか挙げてゎこう。 

参ファイル厲性を表示する（リスト 2: AT 民 . X ) 
ATT 民 IB . XI ：同じ形式で，ファイル属性とファ 


C X C X 

P B で 


じ ！—I じ 


B - - B 
-1― Is I- Is 

じ - M M 




ご h 


W C X 


B 

^31 


B 

S 

M 


化 M て 


C R C 


Oh! X 1990.2. 























arg, aO 
nambuf,al 
strcpy 
komeO.al 
strcpy 


けアイル名力脂をされていな t 、巧 合 
♦パツフ r arg じ 

♦ nameck て ' 展閒したバス名 + •*.*• 
♦ を巧構げする 

♦ 


files ち巧じだ王ってファイル名に前姐巧を化える 


chkname : 


pea. 1 

nambuf 

pea. 1 

arg 

DOS 

_NAMECK 

addq. 1 

#8,sp 

tst.l 

dO 

bmi 

usage 

beq 

nowild 

cmpi.w 

#$00 び ， dO 

bne 

wild 


* ファイル名を展閒する 

♦ 

本 

♦ 

*d0<O なら 

* ファイル名死脂をじ誤りカホる 

♦d0=O ならワイルドカード巧をなし 

*d0;4F 抓なら 
»ワイルドカード指をあり 


wild ： 

cknamO ： rts 


»ワイルドカードが指定された 巧 台 
* 何もしなくてよい 


nowild ： 


move.K 
pea. 1 
pea.1 
DOS 
lea..1 


巧イルドカードが指をされていない場合 
な SUBDIR,-(sp) ♦ サブデイレクトりて•あると低まして 


arg 

filbuf 
—FILES 
101 sp),sp 


tst. L do 
bmi cknamO 

lea.1 arg,aO 
Lea.1 komekome,a1 
bsr slrcat 


bra 


clikname 


♦ 巧索してみる 


♦ 見つ力、ったか？ 

* 見つからなけれずファイルだろう 

♦バッファ arg {こ 
♦ ちとのファイル名 +•¥*.♦• 

* をち«巧する 

♦ nameck でファイル名を展關するためじ 
* サブルーチン巧顯じ戻る 


files .nfiles で見がけたファイル名をフルバスに構ぶし盾[し 
argW 降じながする 


setpath : 


lea. 1 
lea. 1 
bsr 
lea. .1 
bsr 
rts 


arg,aO *a0= コヒ _ 先 

nambuf,al *al=nameck で展巧したバス名 

strcpy * コピーす る 

filbuf +30, al *al=files ， nfiles て'見付けたファイルち 

strcpy * 連おする 


コプント•ラインの餅斤 


chkarg ： 


DOS コ ール f iles.nfi ies<0 サンプル 


.include 
.include 


doscall .1 
const.h 


， text 


.even 


lea.1 

mysp,sp 

bsr 

chkarg 

bsr 

do 


メイン巧 LS 


bsr 


chkname 


move.w #ARCHIVE,-(sp) 
pea.l arg 
pea.l filbuf 
DOS FILES 


わがみ M ヒ 
むマンドラインのがが 
♦ メイン巧 !; a 
化織了 


* ファイル名にがする前化巧 
♦を巧のファイルを巧索する 

本 


loop; 


done ： 


doit ： 


lea.1 

10(sp),sp 

本 

tst.l 

d0 

» ファイルは見つ力、つたか？ 

bmi 

done 

* 見つからなけれ { ま‘粗巧完了 

bsr 

setpath 

»得られをファイルをを 
* フルパスじ巧構がする 

bsr 

doit 

♦ファイル 1 瓶々を姐埋する 

pea.l 

DOS 

addq.1 

filbuf 

—NFILES 

M,sp 

♦つぎのファイルを巧索する 
♦ 

本 

bra 

loop 

♦巧 0 巧ず 

rts 



ファイル 1 個みを边巧する（フ 

ァイル名をま示するだけ） 

pea.l 

arg 

わ etpath で W 巧;された 

DOS 

—PRINT 

* フルパスのファイルちを 

addq. 1 

去 4,sp 

* ま示する 

pea.l 

crltms 

*改巧する 

DOS 

—PRINT 

♦ 

addq.1 

#4 ,sp 

♦ 


イル名を表示する。リスト1にがする追加-変更部 これは filedate のサンプルだ。ファイル最終更新日 

分だけを示してある。あくまでサンプルではある力《， 時のうち，日がは変えずじが刻だけを12:00:00じ変更 
ファイル名のホ旨をじ融通が効かなぃ ATT 民 IB . X よ する。 

りも便利とぃえば便利だろう。好みによっては検索 * 

が象を通常ファイルだけでなく，サブディレクトリ 今月はこの辺で切り上げるこいこする。ゆとり力す 

などに広げてもよぃ。をの場合はリスト1の24巧で あるようだったら FILELIST.X をべースにしたフ 
指定してぃるファイル属性を適竺に変更する。003 ァイル処理プログラムを思ぃつくままに作ってみる 

Fh にすればすべての属性が檢索•表示の対象になる。 とよぃ。 DI 民もどき， TYPE もどき， DUMP もどき 

参書き込み禁止属性を反おする（リスト3 : REVA も1度は作ろうとしてみてほしぃ。ひょっとすると 
TR . X ) 完成させることができなぃかもしれなぃし，ひどく 

役には立ちをうもなぃ力 S '， 一応 chmod の使用例 t 使ぃにくぃプログラムができ上がるからしれなぃカミ， 

して作ってみた。すでに書き込み属性がセットされ をれなりに得るものもあるだろう。また， AT 民 .X と 

てぃればリセットし，リ七ットされてぃれば七ット 民 EVATR.X を合体して多少手を加える i ATTRI 

する。書き込み禁止属性の反転は files , nfiles で得ら B.X もどきができ上がる。うまくできればファイル 
れるファイル厲性と OlH の排他的論理和をおるこ t 名指定に柔軟性があるか，オリジナルの ATTRIB . 

で斤ってぃる。 父よりも使ぃやすぃものができるはずだ。 

•ファイルの更新時刻を12:00:00じ揃える（リスト 次圃はデバイスドライバを作ってみたりする。で 

4 : FNOON . X ) は，またホ巧。 

リスト！ FILELIST.S 


e e 3 e 
11 h i b 


^6 7 8901234-56789012345 6 78901234- 56789012345 67 B90 
•77 7788888888889999999999000000000011111111112 

111111111111111111111 


X 68000 マシン語プログラミング 127 





usgrnes : 

crlfms: 


komekome : 

.dc.b 
komeO : .dc.b 


，巧能；指をファイル名をフルバスで表示します， ,CR,LF 
TAB,' フアイルちじはロイルドカードが使用できます，， CR，LF 
ま： FILELIST [ファイル名]， 

CR,LF,0 


，¥, 

• い ，,0 


strcpy : 


tst.b laO) + 
bne streat 

subq.1 #1,a0 

move.b (al)+,{a0)+ 
bne strepy 

subq.1 #1,aO 

rts 


*化0)は0か？ 

* そうでなけがホ端り返す 
* 巧きすぎたから1つ房る 

* I巧ずつ 

巧冬了コードまでをおをする 
む0は進み巧きている 
おかま文字列ホの0抓を指す 


使用まの表示&巧了 


move•W づ STDERR , -(sp) 
pea. 1 usgmes 
DOS _,FRTS 

addq.] #6,sp 

move.w なし- (sp) 

DOS EXIT2 


* 借準エラー出力へ 
* ヘルブメッセージを 
* 出力する 
* スタック >宙正 

巧を了コード I を持って 
* エラーが了 


メッセー ジ データ 
.data 


ワーク卫ソ了 


本 

arg： 

，bss 

> 色\で〇 

，ds，b 

256 

filbuf: 

，ds，b 

53 

nambut : 

，お， b 

91 

t 

•stack 



mystack : 
mysp : 


♦パラメ—夕切り出し巧バッファ 
が iles で使うバッファは離アドレスに宙く 
* ファイル巧報な納用バッフ T 
わ ameck で使うバッファは奇かアドレスでもよい 
'レ名融 fl 用バッ： 


even 

お.1 

end 


256 


♦ファイルを 


♦スタック巧域 


W フア 


getarg : 
gtargO : 


skipsp： 


addq.i 

巧し a2 

ぉむコマンド巧义字列先頭 

bsr 

skipsp 

*スぺースをスキップする 

tst.b 

(a2) 

む、‘ ラメ —タカ i あるか？ 

beq 

usage 

* ないならバラメータカ准らない 


♦巧み{こよってこの 2 巧を巧巧させよう 

empi.b 

¢1/ •，(狂 引 

い、’ ラメ —夕のが日力 i 

beq 

empi.b 

usage 
在*-', (a2) 

* ,/•か 

♦ •-■であれば 

beq 

usage 

♦ きっとヘルプが見たいのだろう 

lea.l 

arg , aO 

化0=パラメータ切り出し巧が 

bsr 

getarg 

むくラメータ1つを aOW 敞こ取り出す 

bsr 

sKipsp 

* さらにスベースをスキップ 

tst.b 

(a2) 

* パラメータがあるか？ 

bne 

usage 

* あるならパラメークが多い 

rts 



a2 の指す位面から M ラメー 

ク1つみを aO の指す領巧へコビーする 

move.i 

aO,—(sp) 

* {レジスク恃ぶ 

tst.b 

(a2) 

*1 は字列の粉撒3—ドか 

beq 

径 targ1 

本 

crapi.b 

が PACE,(a2) 

♦2) スペースか 

beq 

な tar 呂 1 

♦ 

empi.b 

#TAB,(a2) 

け）タブか 

beq 

gtargl 

本 

empi.b 

な，-，，（泣 2) 

♦むハイフンか 

beq 

gtargl 

本 

empi.b 

お V ,{a2) 

*5) スラッシュ 

beq 

gtargl 

♦ 

move.b 

(a2)+,{a0) + 

* 力巧見れるまでむ送を 

bra 

gtargO 

* 巧りおす 

clr.b 

<a0) 

巧:寺巧脚が^コードを巧きをれ 

movea.1 
rts 

(sp)+,a0 

りレジスタ活巧 

コマンド巧を頭のスペースをスキッフ寸る 

addq.l 

#l,a2 

* ポインタを進め 
♦揉りおす 

♦サブルーチ'パはここから怕まる 

cmpi.b 

巧 PACE,<a2) 

♦スベースか？ 

beq 

skpspO 

* そろな6瓶ずす 

empi.b 

#TAB,(a2) 

本 TAB か？ 

beq 

skpspO 

* そうなら满ずす 


文を列の速結および巧写 
リターン時 aO は文夕列末の0抓を指す 


179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 
203 
201 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
242 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 
23 <1 


リスト2 ATR.S 


5 

6 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 


* 

本 

doit: 


ファイル1個巧を班巧する 


bsr 

pea 


prbatr 


filbuf+30 
—PRINT 
addq•1 #4,sp 


pea.l crlfms 
DOS —PRINT 
addq.I #4,sp 

rts 


* 

♦ 

♦ 

prtatr : 


pratrO : moveq.1 #0,d0 

tnove.b Ia0) + ,d0 
move.w d0,-(sp) 


巧アイル巧性をま巧する 
* ファイル名をま示する 

本 


側巧する 


ファイル巧性を表示する 


lea.l atrtbl , a0 

move.b filbuf+21,dl 
Is し b #2,dl 

moveq.1 #6-1,d2 


れ 0= フ T イル巧なま示用データ 

本 dl.b=00ADVS 册 
本 dl.b=ADVSHR00 

喔は6臟 


♦40= 表示用ファイル巧な（文字） 
* それをスタック(こ巧んでおく 


pratrl : 


add.b 

dl,dl 

* ファイル巧巧を 1 ビツトシフト 

* l)dl.b=DVSHR000,C 三 A 

* 2)dl.b=VSHR00O0,C=D 

本 ： 

m.) add.b dl, がの代わりに 

* Isl.b #1 ,dl でも可 

bes 

pratrl 

♦その巧巧がセットされていれま‘ 

* 巧にスタックじ巧んである巧性を 
* そのまま表示する 

move.w 

#•-，.fsp) 

* そうでなけがず ■ 

* スタックト’'ノアを•-•じ S き巧える 

DOS 

—PUTCHAR 

♦巧せ1つを表示する 

addq.1 

#2,sp 

♦ 

dbra 

d2,pratrO 

端')おす 

move.w 

#TAB,-{sp) 

* タブをひとつり.り]ずる 

DOS 

—PUTQIAR 

本 

addq.l 

#2,sp 

本 

rts 



.data 



.even 



.df.b 

• \DVSKR， 

がぶけを; T; 用デー々 


usgmes: .dc.b 'が能：フつ•イル巧はををホします • • (で，1,ド 

.cic.h TAB,， フつ•イル名にはワイルドカードが f を用てきまず 'iCR.I .ド 
.dc.b I化け!ホ： ATR [フ r イルち] • 

crlfms： .df.h CR.l.K.O 


打 b b b b 

e d d d d 


12 P-T で 6 7890123456 了890123456 7 89012345 6 789012345 678901234 567 只 
2222 0'ム2リ4 2 23333333333444444444-?*5 55 5 55 555 5 6666666666了了77777了了 

11111111111111111111111 1A 1111!11111111111111111111111111111 
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U ス h 3 REVATR.S 


crlfms おな巧する 

—PRINT * 

#4,sp * 


•巧能：ファイルの就^込みち用なせを反おします， iCRfLF 
TAB , •ファイル名じはワイルドカードが使用できます • ， CR , LF 
>謂ま：邸 VATO [ファイル名] • 

CR,LF,0 


1 

♦ 




15 

2 

本 

ファイル1做みを処理する 


16 

3 

ネ 




17 

4 

doit： 




18 

5 


moveq. 1 #0,d0 

*一応上位バイトをクリア 

19 

6 


move.b 

filbuf+21,d0 

*d0.w=7 アイル巧は 

20 

7 


eor.b 

#READONLY,d0 

*滅み込みぎ用巧せをな転する 

21 

8 





22 

9 


move.w 

d0,-(sp) 

♦巧性 

23 

10 


pea.l 

arg 

巧ァイル名 

24 

11 


DOS 

CHMOD 

巧は巧更 

25 

12 



♦本当はここでェラ- 

-チェックをすべきだ力增巧した 

26 

13 


DOS 

_PRINT 

♦ついでにファイル名表示 

27 

14 


addq.l 

#6,sp 

本 

28 


IJ ス h 4 FNOON.S 


doit: 


ファイル1個みを姐理する 


move.W #WOPEN ，- (sp) 
pea.l arg 
DOS —OPEN 

move.w d0,dl 
bmi werror 


DOS —PRINT 

addq.1 #6, sp 

pea.l crlfms 
DOS _PRINT 

addq.1 #4,sp 

move.w filbuf+24,d0 
swap.w d0 

move.w #$6000, dO 

move.1 d0,-(sp) 


*更巧モードで 
* ファイルを才ープンする 

本 

»dl= ファイル ハン ドル 
*dl が負ならエラー 
» (を分、ききみ J 憔 ih) 

た)いでにファイル名をま示 


側巧する 


が0の下位ワード=を更最終年月日 
»d0 の上ぬワード=変更県が年ち日 

わのの下位ワード=12:00:00 

本$6000 = %01100_000000 00000 

♦ HHHHH MMMMMM SSSSS 

巧時 


crlfms: 

♦ 

ernnes : 


move.w 

DOS 


addq.1 
rts 


move.w 

pea.l 

DOS 

addq.l 


.data 

.even 

• dc.b 
.dc.b 
.dc.b 
.dc.b 


dl,-(sp) 

—FILEDATE 

—CLOSE 

#6,sp 


* ファイルハンドル 
巧時を巧 
* す力、さずクローズ 


#STDERR,-(sp) »括雄エラー出力へ 

ernnes <エラーメッセージを 

._Fwrs ■* 出力する 

#6,sp * 


#l,-(sp) 

EXIT2 


* が了コード1を持って 
* エラーが了 


，巧自 g: ファイルのをま時を格12:00:00じを巧します•，の， L 
TAB, ，ファイルちじはワイルドカードが使巧できます •，CR,LF 
，使用巧： FNOON [ファイル名], 

CR,LF,0 


.dc.b •TOOON; まき込み禁止ファイルです（たぶん） *,CR,LF,0 


《広告が半ページ》浦和浦和裏浦和 
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就トフタフォソト ミステリ—ホ—ム第2弾 


アイコンシリーズ第2弾 
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辞書のぉ掃除 
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> 


その他、傾利なツール、ビープ音、読み物などを満載！ 

(なお、内容は一部変更されることがあります。ご了-が 


ご了谦 


定期購読目ヶ月分6,0日日円(•消度税込•郵送料サ游う 

♦1 巧18目な巧じをけせけたみは，原則として Vol.2 け、ら発送します。新か;; Wfif を 
を望される方は，「新規」と御明記下さい0 こ占沪 

♦巧巧振替を街!利用の場合は口座を号•■ままわ362847巧開が巧巧 J でわ化 U がします。 
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Iwai Ippei 

满開製作所：^52 — ^ 


ヴームの理論の2回目はテーブルヴーム 「 IJ ノトシ J 作成の前編。肝化\の思考ル 
ーチンはあと回しじして，とりあえすボードを先に作るところなど一平氏ち師走 
①真つ最中のよラです。先月習った S ニマックス法の続さは来月へと持ち越して, 
今月はさらりとグーム本体を作つてみましよラ。 



はいはいさ一。先卜]は思考•ルーチンをものすごくシンプルな例 
で説明したわけだ。で，今 H は一気に思考•の深逆に向かわうとし 
たのだが，プログラムがなかなかに火きくなってしまったうえに， 
いわゆる年末;！行というやつが重なったわけである。をこでさっ 
さとくじけてしまい，今卜1は思考ゲームの「ボ ー ド」だけを作り， 
肝心の思考ルーチンはホ巧圓しにするという振學に川るのである。 
なわ，米巧で思考プログラムは終わりの予をである力す，なぜか今 
W のプログラムは巧ホ巧も使うず'去である。 


グームよ〜ん 


ゲームは「リバーシ」 ( reversi ) である。平凡礼川;が火白‘科事典 
によると，このゲームは1888年にイギリスで化まれむ 111 緖正しい 
ゲームで，日本では「源平莊」の名で売り, ipi されたこもあった 
をうである。 

ゲームの説明をする。盤は8 X 8のがの升 U である。駒は川形 
で’，片面力も，もうが雨が黑である。まずは無が化乎で，敵初の 
4す-はを巧:に中央の4升（4ん 4 e ， 5ん 5 e ) のうちのどこかに駒 
を嚴いていく。よって，4乎おにゎいては，基本的に|乂| 1( a )， 

( b ) に示すような2通りの居 J 而に到達することになる（问転-など 
ををえに入れれば，結局はこの2種類に佩齊する)。をして， 5手 
囚からは敵の蜘を挟も、ようにして蹟いていかなければならない。 



図1 リバーシ第4手目の図 
a b C d e f g h 
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(a) 


abcdetgh 





























♦ 

• 







〇 






























( b ) 


快む方向は，縱，横，斜め，いずれでも構わない（挟めない場な 
はパスである)。をして挟んだ敝の联りは，必ずすベてお返して，自 
分の色にしていくのである。 ゲームの 終了は 64 個の升 1-1 がすべて 
巧!-まったとき力％もしくは娘む n も両方とも駒が證けなくなった 
ときである。をの時点で駒の数が多いほうの勝ち L なる。類似品 
にご化葱ください。 

ではプログラムの解説である。•をいている升目は EMPTY で0， 
照はし I ' U よ2，をして便'円•」•.盤外は 7 Fii である。をれから，プ 
レイヤーの穂類である力;'，あらかじめ變数 player [3] の中に化 
人してわくことになっている。すなわち ， player [ BLACK ] が M 
OUS (つまり 1) だったら，!ない駒を持っているプレイヤーは「マ 
ウスを使って指している人がしということになる。 MACHINE 0 
は何む夕えずにを上から顺にスキヤンしていって，おかの廣ける 
ところに;試く 「ルーチン」， MACHINE 1は乱数でプレイずる「ル 
ーチン」である。これじ1外にも，「キーボードを使って指している 
人問」や「もやん i ： ミニマックス使って考えているルーチン」（米 
リ）らありえるわけだな。この®類はプログラムを起動するとき 
に， 

A > reversi 12 

などのようにして梢を卞ることができる。 

まず，ルール_1-.からお初の4個の駒は特別扱いになっている （77 
〜則れ-)。をの後は，メインループの88〜102巧である。 get _ all _ 
vect で，盤_1•.の，駒を類ける場所をすべてポめて，配列 move _ 
list の中に入れてある。 I 划数の做は厳ける場所の数である。よっ 
てをれが0ならパス，0でむいなら get _ move で駒を;巧く化獻を 
X ， y に求めている。2つの帆を必變としているので &X，&y と 
してポインタを渡していることには:.葱。 X ， y がホまったら ， ec 


130 Oh! X 1990.2. 
























































ho _ move で駒を蘆き， record で座標をかこ表示する。まあ，こ 
んな程政である力 i '， ok _ put だけは七ょつと説明してわいたほう 
がいいだろう。この閱数は，「をこに駒を置いた場合，どの方向に 
敝の駒を挟める力’」を計輿する^のである。方向はリストにらあ 
るように， 

左 . h = 第0ビット上=第1ビット右上=萊2ビット 
左=第3ビット も‘=第4ビット 

左下=第5ビット下=第6ビットも下=萊7ビット 
となっている。すなわ七，8ビットでをの升目の状態を巧すこ t 


になっている。当がをこに島りを蘆いても挟め4•いのであれば，を 
ビットは0になるから， ok _ put は0を返すわけである 。めでた 
しめでむし。で，こういうふうに 「ベクトル」 を梓っているし 
夹際に駒を-;巧いて引っくり返しの化理をするときに楽になる。 

をれから， I 划数の111にはフラグを使ったりなどして，駒の動き 
(お転）をが Wii におが:するかどうかを分けているらのがある力;'，こ 
れはのちのもの思 タルー チンで「むしもこう動かしむなら……」 
のときに! J 使えるようにしてあるのである。まあ，世の中はをん 
なものである。をれでは，ばつはは一い。 


1 

/♦リバ ーシゲーム */ 



74 

2 




75 

3 

# include <ciass.h> 



76 

4 




77 

5 

tdefine YCM) 8 



78 

6 

#define TATE 8 

/* 8X8 V 


79 

7 




80 

8 

#define EMPTY 0 

/♦ 空き*/ 


81 

9 

#define BLACK 1 

/* 黒い 巧*/ 


82 

10 

#define WHITE 2 

/* 白い拐 */ 


83 

11 

#define OUT 0x7f 

/♦ が外*/ 


84 

12 



85 

13 

♦define MOUSE 1 

/♦ マウスから乂力する人閒 V 

86 

14 

#define MACHINE© 2 

/♦ first move 

V 

87 

15 

#define MACHINE 1 3 

fdefine MACHINE2 4 

/♦ random move 

♦ / 

88 

16 

/♦ nlevel: 来月よ〜ん 《/ 

89 

17 




90 

18 

int player[31 ； 

/* ブレイヤーの巧巧を指定 V 

91 

19 

int kona; 

/♦ n ±.( m ( jym . 

♦/ 

92 

20 

int te_count; 

/»何手目か》/ 


93 

21 




94 

22 

main( argc, argv ) 



95 

23 

int argc; 



96 

24 

char *ar か []; 



97 

25 

{ 



98 

26 

UBYTE winner ； 



99 

27 

char c ； 



100 

28 




101 

29 

player[BLACK] = (argc > 1) 

? atoi(argv[1] ) 

: MOUSE ； 

102 

30 

/♦ 規蔚直：巧はマウス*/ 



103 

31 

player[WHITE] = (argc > 2) 
/♦ 巧を任：白は first move ♦/ 

? atoi(8irgv[2]) 

: MACHINEl ； 

104 

32 



105 

33 

whiled) { 



106 

34 

winner = reversi (); 



107 

35 

do { 



108 

36 

10 cate(16,20 ); 



109 

37 

printf (" もういっちよ巧く？ (Y/N )")； 


110 

38 

c = toupper(getch( )); 


111 

39 

} while((c != *Y* ) && 
10 cate(16,20 ); 

(c ! 三 ’N ’））； 


112 

40 



113 

41 

printf (" 



114 

42 

if (c = 三 ， N ') break ； 



115 

43 

} 



116 

44 

finis 



117 

45 

} 



118 

46 




119 

47 

/♦ リパーシをブレイする*/ 



120 

48 

/* が者の色を巧す*/ 



121 

49 

int reversi () 



122 

50 

{ 



123 

51 

UBYTE board[YCKO] [TATE ]； 



124 

52 

int col; 



125 

53 

int x,y; 



126 

54 

int bn,wn ； 



127 

55 

int i,j,pass_tiine; 



128 

56 

int inove_list[YOKO] [TATE ]； 



129 

57 

char 本 s ； 



130 

58 

UBYTE get( ); 



131 

59 




132 

60 

init_board(board) ; 



133 

61 

pass_time = 0; 



134 

62 

koma = 0; 



135 

63 

te_count = 1; 



136 

64 

col = BLACK; 



137 

65 




138 

66 

for リ =0 が TATE; か +) 



139 

67 

for(i=0;i<YOKO ； i++) 



140 

68 

69 

move list[i] [ j] = 
/♦ 中^^ ♦/— 

0 ； 


141 

142 

70 

move_list[3][3] = move_list[3] [4]= 


143 

71 

move_list(4] [3] = inove_list[4] [4] = 1; 


144 

72 




145 

73 

10 cate ( 16,20) ; 



146 


colordS); /» 白反が度 )^ V 

puts (" け， d) (4,e) (5,d) (5,e) のいずれかじ H いて下さい"）； 
color(3) ; 

for(i=0;i<4; い +) { /* 最初の 4 個 》/ 

get_move (board , col , move_list ， & x, &y) ； /♦ 手を巧る V 
tnove_list[x] [y] = 0 ； 

echo_put(board,x,y,col); /♦ */ 

/» 的を増カロ */ 

/♦ m */ 

パ交代 */ 

locate(16,20) ; 
puts(" 



record(x,y,col )； 
col=rev(col); 




while ( (pass—time != 2) && (kcwna <64)) { 

if (get_all—vect(board,col,move—list)) { 

get_move(board,col,move_list ， & x,&y) ； /* 手を巧る */ 
echo—move (board, col, move—list [X 】 [y] ,x,y )； 

/»{fi< : mm */ 


record(x,y,col )； 
koma++; 

pass—time = 0; 
else { 

record(-l,-l,col); 
beep ()； 
pass_time++; 


} 

col 


rev(col )； 


/M 欺 */ 

/* 巧を增 ] 化 */ 

/* バスせざるを巧ない 

/* m */ 


V 


/* がが回でゲー譜了 */ 
/* 交代 */ 


け 巧败お定 V 
wn = bn = 0; 
for(y=0 ； y<TATE ； y++) { 

for(x=0;x<Y 嫌 0;x++) { 

if ((col=get(board,x,y)) == BLACK) { 

bn ++； /* moym »/ 

} else if (col==WHITE) { 
wn ++； /* 白の !^*/ 


locate{0,25); 

printf (" 巧 = が，白 = がで、 " ， bn,wn); 
if (lMi>wn) { 

col=BLACK ； 

s = " 黑のがち化"； 

1 else if (bn<wn) { 
col=WHITE ； 
s = •• 白の席ち化"； 

)else { 

col=EMPTY; 
s = " ミ I きかけ化"； 

} 

printf (" お ", s); 
return(col); 


/* 手を巧る */ 

get_move(board,col,list,px,py) 

UBYTE board[YOKO][TATE],col ； 
int list[YOKO](TATE].♦px,*py; 

{ 

int i,j; 

switch(player[col]){ 
case MOUSE: 

read—mouse(board,col,list,px,py); 
break ； 

case MACHINE0 ： 

Iirst—move(board,col ， list,px,py); 
break; 

case MACHINE1 ： 

random—move{board,col,list,px,py); 
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147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 

161 

162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 

181 

182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 

201 

202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 

211 

212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 

221 

222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 


break ； 

default ： 

finis("STRANGE PLAYER ")； 


/♦ おける位！#巧を巧す*/ 

int get_all_vect(board,col,list) 

UBYTE board[YOKO] [TATE ]； 

UBYTE col ； 

int list[YOKO][TATE ]； 

{ 

int i,j,count; 

for(count=j=0 ； j<TATE ； j++) 
for(i=0;i<YCKO ； i++) 

if jlist[i][j] = ok_put(board,i,j,col))count 牛 +; 
return(count); 


/* そこに IW を I ■けるか（巧めるか）をチェック ♦/ 

/* 反なの方向をビットごとに巧す。方向は下のとおり。*/ 
/* 0 12 
3 4 


5 6 7 ♦/ 


int ok_put(board,x,y,col) 
UBYTE board[YOKO] [TATE ]； 
int x,y; 

UBYTE col; 


int i ,in,inask ； 
int x0,y0,vx,vy; 
UBYTE rcol,w ； 
UBYTE get ()； 


if (get( 


;(board 
,um(0) i 


,x,y) != EMPTYH /* 場外 もしく {规じ巧がある*/ 


rcol = rev(col ) ； 
mask = 0 ； 
m =1; 

for(vx =-l；vx < 2 ； VX++ ) { 

for(vy =-l；vy < 2 ； vy++) {/ » 8：^ */ 

if (vx I I vy) { / ♦ vx == 0 && vy == 0 を g 騰 V 

x0 = X + vx ； 

が =y + vy; 

if (get(board,x0,y0) == rcol) {/♦/ 
do { x0 += vx ； 

が +: vy; 

if ((w = get (board, x0 • が）） ==col){ 
mask 1= in; /♦ 故めた */ 

break ； 

} else if (w != rcol){ 

break ； /♦ 巧めなかった、/ 

} 

} while(l )； 

} 

m «=1 ； /* ホの加 》/ 


return(mask); 


/» マウスから位置を巧る*/ 
read_mouse(board,col,list,px,py) 
UBYTE board[YOKO][TATE],col; 
int list[YOKO][TATE ]； 
int ♦pxt^py ； 

{ 

int bl,br; 
int x,y ； 


do ( /* ボタンが度されるまで待つ*/ 

msstat(&x,&y,&bl,&br); 

} while (bl); 


whiled) { 

msstat{&x,&y,&bl,&br); 
if (br) { 

show_move0( list ,•• + "); 

バ枉ボタン でち ける場所をれえる*/ 
do { 

msstat(&x,&y,&bl,&br )； 

if (bl) finis(""); /♦ その 時在 ポタンて が 了 V 
)while (br ) ； 

show_move0 {list," "); /* 消す*/ 

} else if (bl){ 

mspos(&x,&y); /* 位巧を入力*/ 

X -= 6*8-8; 

y -= 2*16-8; 


240: 

241: 

242: 

243: 

244: 

245: 

246: 

247: 

248: 

249: 

250: 

251: } 

252 ： } 

253：) 

254: 

255: /* おを » く ：ま示、反お付 ♦/ 

256: echo_move(board , col , vect,x,y) 

257 ： UBYTE board[YOKO][TATE し col; 

258: int vect; 

259: int x,y ； 

260 ： { 

261: act_put(board,col,vect,x,y,1); 

262; } 

263: 

264: パ巧を ! ！く。担技 f 力、 ‘0 でなけが巧配 5 ま示。反ななども巧う ♦/ 
265: パ反おは vect じ従う ♦/ 

266: actjput(board,col,vect,x,y,f) 

267: UBYTE board [YOKO] [TATE] ,col ； 

268: int vect; 

269: int x,y,f; 

270: { 

271: 

272: 

273: 

274: 

275 ； /» 

276: 

277: 

278: 

279: 本 / 

280: 

281: 

282: 

283; 

284: 

285: 

286: 

287: 

288: 

289: 

290: 

291: 

292 ： 

293: 

294 ： 

295: 

296: 

297: 

298: 

299: 

300: 

301:) 

302: 

303: パ » ける巧巧を示す */ 

304: バとは音いつつも、 list じがって义妈 IJ を表示するだけ */ 

305: show_move0(list , s) 

306 ： int list[Y(*0][TATE ]； 

307: char 本 s; 

308: { 

309: int x,y ； 

310: 

311 ： for(y=0 ； y<TATE ； y++) { 

312: for(x=0 ； x<yCKO ； x++) { 

313 ： if (list[xl[y]) { 

314: locate((x << 2)+6,(y << 1)+2); 

315 ： printf(s); 

316: } 

317 ： } 

318： } 

319：) 

320 ： 

321: パ巧を面く。面面表示する。巧おなどは巧わない */ 

322: echo_put(Doard , x , y,col) 

323 ： UBYTE board[YOKO 】 [TATE]; 

324 : int x,y ； 

325: UBYTE col ； 

326: { 

327: put{board,x,y,col )； 

328: locate((x << 2)+6,(y << 1)+2); 

329 ： color{(col==BLACK) ?1: 3); 

330: printfC '#*')； 

331 : colorO )； 

332；) 


int i,m: 

int x0, が , vx,vy; 

UBYTE rcol,w; 

UBYTE get(); 

0 12 
3 4 

5 6 7 

if (f) echojput(board,x,y,col )； 
else put(board,x,y,col); 
rcol=rev(col); 
m =1; 

for{vx =-l；vx < 2 ； vx++) { 

for(vy =-l;vy < 2 ； vy++) { 

if (vx I I vy) { /* vx == 0 && vy == 0 を g 騰 V 
if (vect &. m) { 
x0 = X + vx; 

が =y + vy; 巧 */ 

while(get(board,x0, が ） ==rcol){ 

if (f) echo_put(board,x0,y0,col )； 
else put(board,x0,y0,col )； 
x0 += vx; 

yO += vy ； / ♦ 巧 */ 


} 

ID << = 


X >>=5; 
y >>= 5； 

本 px = X; 

♦py = y ; 

/♦ » ける巧所かどうカザエック V 
if (( X >=0) && (x<YOKO) && (y>=0) 

&& (y<TATE) && (list[xlly])){ 

return; 

} else { 
beep ()； 


Oh ! X 1990.2. 


►なんと！ここ才ーストラリアでら，あのイースとお人ない裝劑;が旧 M 川に化てぃるのだ。 
うゎ一，すごぃ！ $80ぐらぃだった。もなみに.イースのとなりには Wizardry がし1し 
111のセットで$ 50でなられてむ。 兼が化り 8) 才ーストラリア 
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/♦ 巧を « く。酉面を示はしない。氏おなどは巧わない */ 
put(board,x,y,col) 

UBYTE board[Y0K01 [TATE ]； 
int x,y; 

UBYTE col ； 

{ 

board[x][y] = col ； 


/* が 上の 巧をお 照する */ 

UBYTE get(board,x,y) 

UBYTE boardCY 谢 0] [TATE ]； 
int x,y; 

( 

if ((X >= 0) && (X < YOKO) && (y >= 0) && (y < TATE)){ 
return(board[X] I y] ); 

} else { 

retum(Oirr); 


/♦ なをを示して巧巧 f ヒ ♦/ 
init_board(b) 

UBYTC b[YaCO][TATE ]； 

{ 

int x,y,i ； 
int 1=1; 

cls(); 

TPALET2(0,rgb(0,16,0 ))； パ巧 ♦/ 
TPALET2(1,0 )； /* 巧 》/ 

color(3); ft を = 白 */ 

printf(" "); /* 4 spaces ♦/ 

for(x=0 ； x<YOKO ； x++) { 

print。" Xc ","abcdef か " [x]); 

} 

putchar(,¥n,); 

color { り； 
printf(" 「"）； 

for(x=0 ； x<YOKO-l ； x++) { 

print 。 " 一 r"); 

} 

printf (" ― I ¥n"); 
colorO); 

printf(" %2d '•,!++); 
color(1); 
sudare(YOKO )； 

for(y=0;y<TATE-r,y++) { 

printf(" "); /% 4 spaces »/ 

kusizasi(Y 谢 0); 
color(3); 

printf(" %2d ••, ぃ +); 
color(1 )； 
sudare(YCMD); 


printf(" L"); 

for(x=0 ； x<YCKO-1 ； x++) { 
printfC—J-"); 

) 

printfC—' ¥n"); 

for(y=0 ； y<TATE;y++) { /* 推上を空じする »/ 

for{x=0 ； x<YOKO ； x++) { 
b[x][yl=EMPTY; 

} 

) 

moused); /* マウスカーソルを表示 */ 

inouse(4) ; /* 備 ' キーボード巧止 ♦/ 

printf('*¥033[>5h ")； /» cursor off */ 

colorO )； 


sudare(i) 
int i; 

{ 

for (: i—;) { 

printf(" r); 
printf (" •'); 

} 

printf ("け n"); 


kusizasi(i) 
int i; 

{ 

printf (" 卜 "）； 


for(;—i；) { 

printfr—pi); 

} 

printfC—1 ¥n"); 


finis(s) 
char <s ； 


printf("¥033[>51"); /♦ cursor on 本 / 

locate(0,26 )； 

puts(s); /» メッセージをま示 V 

TPALET2(0,0 )； 

TPALET2(l,0xf83e )； /* 巧雖のテキストパレットじ房す 》/ 
exit い； 


/* ビ ー : 
beep() 


本/ 


putchar(7) ; 


/♦ bell 本 / 


バ白いお */ 
rev(col) 

UBYTE col ； 

{ 

retum((col==BLACK) ? WHITE ： BLACK )； 


/» もっともを上の場所に置く */ 
first_iDove(board,col,list px,py) 
UBYTE board[YOKO][TATE],col ； 
int list[YOKO][TATE ]； 
int ♦px,tpy; 

{ 

register int i,j; 

for(j = 0 ； j<TATE ； j++) { 

for(i = 0;i<YC*O;i++) { 
if (list[i][Jl){ 


本 px 
本 py 


/♦ 乱がじ , 
randoin_ro 
UBYTE bo 


がこよって ai く巧巧をぷぶ 》/ 

_roove(board,co 丄 , list,px,py) 
: board[Y 嫌 0] [TATE] ,col ； 
int list[Y 谢 0][TATE]; 
int *px,♦py; 


register int i,n ； 
int x,y; 

n = xrand(TATE*YOKO) ソ Ml 巧は升目の做 ■ をランダムじ巧ぶ 》/ 
while(l){ 

X = n % YCKO ； 

y = n / YOKD ； /♦ n -> x, y じ変换する ♦/ 
if (list[x][y]) { 

♦px = X; 

♦py = y ; 

return ; パ最挪 こ見がかつた置ける 巧 所の做 ■ を巧す */ 

} 

if(TATE»YOKO<=++n) n = 0;/* 右下じをしたら左上に戻る*/ 


をを巧す */ 


return(rand() % 1) ; 


/♦ ゲームをお録する ♦/ 
record(x,y,col) 
int x,y ； 

UBYTE col; 

{ 

char 本 s; 


locate! ((te_count«-l )/25)»16+45, ((te_count«-l) % 25)+1); 

s = (col==—BLACK) ? " 巧 " ： " 白"； 

if (X >= 0) printf("%2d : お（か • た） ¥n" 

,te_count++,8,"12345678"[y],"abcdefgh"[x ])； 
else printf ( "%2d : %s のバス ¥n", te_count++,s); 


5678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345 

2222233333333334444444444555555555566666666667777777777888888888899999999990000000000111111 

4444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444445555555555555555 


►常，「はじめての Cj という本を说んでいて.女户人/ 1:にヘンな II で化もれていたんを 
巧は知っています。巧の化化だったりして……。 阳巧が之 （17) 化山 IU 
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マ層昼 D 日 GA ， CG アニイーシヨン講座 < B > 


1的0年運営基本方針発表！ 

プ ロジェ ク ト チーム D 6 GA かまたゆたか フレームソースの2 回目ということで，構造体じついて勉強しまし 

よう。ロボットなどの関節を持った物がの動きを記述するためじは 
どうしても習得する必要があります。また後半では，めでた〈1990 
年代を迎えた D 6 GA プロジェクトの今をじついて考えてみましよう。 


I はじめに 

昨年の夏に，当チームも巧65」というロボットパロデ 
ィものの作品を発表しました。同じころ，電気通信大学 
から「極上ロボダイオージャ」が発表され，紹介する 
機をがなかった杉のの，個人作品の「ハロ ZZ 」， 京大マイ 
コンク ラブの 「レイ ズピー」といったロボットものがつ 
ぎつぎと発表されました（これらの作品のうちの何本か 
は，「アマチュア CGA コンテスト」 （別項）にて上映しま 
す)。 

CG で ， W ノ 《トルロボット もの"をやりたかったという方 
もわわザいいらっしゃるでしよう。今年あたり本格的に 


図1 BOX 君 


己 OX 君 
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BOX 若の3つの部品 （ CAD の画面） 
KA 0 



KARADA 



TE 



—ぶ200,高さ400の 

直方体 

原点は上面の中央 






1 







流行しをうな気配ですね。 

I ：いうことで今回は，予告どわりフレームソースの書 
き方の2回目，構造体でロボットを動かすことじ挑戦し 
ましよう。はっきりいって，非常に雛しいところです。 
できるだけ多くの方に理解していただけるように解説す 
るつもりですが，すべての方に理解できるとは思えませ 
ん。ページの都合もありますし，ある程度割り切って話 
を進めますので，落ちこぼれないようじ食らいついてき 
てください。 


j 構造体の秘密 


ここでいう構造体 t は，ロボットに化表されるような， 
関節を持ち，変おする物体です。ただ変形 L いってもい 
ろいろありますが，バターが溶けるような，あるいは大 
きさが変わるような変形のことは都合よく忘れてしまっ 
て，個々の部品についてはまったく変わらずに，関節部 
にわいて部品同±の接続する角度だけが変化すると考え 


てください。 

まず，今回活耀してくれるロボット BOX 君を紹介しま 
す（図1)。 BOX 君は ， m ( KAO ) と体 （ KA 民 ADA ) と 
2つの部品からなる 腕が 2 本と， 3つの部品からなる足 
が 2本あります。 腕と 足の部品はみんな同じ形をしてい 
て， TE という名前です。ということで，皆さんも CAD (モ 
デリングツール）で，この3種類の部品を作ってください。 

をれでは，いよいよ構造体の動かし方を解説しますが， 
実はこの構造体に必要な知識は，すでに1巧号で述べて 
いるのです。構造体といっても，特殊な命令があるわけ 
ではなく， mov , rot , をして‘‘{"とを組み合わせるだ 
けなのです。ですから，いきなり実例を出していきまし 
よラ C 


^1関節モデル 

例1をご錢ください。先月同様に，左隅の数字は行数 
を表しています。このフレームソースを作画させると， 
図2のようなアニメーションになります。この例は， 






























































KA 民 ADA とぃう物体と ， TE t ぃう物体がひ i ： つの関節 
じよってつながってぃるモデルです。しかしフレーム 
ソースをちょっと見ただけでは待に変わったところはあ 
りません。ここはじっくりと見てみましよう。 

まず，1行目から6斤目までは何も問題がありません。 
7，9，13，14行のすま弧はちょっとクセ者です。1巧号 
でも述べましたように，このす舌弧！：ぃうものは，どのす舌 
弧とどの括弧が対になってぃるかい、うことが大切です。 
この例では，7斤目のす舌弧 U 4 巧目のすま弧が，また9巧 
目のす舌弧は13斤目と対になってぃます。 

8斤目の mov は， X 座標が小さくなってぃくだけの動 
きを表現してぃますカミ， 8斤目の KA 民 ADA だけでなく， 
括弧が閉じる14斤目までのすべてに影嚮を与えます（こ 
の例では影嚮を与える物体は， KARADA のほかに T 巨し 
かありませんが）。このこによって，本体 （ KARADA ) 
が動けば，本体 （ KARADA ) に接続してぃる物怖: （ TE ) 
は必ずつぃて回るとぃう構造体の大原則が成立してぃる 
わけです。 

をして10巧目の mov です力3'，この座懐はぃったぃ何を 
意睐してぃるのでしょう力、。この mov は， TE には蒼ク響を 
みえても KA 民 ADA には影響ありません。つまりこの座 
標は， TE の位置，正確には TE が接統してぃる関節，す 
なわも肩の位置を示します。注意しなければぃけなぃこ 
t は，この座標は KA 民 ADA の相が座標で記述される t 
ぃう点です。わかりやすくぃえば，肩の位置ぃうのは 
体の中心から見て，横にどれだけ，上にどれだけ移動し 
たところにあるかと考える必要があるとぃうことです。 
ロボットにわぃては，腕を動かしても肩の位霞は変わら 
なぃので，この座標は固定した値となります。 

11斤目の rotx は，腕の動きを表現してぃます。嚴初に 
ら述べたように，関節の動き！：はすなわも角度の変化だ 
けですので，1関節あたり最大3つの値（ X ， y ， Z 牵山 
の回転角度）をみえる こ H こなります。 このげ リでは X 軸 
回りに回転してぃきますので，腕を横に振り上げるよう 
な動きじなります。 

さて，話が前後するようですが，図1の TE の CAD の画 
面をご覧くださぃ。 TE の中心に原点を廣ぃてぃなぃとぃ 
うことが重要です。なぜなら，回転はすべて軸回り，つ 
まり原点回りに行われるため，閱節としてつながる位置 
を回転の中'じ、 （= 原点）としなければぃけなぃからです。 
むし， TE の中と、に原点を置こうものなら，図3のように 
なってしまぃます。‘‘構造体の部品は，閱節の位旗を原点 
じ證ぃてデザインする M これも大原則です。 

をれから少し余談になります 力す， この例では回転軸が 
ひとつでしたが， 3軸すべてに つぃて 回転するときは， 
かなり頭がパニックします。まず， X 軸回りに回転させ 
瞒をどの高さまで振り上げるかをみえ，次に y 軸で前後 
じどれだけ振らせるかを与え，最後に Z 軸でをの腕をど 
れだけねじらせるかと考えるのがよいでしよう（回転の 


順番が異なるし最終的なおきは異なります）。 

例2の testx . fsc , testy , fsc , testz . fsc を，実際にす了ち 
么んで実斤してみてください。これは，ヒットラー式の 
敬ネしのように腕を上げ，手のひらを前に向ける動きです。 
3 つのフレー ム ソース からできた圃像を，上記の顺にア 
ニメーシヨンさせる とよくわかっていただけるでしよう。 

iU 上で例1の1関節モデルの解説を終わります。納得 
がいかない ようでしたら，11，12行目を いろいろ I ：書き 
換え，アニメーシヨンさせてみてください。 


例11関接モデル 


1 

#frame 

(fno,] 

L ,19 ) 


2 

@4 . 2@ 




3 

f ram { 

light 

pal(rgb (11] 

1 ) -3 6 -8 ) 

4 





5 


1 mov 

{1500 600 600 

)eye deg ( 60 )) 

6 


{ mov 

(0 0 200 

)target } 

7 


{ 



8 


mov 

(¥200-fno*20¥ 

0 0 ) obj KARADA 

9 



I 


10 



mov ( 0 400 

400 ) 

11 



rotx け （ fno-1) 拿 10¥) 

12 



obj TE 


13 



1 


14 


1 



15 

1 




16 

#endframe 




図2例1の解説図 



図3お状デザインにおける原点の位置 


良い TE 
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j e 関節モデル並列型 

ではかじ2関節モデルをご覚いただきましよう。1阀 
節モデルと基本的にいっしょですので，ほとんど説明す 
る必要がありません。2関節モデルじは，並列型と直列 
型がありますが，まずは並列型から紹介します。例3を 
ご覧ください。 

この例の！〜13斤目ま.では，例1 (1 脚節モデル）と 
まったく同じです。14〜18行目が新しく加わっています 


例2軸回りの回お 


: XWl の回お （ testx.fsc> = 
# frame { fno ,1,5 > 

@4 . 2@ 

fram {light pal(rgb 


mov 

mov 


1500 600 600 

0 0 200 


mov ( 0 
{ 


eye deg ( B0 
target ) 


obj KARADA 


mov .( 0 400 400 ) 

rotx け di V ( 0 ,120,0,5 , fno け） 

obj TE 


#endframe 

: 回わ Uesty • fsc> = 
♦frame { fno,1,5) 

64 . 2 ® 

fram {light pal(rgb 


mov 

mov 


1500 

け 


600 600 ) eye deg ( 60 

0 200 ) target ) 


0 


け ) obj KARADA 


mov ( 0 400 40 扫 ） 

rotx (120) 

roty (¥div(0,-45,0,5,fno)¥) 
obj TE 


»end frame 

: ZU の间わけ estz . fsc ) 二 = = = = =：：： 
#frame ( fno,1,5 ) 

@ 1 . 2 ® 


fram {Jight pal 


rgb 


mov (1500 BOO 6(,0 ) eye de« ( 60 
mov ( 0 0 200 ) target | 


0 0 ) obj KARADA 

mov 10 100 .100 ) 

rotx (120) 
roly (-45) 

rot z (YdiV(0,90,0.5,fno)V) 
obj TK 


例 3 並列型の 2 関接モデル 


4 

6 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 


#frame ( fno, 1,19 ) 

20 

fram {light pal(rgb (111)-36-8) 

{ mov (1500 600 600 ) eye deg ( 60 )) 

{ mov ( 0 0 200 ) target ) 

{ 

mov ( ¥200-fno*20¥ 0 0 ) obj KARADA 

I 

mov ( 0 400 400 ) 

rotx け （ fno-1) り 0¥) 
obj TE 


mov { 0 -400 400 ) 

rotx け - (fno-1)» 10¥ ) 
obj TE 


#endf rame 


が、 この部分も9〜13斤目とほとんど同じになってます 
ので，内をはすく、'理解できるでしよう。この2閒節モデ 
ルは，ひとつの体 （ KA 民 ADA ) に，2つの婉 （ TE ) が 
つながっています。 

まず15斤目ですが， Y 座標の値が負になっている，つ 
まり右肩の位霞を与えています。16斤目の回転•も負にな 
つているので，左右の腕を左右に広げてをのまま上に上 


げ，バンザイをした格好になります。 

8斤目の mov は，12斤目と17行目の両方の TE に影響を 
与えますので， KA 民 ADA が動けば，必ず2つの T 巨も動 
きます。をれに対して，10行•目の mov や11巧自の rot は， 
13斤目までし力，寶夕響がありません （ 9斤国 1 13斤目のす舌 
弧が対応している）。9斤目から13斤目は左腕の動きです 
ので，左腕がどの位置にあってどのように運動してら， 
右腕 （14 行目から18斤目まで）には寶ク響がないというこ 
とを意味しているのです。 

例3の括弧だけ抜き出してみるしをの構造がはっき 
りします。 

{親 

{子1 } 

{子2 } 

} 

親が動けばすべての子は動く。子が動いても親は動か 
ない。子が動いてもほかの子は動かない。これカミ構造体 
といえます。 


f 2関節モデル直列型 


上記のような並列型は，ひとつの"親’’にずホしていく 
つかの"子"力すくっつく I ：いう構造です力す，をれじずホし 
て直列型は，“親"にがして"子"が，"子 M に対して‘‘孫" 
がくっついていきます（図4)。例4をご鹽ください。 

この例もす舌弧の対応に注目しておき出してみると，並 
列型との構造の違いがはっきりします。 

{親 

{子 

{孫} 


親が動けば子 t 孫が動く。子が動くとず系が動く，孫が 
動いても誰も動かない。という閱係です。例4では，7 
斤目から19斤目の巧弧までが"親"，9巧目から18巧目の 
巧弧までが"子"，13斤目から17斤目の括弧までが"孫"， 
ということになります。 

14斤目の mov の値は，当が"子" （12 斤目の TE ：) から 
見た位置で，"子，力、ら下へ500下がった位證が"孫"の 
関節，すなわち fl ホです。瞒 （12 斤目の TE ) が動いて备， 
腕にとっても肘の位置は一定ですので，この値む固定し 
たものになります。た t えば，腕の上下が逆転したバン 
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ザイのような状態でも，腕にとっては肘は下のほうにあ 
るわけです。 

15斤目の rotx による回転も，瞒に対する角度です。で 
すから，11行目の角度が50度で，15斤目の角度も40度の 
場合， KA 民 ADA から見ると90度 （50 度+ 40度）曲がって 
いることになります。 

I を関節モデル 

3つじ[上関節があるモデルの場合も，上記の並列型と 
直列型を組み合わせていくだけで記述できます。をれで 
はここで BOX 君の全身を表示させてみましよう。例日 
は， BOX 君がヒンズースクワット（立ったり座ったりす 
る筋カトレーニング）するところです。括弧の対応によ 
く注意してご覚ください。 BOX の構造はじ I 下のようにな 
っています。 

{体 

{頭} 

{ 左腕 

{左手} 

} 

{ 右腕 

{右手} 

} 

{ 左太股 

{ 左足 

{ おかか I } 


{ 右太股 

{ 右足 

{ 右かかと } 


すべて Y 軸回りの回較だけで記述されていますが，軸 
を変えたり，値を変えていろいろなポーズを取らせてみ 
てください。思ったとおりのポーズにするのはなかなか 
雛しいです。 

j 八 ’ h ルロボットへの道 

一祐ホ祗造 f 本の基本は理解していただけたし野います。 
しかしロボットを自由自在に動かすの力す，すごくたいへ 
んであることも想像がつくでしよう。今回解説したのは， 
あくまでも基本的な考え方であって，実際に作品を制作 
する場合は，さまざまな応用テクニックが必要となります。 
ひとつは，部品の関数化など（マニュアル第6章 P 25, 


28参照）を利用して，記述を簡単に省略するテクニック 
です。もうひ t つは，物体同古のめり込みなどを防ぐ形 
状デザイン上のテクニックです。をして最後は，より自 
がな動きをデザインするためのテクニックです。 

ということで，とても1回で解説しきれません。だか 
らといって，何圓も連統してフ レー ム ソース ばかりやる 
のも渡れますから，ひととわり連載が終わってから，応 
用編^して褐載したいし晋、います（未定)。 CAD の特集を 
もう一度してほしいという要望备きているし，いったい 
この連載いつまで綻くんでしよう？ 


図4 並列型と直列型 


並列型 直列型 




例4直列型の2関節モデル 


1 

#frame 

{ fno,1 

,19 

) 

2 

@4 . 2« 




3 

fram { 

light 

pal 

(rgb (111)-3 6 -8 ) 

4 





5 


{ mov 

( 1500 600 600 ) eye deg ( 60 

6 


I mov 

(0 

0 ¥200+l5*fno¥ ) tar; 

7 


{ 



8 


mov 

(¥■ 

-200+fno 本 20V -500 0 ) obj 

9 



{ 


10 




mov ( 0 400 400 ) 

11 




rotx (¥(fno-l)*10¥) 

12 




obj TE 

13 




{ 

14 




mov ( 0 0 -500 ) 

15 




rotx (¥{fno-1)»5¥) 

16 




obj TE 

17 




} 

18 



) 


19 


} 



20 

) 




21 

♦endframe 




現在 CGA コンテストの 審査が進んでいます。作品のレ 
ベルが 昨年を はるかに 上回るものばかりで，入黄どころ 
か入選するのにも，力、なりの;散戦を勝ち残らなければな 
りません。そんな選りすぐりの作品を一挙に上映する入 
巧 作品の発表会じは.皆さんぜひいらっしゃってくださ 

い0 

なわ当日は，參考出品として当チームが制作しました 
「Thank you VOYAGER 」， 「365」ほか数点も上映します。 一_ . _ 

アマチュア 


発表会 

日時：1990年2月25日（日 ） PM 2 : 00 〜 PM 4 : 00 
場所：東京都新宿区巿ヶを八幡町シャープピル8 F 

エルムホール 

J R ， 地下鉄巿ケを駅下車徒歩3み（駅前の 
橋を巧ってすぐ） 


近数地区上映会 

日時：1990年3月4日（日） PM 2 : 00〜 PM 4 : 00 
場所：神戸ホ中央区=宮上新電気=宮1番館 9 F 


CGA 

コンテスト 

事務局より 


イベントホール 
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j 19 卵年運営基本方針 

• [ D 6 GA プロジェクトの推移] 

さて， D 6 GA-CGA システムの配布は，予想をはるか 
に上回る大好評をいただくことができました。 CGA シス 
テムを手に入れたすべての方が，手軽に CG アニメーシヨ 
ンを楽しめるようになったとはいいませんカミ（をういっ 
た方はアンケートを出していらっしゃらないようなので， 
当方では把握していませんが…），いままでまったく不可 
能だと思っていた多くの方々に CG アニメーシヨンを可 
能にした，少なくともパーソナル CG アニメーシヨンの実 
現性を示したという意義は大きかったのではないでしよ 
う力、。当チームが目標に掲げる"手軽でパーソナルな映 
像表現としての CGA の普及"に向かって着実に進んでい 


例已曰 OX 君の運動 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 
56 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 


#frarae ( fno ,1,10 ) 
«4.2@ 

fram {light pal(r か 


mov ( 3000 1800 2500 ) eye deg ( 60 
mov { 0 0 1600 ) target ) 


mov ( 0 0 ¥div(1000,2000,1,10,fno け ) 

roty ( ¥div(45,0,.l,10,fno)V ) 
obj KARADA 
{ 

mov ( 0 000 700 ) 

roty ( ¥div(0,-45,1,10,fno)¥ ) 

obj KAO 

) 

{ 

mov ( 0 400 400 ) 

roty ( ¥div け 0,-120,1,10,fno け） 

obj TE 

{ 

mov ( 0 0 —500 ) 

roty ( ¥div(0,-90,1,10,fno)¥ ) 

obj TE 

} 

) 

( 

mov ( 0 -400 400 ) 

roty ( ¥div(60,-120,1,10,fno)¥ ) 

obj TE 

{ 

mov ( 0 0 -500 ) 

roty ( ¥div(0,-90,1,10,fno)¥ ) 

obj TE 

) 

) 

{ 

mov ( 0 110 —500 ) 

roty ( ¥div(-135,0,1,10,fno)¥ ) 

obj TE 

( 

mov ( 0 0 -500 ) 

roty ( ¥div(120,0,l,10,fno)¥ ) 

obj TE 

{ 

mov ( -100 0 —600 ) 

roty ( ¥div(-120,-45,1,10,fno)¥ ) 

obj TE 

) 

) 

) 

t 

mov (0 -110 -500 ) 

roty ( ¥div(-135,0,1,10,fno)¥ ) 

obj TE 

{ 

mov ( 0 0 -500 ) 

roty ( ¥div(120,0,l,10,fno)¥ ) 

obj TE 

{ 

mov ( -100 0 —600 ) 

roty ( ¥div(-120,-45,1,10,fno)¥ ) 

obj TE 

} 

) 

) 


るといえます。 

当チームが活動を始めたのは昨年ぐらいからだと思っ 
ていらっしゃる方が多いようです力す，前身といえる「プ 
ロジェクトチーム prodigej を含めると， 5年前からと 
いうことになります。まず最初の年 （1985 年）は，市販 
のソフトを使用して作品制作から始めました。しかし次 
の年からは，作品制作をやめ，オリジナルシステムの開 
発に入り，1987年にデータフォーマット 「 CGA 共通規格」 
を発表しました。1988年もシステム開発を続けていまし 
たが、 ごく一部の方に配布し意見を集め，をして1989年 
バージョン2を一きに配布したのです。 

つまり，初めの3〜4年は CGA システムの開発が中心 
でしたが， この！〜2年はイベントやシステムの配布 
いった P 民活動に比重が移りつつあります。では今後， 
D 6 GA プロジェクトはどのような方向に進んで巧くべき 
なのでしよう力，？ 

読者■の皆さんは， CGA システムの關発配布という路 
線を堅持することを希望しているようです力3'，をれでは 
ちよっと毛色の変わったソフトハウスでしかありません。 
ももろん，今後も CGA システムの開発や配布も斤ってい 
きます力す，新しいァプローチも行います。をれが今年の 
方針「チーム&ネットワーク」です。 

• [チームとはなじか] 

CGA に興味を持つ方々の横のつながり？ DoGA - 
CGA システムユ_ザー友のを（べつに CGA システムのユ 
ーザーである必要はないのです力 3') ? 情報交換の場？ 
自分の作品を人に見てもらう場？とくにをまった定義 
が'あるわけではありません。マニユアルの 「Tea Time : 
チームを作ろう」にもあるように，バラバラの個人では 
なく，集まれる場を設けたいのです。もちろん地理的な 
問題があるので，最低各都道府俱にひとつの[上作りたい 
と考えています。をして，尝チームも含めた各地のチー 
ムが常に連絡が取れ，情報や作品を交換できるようにす 
るのです。 

-[チームの必要性] 

チームを作ることでさまざまなメリットが生まれます。 
まず，参加する各メンバーじ t っては ， CGA システムの 
最新パ'—ジョン，新しく關発されたプログラム，サンプ 
ルデータなどを手軽に入手することができます。また， 

当チームで制作した CGA 作品の数々をご覧いただける 
チャンスも増えてきます。作品制作にゎいても，何か困 
ったときすぐ聞ける仲間が身近にいるのはたいへん心強 
いものです。さらに，個人ではなかなか雛しい本格的な 
大作も，共同制作なら可能です。 

このようじ各メンバーにとってメリットがあるだけで 
なく，パーソナル CGA 全体にとって，大きな意義があり 
ます。作品制作が活発になり，個人では難しい上映をな 
ど！)各地で行われるようになるでしよう。ゎ互いの作品 
に刺激されることによって，全体の作品の質^どんどん 
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上がっていくでしょう。現在は当チームカミー方的に斤っ 
ているシステム關発ら，いろんなユーザーといろんなプ 
ログラマが交流できるチーム I :いう場にわいて，さまざ 
まなアイデアやアプローチが生まれ，チームを通じて配 
布され，より表現力豊かで，より使いやすいシステムが 
構築されていくに違いありません。をのための CGA 共通 
規格であり， CGA システムなのです。 

当チームとしては基本的じ，今回の CGA システムの配 
布のような形態は，今後巧わないつもりです。"ひとつの 
チーム（当方）から，すべてのユーザーに’’という形態 
では，あまりに負担が集中しすぎて，ほかの活動（バグ 
取り，システム龍発，作品制作）がまったくストップし 
てしまい，サービスなどら十分斤えず，結局全体として 
のパワーが落ちてしまうからです。ですからこの全国に 
チームを作るということは，メリットがあるからという 
のではなく，今後活動を続けていくためには必要不可欠 
であり，手軽で パーソナルな CGA の普及を実現するため 
にはどうしても斤わなければならないステップなのです。 
• [具体的なチームの例] 

各チ_ムの具体的な活動内をについて当チームが口化 
しするつもりはありません。各チームが独自に活動して 
わけばよいと考えています。もちろん，軌道に乗るまで 
の間，当チーム^いろいろとサポートしていくつもりで 
すのでご安心を。 

まだなんとなくチームのイメージがわかないという方 
のために，チームの活動の例を挙げましょう。 

まず，例会を開く t いうのがあります。每週というの 
はたいへんでしょうから，毎巧で十分でしょう（面倒臭 
ければ每年4巧1日に^いうので杉別にかまいません）。 


そこで，各自の最近の活動状’况，データの交換，疑閒点 
などについて雑談します。場所が問題になるのですが， 
人数が2，3人 L いうのであれば，リーダーあるいはメ 
ンバーの自宅でも問題がないでしょう。をの場合 X 68000 
や VTR はあるでしょうから，わ互いの作品を見る機全も 
あるでしょう。人数がもう少し增えるし喫茶店とか公 
民館を借りるということになるでしょう。運がよければ， 
参加者のなかに場所を提供してくれる方がいるかもしれ 
ません。 

をんな本格的な活動は面倒だとおっしゃるならば，当 
チームから送られてくるプログラムやデータ，場合によ 
ってはビデオテープを受け渡しするだけのチームでらか 
まいません。 



寺田の教育的指導 


今月の木文は"いっちゃんややこしい"フレ 
—ムソ ースの 話じゃあありませんか。なんか嫌 
な予戚がしていたら，やはりタイミングよく送 
られてきた作品がありました。それもめちゃめ 
ちゃ「動き」じ気合いの入ったやつが。 

恐る恐るそのフレームソースファイルをのぞ 
いてみると，うう っ， 目が回るよ一。ややこし 
いはずです，今月の作品：上田晃好さん作の「ラ 
ナ君」は蛙の動きに挑戦しているのですから。 
ロボットや人間-動物のかきの表現は，誰もが 
—度はやってみたくなる CGA の大きな テーマの 
ひとつです。しかし，それは CGA のなかでもをも 
表現が難しいのです。「ラナ君」でも，蛙がミ永い 
だり，ジャンプしたり（それらかなりリアル 
じ！）と，考えただけでも恐ろしい （？） 動き 
が表現されています。 

これをやろうと思ったらどれほど手間がかか 
るか，一度でも CGA を巧ったことのある人なら 
巧像がつくでしょう。 I つひとつの動き，たとえ 
ば「太もも J 力、‘前から後ろに動くというた‘けな 
ら div 巧数をイまった中割りで比較的巧単にでき 
ています。力、‘，その先には「腰（すね）」.「足首」 
とつづくので，それらの動きとタイミングを合 


わせ，自がな動きに仕上げるじは，根巧強い試 
行錯誤 （フレームソースを 書き換えては FF, 
REND して SRANIM, また フレームソースを 修正 
して……巧づいたらもう朝： D6GA の日常風 
景？）しかありません。 

したがって「こうすればできる」的なすっき 
りした說明をできる部みはあまりありませんが， 
「ラナ君」ではわたまじゃくしの尻尾のおきが 
とても參考じなるので，ちょっと難しいのです 
が紹介してみたいと思います。 

お尾は川 REI から H 旧 E9 までの 9 個の部品か 
らできていて，ちょうど子供が 9 人，手をつな 
いだような感じです。この尻尾の動きは 「Z」 と 
いうひとつのを数だけでうまく表現されていま 
す。ある部品は，それよりひとつ番号の小さい 
部品に対して 「Z」 を傾いて配置されるようじな 
っています（巧造休をイまいます）。これを I 番目 
から 9 番目まで繰り返せばいいのです。フレー 
ム- ソースでは 次のようじなります。 

が rame ( fno, し 50 ) 

#do ¥ Z = ( 0. 2 * fno ) ¥ (: z は 

fno じ比例するようじする：） 


obj HIREI 

{ mov (1 10 0 0) rotz (¥z¥) obj HIRE2 

{ mov (110 0 0) rotz ( ¥ z ¥ ) obj HIRE3 

{ mov (110 0 0) rotz ( ¥ z ¥ ) obj HIRE4 


(mov (110 0 0) rotz (¥ z ¥ ) obj HIRE9 } 

} 

) 


どうです，実に美しいと思いませんか。写真 
ではわかりじくいでしようが，これた•けで実に 
势囲巧のある動きになっています。みなさんも 
自みで実験してみてく ださい。 

というわけで今月の上田さんの作品「ラナ君」 
はその根性と屍尾の動きのアイデアで文句なく 
「一本！ J でしよう。こういう根性の入ったす 
ごい作品に限らず，どんな作品でもかまいませ 
んのでどんどんこちらまで送ってください。楽 
しみに待っています。それでは，また，次回ま 
でさようなら。 
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リーダーが学生で，参加者ををの学校の者と限ってし 
まえばクラブ形式が有効でしょう。学園祭などの機をじ 
デモを展示すれば，参加者は簡単に集まります。ただ， 
X 68000 ユーザーがどれだけいるかは疑問なのですが，現 
在当チームでは民 END (作晒プログラム）など時 I 削がか 
かるものを中心に，移植の作業を斤っていますので，ほ 
かの機種の方でも分業して作品制作することが可能とな 
ります。 

• [チームの作り方] 

チームは，当方が提供するらのではありません。これ 
を読んでいるあなたが作るのなのです。皆さんがチー 
ムリーダーじなるのです。 

"チームリーダーだなんて， CG やコンピュータの知識 


もないのじ"といわれるかもしれませんが，をれは違い 
ます。別にリーダーがプログラムを作ったり，作品を制 
作するというのではないのですから（単なる雑用係から 
しれない）。 

“日月日の日本はボクたちの手で築くんだ！ "（?） と決'じ、 
された方は，まずマニュアルの巻末付録にある「チーム 
紹介表」に必要事て頁を記入して，大至急，当チームに送 
ってください。できれば，より詳しい自己紹介も同封し 
てください。ポイントは‘‘どんな方を集めて，どんなチ 
—ムにしたい力，"ということです。リーダーが高校生な 
のに，参加者がわじさんばっかりというのも困るでしよ 
う。をのような場合参加者の年齢に制限を設ければよい 
のです。また，システム I 網発をしようとチームを作った 
のに，参加者は共同作品制作がしたくて集まったという 
のも不都合です。上記のチームの具体例を参考にして， 
どんなことをやりたいかをはっきりすべきです。 

皆さんから寄せられたわ手紙を元に，4巧号でチーム 
紹介の特集を行います。どこでどのようなチームが作ら 
れよう！：しているかをまとめて褐賊してしまうのです。 
をして，チームへの参加を希望する読者は，をれを読ん 
で，地理的を件，募集を件-を満たしているチームリーダ 
一に参加希望の速絡（基本的に手紙）をします（詳しく 
は4巧号で掲載します）。をういったおでメンバ'一を集 
め，4巧上旬に第1回の例会を無事關くことができるの 
です。をの例会で，今後の活動についてメンバー間で巧 
ち合わせすればよいのです。1回目の例をを開くじ当た 
っては，なにかと不をがあるかもしれません力す，当チー 
ムも1回目の例を用にパワーアップアイテム（内容は秘 


遊び人 松 井の L 


は一い，みなさん！今月から， NET 閱係の情 
報コーナーを担当することじなった「遊び人が 
井」です。"ケリを入れられた奴"っていったほ 
うが，よくわかったりして。 

さて.先月号でわ知らせした J&P HOTLINE で 
の SIG が開設しました。その名も 「D(5GACGA 
NETj です。パソコン通信は，各地じきの根ネッ 
卜もでき，ほかには見られない面白さを持った 
メディアでしょう。すでに運営は開始している 
ので，今回はその PR を兼ねて具体的なサービス 
の内容を紹介しましょう。 

(1) を機巧ライブラリ 
CGA システムのツールのバージヨンアップを 
巧います。これは， CGA システム 配布の際に問に 
合わなかった新しい ツール や バージョンアップ 
した ツールを 載せていきます。現在，提供がホ 
まっているものとして， 

-マルチタスク REND 

REND のバージョンアップ版！ なんと，バ 
ックグランドプロセスとして実斤でき，イ乍画 
をしながら，エディタなどほかのプログラム 
を立ち上げることができます。ただし 
Human68k のバージョン2が必要です。 

- BOMB 

形状ファイルを谋発させるアニメーシヨン 


を作ります。 

•イメージカッター 

512の画像から任意の256の画像を切り取り 
ます。これを使ってスクロールする画像など 
が，比較的衍単じかれます。 

また SRANIM, FFE のバージヨンアップ版や 
REND の98版 TOWNS 版もアップする予をで 
すので，お楽しみじ！ 

(2) CGA 共通規巧対応のデータライブラリ 
本誌カラーぺージでわ馴染みのパロレイバー 

をはじめ，ボイジャー，海王星（マッピングデ 
一夕付き）など，形状データを中'！:、としたデー 
タペースです。皆さんから送られてくるデータ 
も，どんどんアップしていきます（自信作をお 
待ちしております）。また，作画させるピけで 
D6GA のホ新作が自みの X68000 で見られる，「お茶 
の問 CGA 脚場 J なども計画しています（第I回配 
本子を 「M のさ劇」）。 

(3) CGA システム閒発ま 

CGA システムのソースの一部や CGA ホ通規格 
などの，プログラマサイドの巧報スペースです。 

(4) 雑誌バックナンバー 

パソコン尊門誌に D6GA がお載した原稿を載 
せていきます。贸いちれた Oh!X のあの号，かつて 
D6GA が連載していたあの雑誌など。 


□ gin 

(5) 会議室， CGM 巧箱 

愧報交換スぺースです。を見の交換や， CGA じ 
関する巧問を受け付けます。今回カラーぺージ 
でも紹介しました RANA さんもすでに参加され 
ており，リアルタイムでの情報交換の力を発揮 
しています。 

その他にも，「笑って許そうバグ情報」 のコー 
ナーなど，ユーザーサポートを中むとして運営 
していく予定です。 

[SIG の入り方] 

J&P HOTLINE は上新電巧が斤ってわりますを 
国にアクセスポイントを持つ有料ネットです。 

具休的な J&P HOTLINE への加入方法は， Oh! 父の 
$表ネ氏の裏に毎月広告を掲載していますので， 
そちらをごちください。 J&P HOTLINE の衍単な 
説明，会具のなり方，問い合わせ先などが載っ 
ています。 「NET なんかやったことがないよ一 J 
という人も，お近はいろいろな手引き書が出版 
されていますし，モデムなどの値をも安くなっ 
てきているので，これを機会に始められてはど 
うでしよう？ たどし，はまってしまって， NTT 
の請求♦じ驚かないようじを意しましよう。そ 
れでは， 「D6GA CGA N 口 J でお会いしましょ 

う C 
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密）ををるなどのバックアップを斤っていく次第です。 

をのチームが、 高校あるいは大学のクラブ!：いった形 
式であれば，4月はちようど新入生の H 寺期なのでメンバ 
一を集めるには最適でしよう。 

• [最後に] 

"チームを作るってなんか大変をうだな"し野ってい 
る方^多い t 思います。確かにをうかもしれません。を 
うでないかもしれません。チームリーダーになったから 
って別に義務が生じるわけではないのですから，あまり 
気負わず，できる範圃でやればよい!:思います。始めて 
みるし参加者のなかにしっかりした人がいて，みんな 
をの人がやってくれるからしれません。また，多少大変 
でも，面白ければ，をんなに問題はないでしよう。いや 
いや本当は，いたって楽ってこ i ： もあるのです。極端な 
話，方が 一， 大変で面白くなかったら，さっさやめて 
しまえばよいのです（オイオイ）。 

要はきっかけです。始めなければ，始まらないのです。 
みなさんの積極的なご参加をお願いいたします。 


I ぉゎりに 

さてホ巧号も動きのデザインを斤います力す， 「 FFE の 
使い方」，「フレームソースの 書き方」をやってしまった 
あとでいったい何をするつもりなんでしょう？ 

実はホ巧と再米巧では， CGA にわいて非常に大切なこ 
をわ話します。これが解説したくて，この連載を始め 
たというく、'らい重要です。しかし未だかつてパソコン 
尊門誌では，いっさい取り上げなかった内容だけに，私 
自身多少不をを感じています。 Oh 议にわいても掲載許可 
が化るかどうか疑問なので，具体的なド、]容は伏せてわき 
ましょう （ F 社得意のじらし広告）。 

まあ， Oh 议だから…というより，このいいかげんな連 
載のこ t だから，きっ^許可が出るでしよう。うわさに 
よるしこの連載は 「 Oh ! X の治外法権」と呼ばれている 
をうです力 S '， なかなかひどいいわれようですね。当たっ 
ているだけに，なんもいえませんが……。 


「シヤ-プ見•体•験フエ乃 

&\レポ-卜 

MAX 田 □/ 見体験ち本 


去る12巧I〜3日に東京，新宿のエルタワー 
で「シャープ見•が•験フてア」が開催されま 
した。面白そうなことがあれば化は化海道から 
南は沖縄まで， どこへ でも斤ってしまう我々 Do 
GA のメンバー 4人は，鳥居部長じきじきの招待 
を受け， CGA システムを展示するためじ「いざ！ 
魔界都巿東京へ J と新幹線で東京へと向かった 
のでした。 

会場には X68000 だけではなく，ワープロ，コ 
ピー機（この コピー 機にはお世話になりました。 
途中，用恵してきたビラが足りなくなったので, 
コンパニオンの きれいなお姉さんじ巧んで，ひ 
そかに コピー してもらったのた‘けど，わざわざ 
見出しを赤い文字じまでしてくれるなど，とて 
も親切じしてもらったのだ），電子手帳なども置 
いてあったけど，やっぱりメインは X68000。 ゲ 
—厶からビジネスユース，音楽，そして トレン 
ドの最先端である CG とどれも盛りた•くさんの 
内容でした。それでは，このフェアにこられな 
かった人のためじ，簡単に，どのようなものが 
展示されていたのか説明することじしましょう。 

入り口のすぐ近くのところでは， シャ ープご 
自慢の100インチの液晶ビジョンを使って，なん 
と D6GA.CGA シス テ厶でデモン ストレーシヨ ン 
を行っていました。このデモは，有機化学の化 
合物の原子モデルや，物理現象の CAI (教育用） 
など実用にも十み使えるプレゼンテーションと 
して，いままでとはかし趣向を変えて作ってみ 
たんだけど，急いで作ったわりには（出発の5 
み前まで作っていた）好評でした。しかもこの 


デモは，別を「巧異の 3M デモ」と呼ばれてお 
り， なんと4み半の アニメー シヨンをオン メモ 
リでやってしまうというなかなかの強者でした。 

あのサイクロンを作った，アンス•コンサル 
タンツでは，12月の9日に九州で斤われるシャ 
ープのショウの準備などでI忙しいそうであまり 
ミぶ手にはやってなかったけど，前々号でお伝え 
した，第I回サイクロン CG 大会の入貸作品の展 
示などをやっていました。また，キャストのブース 
では， C-TRACE で作った画像のアニメーション 
(とはいってもカタカタといった程度のもの） 

を展示していました（近いうちじ巿販するそう 
です）。また，トランスピユータの速さを見せつ 
けようと，12台並列じつないでのレイトレーシ 
ングの作画などの展示を斤っていました。トラ 
ンスピユータ12台の威力は確かに強力で，見て 
いる間に複雑なレイトレーシングの演算を終え 
てしまうのですが，わ値段のほうも61万円（消’ 
費税は別途） X 12 = 732万円ということですので, 
私たちじは雲の上のようなわ話でした。 

また， Z’sSTAFF などで有名なツァイトのブー 
スでは， Z'sSTAFF PRO-68K Ver2.0 と 3D デザイ 
ン、ソールの Z'sTRIPHONY が デ モンストレー シ 
ョンを巧っていました。 ZisTRIPHONY は，今年の 
4巧の「ホ 巧パソコン フォーラム」で見たとき 
よりも大幅にバージョンアップしていて，アニ 
メーション機能までせいていました。 CAST やツ 
ァイトを見て思うじ，いよいよ市販ソフトにわ 
いても， CG から CG アニメーション へと 流れが変 
わりつつあるようです。 

ゲームソフトのあるブースでは，新作のゲー 
ムがごっそりと展示してありました。 D 日 GA わか 
かえゲーマーの MAX 田口としては，ここのブー 
スの説明を詳しく したいんだけど（特に電〇新 
〇社の 00 ルボブ〇の移植なんか，もう（情報 
公開禁止条例によってが下3行省略）なんピか 
ら…），きっとほかの記事で詳しく解説している 
と思うので，この程度じしてわこう。 

さて，お待ちかね D6GA のブースでは，今回は 
CGA システ厶の解説のデモと，本郎ネ刀な開 KMC 


(京大マイコンクラブ）の3つの最新作および， 
prodige の「をの終わるを」， 「VOAYGERj のビデ 
才作品の上映なんかをやっていました。さすが 
じ CGA システムの解説は，皆さんすでにご存じ 
って感じでしたが，ビデオ上映が好評で，小さ 
なモニタの前に黒山の人どかり。「ここまでよく 
できるものだ」とか「すごい」などとお誉めの 
言葉をいたピき，誌上でお見せできないのが本 
当に残念です。そのなかでも 00 TOGO ナー 

のパロディの 「SPP レイズピー」というロボット 
バトルムー•ビーが好評で，この「レイズピー」 

を見て，驚く観ぎの写真を KMC じ持って行こう 
と，ビデオを見ている人たちじ「はいっ！こ 
のビデオを見て驚いてください」といって，力 
メラを向けるとみんな驚いてくれました（まま 
の人間も結構のり力《いい）。また，隣のブースは 
日本ソフトバンクで， Oh!X のバックナンバーを 
並べてゲームミュージックなんかを X68000 で 
演奏したりしてたけど， D6GA のビデオを見よう 
としたわをさんが，前面をふさいでしまって， 
とってもご迷惑をおかけしました。 

大学の コンピュータサー クルとしては，他に 
東大 マイコン クラブ，早稲田大学 コンピュータ 
クラブがいらっしゃってました。東大 マイコン 
クラブは， X68000 の HYPER TEXT (みたいなソフ 
卜）や コンピュー タ占いを，早大 コンピュータ 
クラブでも，学園祭で好評だった コンピュータ 
占い（外付けハードを用いたュニークなおみく 
じ）を展示していました。2日目が終わったら 
—緒に飲みに巧こうと思っていたのじ，どちら 
のクラブも化しくて宴会ができなかったのが'む 
残りでした。 

このほかにもゲー厶大会や， Oh!X の前田編集 
長，し 0GIN の巧野副編集長【こよる講演会などの 
イベントも数多くあり，小さいながらら密度の 
寓いフェアどったと思います。そして，「今をく 
るときは2月の アマチュア CGA コ ンテストだ！ 
それまで，しっかり腕を磨いてわけ！」という 
意ホのない捨てゼリフとともじ，我々は帰りの 
新幹線に飛び乗ったのでした…。 
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MZ -7 邮用 ( System -7 B 要) _ 

Eyelarth 


Furuhata Kazuhiro 

ち績一浩 


19 如年代に挑戦する MZ -7 日日のあり方を象 
徴ずる一作。 System -7 B を使ったデスク 
トップ•デラックスフルカラー•キャラクタ 
グラフイック•八イパーテキス K •アドベン 
チャーノヴェルズの登場でず。 MZ -7 日日は 
今年ち元気でず。 


||1これはなんだ？ 

ネ刀めに断ってわきます力;’，これはゲーム 
ではありません。画面を一兒するとアドべ 
ンチヤーゲームのようにら見えます力;'，ア 
ドベンチヤーゲームではありません。 

ではなにかというと，ひとつのストーリ 
一に基づいたグラフィック（例によってテ 
キストですが）とメッ七ージのデータを紙 
芝居的に化力するプログラムによる「かお」 
です。をのためのツールや実巧-巧のプログ 
ラムではなくて，をこで展峭されるデータ 
自 体が今回の 主な なのです。 

ま，「紙芝居」というより，ゲームのデモ 
によくあるビジュアルシーンを集めたよう 
な構成です。 「電子 小説」とか「デスクトッ 
プビデオ」という^かっこよすぎますけど， 
まあ，やっていることはむいして'ぶわんな 
いはずです。 

こういった性質のプログラムでは，人問 
はメッ七ージを巡めるむめにキーを押す ia 
外の動作をする必要がありません。「インタ 
ラクティブな（ューザーが參加できる）部 
分がなければコンピュータというメディア 
七で巧う意味がない」という愈乂をわがち 
の方には向かないソフトウェアだと，あら 
かじめ断ってわきます。 

II 臟 

ドラマは主人を K が謗に包まれむアイラ 
"-スのがにたどりついたところから始まり 
ます。力';，…… i りあえず，こういったぶ 


わった性質のプログラムなので，ここで詳 
しいストーリー,说1リ1などをするわけに杉い 
きません（ストーリー U 外内容がない）。を 
れほど気を^ませるはどのらのではありま 
せん力;'，プログラムを起動するときの楽し 
みはとってゎきましょう。 

MZ -700 の齡がに桃む、キャラクタグラフイ 
ツクでは，少しだけ部分的む アニメーショ 
ン化观などもなまれています。表示をのは 
かの化 巧 おを支えるのは リアル タイ ムゲーム 
にら«える System -7 B ですから，この程废 
はおたり前でしょう。 

メツ七ージの袭巧が巡いと感じたときは 
シフトキーを押してください。押している 
あいだだけ瞬 II り表示•に明り巧わります。 

III 入力方法 

このプログラム は198が 1:' 4りをで 化ぶ し 
む MZ -700 り j サブルーチン化， System -7 B を 
使川しています。まず， System -7 B を)か痛 
してください。 

ただ，今 H は恥終的なプログラムと デー 
夕が120011〜 A 400 りあむりを使 J りしますの 
で， System -7 B を別のアド レスに ずらして 
やらなければなりません。をこでリスト1 
のア ドレスコンパ、ー タを使川して System - 
7 B を BOOOh り、降にアロケートしてくださし、。 
叫师のお巧に化っていけば火义夫でしょう。 

リスト2はプログラム本作とメツ七ージ 
データ，リスト3は圧縮されむグラフイツ 
ク テ、、ー タです。プログラム中では展 W .1 され 
たデータしか化いませんから，あらかじめ 
データを Mm してわくことが必嬰です。 



リストの-光頭部分にはデータの圧縮/展 
刚 プログラム がか厲しています。 グラフイ 
ツクデータを元に戻すにはモニタから化頭 
ホ地 （7 F 70 り）をコールしてください。こ 
れでデータは400〇り口、降に展剛されましむ。 

で，できあがったプログラムを，顺にプ 
ログラム，メツセージ，グラフ イ ツク ， Sys 
tem -7 B として，实巧番地1200りでまとめて 
七ーブしてわく L よいでしよう。 

なわ，今 I り I 使った圧縮峽閒ルーチンのメ 
イン部かは Z 80 を使用している機種ならど 
れでも使用することができます。これは一 
定おのデータのうも，そこにをまれていな 
いコード（今 I り I は FFh ) がひとつじ1-1••ある 
場なに-が効となるもので，このを件さえ満た 
せば必ず元データよりは小さくなります。 
ゲームプログラム などのデータ部分に 化り J 
する t 効果があると思います。リスト4に 
ソース リストむつけてわきますので参そに 
してください。 


Profile 

◊古簇さんは長野県にお住まいの21歳， MZ-700/2 
500, X68000 ユーザーです。 MZ-700 じ不可能は 
ないといわせた男として有名。現在までの投稿 
数は実に99本に及びます。 
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CD 

00 

90 

CD 

30 

12 

CD 

E8 

1270 

D0 

06 

19 

3E' 08 

CD 

00 

90 : 

: 92 

12C8 

28 

CD 

B4 

98 

CD 

6B 

12 

Cl 

4C 

1208 

6B 

12 

CD 

47 

12 

CD 

F2 

12 

74 

1278 

21 

00 

C8 

11 

00 

D8 

06 

19 : 

: FI 

12D0 

10 

F0 

11 

DB 

12 

CD 

15 

00 

E0 

1210 

CD 

6B 

12 

CD 

4C 

13 

CD 

53 

96 











12D8 

C3 

AD 

00 

16 

2A 

2A 

20 

4D 

47 

1218 

12 

CD 

FF 

12 

CD 

6B 

12 

CD 

07 

SUM ： 

06 

BD 

ED 

ED 

3A 

91 

F6 

BD 20BB 

12E0 

4F 

4E 

49 

54 

4F 

52 

20 

31 

2C 

1220 

69 

13 

CD 

5F 

12 

CD 

0C 

13 

A6 











12E8 

5A 

2D 

30 

30 

39 

41 

20 

2A 

AB 

1228 

CD 

6B 

12 

CD 

57 

13 

18 

D4 

6D 

1280 

3E 

08 

C3 

00 

90 

11 

00 

00 

AA 

12F0 

2A 

0D 

11 

7E 

13 

01 

03 

18 

F5 

1230 

21 

00 

C0 

11 

01 

CO 

01 

FF 

B3 

1288 

D5 

21 

00 

90 

01 

00 

10 

ED 

84 

12F8 

3E 

ID 

ED 

47 

C3 

EC 

9D 

11 

EC 

1238 

07 

75 

ED 

B0 

21 

00 

00 

01 

3B 

1290 

B0 

D1 

3A 

87 

12 

32 

B4 

12 

4C 











1240 

19 

28 

16 

44 

C3 

28 

99 

21 

40 

1298 

DD 

21 

00 

15 

01 

20 

01 

DD 

12 

SUM ： 

61 

4A 

2E 

56 

AA 

5C 

EB 

44 FICB 

1248 

03 

03 

01 

02 

16 

11 

50 

71 

FI 

12A0 

6E 

00 

DD 

66 

01 

54 

5D 

7A 

DD 











1250 

C3 

B4 

9D 

21 

07 

13 

01 

0A 

5A 

12A8 

E6 

0F 

57 

3A 

B4 

12 

B2 

57 

55 

1300 

百 C 

13 

01 

13 

28 

3E 

ID 

ED 

53 

1258 

10 

11 

50 

71 

C3 

B4 

9D 

21 

17 

12B0 

7E 

E6 

0F 

F6 

00 

12 

DD 

23 

7B 

1308 

47 

C3 

EC 

9D 

11 

73 

14 

01 

2C 

1260 

0C 

eg 

01 

02 

0C 

11 

50 

71 

F6 

12B8 

DD 

23 

ED 

A1 

EA 

9F 

12 

C9 

F2 

1310 

09 

15 

3E 

ID 

ED 

47 

C3 

EC 

5C 

1268 

C3 

B4 

9D 

21 

00 

C0 

11 

00 

06 

12C0 

06 

08 

C5 

21 

00 

00 

01 

19 

0 巨 

1318 

9D 

21 

05 

03 

01 

02 

16 

11 

F0 


142 Oh! X 1990.2. 











1698 

16A0 

16A8 

16B0 

16B8 

16C0 

16C8 

161)0 

16D8 

16E0 

16E8 

16F0 

16F8 


SUM ： 28 DC 96 DF 6A C9 2A 3E 9FBA 

1400 48 06 20 20 35 30 30 30 : 53 
1408 48 20 2D 20 35 46 46 46 : BC 
1410 48 06 20 20 36 30 30 30 : 54 
1418 48 20 2D 20 36 46 46 46 : BD 
1420 48 06 20 20 37 30 30 30 : 55 
1428 48 20 2D 20 37 46 46 46 : BE 


SUM ： 3D C6 E3 5C C9 EA F9 DE B6F9 

1480 96 05 3F 06 017120 20 : 92 
1488 05 9C BE 8F 9A 93 9D B9 : 71 
1490 05 2E 06 20 20 05 B4 8F : Cl 
1498 AA BF B8 B4 B2 B9 05 2E : 73 
14A0 0D : 0D 


SUM ； 57 8E BB 69 6D C2 76 96 76EF 


SUM ： 

C4 

7F 

AF 

2A 

EF 

2F 

75 

EA 6321 

1700 

CD 

A5 

B3 

21 

08 

15 

11 

cc 

40 

1708 

4C 

01 

02 

0F 

CD 

A5 

旦 3 

21 

A4 

1710 

00 

00 

22 

27 

13 

CD 

29 

13 

65 

1718 

AF 

CD 

DC 

12 

3 巨 

01 

CD 

DC 

52 

1720 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

3E 

01 

CD 

88 

1728 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

3E 

01 

97 

1730 

CD 

DC 

12 

CD 

CF 

12 

C9 

CD 

FF 

1738 

70 

17 

3E 

03 

CD 

DC 

12 

3E 

Cl 

1740 

01 

CD 

DC 

12 

3 巨 

03 

CD 

DC 

A6 

1748 

12 

3E 

01 

CD 

DC 

12 

3E 

03 

4D 

1750 

CD 

DC 

12 

3E 

01 

CD 

DC 

12 

B5 

1758 

3E 

03 

CD 

DC 

12 

3 巨 

01 

CD 

08 

1760 

DC 

12 

3E 

03 

CD 

DC 

12 

3E 

28 

1768 

01 

CD 

DC 

12 

CD 

CF 

12 

C9 

33 

1770 

CD 

DD 

13 

21 

00 

17 

11 

CC 

D2 

1778 

4C 

01 

02 

0F 

CD 

A5 

B3 

21 

A4 

SUM ： 

07 

CE 

6A 

20 

44 

4D 

A4 

67 49F9 

1780 

09 

00 

01 

10 

IE 

16 

77 

CD 

92 

1788 

28 

B9 

21 

0B 

0A 

11 

06 

46 

74 

1790 

01 

0B 

0B 

CD 

A5 

B3 

21 

04 

61 

1798 

00 

22 

27 

13 

CD 

29 

13 

C9 

2E 

17A0 

CD 

84 

15 

21 

0 巨 

03 

22 

27 

El 

17A8 

13 

CD 

29 

13 

3E 

01 

CD 

DC 

04 

17B0 

12 

06 

0A 

C5 

21 

27 

13 

35 

77 

17B8 

CD 

29 

13 

Cl 

10 

F5 

AF 

CD 

4B 

17C0 

DC 

12 

3E 

01 

CD 

DC 

12 

CD 

B5 

17C8 

CF 

12 

C9 

CD 

3B 

18 

21 

0C 

F7 

17D0 

00 

22 

27 

13 

CD 

29 

13 

21 

86 

17D8 

0C 

00 

22 

27 

13 

06 

0B 

C5 

3 巳 

17E0 

CD 

29 

13 

CD 

EB 

BF 

CD 

EB 

38 

17 巨 8 

BF 

21 

28 

13 

34 

Cl 

10 

EF 

0F 

17F0 

AF 

CD 

DC 

12 

3 巨 

01 

CD 

DC 

52 

17F8 

12 

C9 

3E 

05 

CD 

DC 

12 

CD 

A6 

SUM ： 

F5 

8C 

54 

B4 

29 

A3 

6F 

27 BE37 

1800 

CF 

12 

CD 

3B 

18 

21 

0C 

0A 

38 

1808 

22 

27 

13 

CD 

29 

13 

21 

0C 

92 

1810 

0C 

22 

27 

13 

06 

0C 

C5 

CD 

0C 

1818 

29 

13 

21 

28 

13 

35 

Cl 

10 

9E 

1820 

F5 

AF 

CD 

DC 

12 

3E 

01 

CD 

6B 

1828 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

3E 

01 

97 

1830 

CD 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

CD 

F2 

1838 

ID 

14 

C9 

CD 

DD 

13 

21 

0B 

巨 3 

1840 

12 

11 

38 

41 

01 

09 

19 

CD 

8C 

1848 

A5 

B3 

DD 

21 

78 

18 

06 

03 

EF 

1850 

CD 

64 

13 

21 

12 

24 

11 

00 

AC 

1858 

40 

01 

0C 

07 

CD 

A5 

B3 

21 

9A 

1860 

17 

00 

11 

A8 

40 

01 

08 

09 

22 

1868 

CD 

A 5 

B3 

21 

13 

14 

11 

00 

7E 

1870 

40 

01 

0C 

07 

CD 

A5 

B3 

C9 

42 

1878 

17 

07 

09 

0E 

14 

49 

16 

10 

B8 

SUM: 

E0 

F5 

8C 

DO 

7E 

A1 

EA 

6 じ 3CFE 

1880 

09 

0 巨 

14 

49 

15 

IC 

09 

0 巨 

BC 

1888 

14 

49 

21 

5A 

19 

11 

00 

DD 

DF 

1890 

01 

20 

00 

ED 

BO 

CD 

DB 

18 

7 巨 

1898 

21 

0 巨 

00 

22 

27 

13 

CD 

29 

81 

18A0 

13 

AF 

CD 

DC 

12 

3 巨 

01 

CD 

89 

18A8 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

21 

7C 

F5 

18B0 

19 

CD 

72 

IB 

CD 

CF 

12 

3E 

5F 

18B8 

56 

32 

IB 

CF 

32 

1C 

CF 

32 

Cl 

18C0 

ID 

CF 

32 

96 

CE 

CD 

29 

13 

8 白 

18C8 

CD 

FA 

12 

3E 

01 

CD 

DC 

12 

D3 

18D0 

3E 

02 

CD 

DC 

12 

3E 

01 

CD 

07 

18D8 

DC 

12 

C9 

CD 

DD 

13 

DD 

21 

72 

18 巨 0 

IF 

DD 

21 

E8 

CF 

06 

20 

CD 

C7 


18E8 CF BC 21 C0 C6 


13A8 

13B0 

13B8 

13C0 

13C8 

13D0 

13D8 

13E0 

13EB 

13F0 

13F8 


1430 48 
1438 48 
1440 48 
1448 48 
1450 48 
1458 48 
1460 48 
1468 48 
1470 48 
1478 05 


06 20 20 
20 2D 20 
06 20 20 
20 2D 20 
06 20 20 
20 2D 20 
06 20 20 
20 2D 20 
06 0D 00 
B6 BB 9C 


38 30 30 

38 46 46 

39 30 30 
39 46 46 
4130 30 
4146 46 
42 30 30 
42 46 46 
0B 0D 01 
92 A3 BE 


30 

56 

46 

BF 

30 

57 

46 

C0 

30 

5F 

46 

C8 

30 

60 

46 

C9 

07 

7B 

9D 

A2 


SUM ： E0 0C AB lA 98 4E 0E EC 9908 


1480 

05 

CD 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

2A 

1488 

3E 

05 

CD 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

56 

1490 

12 

CD 

CF 

12 

06 

09 

C5 

21 

B5 

1498 

28 

13 

34 

CD 

29 

13 

CD 

EB 

30 

14A0 

BF 

CD 

EB 

BF 

Cl 

10 

EF 

06 

FC 

14A8 

17 

C5 

CD 

BC 

13 

CD 

29 

13 

81 

14B0 

CD 

EB 

BF 

CD 

EB 

BF 

Cl 

10 

BF 

14B8 

F0 

21 

00 

00 

22 

27 

13 

CD 

3A 

14C0 

DD 

13 

21 

04 

04 

01 

06 

16 

36 

14C8 

11 

FA 

42 

CD 

A5 

B3 

CD 

29 

68 

14D0 

13 

3E 

4D 

08 

CD 

EB 

BF 

08 

25 

14D8 

3D 

20 

F8 

06 

08 

C5 

2A 

27 

79 

14E0 

13 

01 

12 

IE 

CD 

F8 

13 

CD 

E9 

14E8 

29 

13 

Cl 

10 

F0 

C9 

11 

11 

E8 

14F0 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

88 

14F8 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

88 

SUM ： 

AC 

FI 

C0 

44 

2E 

A2 

29 

5E 139D 

1500 

11 

15 

55 

75 

77 

77 

06 

06 

巨 A 

1508 

06 

06 

06 

06 

62 

62 

13 

00 

EF 

1510 

08 

09 

A8 

40 

11 

0A 

08 

09 

25 

1518 

A8 

40 

12 

ID 

08 

09 

A8 

40 

10 

1520 

12 

2A 

08 

09 

A8 

40 

11 

34 

7A 

1528 

08 

09 

A8 

40 

14 

00 

0C 

07 

20 

1530 

00 

40 

14 

06 

0C 

07 

00 

40 

AD 

1538 

14 

11 

0C 

07 

00 

40 

14 

16 

A2 

1540 

0C 

07 

00 

40 

14 

ID 

0C 

07 

97 

1548 

00 

40 

14 

24 

0C 

07 

00 

40 

CB 

1550 

14 

2B 

0C 

07 

00 

40 

14 

31 

D7 

1558 

0C 

07 

00 

40 

14 

38 

0C 

07 

B2 

1560 

00 

40 

CD 

84 

15 

21 

00 

00 

C7 

1568 

22 

27 

13 

06 

0A 

C5 

CD 

29 

27 

1570 

13 

CD 

EB 

BF 

CD 

EB 

BF 

21 

22 

1578 

27 

13 

34 

Cl 

10 

EF 

3E 

03 

6F 

SUM: 

7D 

A8 

04 

E3 

EA 

CF 

F0 

AC 8669 

1580 

CD 

DC 

12 

C9 

CD 

DD 

13 

DD 

IE 

1588 

21 

C7 

15 

21 

E8 

CF 

06 

20 

FB 

1590 

CD 

CF 

BC 

21 

00 

CO 

11 

01 

4B 

1598 

C0 

01 

FF 

03 

36 

5A 

DD 

21 

51 

15 AO 

C8 

15 

06 

19 

CD 

64 

13 

C9 

09 

15A8 

77 

77 

77 

77 

77 

06 

06 

06 

65 

15B0 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

30 

15B8 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

30 

15C0 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

30 

15C8 

00 

00 

09 

09 

A4 

44 

01 

09 

04 

15D0 

09 

09 

A4 

44 

01 

12 

09 

09 

IF 

15D8 

A4 

44 

02 

IB 

09 

09 

02 

44 

5D 

15E0 

03 

24 

09 

09 

A4 

44 

02 

2D 

50 

15E8 

09 

09 

A4 

44 

04 

36 

09 

09 

46 

15F0 

02 

44 

09 

00 

09 

09 

A4 

44 

49 

15F8 

0A 

09 

09 

09 

A4 

4 4 

0A 

12 

29 

SUM ： 

91 

D8 

DF 

6E 

44 

68 

F7 

E2 F651 

1600 

09 

09 

A4 

44 

0B 

IB 

09 

09 

32 

1608 

A4 

44 

0C 

24 

09 

09 

A4 

44 

12 

1610 

0B 

2D 

09 

09 

A4 

44 

0D 

36 

75 

1618 

09 

09 

A4 

44 

12 

00 

09 

09 

1 巨 

1620 

A4 

44 

13 

09 

09 

09 

A4 

‘14 

FE 

1628 

13 

12 

09 

09 

A4 

44 

M 

IB 

4 巨 

1630 

09 

09 

A4 

44 

15 

24 

09 

09 

4 5 

1638 

A4 

44 

14 

2D 

09 

09 

A4 

4 4 

23 

1640 

16 

36 

09 

09 

A4 

44 

18 

0C 

6A 

1648 

08 

09 

A8 

40 

18 

02 

08 

0C 

27 

1650 

46 

45 

14 

00 

0C 

07 

00 

40 

F2 

1658 

19 

16 

08 

09 

A8 

40 

CD 

70 

65 

1660 

17 

AF 

CD 

DC 

12 

3E 

03 

CD 

8F 

1668 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

CD 

CF 

F4 

1670 

12 

CD 

ID 

14 

C9 

CD 

DD 

13 

96 

1678 

21 

00 

00 

11 

38 

41 

01 

09 

B5 

SUM ： 

C8 

4E 

97 

58 

F4 

CD 

C3 

B8 D9E9 

1680 

19 

CD 

A5 

B3 

21 

14 

00 

11 

84 

1688 

F8 

46 

01 

09 

IE 

CD 

A5 

良 3 

8B 


1690 21 01141138 4101 09 


1320 73 713E 66 D9 2100 C8 : 4A 
132811 00 D8 0119 28 D9 C3 : C7 
1330 1C 9E 21 0913 01 0A 10 :12 
13381173 713E 3F 18 E5 21 : 90 
1340 0E 09 01 02 0C 11 F3 FI : IB 
1348 3E 6618 D8 CD 1913 3D : CA 
1350 FA 0412 C0 C3 C0 12 CD : 32 
1358 3F 13 3D F2 6213 FI C3 : AA 
1360 0412 CA 8512 FI C316 : 41 
136812 CD 3213 3D F2 7413 : DA 
1370 FI C3 0412 C6 02 07 07 : AO 
1378 07 07 32 8712 C9 00 05 : A7 


SUM ： ED BD 72 3B 90 0719 9A 04C8 

1380 04 01 07 20 20 20 20 20 : AC 
1388 53 45 4C 45 43 54 20 21 : 01 
1390 06 017120 20 20 20 4D : 45 
1398 4P 4E 49 54 4F 52 20 31 : 2C 
13A0 5A 2D 30 30 39 41 06 20 : 87 


I リスト吕メインプログラム 


1200 AF CD 00 B0 CD 37 B3 CD : BO 
1208 00 2E 21 00 00 22 2713 : AB 
1210 22 2313 AF 32 2213 21 : 8F 
1218 00 D0 11 01 D0 01 FF 0F : Cl 
1220 75 ED B0 CD 37 B3 3E F8 : FF 
1228 32 00 E0 3A 01 E0 3C 32 : 9B 
1230 2213 21 B912 22 7A BD : 7A 
1238 CD 3D 14 CD 6215 CD 5E : 8D 
1240 16 CD 7516 CD E816 CD : 06 
1248 3717 CD A0 17 CD CB 17 : 81 
1250 CD FA 17 CD 8A 18 CD 9E : B8 
125819 CD F419 CD 3A lA CD : El 
1260 8E lA CD D3lA CD 5113 : 93 
1268 CD 8D IB CD 241C CD 51 : A0 
1270 1C CD 22ID CD 6A ID CD : 49 
1278 7E IE CD 31IE CD C0 IE : 63 


SUM ： 8F 68 2E 77 DF 6D 70 F3 C332 

1280 CD B7 28 CD 15IF CD 77 : FI 
1288 IF CD 09 21 CD 65 21 CD : 36 
1290 FB 21 CD 2D 22 CD 84 22 : AB 
1298 CD B123 CD 0E 24 CD 70 : DD 
12A0 24 CD 85 25 CD 68 26 CD : C3 
12A8 0E 27 CD 75 27 CD CE 29 : 62 
12B0 CD 0A 28 CD 5113 C3 0A : FD 
12B812 C5 D5 4C 06 00 60 29 : 87 
12C0 29 29 54 5D 29 2919 09 : 77 
12C811 00 D0 19 D1 Cl C9 21 : 76 
12D0 F8 D211 F9 D2 01 F0 00 : 97 
12D8 70 ED B0 C9 2A 2313 23 : 59 
12E0 22 2313 2B CD 06 2E 3A : BE 
12E8 2213 B7 20 0D CD IB 00 : 01 
12F0 B7 28 FA CD IB 00 B7 20 : 98 
12F8 FA C91610 CD EB BF 15 : 75 


SUM ： 5C 28 2F FB 15 89 FA BB C8FD 

1300 20 FA C9 3E 4D 321513 : C8 
1308 C9 3A 2213 B7 20 05 CD : El 
1310 IB 00 B7 C9 3E FF 3D 32 : 47 
13181513 FA IF 13 AF C9 C6 : 92 
1320 09 C9 FF 30 00 02 08 0E : 19 
1328 00 2A 2713 CD 32 B211 : 26 
1330 2D D0 0612 CD B0 B2 2A : 6E 
1338 2713 CD E4 B0 112D D8 : B1 
1340 0612 C3 B0 B2 21 B5 20 : 33 
134811 00 DC 0150 00 ED BO : DB 
1350 C9 3A 2213 B7 20 A3 CD : 7F 
1358 IB 00 B7 28 F4 CD IB 00 : D6 
1360 B7 20 FA C911 06 00 D9 : 8A 
1368 DD 6E 00 DD 66 01 DD 4E : BA 
1370 02 DD 46 03 DD 5E 04 DD : 44 
1378 56 05 7C FE 40 30 06 7D : C8 


SUM ： 5D D9 C9 05 E0 98 00 17 F1F6 

1380 FE 20 DC A5 B3 D9 DD 19 : 21 
138810 DD C9 DD 21 00 D411 : 99 
1390 08 00 D9 DD CB 00 7E 28 : 2F 
1398 ID DD 6E 01 DD 66 02 DD : 8B 
13A0 4E 03 DD 46 04 DD 5E 05 : B8 
13A8 DD 56 06 7C FE 40 30 06 : 29 
13B0 7D FE 20 DC A5 B3 D9 DD : 85 
13B81910 D7 C9 21 BF CF 11 : 89 
13C0 FF CF 0180 07 ED B8 21 : 1C 
13C8 BF C711 FF C7 0180 07 : E5 
13D0 ED B8 C9 CD 32 B2 36 B9 : 0E 
13D8 CB DC 36 70 C9 21 00 C0 : F7 
13E0 11 01 C0 01 FF 07 36 5A : 69 
13E8 ED B0 21 00 C811 01 C8 : 60 
13F0 01 FF 07 3611 ED B0 C9 : B4 
13F8 CD E4 B0 1140 00 C5 E5 : 5C 


SUM: 36 FF 6F CB 25 94 8199 89D5 

1400 7E E6 70 FE 70 28 04 7E : EC 
1408 C610 77 7E E6 07 FE 07 : BU 
1410 28 0134 2C 10 EA El19 : 7D 
1418 Cl 0D 20 E2 C9 06 08 C5 : 6C 
1420 21 00 00 01IF 3F CD B4 : 01 
1428 B8 CD 2913 Cl10 F0 C9 : 4B 
1430 21 00 C0 11 01 C0 01 FF : B3 
1438 0F 77 ED B0 C9 3E 5A CD : 51 
1440 30 14 21 00 D0 DD 21OD : 40 
144815 06 20 CD CF BC 21 E8 : 9C 
1450 CF DD 21 0D 15 06 20 CD : E2 


C85B6FDF 5174 A 
81D8585DBEFC4 

23D0234F 298 IF 
21C0113A1C020 

B9F0C732C 2132 
02B0D 211 D11B0 

0DB1D27CDF051 

OCE2C22DCCOAO 


3031301 A 


563131952 c 321 
A01C122F1D111 

D38F7CD0CDD1D 
C12 良 20C1DCD00 

971 B2651DFDD2 
122E20CCCAC40 


F B 3 0 4 
B 良 1 3 3 

D 7 I B E 
0 2 2 E 3 

6 2 5 D F 
0 2 c c E 

5 0 良 3 0 
1 * 1 * 11 

E D 6 9 1 

0 0 0 2c 

11 3 D F 
2 21 c 技 


c 4 D 3 D 
B 6 c 1 c 

F D 3 8 F 
c c 1 2 B 

5 6 6 7 7 
4 4 4 4 4 


5C6D6491A2B 
2fl0E7B 己 B5B 


D 6136060606 
45050343434 

5E 834060606 
44055343434 

4F 553060606 
54144343434 

33025223344 

54054333333 

90D4C 000000 
52044222222 

324450 D0D0D 
54544222222 

07213106060 

23545720202 

0D 570188888 
22402044444 


Eyelarth 143 









































1EC0 

AF 

CD 

30 

14 

21 

00 

00 

11 

F2 

JEC8 

D8 

5C 

01 

0F 

11 

CD 

A5 

B3 

7A 

1ED0 

21 

00 

00 

22 

27 

13 

CD 

29 

73 

1ED8 

13 

3E 

06 

CD 

DC 

12 

3E 

07 

57 

1EE0 

CD 

DC 

12 

3E 

06 

CD 

DC 

12 

BA 

1EE8 

3 巨 

07 

CD 

DC 

12 

3E 

01 

CD 

0C 

1EF0 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

3E 

01 

97 

1EF8 

CD 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

3E 

63 

SUM： 

AB 

2C 

91 

66 

CF 

B2 

4A 

巨 3 D869 

IF 白 0 

01 

CD 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

26 

tF08 

3E 

07 

CD 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

58 

\F10 

12 

CD 

CF 

12 

C9 

CD 

45 

13 

AE 

1F18 

CD 

DD 

13 

21 

FC 

68 

11 

80 

D3 

1F20 

C3 

01 

12 

IE 

CD 

D3 

B9 

21 

6E 

1F28 

18 

6B 

11 

80 

CB 

01 

12 

IE 

10 

1F30 

CD 

D3 

B9 

CD 

29 

19 

21 

0E 

97 

1F38 

00 

22 

27 

13 

CD 

29 

13 

3E 

A3 

1F40 

06 

CD 

DC 

12 

3E 

01 

CD 

DC 

A9 

1F48 

12 

3E 

06 

CD 

DC 

12 

3E 

01 

50 

1F50 

CD 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

CD 

F2 

1F58 

03 

13 

CD 

3A 

19 

CD 

CB 

IF 

ED 

1F60 

CD 

29 

13 

CD 

09 

13 

B7 

28 

D1 

1F68 

FI 

3E 

01 

CD 

DC 

12 

3E 

02 

2B 

1F70 

CD 

DC 

12 

CD 

CF 

12 

C9 

CD 

FF 

1F78 

45 

13 

21 

7C 

19 

11 

00 

DD 

FC 

SUM： 

7E 

2F 

96 

4A 

El 

CB 

A4 

A9 9FFD 

1F80 

01 

20 

00 

ED 

B0 

CD 

03 

13 

A1 

1F88 

CD 

DB 

18 

CD 

29 

19 

21 

0E 

FE 

1F90 

00 

22 

27 

13 

CD 

3A 

19 

CD 

49 

1F98 

E3 

20 

CD 

CB 

IF 

CD 

29 

13 

C3 

1FA0 

CD 

09 

13 

B7 

28 

EE 

3E 

01 

F5 

IFAfi 

CD 

DC 

12 

•AF 

CD- DC 

12 

3E 

63 

1FB0 

05 

CD 

DC 

12 

3E 

02 

CD 

DC 

A9 

1FB8 

12 

3E 

05 

CD 

DC 

12 

AF 

CD 

8C 

1FC0 

DC 

12 

3E 

05 

CD 

DC 

12 

CD 

B9 

1FC8 

CF 

12 

C9 

DD 

21 

00 

DC 

06 

8A 

IFD0 

14 

11 

40 

00 

C3 

2B 

20 

06 

79 

1FD8 

0F 

C5 

78 

C6 

05 

32 

E7 

IF 

4F 

1FE0 

06 

IE 

C6 

CD 

3A 

19 

06 

06 

15 

1FE8 

DD 

21 

00 

DC 

11 

40 

00 

CD 

F8 

1FF0 

65 

20 

CD 

29 

13 

Cl 

10 

EA 

49 

1FF8 

Cl 

10 

DE 

06 

14 

C5 

CD 

3A 

95 

SUM： 

39 

96 

41 

5D 

FC 

E3 

0A 

D8 D0AB 

2000 

19 

06 

05 

DD 

21 

00 

DC 

11 

OF 

2008 

40 

00 

CD 

65 

20 

DD 

21 

00 

90 

2010 

DC 

06 

05 

DD 

7E 

00 

FE 

OD 

4D 

2018 

30 

04 

DD 

36 

00 

09 

DD 

23 

50 

2020 

DD 

23 

10 

EF 

CD 

29 

13 

Cl 

C9 

2028 

10 

D3 

C9 

DD 

6E 

00 

DD 

66 

3A 

2030 

01 

7C 

FE 

IE 

30 

0A 

CD 

32 

D2 

2038 

B2 

CD 

9A 

20 

19 

CD 

9A 

20 

D9 

2040 

DD 

7E 

00 

C6 

02 

DD 

77 

00 

77 

2048 

FE 

IF 

38 

12 

DD 

36 

00 

08 

82 

2050 

DD 

34 

01 

DD 

7E 

01 

FE 

IE 

8A 

2058 

38 

04 

DO 

36 

01 

00 

DD 

23 

50 

2060 

DD 

23 

10 

C7 

C9 

DD 

6E 

00 

£B 

2068 

DD 

66 

01 

CD 

32 

B2 

CD 

A8 

6A 

2070 

20 

19 

CD 

A8 

20 

DD 

7E 

00 

29 

2078 

C6 

02 

DD 

77 

00 

FE 

IF 

38 

71 

SUM： 

95 

C8 

F6 

FD 

BC 

64 

59 

E3 E518 

2080 

12 

DD 

36 

00 

0C 

DD 

34 

01 

43 

2088 

DD 

7E 

01 

FE 

IE 

38 

04 

DD 

91 

2090 

36 

01 

00 

DD 

23 

DD 

23 

10 

4 7 

2098 

CC 

C9 

臣 5 

CB 

DC 

CB 

5E 

20 

6A 

20A0 

05 

CB 

9C 

CD 

A8 

20 

El 

C9 

AB 

20A8 

36 

79 

CB 

DC 

7E 

E6 

07 

F6 

B7 

2OB0 

10 

77 

CB 

9C 

C9 

03 

01 

0E 

C9 

20B8 

03 

09 

05 

06 

09 

02 

0D 

0D 

3C 

20C0 

10 

01 

14 

08 

14 

0B 

19 

02 

67 

20C8 

ID 

05 

0D 

09 

lA 

0E 

07 

12 

79 

20D0 

09 

02 

eg 

OE 

0F 

06 

11 

0B 

56 

20D8 

17 

09 

09 

00 

00 

00 

00 

00 

29 

20EO 

00 

00 

00 

3E 

6A 

3C 

32 

E4 

FA 

20E8 

20 

FE 

oc 

DO 

5F 

16 

00 

21 

90 

20F0 

FD 

20 

19 

56 

21 

0E 

00 

01 

BC 

20F8 

12 

IE 

C3 

28 

B9 

16 

00 

07 

FI 

SUM： 

BB 

36 

71 

9C 

01 

5D 

12 

14 3332 

2100 

00 

77 

07 

77 

77 

07 

76 

66 

4F 

2108 

06 

CD 

CF 

12 

CD 

29 

13 

CD 

8A 

2110 

31 

21 

CD 

03 

13 

CD 

29 

19 

44 

2118 

21 

0E 

00 

22 

27 

13 

CD 

3A 

92 

2120 

19 

CD 

E3 

20 

CD 

CB 

IF 

CD 

6D 

2128 

29 

13 

CD 

09 

13 

B7 

28 

EE 

F2 

2130 

C9 

AF 

CD 

30 

14 

21 

0E 

00 

B8 

2138 

11 

94 

5F 

01 

12 

IE 

C3 

A5 

9D 

2140 

B3 

21 

00 

C2 

11 

01 

C2 

01 

6B 

2148 

80 

02 

75 

ED 

BO 

21 

00 

CA 

7F 

2150 

11 

01 

CA 

01 

80 

02 

75 

ED 

Cl 

2158 

B0 

21 

08 

00 

11 

94 

5F 

01 

DE 

2160 

12 

IE 

C3 

A5 

B3 

CD 

45 

13 

70 

2168 

CD 

DD 

13 

21 

00 

C8 

11 

01 

B8 

2170 

C8 

01 

FF 

07 

36 

20 

ED 

B0 

C2 

2178 

21 

13 

08 

11 

CC 

63 

01 

0D 

8A 


SUM: 30 EA A3 96 8B A17170 C29B 


トリスが； | i , るとは.狂 I .わなかった。 

平木辆乂が (22) 柄井 lU 


18F0 

01 

IE 

00 

36 

3C 

ED 

B0 

21 

: 4F 

1BD8 

B3 

21 

11 

17 

11 

CC 

4C 

01 

26 

18F8 

C0 

c 巨 

n 

Cl 

c 巨 

01 

IE 

00 

: 4D 

1BE0 

02 

0F 

CD 

A5 

B3 

21 

01 

0E 

66 











1BE8 

22 

27 

13 

06 

0E 

C5 

CD 

29 

2B 

SUM： 

50 

A7 

6B 

61 

4F 

38 

46 

AC 

6BD6 

1BF0 

13 

CD 

EB 

BF 

2A 

27 

13 

2C 

lA 











1BF8 

25 

22 

27 

13 

Cl 

10 

EE 

3E 

7E 

1900 

36 

17 

ED 

B0 

21 

18 

05 

11 

39 











1908 

A8 

40 

01 

08 

09 

CD 

A5 

B3 

IF 

SUM: 

00 

A6 

El 

18 

0E 

DD 

C7 

C4 F865 

1910 

21 

14 

00 

11 

00 

40 

01 

0C 

93 











1918 

07 

CD 

A5 

B3 

21 

17 

13 

11 

88 

1CO0 

02 

CD 

DC 

12 

3 巨 

03 

CD 

DC 

A7 

1920 

10 

4 A 

01 

08 

OE 

CD 

A5 

B3 

96 

IC08 

12 

3 巨 

04 

CD 

DC 

12 

3E 

02 

4F 

1928 

C9 

21 

80 

C3 

11 

9E 

C3 

CD 

6C 

1C10 

CD 

DC 

12 

3E 

04 

CD 

DC 

12 

B8 

1930 

49 

19 

21 

80 

CB 

11 

9 巨 

CB 

48 

1C18 

3 臣 

02 

CD 

DC 

12 

CD 

CF 

12 

A9 

1938 

18 

0F 

21 

9E 

C3 

11 

80 

C3 

FD 

1C20 

CD 

ID 

14 

C9 

CD 

7 巨 

lA 

21 

4D 

1940 

CD 

49 

19 

21 

9E 

CB 

11 

80 

4A 

1C28 

00 

08 

22 

27 

13 

CD 

29 

13 

6D 

1948 

CB 

3E 

12 

01 

IE 

00 

ED 

BO 

D7 

1C30 

3E 

02 

CD 

DC 

12 

3E 

01 

CD 

07 

1950 

0E 

22 

09 

EB 

09 

巨 B 

3D 

20 

75 

1C38 

DC 

12 

3E 

02 

CD 

DC 

12 

AF 

98 

1958 

F2 

C9 

00 

01 

01 

11 

11 

13 

F2 

1C40 

CD 

DC 

12 

3E 

03 

CD 

DC 

12 

B7 

1960 

13 

33 

33 

23 

23 

26 

26 

26 

31 

1C48 

3E 

05 

CD 

DC 

12 

CD 

CF 

12 

A じ 

1968 

26 

26 

26 

26 

26 

26 

26 

26 

30 

1C50 

C9 

CD 

DD 

13 

21 

00 

00 

01 

A8 

1970 

26 

26 

26 

76 

76 

34 

34 

34 

FA 

IC58 

12 

3F 

16 

77 

CD 

28 

B9 

DD 

69 

1978 

01 

01 

01 

01 

00 

00 

00 

00 

04 

1C60 

21 

A4 

1C 

06 

15 

CD 

64 

13 

40 











1C68 

AF 

32 

FB 

CC 

3E 

77 

32 

3C 

CB 

SUM： 

38 

BD 

0A 

33 

7D 

10 

10 

D2 26BC 

1C70 

C5 

3 巨 

06 

32 

3C 

CD 

AF 

CD 

C0 











1C78 

DC 

12 

21 

0C 

00 

22 

27 

13 

77 





















1988 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM： 

5D 

35 

10 

7B 

81 

09 

DC 

E3 C 巨 25 

1990 

00 

00 

00 

00 

01 

11 

13 

34 

59 











1998 

34 

34 

01 

01 

01 

01 

AF 

CD 

巨 8 

1C80 

06 

20 

C5 

CD 

29 

13 

2A 

27 

4 5 

19A0 

30 

14 

21 

13 

00 

11 

F0 

4A 

C3 

1C88 

13 

24 

7C 

E6 

03 

20 

01 

2D 

EA 

19A8 

01 

OD 

10 

CD 

A5 

B3 

21 

12 

76 

1C90 

22 

27 

13 

Cl 

10 

EC 

3E 

03 

5A 

19B0 

09 

CD 

D3 

13 

21 

0E 

10 

CD 

C8 

1C98 

CD 

DC 

12 

3E 

01 

CD 

DC 

12 

B5 

1988 

D3 

13 

21 

16 

17 

CD 

D3 

13 

E7 

1CA0 

CD 

び 

12 

C9 

00 

00 

09 

09 

89 

19C0 

21 

0F 

01 

CD 

D3 

13 

21 

0E 

13 

1CA8 

A2 

44 

05 

00 

09 

09 

A4 

44 

E5 

19C8 

00 

22 

27 

13 

CD 

29 

13 

3E 

A3 

1CB0 

0E 

00 

09 

09 

A4 

44 

17 

00 

IF 

19D0 

01 

CD 

DC 

12 

3E 

02 

CD 

DC 

A5 

1CB8 

09 

09 

A4 

44 

00 

09 

09 

09 

15 

19D8 

12 

3E 

04 

CD 

DC 

12 

3E 

03 

50 

ICCC 

02 

44 

09 

09 

09 

09 

A4 

44 

52 

19E0 

CD 

DC 

12 

C9 

AF 

CD 

30 

14 

44 

1CC8 

12 

09 

09 

09 

A4 

44 

17 

09 

35 

19E8 

21 

01 

08 

11 

40 

51 

01 

10 

DD 

ICDO 

09 

09 

A4 

44 

03 

12 

09 

09 

21 

19F0 

0 巨 

C3 

A5 

B3 

CD 

E4 

19 

21 

14 

1CD8 

02 

44 

0C 

12 

09 

09 

A4 

44 

5E 

19F8 

00 

00 

22 

27 

13 

CD 

29 

13 

65 

1CE0 

15 

12 

09 

09 

A4 

44 

06 

IB 

42 











1CE8 

09 

09 

02 

44 

0F 

IB 

09 

09 

94 

SUM： 

71 

1 1 

0F 

7D 

68 

D0 

68 

C0 0355 

1CF0 

A4 

44 

17 

IB 

09 

09 

A4 

44 

14 











ICF8 

09 

24 

09 

09 

02 

44 

12 

24 

BB 

1A00 

3E 

02 

CD 

DC 

12 

3E 

04 

CD 

0A 











1A08 

DC 

12 

3E 

02 

CD 

DC 

12 

3E 

27 

SUM： 

78 

80 

17 

A1 

61 

56 

3F 

E5 35BF 

1A10 

03 

CD 

DC 

12 

3 巨 

02 

CD 

DC 

A7 











IA18 

12 

3E 

04 

CD 

DC 

12 

3E 

03 

50 

1D00 

09 

09 

A4 

44 

17 

24 

09 

09 

47 

1A20 

CD 

DC 

12 

3 巨 

02 

CD 

DC 

12 

B6 

1D08 

A4 

44 

0C 

2D 

09 

09 

02 

44 

79 

1A28 

AF 

CD 

DC 

12 

3 巨 

01 

CD 

DC 

52 

1D10 

15 

2D 

09 

09 

A4 

44 

0F 

36 

81 

1A30 

12 

3E 

05 

CD 

DC 

12 

CD 

CF 

AC 

1D18 

09 

09 

02 

44 

17 

36 

09 

09 

艮 7 

1A38 

12 

C9 

21 

A2 

2C 

11 

00 

DD 

B8 

1D20 

A4 

44 

21 

A2 

2C 

11 

00 

DD 

C5 

1A40 

01 

78 

00 

ED 

B0 

CD 

03 

13 

F9 

1D28 

01 

78 

00 

ED 

良 0 

21 

00 

08 

3F 

1A48 

21 

00 

08 

22 

27 

13 

CD 

7E 

D0 

1D30 

22 

27 

13 

CD 

03 

13 

CD 

5A 

66 

1A50 

lA 

CD 

3C 

2C 

CD 

29 

13 

CD 

25 

1D38 

ID 

CD 

62 

2C 

CD 

29 

13 

CD 

4 巨 

1A58 

09 

13 

B7 

28 

FI 

3E 

01 

CD 

F8 

1D40 

09 

13 

B7 

28 

FI 

3 臣 

01 

CD 

F8 

1A60 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

3 巨 

01 

97 

ID48 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

3 臣 

03 

99 

1A68 

CD 

DC 

12 

CD 

CF 

12 

06 

28 

97 

1D50 

CD 

DC 

12 

CD 

CF 

12 

CD 

FA 

30 

1A70 

C5 

CD 

7E 

lA 

CD 

4F 

2C 

CD 

3F 

1D58 

12 

C9 

CD 

DD 

13 

21 

00 

08 

Cl 

1A78 

29 

13 

Cl 

10 

F3 

C9 

CD 

DD 

73 

ID60 

11 

74 

57 

01 

12 

IE 

CD 

A5 

7F 











1D68 

B3 

C9 

CD 

DD 

13 

DD 

21 

32 

69 

SUM： 

AB 

F5 

FA 

A3 

41 

A2 

B8 

82 EBE2 

1D70 

IE 

21 

E8 

CF 

06 

20 

CD 

CF 

B8 











1D78 

BC 

21 

0D 

00 

11 

00 

53 

01 

4F 

1A80 

13 

21 

00 

08 

11 

3C 

53 

01 

DD 











1A88 

12 

IE 

CD 

A5 

B3 

C9 

21 

A2 

El 

SUM: 

11 

7C 

AF 

92 

72 

B3 

ID 

11 CC16 

1A90 

2C 

11 

00 

DD 

01 

78 

00 

ED 

80 











1A98 

BO 

21 

00 

DD 

11 

06 

00 

06 

CB 

1D80 

02 

OF 

CD 

A5 

B3 

21 

OD 

0F 

73 

lAAO 

14 

7E 

C6 

05 

77 

19 

10 

F9 

F6 

1D88 

11 

00 

53 

01 

02 

0F 

CD 

A5 

E8 

1AA8 

21 

0E 

08 

22 

27 

13 

CD 

03 

63 

1D90 

B3 

21 

00 

13 

11 

38 

41 

01 

72 

1AB0 

13 

CD 

84 

15 

CD 

3C 

2C 

CD 

7B 

1D98 

09 

19 

CD 

A5 

B3 

21 

09 

00 

71 

1AB8 

29 

13 

CD 

09 

13 

B7 

28 

FI 

F5 

1DA0 

11 

CC 

4C 

01 

02 

0F 

Cl) 

A5 

AD 

IAC0 

06 

28 

C5 

CD 

84 

15 

CD 

4F 

75 

1DA8 

B3 

21 

00 

00 

22 

27 

13 

CD 

FI) 

1AC8 

2C 

CD 

29 

13 

Cl 

10 

F3 

CD 

C6 

1DB0 

03 

13 

CD 

F9 

ID 

2】 

0E 

00 

28 

1AD0 

FA 

12 

C9 

21 

12 

IB 

11 

00 

34 

1DB8 

01 

01 

0A 

CD 

A5 

B3 

CD 

F9 

F7 

1AD8 

DD 

01 

20 

00 

ED 

B0 

CD 

DB 

43 

1DC0 

ID 

21 

0E 

0A 

01 

01 

0A 

CD 

2F 

1AE0 

18 

21 

0 臣 

00 

22 

27 

13 

CD 

70 

1DC8 

A 己 

B3 

CD 

F9 

ID 

2 1 

0E 

14 

7 臣 

lA 巨 8 

29 

13 

CD 

FA 

12 

21 

32 

IB 

83 

1DD0 

01 

01 

OA 

CD 

A5 

B3 

CD 

29 

27 

lAFO 

CD 

72 

IB 

3E 

01 

CD 

DC 

12 

54 

IDD8 

13 

01 

7E 

10 

ED 

A1 

EA 

DC 

F6 

1AF8 

AF 

CD 

DC 

12 

3E 

01 

CD 

DC 

52 

1DE0 

ID 

CD 

09 

13 

B7 

28 

CB 

3E 

EE 











1DE8 

04 

CD 

DC 

12 

3E 

01 

CD 

DC 

A7 

SUM： 

38 

58 

95 

F7 

0B 

A8 

31 

ID 947E 

1DF0 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

CD 

CF 

12 

2A 











1DF8 

C9 

CD 

3E 

B3 

7D 

E6 

03 

87 

74 

1B0O 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

CD 

CF 

12 

2A 











1B08 

21 

52 

IB 

CD 

72 

IB 

CD 

FA 

AF 

SUM： 

69 

36 

63 

B9 

93 

E5 

18 

B9 B6A4 

1B10 

12 

C9 

11 

11 

11 

11 

11 

I 1 

41 











1B18 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

88 

1E00 

5F 

16 

00 

21 

0B 

IE 

19 

5E 

36 

1B20 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

88 

1E08 

23 

56 

C9 

58 

5F 

6C 

5F 

58 

1C 

1B28 

11 

51 

55 

75 

77 

34 

34 

34 

3F 

IE10 

5F 

80 

5F 

11 

11 

11 

11 

11 

幻 3 

】B30 

04 

04 

22 

22 

22 

22 

22 

22 

1)4 

1E18 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

88 

1B38 

22 

22 

22 

22 

22 

22 

22 

22 

10 

1E20 

11 

11 

24 

60 

66 

66 

66 

11 

E9 

1B40 

22 

22 

22 

22 

22 

22 

22 

22 

10 

1E28 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

88 

1B48 

22 

22 

26 

66 

76 

34 

34 

34 

E2 

1E30 

11 

21 

A2 

2C 

11 

00 

DD 

01 

EF 

1B50 

04 

04 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

08 

1E38 

78 

00 

ED 

B0 

21 

00 

08 

22 

60 

IB58 

00 

00 

00 

00 

00 

m 

00 

00 

00 

1E40 

27 

13 

CD 

03 

13 

CD 

5A 

ID 

行 ] 

1B60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1E48 

CD 

62 

2C 

CD 

29 

13 

CD 

09 

3A 

1B68 

00 

00 

00 

01 

11 

34 

34 

34 

A 区 

1E50 

13 

B7 

28 

FI 

3E 

01 

CD 

DC 

CB 

1B70 

01 

01 

22 

79 

IB 

06 

08 

C5 

8B 

1E58 

12 

3E 

03 

CD 

DC 

12 

3 巨 

04 

50 

IB78 

21 

7C 

19 

11 

00 

DD 

06 

20 

CA 

1E60 

CD 

DC 

12 

3 巨 

03 

CD 

DC 

12 

B7 











1E68 

AF 

CD 

DC 

12 

3E 

04 

CD 

DC 

55 

SUM： 

08 

28 

37 

A8 

36 

oe 

DF 

26 4900 

1E70 

12 

3E 

03 

CD 

DC 

12 

AF 

CD 

8A 











IE78 

DC 

12 

CD 

CF 

12 

C9 

CD 

7E 

BO 

1B80 

CD 

65 

BF 

CD 

DB 

18 

CD 

29 

A7 











1B88 

13 

Cl 

10 

EB 

C9 

AF 

CD 

30 

44 

SUM； 

20 

A3 

DF 

62 

BA 

C2 

4D 

5C 6A19 

1B90 

14 

21 

13 

00 

11 

FO 

4A 

01 

94 











1B98 

0D 

10 

CD 

A5 

B3 

21 

12 

09 

7E 

1E80 

lA 

21 

12 

08 

11 

AC 

5B 

01 

6E 

1BA0 

CD 

D3 

13 

21 

OE 

le 

CD 

D3 

92 

1E88 

05 

IE 

CD 

A5 

B3 

21 

05 

08 

76 

1BA8 

13 

21 

16 

17 

CD 

D3 

13 

21 

35 

1E90 

22 

27 

13 

CD 

29 

13 

3E 

06 

A9 

1BB0 

0F 

01 

CD 

D3 

13 

21 

14 

19 

11 

1E98 

CD 

DC 

12 

3E 

02 

CD 

DC 

12 

B6 

1BB8 

CD 

D3 

13 

21 

0F 

ID 

CD 

D3 

A0 

1EA0 

3E 

06 

CD 

DC 

12 

3 巨 

02 

CD 

0C 

1BC0 

13 

21 

19 

27 

CD 

D3 

13 

21 

48 

1EA8 

DC 

12 

3E 

06 

CD 

DC 

12 

3B 

2B 

1BC8 

10 

20 

CD 

D3 

13 

21 

15 

19 

32 

1EB0 

02 

CD 

DC 

12 

3E 

06 

CD 

DC 

AA 

1BD0 

11 

00 

40 

01 

0C 

07 

CD 

A5 

D7 

1EB8 

12 

CD 

CF 

12 

CD 

FA 

12 

C9 

62 


►しかし，•屯 f - T - 中おの 1 C 力ードにまでテ 


3 D 8 8 3 
6 4 8 C C 


1 3 B 7 5 
21 C B 0 

9 3 D 3 E 

1 0 C 13 

9 D 0 9 2 

2 C 2 0 1 

D 3 3 D C 
C 1 E C D 

3 7 D 3 D 
旦 2 C 1 C 

5 2 9 9 F 
A 212 A 

D 0 A D E 
c 0 3 c E 

E E D F 8 

0 0 c 12 

0 8 0 8 0 
8 8 9 9 A 

2 2 2 2 2 


144 Oh! X 1990.2. 







































21A8 

CD 

DC 

12 

3E 

01 

CD 

DC 

12 

B5 

2490 

F2 

CD 

29 

19 

21 

0 臣 

00 

22 

52 

2780 

22 

25 

13 

C5 

06 

06 

C5 

CD 

BD 

21B0 

3 臣 

05 

CD 

DC 

12 

CD 

E4 

19 

C8 

2498 

27 

13 

CD 

3A 

19 

CD 

24 

25 

70 

2788 

D2 

27 

2A 

25 

13 

2C 

3E 

14 

D9 

21B8 

21 

00 

00 

22 

27 

13 

CD 

29 

73 

24A0 

CD 

CB 

IF 

CD 

E3 

20 

CD 

29 

7D 

2790 

95 

4F 

06 

IE 

16 

55 

CD 

28 

68 

21C0 

13 

3E 

02 

CD 

DC 

12 

3E 

05 

51 

24A8 

13 

CD 

09 

13 

B7 

28 

巨 B 

3E 

04 

2798 

B9 

Cl 

3E 

06 

90 

5F 

C5 

CD 

3F 

21C8 

CD 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

3E 

63 

24B0 

07 

CD 

DC 

12 

3E 

06 

CD 

DC 

AF 

27A0 

77 

2B 

CD 

29 

13 

Cl 

10 

DE 

5A 

21D0 

01 

CD 

DC 

12 

3E 

02 

CD 

DC 

A5 

24B8 

12 

CD 

CF 

12 

C9 

CD 

DD 

13 

46 

27A8 

21 

25 

13 

34 

Cl 

10 

D4 

3E 

70 

21D8 

12 

3E 

05 

CD 

DC 

12 

3E 

01 

4F 

24C0 

11 

40 

C2 

21 

3C 

53 

01 

12 

1)6 

27B0 

01 

CD 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

26 

21E0 

CD 

DC 

12 

3E 

05 

CD 

DC 

12 

B9 

24C8 

IE 

CD 

D3 

B9 

11 

40 

CA 

21 

B3 

27B8 

3 巨 

03 

CD 

DC 

12 

3E 

02 

CD 

09 

21 で 8 

3 巨 

02 

CD 

DC 

12 

3E 

03 

CD 

09 

24D0 

58 

55 

01 

12 

IE 

CD 

D3 

B9 

37 

27C0 

DC 

12 

CD 

FA 

12 

CD 

FA 

12 

A0 

21F0 

DC 

12 

3E 

04 

CD 

DC 

12 

CD 

B8 

24D8 

11 

C0 

C6 

21 

AC 

5B 

01 

05 

C5 

27C8 

21 

00 

00 

01 

12 

IE 

CD 

F8 

17 

21F8 

CF 

12 

C9 

CD 

DD 

13 

21 

00 

88 

24E0 

IE 

CD 

D3 

B9 

11 

C0 

CE 

21 

37 

271)0 

13 

C9 

3E 

55 

CD 

30 

14 

21 

A1 











2 4Kft 

づ？ 

巧广 

01 

05 

IE 

CD 

D3 

B9 

IB 

2 了 D8 

00 

08 

11 

2E 

72 

01 

OF 

IE 

E7 

SUM ： 

05 

CA 

72 

09 

2A 

DA 

34 

DB 9DUa 

24F0 

FD 

21 

0E 

25 

06 

0B 

D9 

21 

5C 

27E0 

C3 

A 目 

B3 

CD 

DD 

13 

DD 

21 

D6 











24F8 

00 

00 

01 

18 

IE 

FD 

56 

00 

8A 

27E8 

3D 

2C 

21 

E8 

CF 

06 

20 

CD 

34 

2200 

00 

01 

IE 

3F 

16 

00 

CD 

28 

69 











27F0 

CF 

BC 

21 

00 

00 

11 

08 

4D 

12 

2208 

B9 

21 

05 

0A 

11 

38 

65 

01 

98 

SUM ： 

3E 

A9 

2E 

4B 

25 

A3 

C9 

66 8D8E 

27F8 

01 

12 

IE 

CD 

A5 

B3 

21 

01 

78 

2210 

0D 

0A 

CD 

A5 

B3 

21 

00 

00 

5D 





















2218 

22 

27 

13 

CD 

29 

13 

AF 

CD 

El 

2500 

FD 

5 巨 

01 

CD 

17 

B9 

D9 

FD 

CF 

SUM: 

F9 

FE 

39 

59 

08 

BB 

67 

56 F0D9 

2220 

DC 

12 

3E 

02 

CD 

DC 

12 

3E 

27 

2508 

23 

FD 

23 

10 

E9 

C9 

50 

10 

65 











2228 

03 

CD 

DC 

12 

C9 

3E 

02 

CD 

94 

2510 

05 

01 

55 

11 

77 

55 

75 

51 

FE 

2800 

16 

11 

90 

4C 

01 

02 

OF 

C3 

D8 

2230 

DC 

12 

06 

0B 

21 

07 

17 

22 

60 

2518 

57 

51 

11 

00 

51 

50 

15 

05 

74 

2808 

A5 

B3 

CD 

E3 

27 

21 

00 

00 

50 

2238 

25 

13 

21 

00 

00 

22 

27 

13 

B5 

2520 

67 

65 

76 

75 

DD 

21 

65 

25 

3F 

2810 

22 

27 

13 

CD 

29 

13 

3E 

01 

A4 

2240 

C5 

CD 

DD 

13 

11 

CF 

Cl 

21 

‘H 

2528 

0E 

08 

D9 

DD 

34 

03 

DD 

7 巨 

5E 

2818 

CD 

DC 

12 

3E 

02 

CD 

DC 

12 

B6 

2248 

D6 

66 

01 

0 良 

07 

CD 

D3 

B9 

A8 

2530 

03 

E6 

07 

5F 

16 

00 

21 

5D 

E3 

2820 

AF 

CD 

DC 

12 

3E 

05 

CD 

DC 

56 

2250 

11 

CF 

C9 

21 

23 

67 

01 

0B 

60 

2538 

25 

19 

7E 

DD 

6 巨 

00 

DD 

66 

4A 

2828 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

3 巨 

05 

CD 

8C 

2258 

07 

CD 

D3 

百 9 

21 

00 

00 

01 

82 

2540 

01 

CD 

32 

B2 

DD 

46 

02 

11 

E8 

2830 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

3E 

01 

97 

2260 

19 

0F 

16 

99 

CD 

28 

B9 

2A 

AF 

2548 

40 

00 

77 

CB 

DC 

36 

51 

CB 

BO 

2838 

CD 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

3E 

63 

2268 

25 

13 

11 

70 

67 

01 

0B 

12 

3E 

2550 

9C 

19 

10 

F6 

IE 

04 

DD 

19 

D3 

2840 

01 

CD 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

12 

26 

2270 

CD 

E7 

技 4 

CD 

29 

13 

CD 

EB 

29 

2558 

D9 

0D 

20 

CE 

C9 

70 

30 

74 

B1 

2848 

3E 

01 

CD 

DC 

12 

AF 

CD 

DC 

52 

2278 

BF 

21 

26 

13 

35 

Cl 

10 

C0 

DF 

2560 

34 

78 

38 

7C 

3C 

0E 

02 

0A 

B6 

2850 

12 

21 

32 

B2 

22 

7A 

BD 

CD 

3D 











2568 

86 

0E 

03 

0A 

87 

12 

0C 

06 

4C 

2858 

FA 

12 

CD 

CF 

12 

3E 

12 

32 

3C 

SUM ： 

45 

50 

BF 

BB 

A8 

AF 

69 

03 2618 

2570 

8A 

16 

14 

02 

85 

12 

12 

06 

65 

2860 

25 

13 

32 

E8 

2A 

3C 

32 

04 

EE 











2578 

89 

11 

11 

07 

88 

14 

09 

04 

5B 

2868 

2B 

3C 

32 

IE 

2B 

3C 

32 

38 

88 

2280 

CD 

CF 

12 

C9 

CD 

84 

15 

21 

FE 











2870 

2B 

06 

10 

C5 

CD 

E3 

27 

11 

EE 

2288 

07 

00 

22 

27 

13 

06 

07 

C5 

35 

SUM ： 

9C 

B9 

97 

4C 

CD 

81 

7C 

4C FF35 

2878 

E6 

2A 

01 

00 

00 

3E 

63 

ED 

9F 

2290 

CD 

29 

13 

21 

27 

13 

35 

Cl 

5A 





















2298 

10 

F5 

CD 

AD 

22 

AF 

CD 

DC 

F9 

2580 

87 

14 

16 

04 

89 

21 

11 

26 

96 

SUM ： 

C0 

B1 

09 

DE 

63 

01 

B1 

E5 E900 

22A0 

12 

CD 

27 

23 

3E 

02 

CD 

DC 

12 

2588 

11 

00 

D4 

01 

30 

00 

ED 

B0 

B3 











22A8 

12 

CD 

CF 

12 

C9 

DD 

21 

DD 

64 

2590 

21 

03 

26 

11 

FE 

25 

01 

04 

83 

2880 

47 

CD 

EC 

BD 

CD 

29 

13 

21 

E7 

22B0 

22 

06 

0B 

C5 

3E 

22 

CD 

72 

97 

2598 

00 

ED 

B0 

CD 

03 

13 

CD 

08 

55 

2888 

25 

13 

35 

7E 

32 

E8 

2A 

3C 

6B 

22B8 

BB 

11 

04 

00 

DD 

19 

CD 

29 

BC 

25A0 

26 

21 

0C 

07 

22 

27 

13 

CD 

83 

2890 

32 

04 

2B 

3C 

32 

IE 

2B 

3C 

54 

22C0 

13 

CD 

EB 

BF 

Cl 

10 

EC 

C9 

10 

25A8 

29 

13 

CD 

CF 

12 

3E 

07 

CD 

FC 

2898 

32 

38 

2B 

CD 

EB 

BF 

CD 

EB 

C4 

22C8 

DD 

21 

DD 

22 

06 

0B 

C5 

3E 

11 

25B0 

DC 

12 

3E 

06 

CD 

DC 

12 

CD 

BA 

28A0 

BF 

CD 

EB 

BF 

Cl 

10 

CC 

21 

F4 

22D0 

22 

CD 

72 

BB 

11 

04 

00 

DD 

0E 

25B8 

CF 

12 

06 

32 

C5 

CD 

E5 

25 

B5 

28A8 

B9 

12 

22 

7A 

BD 

CD 

FA 

12 

FD 

22D8 

19 

Cl 

10 

F2 

C9 

12 

0F 

0C 

D2 

25C0 

CD 

29 

13 

Cl 

10 

F6 

06 

1C 

F2 

28B0 

CD 

FA 

12 

CD 

FA 

12 

C9 

21 

9C 

22E0 

0C 

12 

0F 

0E 

13 

0E 

13 

0A 

79 

25C8 

C5 

CD 

08 

26 

CD 

41 

26 

21 

15 

28B8 

30 

29 

11 

00 

D4 

01 

68 

00 

A7 

22E8 

12 

0E 

13 

0D 

17 

0D 

17 

08 

83 

2500 

80 

CE 

11 

81 

CE 

01 

40 

01 

F0 

28C0 

ED 

BO 

21 

00 

0A 

22 

27 

13 

24 

22F0 

lA 

0A 

12 

06 

10 

06 

10 

01 

63 

25D8 

36 

55 

ED 

白 0 

CD 

29 

13 

Cl 

F2 

28C8 

3E 

7F 

32 

15 

13 

21 

00 

C0 

F8 

22F8 

13 

11 

09 

0B 

06 

0 白 

06 

08 

57 

25E0 

10 

E6 

C3 

FA 

12 

DD 

21 

FE 

Cl 

28D0 

11 

01 

CO 

01 

80 

04 

75 

ED 

B9 











25E8 

25 

DD 

7E 

01 

FE 

33 

D0 

DD 

5F 

28D8 

B0 

21 

00 

C8 

11 

01 

C8 

01 

74 

SUM ： 

28 

55 

A0 

72 

2C 

C3 

A6 

E2 3083 

25F0 

34 

01 

DD 

34 

03 

DD 

21 

FE 

45 

28E0 

80 

04 

75 

ED 

B0 

CD 

9C 

29 

28 











25F8 

25 

3E 

55 

C3 

72 

BB 

lA 

32 

F4 

28E8 

06 

0D 

CD 

8B 

13 

CD 

FE 

28 

71 

2300 

02 

08 

02 

04 

00 

0B 

06 

04 

25 











28F0 

CD 

29 

13 

CD 

09 

13 

B7 

28 

D1 

2308 

09 

12 

0F 

0F 

0D 

12 

0F 

0F 

76 

SUM ： 

89 

77 

69 

FB 

7D 

70 

88 

78 3807 

28F8 

D4 

AF 

CD 

DC 

12 

C9 

DD 

21 

05 

2310 

0D 

12 

0F 

0F 

0D 

11 

40 

00 

9B 





















2318 

06 

12 

77 

19 

10 

FC 

01 

05 

BA 

2600 

ID 

39 

00 

lA 

00 

ID 

07 

00 

94 

SUM: 

58 

58 

DC 

49 

F4 

9C 

BE 

33 BCA9 

2320 

0D 

ED 

A1 

EA 

21 

23 

C9 

3E 

D0 

2608 

AF 

CD 

30 

14 

06 

06 

C3 

8B 

lA 











2328 

11 

CD 

30 

14 

ED 

43 

27 

13 

8C 

2610 

13 

FF 

17 

07 

09 

OE 

14 

49 

A4 

2900 

00 

D4 

DD 

CB 

07 

06 

38 

0A 

CB 

2330 

DD 

21 

5C 

23 

DD 

66 

00 

2 巨 

EE 

2618 

17 

FF 

16 

10 

09 

0E 

14 

49 

B0 

2908 

DD 

35 

02 

F2 

12 

29 

DD 

36 

54 

2338 

00 

CD 

32 

B2 

E5 

DD 

7E 

01 

F2 

2620 

19 

FF 

15 

1C 

09 

0E 

14 

49 

BD 

2910 

02 

09 

DD 

21 

08 

D4 

06 

0C 

F7 

2340 

CD 

15 

23 

El 

C 呂 

DC 

DD 

7E 

E8 

2628 

IB 

FF 

12 

24 

0C 

07 

00 

40 

A3 

2918 

11 

08 

00 

DD 

CB 

07 

06 

38 

06 

2348 

02 

CD 

15 

23 

CD 

29 

13 

01 

11 

2630 

16 

FF 

16 

03 

08 

09 

A8 

40 

27 

2920 

0A 

DD 

35 

02 

F2 

2B 

29 

DD 

41 

2350 

03 

00 

DD 

09 

DD 

7E 

00 

B7 

FB 

2638 

02 

FF 

13 

14 

0C 

07 

00 

40 

7B 

2928 

36 

02 

27 

DD 

19 

10 

EC 

C9 

lA 

2358 

F2 

34 

23 

C9 

0 巨 

3D 

71 

OF 

DD 

2640 

0F 

DD 

21 

00 

D4 

06 

06 

11 

FE 

2930 

FF 

0C 

01 

02 

28 

82 

78 

FE 

2E 

2360 

71 

71 

0E 

3F 

71 

0F 

37 

71 

57 

2648 

08 

00 

DD 

CB 

07 

7E 

20 

05 

5A 

2938 

FF 

0D 

0C 

02 

01 

98 

29 

EE 

CA 

2368 

0E 

7F 

71 

0F 

7 良 

71 

0 巨 

3B 

42 

2650 

DD 

35 

07 

18 

0E 

DD 

34 

02 

52 

2940 

FF 

OD 

11 

02 

01 

98 

29 

EE 

CF 

2370 

71 

0F 

7F 

16 

0E 

37 

16 

OF 

7F 

2658 

DD 

7 巨 

02 

FE 

32 

38 

04 

DD 

A6 

2948 

FF 

0D 

17 

02 

01 

98 

29 

EE 

D5 

2378 

3F 

16 

0E 

71 

16 

0F 

3D 

16 

4C 

2660 

36 

00 

09 

DD 

19 

10 

E3 

C9 

FI 

2950 

FF 

0D 

IE 

02 

01 

98 

29 

EE 

DC 











2668 

21 

DE 

2B 

11 

00 

D4 

01 

20 

30 

2958 

FF 

0B 

0C 

05 

03 

22 

79 

AA 

63 

SUM: 

0C 

11 

3A 

B9 

8D 

59 

BD 

A 巨 0BDC 

2670 

00 

ED 

B0 

CD 

45 

13 

CD 

BA 

49 

2960 

FF 

0C 

13 

05 

03 

22 

79 

AA 

6B 











2678 

26 

CD 

29 

19 

21 

0E 

00 

22 

86 

2968 

FF 

0B 

19 

05 

03 

22 

79 

AA 

70 

2380 

0E 

43 

66 

0F 

43 

66 

0D 

3D 

B9 











2970 

FF 

0B 

26 

05 

03 

22 

79 

AA 

7D 

2388 

61 

10 

71 

61 

0D 

3F 

61 

10 

00 

SUM ： 

90 

28 

Cl 

51 

DB 

02 

BD 

E0 F29D 

2978 

FF 

08 

03 

0C 

07 

00 

40 

00 

5D 

2390 

37 

61 

0D 

7F 

61 

10 

了 B 

61 

71 





















2398 

0D 

3B 

61 

10 

7F 

16 

0D 

37 

92 

2680 

27 

13 

CD 

D7 

IF 

CD 

BA 

26 

AA 

SUM ： 

26 

6E 

CC 

C4 

36 

AF 

76 

88 3092 

23A0 

16 

10 

3F 

16 

0D 

71 

16 

10 

IF 

2688 

CD 

29 

13 

CD 

03 

13 

21 

OE 

IB 











23A8 

3D 

16 

0D 

43 

66 

10 

43 

66 

C2 

2690 

0A 

22 

27 

13 

CD 

巨 4 

26 

CD 

0A 

2980 

FF 

08 

0C 

0C 

07 

00 

40 

00 

66 

23B0 

FF 

CD 

84 

15 

CD 

C8 

22 

CD 

E9 

2698 

57 

27 

CD 

29 

13 

CD 

09 

13 

70 

2988 

FF 

0C 

11 

08 

09 

A8 

40 

00 

15 

23B8 

29 

13 

21 

27 

13 

34 

7 巨 

FE 

47 

26A0 

B7 

28 

FI 

3E 

01 

CD 

DC 

12 

CA 

2990 

FF 

08 

ID 

0C 

07 

00 

40 

00 

77 

23C0 

08 

38 

F4 

21 

08 

00 

22 

27 

A6 

26A8 

3E 

03 

CD 

nc 

12 

AF 

CD 

DC 

54 

2998 

5A 

58 

40 

20 

3E 

00 

EE 

01 

3F 

23C8 

13 

21 

lA 

2D 

11 

00 

D4 

01 

61 

26B0 

12 

3E 

02 

CD 

DC 

12 

CD 

CF 

A9 

29A0 

32 

9D 

29 

C8 

DD 

21 

BA 

29 

A1 

23D0 

78 

00 

ED 

B0 

CD 

45 

13 

06 

40 

26B8 

12 

C9 

21 

CO 

CD 

11 

Cl 

CD 

28 

29A8 

06 

0A 

DD 

6E 

00 

DD 

66 

01 

9F 

23D8 

2E 

C5 

CD 

84 

15 

CD 

C8 

22 

10 

26C0 

01 

IE 

00 

70 

ED 

B0 

21 

80 

CD 

29B0 

CD 

D3 

13 

DD 

23 

DD 

23 

10 

C3 

23E0 

06 

0B 

CD 

8B 

13 

CD 

29 

13 

85 

26C8 

CB 

11 

81 

CB 

01 

IE 

00 

36 

7D 

29B8 

FI 

C9 

0A 

0B 

03 

14 

08 

IE 

0C 

23E8 

DD 

21 

00 

D4 

06 

0F 

DD 

CB 

8F 

26D0 

11 

ED 

B0 

06 

04 

CD 

8 巨 

13 

23 

29C0 

0D 

28 

0B 

13 

04 

1C 

01 

25 

99 

23F0 

00 

7E 

28 

0C 

DD 

7 臣 

01 

FE 

0C 

26D8 

21 

12 

00 

11 

34 

6D 

01 

0E 

F4 

29C8 

03 

0D 

08 

16 

02 

22 

CD 

CF 

EE 

23F8 

IB 

30 

08 

DD 

34 

01 

18 

03 

80 

26E0 

IE 

C3 

A5 

B3 

21 

C0 

CD 

11 

F8 

29D0 

12 

21 

00 

0A 

22 

27 

13 

21 

BA 











26E8 

Cl 

CD 

01 

IE 

00 

70 

ED 

B0 

BA 

29D8 

32 

B2 

22 

7A 

BD 

21 

FE 

2B 

87 

SUM ： 

ED 

ED 

FB 

5E 

A8 

B5 

DF 

55 590B 

26F0 

21 

8A 

CB 

11 

8B 

CB 

01 

IE 

FC 

29E0 

11 

00 

D4 

01 

20 

00 

ED 

B0 

A3 











26F8 

00 

36 

11 

ED 

B0 

06 

04 

CD 

BB 

29E8 

11 

30 

2A 

CD 

13 

2A 

11 

56 

DC 

2400 

DD 

35 

00 

11 

08 

00 

DD 

19 

21 











29F0 

2A 

CD 

13 

2A 

11 

7C 

2A 

CD 

B8 

2408 

10 

E4 

Cl 

10 

CC 

C9 

21 

92 

0D 

SUM ： 

6C 

35 

68 

A8 

40 

39 

AD 

211D70 

29F8 

13 

2A 

11 

9D 

2A 

CD 

13 

2A 

IF 

2410 

2D 

11 

00 

D4 

01 

28 

00 

ED 

28 





















2418 

B0 

CD 

03 

13 

21 

08 

00 

22 

D 巨 

2700 

8B 

13 

21 

12 

0A 

11 

34 

6D 

8D 

SUM ： 

00 

E6 

F4 

A0 

AB 

90 

13 

96 AD79 

2420 

27 

13 

CD 

41 

21 

06 

05 

CD 

41 

2708 

01 

OE 

IE 

C3 

A5 

B3 

21 

00 

69 











2428 

8B 

13 

DD 

21 

00 

04 

06 

09 

7F 

2710 

0A 

22 

27 

13 

21 

BE 

2B 

11 

81 

2A00 

11 

Cl 

2A 

CD 

13 

2A 

11 

55 

6C 

2430 

DD 

7E 

07 

FE 

FF 

20 

05 

DD 

61 

2718 

00 

D4 

01 

20 

00 

ED 

B0 

CD 

5F 

2A08 

2A 

CD 

13 

2A 

21 

B9 

12 

22 

42 

2438 

34 

01 

18 

06 

DD 

CB 

07 

06 

08 

2720 

03 

13 

AF 

CD 

30 

14 

21 

00 

F7 

2A10 

7A 

BD 

C9 

ED 

53 

IE 

2A 

06 

8E 

2440 

38 

ID 

DD 

34 

01 

DD 

7E 

01 

C3 

2728 

C8 

11 

01 

C8 

01 

28 

00 

36 

01 

2A18 

42 

C5 

CD 

51 

2B 

11 

55 

2A 

E0 

2448 

FE 

lA 

38 

13 

DD 

36 

01 

00 

77 

2730 

77 

ED 

B0 

06 

04 

CD 

8B 

13 

89 

2A20 

01 

00 

00 

78 

ED 

47 

CD 

EC 

66 

2450 

DD 

7E 

02 

C6 

07 

DD 

77 

02 

80 

2738 

21 

00 

0A 

11 

08 

4D 

01 

12 

A4 

2A28 

BD 

CD 

29 

13 

Cl 

10 

EA 

C9 

4A 

2458 

D6 

IB 

38 

03 

DD 

77 

02 

11 

93 

2740 

IE 

CD 

A5 

B3 

CD 

29 

13 

CD 

19 

2A30 

00 

0F 

01 

01 

50 

41 

05 

53 

FA 

2460 

08 

00 

DD 

19 

10 

CA 

CD 

29 

CE 

2748 

57 

27 

CD 

09 

13 

B7 

28 

D2 

18 

2A38 

53 

49 

53 

54 

3A 

05 

01 

70 

F3 

2468 

13 

CD 

09 

13 

B7 

28 

B3 

C9 

57 

2750 

CD 

IB 

00 

B7 

20 

FA 

C9 

DD 

5F 

2A40 

4D 

05 

49 

59 

41 

55 

43 

48 

15 

2470 

CD 

45 

13 

CD 

BD 

24 

3E 

7F 

90 

2758 

21 

00 

D4 

06 

04 

11 

08 

00 

18 

2A48 

49 

20 

05 

48 

05 

49 

52 

4F 

A5 

2478 

32 

15 

13 

21 

09 

00 

22 

27 

CD 

2760 

DD 

CB 

07 

06 

38 

0A 

DD 

35 

09 

2A50 

46 

55 

4D 

49 

05 

0D 

00 

0F 

52 











2768 

02 

F2 

70 

27 

DD 

36 

02 

09 

A9 

2A58 

01 

01 

50 

41 

05 

53 

53 

49 

87 

SUM ： 

90 

93 

E8 

98 

42 

3B 

ED 

IF ACAD 

2770 

DD 

19 

10 

EC 

C9 

21 

00 

08 

E4 

2A60 

53 

54 

3A 

05 

01 

70 

43 

05 

9F 











2778 

22 

27 

13 

06 

12 

21 

00 

08 

9D 

2A68 

48 

49 

4B 

55 

53 

48 

49 

20 

35 

2480 

13 

06 

05 

C5 

CD 

29 

13 

CD : 

B9 











2A70 

05 

54 

05 

41 

4B 

41 

48 

49 

BC 

2488 

24 

25 

21 

27 

13 

34 

Cl 

10 : 

A9 

SUM ： 

3A 

34 

B1 

4C 

01 

32 

C8 

70 8084 

2A78 

52 

4F 

05 

0D 

00 

0F 

01 

01 

C4 


►年求巧なド去だったソフトが1りや2 jj に延びて，ちようど i むお)リリ!;いこなって巧なされ 
そう。ぶお大と-火だろう力‘。 mi 公一 （22) 巧おが 
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2D70 

71 

00 

03 

00 

0F 

03 

03 

E0 


: 69 

3060 

A0 

84 

91 

A9 

B1 

B7 

A9 

B3 

22 

SUM ： 

D7 

F0 

CA 

E8 

D9 

B5 

1C 

7D 

C015 

2D78 

71 

00 

06 

00 

17 

03 

03 

巨 0 


: 74 

3068 

A9 

96 

92 

05 

3F 

0D 

05 

92 

B9 























3070 

B4 

05 

00 

05 

9F 

93 

96 

84 

17 

2A80 

50 

41 

05 

53 

53 

49 

53 

54 


2C 

SUM ： 

0A 

臣 5 

A0 

88 

84 

C6 

IF 

6A 


F4AC 

3078 

BC 

B9 

96 

8F 

A0 

A5 

05 

0D 

FI 

2A88 

3A 

05 

01 

70 

4F 

05 

4 白 

41 


90 






















2A90 

20 

05 

4B 

05 

59 

4F 

55 

49 


技 B 

2D80 

71 

00 

13 

00 

1C 

05 

06 

F2 


9D 

SUM ： 

D6 

IF 

EB 

巨 4 

14 

CF 

A4 

D0 9B2D 

2A98 

43 

48 

49 

05 

0D 

00 

OF 

01 


F6 

2D88 

71 

00 

05 

00 

00 

03 

03 

E0 


5C 











2AA0 

01 

50 

41 

05 

53 

53 

49 

53 


D9 

2D90 

71 

00 

FF 

0B 

00 

OB 

08 

7C 


0A 

3080 

28 

05 

9A 

A9 

91 

A2 

92 

A9 

D 巨 

2AA8 

54 

3A 

05 

01 

70 

4B 

05 

41 


95 

2D98 

70 

55 

FF 

02 

0A 

03 

03 

E0 


B6 

3088 

A6 

84 

05 

98 

BB 

AF 

BD 

A4 

92 

2AB0 

4E 

41 

59 

41 

4D 

41 

20 

05 


DC 

2DA0 

71 

00 

FF 

0A 

12 

03 

03 

E0 


72 

3090 

05 

A4 

AA 

05 

29 

0D 

05 

9D 

30 

2AB8 

4D 

05 

4 9 

43 

48 

49 

4F 

05 


C3 

2DA8 

71 

FF 

FF 

06 

19 

05 

06 

F2 


8B 

3098 

AF 

A5 

92 

96 

BE 

84 

AE 

96 

02 

2AC0 

0D 

00 

0F 

01 

01 

50 

53 

05 


C6 

2DB0 

71 

00 

FF 

11 

07 

09 

0A 

2C 


C7 

30A0 

A9 

B1 

B7 

AD 

92 

8F 

A3 

AE 

30 

2AC8 

54 

4F 

52 

59 

3A 

05 

01 

70 


FE 

2DB8 

71 

FF 

00 

03 

03 

K0 

71 

00 


C7 

30A8 

9C 

92 

A8 

8A 

05 

0D 

05 

31 

A8 

2AD0 

46 

05 

55 

52 

55 

48 

41 

54 


24 

2DC0 

FF 

0B 

00 

0B 

08 

7C 

70 

55 


5E 

30B0 

AA 

BE 

BD 

98 

BE 

B7 

92 

A4 

68 

2AD8 

41 

20 

05 

4B 

05 

41 

5A 

55 


A6 

. 2DC8 

FF 

02 

0A 

03 

03 

E0 

71 

00 


62 

30B8 

B2 

A3 

98 

BA 

A3 

B3 

05 

2E 

30 

2AE0 

48 

49 

52 

4F 

05 

0D 

00 

06 


4A 

2DD0 

FF 

0A 

12 

03 

03 

E0 

71 

FF 


71 

30C0 

2E 

2E 

0D 

05 

92 

BB 

92 

BB 

08 

2A 巨 8 

02 

01 

78 

CF 

CF 

CF 

CF 

CF 


86 

2DD8 

FF 

06 

19 

05 

06 

F2 

71 

00 


8C 

30C8 

20 

91 

8F 

A3 

2E 

2E 

2E 

20 

8D 

2AF0 

20 

CF 

CF 

CF 

CF 

CF 

20 

CF 


lA 

2DH0 

FF 

11 

07 

09 

0A 

2C 

71 

FF 


C6 

30D0 

BC 

B9 

92 

A8 

05 

0D 

28 

20 

09 

2AF8 

CF 

CF 

CF 

CF 

20 

CF 

CF 

CF 


C9 

2DE8 

11 

07 

09 

0A 

2C 

71 

FF 

05 


CC 

30D8 

05 

9C 

96 

AO 

A5 

92 

05 

06 

19 












2DF0 

06 

F2 

71 

00 

FF 

11 

07 

09 


89 

30E0 

A0 

05 

98 

BE 

BA 

AF 

A3 

BE 

C 日 

SUM ： 

FE 

良 F 

A5 

0A 

B8 

ID 

6C 

0E 

0B6C 

2DF8 

0A 

2C 

71 

FF 

00 

FF 

00 

FF 


A4 

30E8 

A6 

A 臣 

96 

A9 

05 

05 

B1 

B7 

05 























30F0 

A6 

A2 

99 

B9 

A0 

BE 

BB 

93 

46 

2B00 

CF 

C4 

00 

06 

03 

20 

C8 

20 


A4 

SUM ： 

A3 

A6 

3A 

59 

A4 

E2 

D2 

8C 

5669 

30F8 

96 

05 

29 

0D 

05 

A0 

9D 

99 

AC 

































2B10 

20 

C8 

CF 

C3 

20 

C8 

E9 

C8 


13 

2E00 

C3 

49 

2E 

C3 

5D 

2E 

臣 5 

21 


8 巨 

SUM ： 

B4 

E4 

43 

82 

F9 

82 

DA 

D31E2D 

2B18 

20 

C8 

20 

C8 

00 

06 

04 

20 


FA 

2E08 

F8 

D2 

11 

F9 

D2 

01 

F0 

00 


97 











2B20 

C8 

20 

20 

C8 

D7 

C8 

20 

C8 


57 

2E10 

70 

ED 

B0 

87 

4F 

21 

C6 

2F 


F9 

3100 

A3 

05 

2D 

2D 

2D 

0D 

28 

05 

69 

2B28 

20 

C4 

20 

C8 

20 

C4 

20 

C8 


98 

2E18 

09 

5E 

23 

56 

01 

09 

27 

3E 


4F 

3108 

9A 

A4 

BE 

B3 

A0 

BE 

84 

9A 

2B 

2B30 

FE 

C8 

20 

C8 

20 

C8 

00 

06 


9C 

2E20 

63 

ED 

47 

CD 

EC 

BD 

El 

29 


17 

3110 

A4 

BE 

B3 

96 

BE 

95 

AE 

BE 

6A 

2B38 

05 

20 

D7 

20 

20 

D7 

20 

D7 


0A 

2E28 

11 

64 

2E 

19 

5E 

23 

56 

01 


94 

3118 

BA 

A3 

B9 

05 

21 

29 

0D 

05 

77 

2B40 

20 

D7 

D7 

D7 

20 

D7 

D7 

D7 


4A 

2E30 

09 

27 

CD 

54 

BD 

D9 

3E 

F8 


ID 

3120 

A0 

BE 

BA 

96 

21 

2E 

2E 

2E 

59 

2B48 

20 

D7 

20 

D7 

20 

D7 

D7 

C3 


7F 

2E38 

32 

00 

E0 

3A 

01 

E0 

3C 

CC 


35 

3128 

A0 

BE 

BA 

B3 

92 

A5 

92 

A9 

3D 

2B50 

0D 

CD 

57 

27 

3E 

11 

CD 

30 


A4 

2E40 

EB 

BF 

D9 

lA 

FE 

0D 

20 

EA 


B2 

3130 

96 

05 

0D 

05 

A0 

9D 

99 

05 

88 

2B58 

14 

21 

0A 

C8 

11 

0B 

C8 

01 


EC 

2E48 

C9 

3A 

5C 

30 

B7 

C8 

21 

5C 


8B 

3138 

2E 

2E 

2E 

0D 

05 

AF 

8F 

A3 

7D 

2B60 

1 巨 

00 

36 

77 

ED 

B0 

06 

04 


72 

2E50 

30 

01 

6F 

0F 

7E 

2F 

77 

ED 


C0 

3140 

BB 

21 

05 

0D 

2E 

2E 

2E 

05 

7D 

2B68 

CD 

8B 

13 

21 

00 

0A 

11 

94 


3B 

2E58 

A1 

EA 

54 

2E 

C9 

3A 

5C 

30 


9C 

3148 

A0 

BE 

92 

9C 

BE 

8E 

93 

AC 

17 

2B70 

5F 

01 

12 

IE 

C3 

A5 

B3 

CB 


76 

2E60 

B7 

F8 

18 

EA 

5D 

30 

6E 

30 


DC 

3150 

BE 

96 

白 5 

3F 

0D 

05 

2E 

2E 

06 

2B78 

03 

CB 

03 

16 

00 

FD 

21 

A6 


AB 

2E68 

73 

30 

80 

30 

96 

30 

AE 

30 


F7 

3158 

2E 

93 

BD 

84 

05 

20 

05 

91 

BD 












2E70 

C3 

30 

D6 

30 

FC 

30 

06 

31 


5C 

3160 

B8 

96 

BE 

A4 

93 

05 

0D 

05 

5A 

SUM ： 

C8 

DB 

AB 

3A 

B9 

07 

12 

0C 

AC89 

2E78 

IF 

31 

33 

31 

3C 

31 

44 

31 


96 

3168 

A5 

AF 

94 

AA 

05 

3F 

OD 

59 

3C 























3170 

05 

55 

4A 

49 

8F 

A3 

92 

93 

44 

2B80 

2B 

FD 

19 

FD 

4E 

00 

FD 

56 


DF 

SUM ： 

74 

4B 

CD 

0F 

AE 

FI 

ED 

A1 

2B57 

3178 

BD 

AO 

BE 

05 

84 

05 

9A 

A9 

EC 

2B88 

01 

FD 

5E 

02 

2A 

25 

13 

CD 


8D 






















2B90 

32 

B2 

E5 

DD 

El 

CB 

DC 

06 


34 

2E80 

55 

31 

67 

31 

6F 

31 

8B 

31 


7A 

SUM ： 

05 

FB 

B9 

D 巨 

AD 

75 

89 

EB A97E 

2B98 

IE 

DD 

71 

00 

DD 

2C 

7E 

A2 


95 

2E88 

BC 

31 

El 

31 

F9 

31 

0E 

32 


69 











2BA0 

B3 

77 

2C 

10 

F4 

C9 

70 

70 


03 

2E90 

lA 

32 

IF 

32 

34 

32 

50 

32 


85 

3180 

B1 

B7 

A6 

90 

BD 

A3 

BE 

B9 

82 

2BA8 

05 

00 

36 

70 

05 

00 

3A 

07 


FI 

2E98 

5F 

32 

77 

32 

89 

32 

93 

32 


BA 

3188 

A9 

05 

OD 

95 

BA 

05 

AA 

84 

3D 

2BB0 

50 

00 

7E 

07 

50 

00 

3E 

07 


6A 

2EA0 

AE 

32 

BB 

32 

DD 

32 

EB 

32 


F9 

3190 

05 

4B 

05 

8F 

A3 

B6 

BD 

A3 

9D 

2BB8 

50 

00 

3C 

07 

50 

00 

FF 

06 


E8 

2EA8 

OB 

33 

47 

33 

4D 

33 

57 

33 


C2 

3198 

BE 

98 

BA 

BA 

AA 

BE 

92 

92 

56 

2BC0 

0B 

03 

28 

92 

77 

FE 

FF 

05 


41 

2EB0 

65 

33 

80 

33 

97 

33 

AB 

33 


F3 

31A0 

05 

06 

05 

AE 

96 

A6 

A0 

BE 

58 

2BC8 

0B 

03 

28 

92 

77 

DD 

FF 

03 


IE 

2EB8 

C5 

33 

D9 

33 

05 

34 

2C 

34 


9D 

31A8 

BA 

96 

84 

92 

8F 

9C 

8E 

9C 

BB 

2BD0 

0 百 

03 

28 

A2 

76 

55 

FF 

01 


A3 

2EC0 

47 

34 

56 

34 

8B 

34 

AF 

34 


A7 

31B0 

BE 

8C 

A5 

96 

8F 

A0 

A9 

96 

F3 

2BD8 

0B 

03 

28 

B2 

75 

00 

FF 

14 


70 

2EC8 

DF 

34 

08 

35 

26 

35 

58 

35 


38 

31B8 

92 

05 

3F 

00 

05 

93 

BD 

2E 

66 

2BE0 

00 

03 

28 

92 

77 

FE 

FF 

13 


44 

2ED0 

92 

35 

9A 

35 

C8 

35 

F0 

35 


B8 

31C0 

2E 

2E 

05 

06 

05 

A8 

8A 

84 

22 

2BE8 

00 

03 

28 

92 

77 

DD 

FF 

11 


21 

2ED8 

FE 

35 

15 

36 

23 

36 

34 

36 


41 

31C8 

AE 

BE 

98 

A9 

92 

94 

A6 

92 

0B 

2BF0 

00 

03 

28 

92 

77 

55 

FF 

0F 


97 

2EE0 

3D 

36 

5F 

36 

7C 

36 

8 臣 

36 


7E 

31D0 

9A 

93 

B6 

2E 

20 

A8 

8F 

84 

EC 

2BF8 

00 

03 

28 

92 

77 

00 

FF 

06 


39 

2EE8 

96 

36 

A8 

36 

B0 

36 

E0 

36 


A6 

31D8 

92 

92 

A3 

BE 

9C 

8E 

05 

3F 

F3 












2EF0 

F0 

36 

0C 

37 

46 

37 

55 

37 


72 

31E0 

0D 

59 

05 

55 

4A 

49 

84 

AF 

86 

SUM ： 

00 

18 

29 

2A 

84 

45 

49 

A5 

DFA0 

2EF8 

73 

37 

82 

37 

8F 

37 

B0 

37 


10 

31E8 

A0 

05 

96 

BC 

05 

A3 

BE 

91 

EE 























31F0 

9F 

BD 

A3 

BE 

A0 

A5 

05 

21 

28 

2C00 

00 

03 

28 

B2 

75 

FE 

FF 

05 


54 

SUM ： 

59 

3C 

DB 

3F 

88 

40 

33 

41 

BC9D 

31F8 

0D 

05 

94 

AD 

8F 

84 

20 

A4 

2A 

2C08 

00 

03 

28 

B2 

75 

DD 

FF 

03 


31 






















2C10 

00 

03 

28 

B2 

75 

55 

FF 

01 


； A7 

2F00 

Cl 

37 

D2 

37 

F6 

37 

06 

38 


6C 

SUM ： 

8D 

FD 

A7 

75 

4E 

18 

76 

6E AFAD 

2C18 

00 

03 

28 

B2 

75 

00 

00 

00 


52 

2F08 

22 

38 

28 

38 

34 

38 

4D 

38 


AB 











2C20 

00 

00 

00 

01 

11 

31 

32 

62 


;D7 

2F10 

5A 

38 

6B 

38 

77 

38 

8A 

38 


A6 

3200 

BE 

93 

9C 

A3 

BC 

96 

8F 

A0 

11 

2C28 

66 

76 

77 

77 

77 

00 

00 

00 


41 

2F18 

AB 

38 

B7 

38 

EA 

38 

FI 

38 


ID 

3208 

A9 

96 

A5 

87 

05 

0D 

05 

AC 

2E 

2C30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


:00 

2F20 

57 

39 

64 

39 

95 

39 

B7 

39 


EB 

3210 

98 

96 

BE 

A7 

BA 

A3 

B9 

B6 

5F 

2C38 

00 

00 

00 

00 

DD 

21 

00 

DD 


;DB 

2F28 

1)1 

39 

DC 

39 

E5 

39 

F4 

39 


6A 

3218 

05 

0D 

05 

91 

8F 

05 

0D 

05 

4E 

2C40 

0 巨 

27 

CD 

75 

2C 

DD 

21 

00 


: A1 

2F30 

08 

3A 

13 

3A 

22 

3A 

31 

3A 


56 

3220 

9F 

BD 

A3 

BE 

B3 

8F 

A3 

84 

26 

2C48 

DD 

06 

14 

CD 

64 

13 

C9 

DD 


El 

2F38 

4A 

3A 

5E 

3A 

63 

3A 

6A 

3A 


5D 

3228 

95 

AE 

BE 

BA 

A0 

BD 

A0 

BE 

76 

2C50 

21 

00 

DD 

0 巨 

FE 

CD 

75 

2C 


: 78 

2F40 

72 

3A 

78 

3A 

8A 

3A 

93 

3A 


巨 F 

3230 

BB 

05 

3F 

0D 

05 

93 

BD 

84 

E5 

2C58 

DD 

21 

00 

DD 

06 

14 

CD 

64 


26 

2F48 

A9 

3A 

BB 

3A 

C2 

3F 

CA 

3A 


DD 

3238 

20 

A3 

BE 

B3 

84 

9A 

A9 

AB 

A6 

2C60 

13 

C9 

DD 

21 

00 

DD 

0E 

28 


: ED 

2F50 

D6 

3A 

EC 

3A 

18 

3B 

25 

3 良 


E9 

3240 

A4 

A6 

A0 

9D 

99 

A3 

B3 

B7 

2D 

2C68 

CD 

88 

2C 

DD 

21 

00 

DD 

06 


62 

2F58 

37 

3B 

4C 

3B 

57 

3B 

6A 

3B 


30 

3248 

8F 

A0 

BD 

A0 

BE 

B6 

05 

0D 

12 

2C70 

14 

CD 

64 

13 

C9 

11 

06 

00 


38 

2F60 

77 

3B 

85 

3B 

8E 

3B 

A5 

3B 


IB 

3250 

05 

91 

BD 

A0 

AA 

84 

9B 

8F 

4B 

2C78 

06 

14 

DD 

35 

01 

F2 

83 

2C 


CE 

2F68 

B5 

3B 

C0 

3B 

D7 

3B 

F5 

3B 


2D 

3258 

97 

A9 

05 

2E 

2E 

2E 

0D 

05 

El 












2F70 

F7 

3B 

0D 

3C 

2D 

3C 

3C 

3C 


5C 

3260 

A8 

8A 

84 

B1 

B7 

86 

91 

BD 

F2 

SUM: 

49 

02 

IF 

B3 

B8 

33 

CF 

0F 

74B1 

2F78 

4E 

3C 

50 

3C 

70 

3C 

B8 

3C 


B6 

3268 

A5 

92 

9C 

A3 

B3 

92 

92 

A3 

F0 























3270 

BE 

9C 

8E 

93 

05 

3F 

0D 

05 

Dl 

2C80 

DD 

71 

01 

DD 

19 

10 

F3 

C9 


11 

SUM ： 

F 旦 

9 良 

IM 

9C 

47 

A2 

8E 

9E 

80F0 

3278 

AF 

91 

B4 

9D 

9A 

9C 

98 

BE 

ED 

2C88 

11 

06 

00 

06 

14 

DD 

34 

01 


43 






















2C90 

DD 

34 

01 

DD 

7E 

01 

B9 

38 


5F 

2F80 

D7 

3C 

FI 

3C 

FA 

3C 

17 

3D 


CA 

SUM ： 

9C 

A8 

B3 

29 

IE 

C2 

2B 

F3 2E0E 

2C98 

04 

DD 

36 

01 

00 

DD 

19 

10 


IE 

2F88 

49 

3D 

69 

3D 

85 

3D 

AB 

3D 


D6 











2CA0 

EC 

C9 

00 

01 

05 

0D 

D6 

5 巨 


FC 

2F90 

BC 

3D 

CC 

3D 

6C 

3F 

91 

3F 


71) 

3280 

B7 

92 

A5 

B7 

05 

2B 

2E 

2E 

34 

2CA8 

05 

0B 

05 

0D 

D6 

5E 

OF 

15 


7A 

2F98 

A2 

3F 

B0 

3F 

巨 9 

3D 

F9 

3D 


2C 

3288 

0D 

05 

9B 

8F. 20 

92 

9A 

93 

IB 

2CB0 

05 

0D 

D6 

5E 

03 

06 

05 

0D 


61 

2FA0 

0B 

3E 

1 A 

3K 

2F 

3E 

39 

3E 


85 

3290 

B6 

05 

0D 

05 

95 

9C 

BE 

2D 

E9 

2CB8 

D6 

5 民 

0D 

09 

05 

0D 

D6 

5 巨 


90 

2 FAS 

42 

3 巨 

52 

3E 

90 

3 臣 

91) 

3E 


B9 

3298 

A1 

8C 

21) 

BD 

2E 

2E 

2E 

05 

A 色 

2CC0 

09 

0D 

05 

0D 

1)6 

5 区 

14 

11 


81 

2FB0 

AB 

3E 

Cl 

3E 

El 

3K 

K7 

3E 


2C 

32A0 

06 

05 

91 

BA 

05 

3F 

20 

05 

BF 

2CC8 

05 

0D 

D6 

5E 

0B 

18 

05 

0D 


7B 

2FB8 

FE 

3K 

0D 

3F 

15 

3F 

28 

3F 


43 

32A8 

92 

A5 

92 

B4 

05 

0D 

05 

A0 

34 

2CD0 

D6 

5E 

06 

IB 

05 

0D 

D6 

5E 


9B 

2FC0 

35 

3F 

4C 

3F 

5C 

3F 

D6 

2F 


9F 

32B0 

96 

92 

20 

96 

BE 

99 

A0 

BE 

93 

2CD8 

02 

0F 

05 

0D 

D6 

5E 

02 

04 


5D 

2FC8 

E0 

2F 

EF 

2F 

01 

30 

12 

30 


A0 

32B8 

A8 

05 

0D 

05 

93 

94 

A9 

A 巨 

3D 

2CE0 

05 

0D 

D6 

5E 

07 

OK 

05 

0D 


6D 

2FD0 

22 

30 

38 

30 

4B 

30 

00 

07 


3C 

32C0 

93 

AA 

84 

B6 

98 

B0 

94 

A5 

F8 

2C 巨 8 

D6 

5 巨 

11 

18 

05 

0D 

D6 

5E 


A3 

2FD8 

14 

01 

50 

4B 

01 

70 

3A 

0D 


68 

32C8 

92 

BD 

AO 

BE 

05 

06 

05 

A8 

65 

2CF0 

05 

08 

05 

0D 

D6 

5E 

0F 

0B 


6D 

2FE0 

00 

04 

14 

01 

50 

59 

05 

55 


1C 

32D0 

8F 

84 

20 

91 

8F 

A1 

AD 

92 

33 

2CF8 

05 

0D 

D6 

5 臣 

0B 

11 

05 

0D 


74 

2FE8 

4A 

49 

05 

01 

70 

3A 

0D 

00 


50 

32D8 

9A 

93 

B6 

05 

0D 

05 

B0 

BD 

67 












2FF0 

01 

14 

01 

50 

53 

05 

4P 

4E 


日 B 

32E0 

A 目 

20 

91 

97 

B4 

20 

96 

92 

E9 

SUM ： 

66 

CE 

C8 

AA 

37 

B4 

99 

F3 

063E 

2FF8 

43 

59 

4F 

55 

05 

01 

70 

3A 


F0 

32E8 

05 

3F 

0D 

05 

93 

93 

BD 

84 

BD 























32F0 

2E 

2E 

2E 

9D 

9A 

9C 

AF 

94 

A0 

2D00 

D6 

5E 

16 

15 

05 

0D 

D6 

5 巨 


A5 

SUM ： 

4D 

46 

3C 

7E 

4A 

96 

24 

3F 

18D0 

32F8 

AF 

A3 

BE 

AA 

B0 

BD 

A5 

05 

Dl 

2D08 

0D 

1C 

05 

0D 

D6 

5 巨 

08 

21 


98 






















2D10 

05 

0D 

D6 

5E 

05 

26 

05 

0D 


83 

3000 

0D 

00 

02 

14 

01 

50 

4D 

05 


C6 

SUM ： 

C6 

17 

4E 

FE 

0D 

6 百 

BF 

4F B09F 

2D18 

D6 

5E 

00 

00 

.08 

05 

06 

F2 


39 

3008 

4F 

4E 

42 

41 

4 巨 

05 

01 

70 


E4 











2D20 

71 

00 

04 

00 

12 

03 

03 

E0 


6D 

3010 

3A 

0D 

00 

03 

14 

01 

50 

4D 


FC 

3300 

05 

92 

A0 

BD 

A0 

BE 

99 

A4 

8F 

2D28 

71 

00 

0A 

00 

02 

03 

03 

E0 


63 

3018 

05 

41 

52 

54 

48 

05 

01 

70 


AA 

3308 

BE 

05 

0D 

05 

B4 

99 

A6 

84 

4C 

2D30 

71 

00 

08 

00 

0B 

05 

06 

F2 


81 

3020 

3A 

0D 

00 

00 

14 

01 

50 

4B 


F7 

3310 

9C 

9D 

BE 

96 

A5 

B1 

B7 

A0 

3A 

2D38 

71 

00 

16 

00 

15 

03 

03 

巨 0 


82 

3028 

05 

55 

52 

4F 

2E 

05 

40 

05 


80 

3318 

BE 

A5 

05 

06 

05 

9C 

96 

9C 

41 

2D40 

71 

00 

0E 

00 

13 

05 

06 

F2 


SF 

3030 

41 

4E 

54 

05 

01 

70 

3A 

0D 


A0 

3320 

84 

9A 

BD 

A5 

A4 

9A 

BB 

96 

0F 

2D48 

71 

00 

01 

00 

04 

05 

06 

F2 


73 

3038 

00 

01 

14 

01 

60 

53 

05 

48 


16 

3328 

BE 

05 

91 

92 

B7 

2D 

9D 

05 

6C 

2DS0 

71 

00 

21 

00 

19 

05 

06 

F2 


A8 

3040 

49 

4B 

49 

4B 

41 

4E 

05 

01 


BD 

3330 

A9 

05 

05 

B1 

B7 

A0 

BE 

A4 

ID 

2D58 

71 

00 

1C 

00 

03 

03 

03 

E0 


76 

3048 

70 

3A 

0D 

00 

03 

14 

01 

60 


2F 

3338 

AA 

84 

95 

B3 

8F 

A3 

B3 

B0 

0B 

2D60 

71 

00 

11 

00 

0F 

05 

06 

F2 


8E 

3050 

48 

05 

45 

49 

53 

48 

49 

05 


C4 

3340 

A5 

96 

8F 

A0 

A5 

05 

0D 

05 

26 

2D68 

71 

00 

ID 

08 

00 

05 

06 

F2 


93 

3058 

01 

70 

3A 

0D 

00 

05 

91 

BD 


0B 

3348 

95 

B4 

05 

3F 

0D 

05 

A4 

BE 

01 
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►この裝パが化化される巧にはとづくの昔のことになっていると化うが，クリスマスとい 
うのは扑:巧におしい。化欠がいない僕は 「Merry X ’ masj とパかわむ进化 II のヶーキををべ 
むがらひとりでゲームをしている。あ一，帥がはどこにいるのだろう。 

松扎化な (21) 化お郎 






































3350 

93 

9C 

A0 

A9 

05 

3F 

0D 

05 

CE 

3640 

05 

B3 

93 

84 

91 

9B 

96 

92 : 

23 

3930 

96 

97 

BE 

05 

AA 

84 

05 

91 

B4 

3358 

92 

B4 

84 

A5 

BD 

A3 

BE 

B3 

40 

3648 

05 

3F 

2E 

2E 

2E 

06 

05 

9C : 

75 

3938 

92 

B7 

2D 

9D 

05 

95 

93 

9A 

DA 

3360 

A5 

92 

9B 

05 

OD 

05 

9C 

BE 

43 

3650 

96 

9C 

84 

9D 

9A 

BE 

92 

20 こ 

5D 

3940 

98 

A9 

05 

AC 

93 

92 

BD 

05 

D9 

3368 

8C 

91 

84 

9A 

BD 

A4 

BE 

AA 

04 

3658 

97 

B8 

A0 

BE 

A5 

05 

0D 

05 : 

69 

3948 

86 

05 

06 

05 

A4 

98 

B3 

A9 

2 巨 

3370 

05 

20 

05 

96 

BC 

A9 

B1 

9A 

70 

3660 

92 

A2 

B3 

84 

9A 

93 

A 己 

BD : 

FA 

3950 

A0 

BE 

BB 

93 

3F 

05 

0D 

05 

02 

3378 

93 

AD 

92 

9A 

93 

B6 

05 

0D 

C7 

3668 

A0 

BE 

05 

06 

05 

A3 

BE 

B3 : 

82 

3958 

BC 

9C 

AA 

84 

A5 

A6 

B3 

9C 

20 











3670 

84 

9D 

98 

BE 

A6 

20 

AA 

BA こ 

A1 

3960 

B7 

BD 

05 

0D 

05 

94 

94 

92 

45 

SUM ： 

DA 

8B 

C6 

F5 

2C 

A2 

El 

DD 3C3F 

3678 

B9 

B6 

05 

0D 

05 

B0 

A3 

84 : 

5D 

3968 

84 

96 

BE 

白 D 

9A 

A5 

B4 

A2 

2A 





















3970 

A0 

BE 

21 

05 

06 

05 

95 

92 

B6 

3380 

28 

05 

9B 

8F 

97 

A9 

84 

05 

20 

SUM ： 

B3 

19 

E9 

Cl 

AO 

90 

57 

AF 6011 

3978 

84 

9E 

BE 

BD 

92 

BD 

A6 

A2 

34 

3388 

98 

邑 B 

AF 

BD 

A4 

05 

A9 

95 

A6 





















3390 

A4 

9A 

A0 

BE 

05 

29 

0D 

05 

DC 

3680 

BO 

A3 

05 

21 

05 

20 

97 

技 A 

丘 F 

SUM ： 

A7 

63 

E2 

68 

9A 

21 

BB 

9 じ 3293 

3398 

B3 

93 

05 

A0 

05 

96 

BE 

A0 

E4 

3688 

92 

A5 

05 

A0 

70 

0D 

05 

AE 

0C 











33A0 

A 目 

A5 

8F 

A3 

9C 

AF 

8F 

A0 

F7 

3690 

BD 

A4 

AO 

BE 

05 

0D 

4B 

05 

21 

3980 

A0 

94 

BB 

21 

05 

96 

97 

BE 

00 

33A8 

A5 

05 

0D 

05 

97 

8 臣 

93 

AA 

IE 

3698 

9B 

BD 

84 

92 

A2 

AF 

A3 

BE 

20 

3988 

05 

86 

9 技 

96 

BE 

9C 

A0 

BE 

74 

33B0 

84 

AE 

BE 

98 

A9 

92 

94 

A6 

FD 

36A0 

9A 

9A 

A6 

92 

B9 

A9 

05 

0D 

E0 

3990 

9E 

A4 

A5 

05 

0D 

05 

95 

9C 

2F 

33B8 

A4 

AF 

8F 

A3 

98 

BD 

A3 

BE 

3B 

36A8 

05 

9B 

87 

05 

2E 

2E 

2E 

0D 

C3 

3998 

BE 

92 

A1 

8C 

BD 

2E 

2E 

95 

2B 

33C0 

9C 

8E 

05 

3F 

0D 

05 

9F 

93 

白 2 

36B0 

05 

B0 

BD 

A5 

84 

91 

9B 

A6 

6D 

39A0 

9F 

92 

A5 

87 

05 

06 

05 

A1 

OE 

33C8 

9C 

A3 

B3 

B7 

94 

B9 

A4 

84 

IE 

36B8 

A5 

8F 

A0 

B7 

84 

91 

A9 

A4 

ED 

39A8 

8E 

8F 

A4 

84 

B0 

A6 

92 

8F 

BC 

33D0 

91 

良 8 

96 

BE 

A0 

92 

A8 

05 

7C 

36C0 

BE 

93 

98 

A2 

AD 

05 

05 

84 

C6 

39B0 

A3 

9A 

B6 

8F 

A4 

05 

0D 

05 

3D 

33D8 

0D 

05 

91 

8F 

84 

95 

96 

94 

75 

36C8 

A9 

AE 

BE 

8F 

A3 

98 

BA 

05 

9E 

3988 

A0 

92 

AD 

BD 

AO 

BE 

21 

20 

3B 

33E0 

B8 

A5 

9B 

92 

84 

95 

9C 

BE 

FD 

36D0 

06 

05 

BC 

9C 

B3 

84 

91 

A4 

CF 

39C0 

9F 

BD 

A1 

8E 

93 

96 

BE 

A2 

14 

33E8 

92 

A1 

8C 

BD 

05 

06 

05 

91 

ID 

36D8 

96 

B7 

92 

98 

96 

B7 

05 

0D 

D6 

39C8 

96 

AF 

8F 

A0 

9F 

BE 

21 

05 

F7 

33F0 

BA 

3F 

20 

B0 

BD 

A5 

84 

91 

40 

36E0 

05 

9F 

BD 

A1 

8E 

93 

B3 

84 

5A 

39D0 

0D 

05 

A5 

BD 

A0 

BE 

8F 

A3 

04 

33F8 

A2 

AF 

8F 

A3 

A4 

BE 

93 

9C 

14 

36E8 

92 

97 

AF 

9C 

8E 

93 

05 

0D 

A7 

39D8 

21 

3F 

05 

OD 

05 

AE 

B7 

84 

60 











36F0 

05 

A3 

BE 

B3 

84 

05 

96 

97 

CF 

39E0 

91 

9F 

9A 

05 

0D 

05 

91 

BA 

2C 

SUM ： 

06 

16 

8D 

72 

68 

DC 

8A 

19 5DA6 

36F8 

BE 

05 

96 

BE 

A5 

99 

BA 

AA 

B9 

39 巳 8 

8F 

84 

05 

59 

05 

55 

4A 

49 

5E 





















39F0 

AA 

05 

3F 

OD 

05 

9B 

8F 

97 

Cl 

3400 

A0 

A9 

05 

3F 

0D 

59 

05 

55 

4D 

SUM ： 

40 

F8 

1C 

17 

Ed 

7E 

5E 

9B E4E2 

39F8 

AF 

A3 

BE 

20 

9F 

9A 

A6 

92 

A1 

3408 

4A 

49 

BC 

B9 

92 

96 

BE 

B1 

9F 





















3410 

9A 

93 

AD 

92 

8F 

A3 

A3 

98 

1)9 

3700 

BE 

A9 

AE 

BE 

8F 

A3 

B3 

05 

BD 

SUM ： 

4D 

18 

BE 

22 

13 

23 

F4 

FC 6C00 

3418 

BA 

A5 

92 

96 

92 

05 

3F 

06 

63 

3708 

2E 

2E 

2E 

0D 

96 

97 

BE 

05 

87 











3420 

05 

2E 

2E 

2E 

9A 

A9 

A 旦 

A4 

21 

3710 

AA 

A0 

AC 

BE 

BD 

84 

98 

BE 

4B 

3A00 

A0 

A9 

A6 

05 

2 巨 

2E 

2E 

0D 

8B 

3428 

AA 

05 

3F 

0D 

05 

AE 

BE 

98 

04 

3718 

BD 

AO 

92 

96 

BE 

20 

B3 

8F 

A5 

3A08 

05 

B3 

9C 

96 

9C 

A3 

2E 

2E 

85 

3430 

86 

A0 

9D 

99 

A3 

98 

BA 

A0 

FI 

3720 

A3 

92 

B9 

05 

05 

A0 

BE 

BB 

11 

3A10 

2E 

05 

0D 

05 

Bl 

B7 

AF 

A3 

FF 

3438 

BD 

A0 

BE 

84 

05 

4B 

05 

9B 

8F 

3728 

93 

96 

百 7 

84 

05 

20 

9D 

97 

BD 

3A18 

BE 

92 

8F 

A3 

97 

AF 

9D 

21 

86 

3440 

BD 

A3 

92 

93 

A9 

05 

0D 

05 

45 

3730 

05 

86 

艮 0 

A3 

A4 

B8 

96 

94 

64 

3A20 

05 

0D 

96 

97 

BE 

05 

AA 

84 

30 

3448 

A5 

A6 

84 

AA 

A5 

9C 

A3 

B9 

16 

3738 

9C 

84 

A4 

BE 

93 

98 

A2 

05 

54 

3^28 

B0 

A2 

96 

8F 

A0 

96 

05 

3F 

FI 

34 50 

A9 

96 

A5 

87 

05 

0D 

05 

91 

13 

3740 

05 

AD 

92 

98 

05 

0D 

05 

9F 

92 

3A30 

0D 

05 

92 

94 

84 

A4 

BE 

9A 

B8 

3458 

9C 

A0 

9C 

BE 

8D 

93 

A6 

84 

E0 

3748 

BD 

A5 

84 

97 

99 

BD 

A3 

BE 

34 

3A38 

A6 

B3 

9F 

BA 

B7 

9C 

97 

B3 

4F 

3460 

A0 

A1 

A9 

96 

A5 

99 

BA 

AA 

22 

3750 

9D 

B6 

05 

21 

0D 

05 

Bl 

B7 

F3 

3A40 

A9 

AA 

20 

91 

B8 

AF 

9E 

BD 

C6 

3468 

BE 

92 

A9 

A1 

05 

05 

AA 

A5 

F3 

3758 

86 

AF 

良 3 

B9 

A0 

B2 

A0 

BE 

51 

3A48 

05 

0D 

05 

97 

8 民 

93 

AA 

B3 

2C 

3470 

92 

A4 

05 

06 

01 

60 

05 

98 

3F 

3760 

05 

2E 

06 

59 

05 

55 

4A 

49 

7F 

3A50 

93 

B6 

92 

84 

20 

05 

92 

74 

8A 

3478 

BE 

BD 

05 

01 

70 

05 

AA 

92 

32 

3768 

A9 

9A 

A4 

86 

A0 

A9 

Bl 

9F 

06 

3A58 

20 

05 

B2 

20 

05 

0D 

05 

AA 

B8 











3770 

BE 

05 

0D 

05 

9C 

BE 

8C 

91 

4C 

3A60 

92 

05 

0D 

05 

A0 

BE 

BA 

3F 

00 

SUM ： 

85 

B0 

7B 

38 

02 

15 

3B 

67 F091 

3778 

84 

A0 

A9 

BD 

A0 

BE 

9F 

BE 

45 

3A68 

05 

0D 

05 

95 

BA 

A0 

BE 

B6 

7A 





















3A70 

05 

0D 

4B 

05 

9B 

BD 

05 

0D 

CC 

3480 

8F 

A3 

92 

B9 

A9 

A0 

BE 

96 

lA 

SUM ： 

FF 

6D 

0C 

B3 

OD 

E9 

6E 

4B 0B58 

3A78 

31 

05 

B8 

A3 

BE 

97 

A1 

8C 

13 

3488 

BE 

05 

0D 

05 

9A 

A9 

B1 

B7 

80 





















3490 

A6 

AA 

84 

95 

93 

9A 

BE 

BD 

11 

3780 

05 

0D 

05 

95 

9C 

BE 

92 

A1 

39 

SUM: 

27 

F0 

B9 

c 目 

C9 

18 

A9 

2B A734 

3498 

AS 

BD 

A3 

A5 

92 

A9 

A6 

05 

90 

3788 

8C 

BD 

05 

2E 

2E 

2E 

0D 

05 

EA 











34A0 

06 

05 

A5 

9E 

BE 

A8 

B7 

BC 

27 

3790 

A0 

BE 

92 

9C 

BE 

8E 

93 

AC 

17 

3A80 

84 

A0 

BE 

B2 

A0 

BE 

9F 

BE 

4F 

34A8 

BA 

B9 

BD 

A0 

BE 

05 

0D 

05 

A5 

3798 

BE 

84 

9D 

98 

BE 

05 

59 

05 

98 

3A88 

05 

0D 

05 

A3 

BE 

B3 

2E 

2E 

87 

34B0 

91 

A9 

05 

96 

97 

BE 

05 

96 

C5 

37A0 

55 

4A 

49 

A9 

A4 

9A 

AD 

05 

81 

3A90 

2E 

05 

0D 

05 

9C 

8E 

93 

96 

98 

34B8 

BE 

A7 

9D 

AF 

BA 

A3 

96 

B7 

5B 

37A8 

05 

92 

98 

96 

B7 

A5 

05 

0D 

33 

3A98 

BE 

A5 

92 

84 

9F 

BD 

A1 

8E 

04. 

34C0 

84 

36 

05 

99 

71 

05 

A6 

A5 

19 

37B0 

05 

99 

9B 

AA 

84 

97 

B8 

96 

4C 

3AA0 

93 

86 

A0 

9D 

99 

B6 

93 

05 

3D 

34C8 

B9 

A5 

87 

05 

06 

05 

91 

BA 

40 

37B8 

BE 

A5 

92 

A3 

BE 

9D 

A8 

05 

A0 

3AA8 

0D 

05 

A0 

BE 

BA 

A0 

BE 

21 

A9 

34D0 

AA 

84 

75 

A3 

BE 

A3 

BE 

97 

FC 

37C0 

0D 

0 5 

9A 

BD 

A5 

9A 

A 4 

AA 

F6 

3AB0 

20 

9F 

9A 

A6 

92 

B9 

A9 

AA 

9D 

34D8 

A3 

A0 

96 

B7 

A5 

05 

0D 

05 

4C 

37C8 

84 

AA 

9C 

BE 

B2 

A3 

A0 

BE 

3B 

3AB8 

21 

05 

0D 

05 

AF 

9D 

BE 

92 

D4 

34E0 

92 

AF 

AF 

A3 

BE 

84 

A0 

BE 

33 

37D0 

05 

0D 

05 

A4 

BE 

93 

98 

A2 

46 

3AC0 

21 

20 

A6 

99 

BE 

B9 

9F 

BE 

54 

34E8 

AF 

8F 

A3 

92 

A0 

96 

BE 

20 

87 

37D8 

AD 

92 

98 

B7 

9C 

92 

A5 

05 

66 

3AC8 

05 

0D 

05 

B6 

93 

9A 

9F 

84 

ID 

34F0 

91 

A9 

05 

96 

97 

BE 

05 

AA 

D9 

37EC 

06 

05 

9C 

96 

9C 

84 

B4 

8F 

A0 

3AD0 

9C 

8E 

98 

BD 

05 

0D 

05 

9A 

30 

34F8 

05 

AC 

93 

92 

BD 

05 

20 

86 

3E 

37E8 

96 

92 

A5 

B3 

A9 

A0 

BE 

A5 

2C 

3AD8 

9A 

AA 

84 

AE 

BE 

98 

A9 

92 

07 











37F0 

20 

9A 

BA 

AA 

05 

0D 

05 

A4 

D9 

3A 臣 0 

94 

A0 

BE 

8F 

84 

A3 

BE 

A3 

09 

SUM ： 

08 

AF 

4B 

D0 

Cl 

29 

B7 

26 C389 

37F8 

BE 

93 

98 

A2 

8F 

A3 

20 

91 

6 臣 

3AE8 

99 

05 

21 

01) 

BB 

05 

A0 

BE 

EA 





















3AF0 

99 

AA 

84 

AO 

8F 

9C 

8C 

A0 

BE 

3500 

A4 

98 

B3 

A9 

A0 

BE 

05 

OD 

08 

SUM ： 

C9 

38 

AD 

EE 

6D 

28 

B5 

7C 3B92 

3AF8 

BE 

A5 

05 

06 

05 

97 

8E 

93 

2B 

3508 

AC 

93 

92 

BD 

05 

A4 

92 

93 

5C 





















3510 

A4 

84 

A3 

BE 

BD 

9E 

A2 

A9 

2F 

3800 

BA 

96 

21 

3F 

05 

0D 

05 

92 

59 

SUM ： 

36 

DF 

78 

E0 

14 

3B 

ID 

74 81A7 

3518 

05 

91 

92 

B7 

2D 

9D 

05 

95 

43 

3808 

AF 

AF 

A3 

BE 

84 

97 

B8 

96 

28 











3520 

93 

9A 

98 

A9 

05 

0D 

05 

9F 

24 

3810 

BE 

96 

96 

8F 

A3 

92 

A3 

BC 

OD 

3B00 

AA 

84 

B3 

93 

95 

9F 

92 

05 

3F 

3528 

93 

A5 

A9 

A0 

BE 

05 

06 

05 

4F 

3818 

96 

B7 

A5 

96 

8F 

A0 

96 

BE 

0B 

3B08 

06 

05 

95 

A0 

A9 

9C 

B0 

AA 

DF 

3530 

96 

BE 

99 

A9 

93 

94 

A6 

84 

E7 

3820 

05 

0D 

2E 

2 巨 

2E 

2E 

2E 

0D 

05 

3B10 

84 

91 

9C 

A0 

A0 

BE 

05 

0D 

Cl 

3538 

A4 

BE 

93 

98 

A2 

96 

BE 

91 

14 

3828 

05 

Bl 

B7 

96 

BE 

20 

B0 

94 

25 

3B18 

05 

AA 

B4 

98 

20 

A3 

BE 

A3 

IF 

3540 

B9 

A0 

BE 

BB 

93 

05 

06 

05 

75 

3830 

B9 

B6 

05 

0D 

05 

9A 

9A 

AF 

69 

3B20 

99 

8F 

21 

05 

0D 

05 

91 

B2 

A3 

3548 

91 

A9 

95 

98 

A6 

84 

A4 

AB 

E0 

3838 

A3 

白 巨 

98 

B9 

A4 

20 

97 

B8 

C5 

3B28 

96 

BE 

84 

AC 

8F 

A3 

97 

A0 

ED 

3550 

BE 

B7 

96 

BE 

91 

B9 

05 

0D 

25 

3840 

96 

BE 

A3 

BE 

A3 

98 

B9 

BD 

66 

3B30 

B6 

93 

A0 

BE 

A5 

05 

0D 

05 

63 

3558 

05 

A4 

92 

93 

9A 

A4 

AA 

84 

3A 

3848 

AO 

BE 

A5 

05 

OD 

05 

95 

92 

41 

3B38 

95 

9C 

BE 

92 

A1 

8C 

BD 

84 

巨 F 

3560 

05 

96 

97 

BE 

05 

96 

BE 

91 

DA 

3850 

84 

20 

91 

BA 

86 

B0 

BB 

05 

E5 

3B40 

A0 

BE 

92 

9C 

BE 

8 巨 

93 

AC 

17 

3568 

BA 

AA 

BE 

05 

AC 

93 

92 

BD 

B5 

3858 

21 

0D 

05 

98 

BE 

BD 

A0 

92 

78 

3B48 

BE 

05 

3F 

0D 

05 

AF 

91 

84 

D8 

3570 

05 

96 

BE 

A4 

99 

B9 

05 

06 

5A 

3860 

96 

BE 

91 

BD 

A5 

A6 

05 

2E 

20 

3B50 

A5 

BD 

A4 

96 

A5 

05 

00 

05 

58 

3578 

05 

A0 

BE 

99 

A4 

BE 

84 

9F 

81 

3868 

2E 

2E 

0D 

05 

95 

9C 

BE 

92 

EF 

3B58 

92 

AF 

84 

A4 

86 

A0 

A0 

98 

C7 











3870 

A1 

8C 

BD 

AA 

3F 

05 

OD 

05 

EA 

3B60 

20 

95 

A4 

96 

BE 

9C 

AO 

B6 

9F 

SUM: 

2F 

15 

33 

09 

D9 

5F 

DF 

CB D163 

3878 

A0 

BE 

92 

9C 

BE 

8E 

93 

AC 

17 

3B68 

05 

01) 

05 

97 

A9 

9E 

92 

84 

0B 





















3B70 

20 

97 

A9 

9E 

92 

05 

0D 

05 

A7 

3580 

BA 

A3 

BE 

B1 

技 7 

86 

9D 

98 

3 巨 

SUM: 

03 

A3 

4C 

C9 

7B 

BD 

11 

01 F0C0 

3B78 

95 

92 

84 

AO 

9D 

99 

A6 

97 

BE 

3588 

94 

B9 

A9 

A3 

BE 

9D 

96 

05 

8F 





















3590 

3F 

0D 

05 

BC 

96 

B7 

BD 

A5 

BC 

3880 

BE 

A0 

BE 

B6 

84 

97 

8F 

A4 

20 

SUM ： 

22 

3A 

6A 

BA 

64 

8F 

AD 

DD 61IE 

3698 

05 

0D 

05 

9F 

93 

92 

94 

AA 

19 

3888 

05 

01) 

05 

9F 

BD 

At 

8E 

93 

35 











35A0 

BE 

84 

05 

96 

97 

BE 

05 

86 

BD 

3890 

9B 

BD 

84 

05 

AC 

93 

92 

BD 

6F 

3B80 

AO 

9F 

BE 

05 

0D 

05 

AO 

BE 

72 

35A8 

9B 

96 

BE 

9C 

A6 

92 

8F 

A0 

F2 

3898 

05 

86 

A4 

98 

05 

96 

97 

BE 

B7 

3B88 

BA 

9C 

BE 

8C 

05 

0D 

05 

9F 

56 

35B0 

05 

9C 

BE 

8E 

2D 

9C 

BE 

05 

79 

38A0 

05 

AA 

20 

A4 

BE 

9A 

96 

A8 

09 

3B90 

BD 

A5 

9A 

A4 

AA 

92 

92 

05 

73 

35B8 

AA 

05 

06 

05 

A4 

BE 

93 

9C 

4B 

38A8 

3F 

05 

0D 

21 

3F 

2E 

2 巨 

2E 

3B 

3B98 

06 

05 

92 

AF 

84 

A5 

BC 

86 

B7 

35C0 

A0 

BD 

A0 

BE 

BB 

93 

05 

0D 

IB 

38B0 

05 

9C 

B7 

BD 

A5 

05 

OD 

05 

Dl 

3BA0 

20 

A4 

98 

05 

0D 

05 

B3 

9C 

C2 

35C8 

05 

A5 

BD 

A9 

20 

BA 

BD 

扫 7 

5E 

38B8 

9A 

8F 

A1 

B3 

84 

91 

AF 

B8 

F9 

3BA8 

96 

9C 

A3 

84 

91 

A5 

A0 

AA 

D9 

35D0 

98 

B3 

A5 

92 

A5 

05 

06 

59 

8B 

38C0 

A3 

91 

技 7 

A5 

9A 

A4 

AA 

84 

FC 

3BB0 

2E 

2E 

2E 

05 

0D 

05 

9B 

91 

CD 

35D8 

05 

55 

4A 

49 

A6 

A3 

96 

白臣 

8A 

38C8 

9C 

A0 

98 

A5 

92 

A9 

A3 

BE 

15 

3BB8 

21 

20 

AA 

B4 

98 

05 

21 

OD 

6A 

35E0 

良 0 

A9 

31 

AF 

92 

B3 

96 

96 

AA 

38D0 

A8 

05 

06 

05 

9B 

8F 

9 良 

A4 

21 

3BC0 

05 

91 

A5 

A0 

A4 

AA 

84 

05 

技 2 

35 巨 8 

A5 

92 

A5 

BD 

A3 

A5 

05 

0D 

F3 

38D8 

92 

8F 

A0 

AE 

93 

96 

BE 

84 

DA 

3BC8 

20 

05 

74 

74 

20 

A3 

BE 

91 

IF 

35F0 

05 

9F 

A9 

AA 

A5 

9C 

AA 

84 

66 

38E0 

B0 

A9 

A0 

B2 

A3 

BE 

9D 

B6 

5F 

3BD0 

92 

AF 

9C 

A0 

A8 

05 

0D 

05 

3C 

35F8 

B4 

B2 

B6 

93 

05 

0D 

05 

B6 

7C 

38E8 

05 

0D 

05 

9C 

B7 

BD 

A5 

05 

Dl 

3BD8 

91 

91 

84 

BC 

A0 

9C 

AA 

9A 

巨 2 











38F0 

0D 

05 

BC 

BA 

BC 

BA 

A9 

98 

3F 

3BE0 

A9 

Bl 

B7 

A6 

BC 

A0 

9D 

B3 

63 

SUM ： 

EA 

27 

79 

5F 

B1 

0C 

11 

6B 1518 

38F8 

A6 

96 

B7 

05 

96 

97 

BE 

05 

巨 8 

3BE8 

A9 

96 

BE 

91 

8F 

A3 

B4 

8F 

03 





















3BF0 

A3 

97 

A0 

05 

0D 

3F 

0D 

31 

69 

3600 

98 

A5 

92 

84 

AA 

A5 

9C 

86 

C4 

SUM ： 

27 

E0 

7D 

31 

IE 

FD 

15 

07 D6DA 

3BF8 

05 

A2 

AA 

84 

20 

9A 

A9 

05 

3D 

3608 

97 

92 

A3 

9C 

AF 

8F 

A0 

B6 

FC 





















3610 

93 

A0 

BE 

05 

0D 

2E 

2 巨 

2E 

8D 

3900 

86 

A7 

9D 

BD 

A0 

BE 

A9 

AA 

38 

SUM ： 

64 

C9 

B3 

56 

07 

07 

02 

79 i 

83D1 

3618 

05 

B3 

93 

84 

A8 

B6 

05 

2E 

60 

3908 

84 

05 

06 

05 

9A 

A9 

Bl 

B7 

3F 











3620 

2E 

2E 

0D 

05 

A5 

B9 

AE 

A4 

IE 

3910 

A9 

B4 

A2 

A0 

BE 

05 

20 

05 

87 

3C00 

01 

50 

05 

AA 

9A 

05 

01 

70 

: 10 

3628 

BE 

A5 

84 

9F 

93 

92 

93 

9A 

D8 

3918 

A0 

9C 

96 

84 

05 

98 

BB 

AF 

5D 

sees 

05 

A0 

BE 

05 

0D 

05 

9A 

BA 

: CE 

3630 

A4 

96 

05 

0D 

05 

95 

8F 

AA 

IF 

3920 

BD 

A4 

05 

86 

97 

A3 

92 

A0 

58 

3C10 

AA 

2E 

2 巨 

2E 

05 

20 

05 

91 

: EF 

3638 

B6 

2D 

93 

05 

0D 

2E 

2E 

2E 

12 

3928 

96 

BE 

05 

06 

05 

91 

A9 

05 

A3 

3C18 

A9 

AA 

9A 

A0 

BE 

21 

05 

06 

: 77 
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Eyelarth 147 







































3C20 

96 

97 

BE 

05 

艮 3 

84 

91 

B9 

71 

3C28 

21 

21 

21 

05 

CD 

05 

B3 

93 

C0 

3C30 

31 

A2 

AA 

84 

9A 

Ad 

96 

B0 

8A 

3C38 

A0 

BE 

05 

0D 

05 

A5 

A6 

96 

56 

3C40 

84 

96 

9D 

BE 

96 

BE 

20 

96 

7F 

3C48 

92 

A3 

91 

B9 

05 

00 

3F 

0D 

DD 

3C50 

05 

9A 

BA 

AA 

84 

05 

AC 

93 

CB 

3C58 

92 

BD 

05 

86 

A4 

98 

05 

96 

B1 

3C60 

97 

BE 

05 

A9 

9C 

BE 

8D 

BD 

A7 

3C68 

AA 

BE 

BO 

9C 

BE 

8C 

05 

0D 

ID 

3C70 

05 

90 

92 

9A 

BE 

A 扫 

2E 

2E 

8C 

3C78 

2E 

2E 

20 

9A 

A9 

05 

98 

BB 

17 

SUM ： 

02 

B5 

7A 

38 

4D 

7F 

8D 

D2 C1D6 

3C80 

05 

92 

05 

AF 

BD 

A4 

05 

A0 

51 

3C88 

BE 

05 

06 

05 

9A 

A9 

AA 

9A 

55 

3C90 

86 

20 

B3 

8F 

A3 

92 

A0 

95 

52 

3C98 

A4 

9A 

A9 

B3 

A9 

AO 

BE 

05 

A6 

3CA0 

06 

05 

9A 

9A 

A6 

84 

05 

9C 

0A 

3CA8 

BE 

8E 

2D 

9C 

BE 

05 

A4 

96 

12 

3CB0 

92 

A3 

91 

B9 

96 

BE 

05 

0D 

E5 

3CB8 

05 

9A 

BA 

84 

20 

95 

A4 

93 

C9 

3CC0 

9B 

BD 

A9 

A0 

BE 

2E 

2E 

2E 

E9 

3CC8 

05 

06 

05 

A8 

8A 

84 

95 

A4 

FF 

3CD0 

93 

9B 

BD 

AA 

05 

3F 

0D 

2E 

14 

3CD8 

2E 

2E 

05 

9C 

BE 

8D 

93 

20 

FB 

3CE0 

A3 

BE 

93 

AQ 

BA 

A3 

84 

9C 

11 

3CE8 

BD 

A0 

BE 

B6 

05 

2E 

2E 

2E 

60 

3CF0 

CD 

05 

9F 

93 

96 

2 巨 

2E 

2E 

64 

3CF8 

05 

0D 

05 

9F 

BD 

A1 

8E 

93 

35 

SUM ： 

IB 

ID 

DE 

7F 

DA 

79 

30 

51539D 

3D00 

2D 

2D 

2D 

84 

20 

B0 

BD 

A5 

3D 

3D08 

AC 

BE 

9C 

BE 

A0 

BE 

8F 

A0 

51 

3D10 

B6 

93 

A0 

BE 

A8 

05 

OD 

96 

F7 

3D18 

97 

BE 

05 

AA 

3F 

20 

B0 

A2 

B5 

3D20 

96 

8F 

A0 

BD 

A3 

BE 

9D 

A8 

28 

3D28 

05 

06 

05 

95 

98 

A3 

BE 

84 

22 

3D30 

A4 

AB 

BE 

B7 

86 

B0 

A2 

99 

35 

3D38 

AF 

9C 

A0 

05 

06 

05 

9B 

91 

27 

3D40 

20 

92 

97 

AF 

9C 

8E 

93 

05 

BA 

3D48 

0D 

05 

9A 

BA 

96 

BE 

84 

A4 

E2 

3D50 

A 良 

BE 

B7 

3F 

3F 

3F 

05 

06 

E8 

3D58 

96 

97 

BE 

05 

91 

A5 

96 

BE 

7A 

3D60 

20 

A0 

98 

9B 

BD 

91 

B9 

05 

FF 

3D68 

OD 

05 

9A 

BA 

AA 

84 

9C 

BE 

EE 

3D70 

8D 

BD 

AA 

BE 

BD 

A4 

BE 

93 

64 


ij ス h 3 

クラフィックデータ 


7F70 

C3 

89 

7F 

C3 

76 

7F 

DD 

21 

81 

7F78 

00 

40 

21 

00 

80 

01 

FF 

39 

lA 

7F80 

CD 

9D 

7F 

CD 

BA 

03 

C3 

AD 

E3 

7F88 

00 

DD 

21 

00 

80 

21 

00 

40 

DF 

7F90 

01 

0F 

24 

CD 

C9 

7F 

CD 

BA 

DO 

7F98 

03 

C3 

AD 

00 

C9 

DD 

7E 

00 

97 

7FA0 

77 

DD 

23 

ED 

A1 

E0 

DD 

BE 

80 

7 FAS 

00 

20 

F2 

DD 

BE 

01 

20 

ED 

BB 

7FB0 

36 

FF 

23 

36 

00 

ED 

A1 

2B 

47 

7FB8 

E0 

DD 

23 

34 

28 

08 

DD 

7E 

9F 

7FC0 

FF 

DD 

BE 

00 

28 

EF 

23 

18 

EC 

7FC8 

D4 

DD 

7E 

00 

77 

DD 

23 

ED 

93 

7FD0 

A1 

E0 

DD 

7E 

00 

FE 

FF 

20 

F9 

7FD8 

F0 

DD 

5E 

FF 

DD 

23 

ED 

A1 

B8 

7FE0 

2B 

E0 

DD 

56 

00 

DD 

23 

ED 

2B 

7FE8 

A1 

2B 

E0 

73 

23 

15 

20 

FB 

72 

SUM ： 

51 

70 

A0 

D7 

E8 

B5 

DA 

03 7B70 

7FF0 

18 

D7 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EF 

7FF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8000 

00 

3A 

5A 

FF 

02 

3A 

00 

00 

CF 

8008 

5A 

FF 

04 

7B 

3B 

5A 

FF 

04 

70 

8010 

37 

5A 

58 

5A 

5A 

58 

5A 

FF 

4E 

8018 

02 

58 

5A 

FF 

02 

58 

5A 

FF 

66 

8020 

02 

58 

5A 

FF 

08 

58 

5A 

7A 

E7 

8028 

5A 

FF 

02 

58 

5A 

7B 

00 

3B 

C3 

8030 

5A 

58 

5A 

7A 

00 

FF 

03 

58 

EO 

8038 

00 

FF 

05 

5A 

00 

FF 

05 

5A 

BC 

8040 

00 

FF 

02 

78 

C0 

44 

44 

74 

35 

8048 

F0 

78 

78 

04 

44 

FF 

02 

74 

9D 

8050 

F0 

CO 

04 

04 

44 

FF 

02 

47 

44 

8058 

04 

20 

04 

44 

64 

44 

44 

04 

5C 

8060 

20 

04 

44 

44 

64 

44 

04 

04 

5C 

8068 

20 

04 

44 

FF 

02 

04 

FF 

02 

6E 

SUM ： 

85 

CF 

D5 

05 

0D 

E3 

A 4 

A2 7770 

8070 

20 

44 

20 

44 

CO 

04 

04 

20 

BO 

8078 

20 

44 

C0 

78 

C0 

04 

20 

04 

84 

8080 

C0 

78 

FF 

03 

20 

78 

FF 

05 

D6 

8088 

20 

78 

FF 

05 

20 

78 

FF 

02 

35 

8090 

00 

00 

3A 

5A 

5A 

7C 

3A 

00 

A4 

8098 

FF 

02 

5A 

FF 

04 

70 

7B 

00 

49 

80AO 

3B 

58 

5A 

FF 

05 

7B 

5A 

FF 

C5 

80A8 

03 

58 

5A 

58 

5A 

5A 

3B 

5A 

56 

8OB0 

FF 

06 

7B 

00 

7A 

5A 

58 

5A 

06 

80B8 

FF 

02 

7A 

00 

FF 

03 

3F 

58 

14 

80C0 

36 

00 

FF 

06 

5A 

00 

FF 

03 

97 

80C8 

78 

78 

C0 

44 

44 

74 

C0 

78 

E4 

80D0 

FF 

02 

04 

04 

44 

FF 

02 

74 

C2 

801)8 

C0 

78 

C0 

20 

04 

44 

44 

20 

C4 

80EO 

44 

44 

CO 

04 

04 

20 

04 

20 

94 

80E8 

44 

20 

44 

44 

C0 

04 

04 

20 

D4 

SUM ： 

50 

88 

A2 

2A 

A0 

FI 

10 

85 

DA69 


3D78 

B8 

A6 

92 

BA 

A5 

92 

A4 

91 : 

16 

SUM ： 

F4 

0C 

85 

32 

39 

24 

0A 

27 3604 

3D80 

96 

A5 

92 

05 

0D 

05 

AA 

9C 

2A 

3D88 

BE 

B2 

AA 

84 

31 

AA 

BE 

BD 

F4 

3D90 

93 

94 

A3 

BE 

90 

05 

06 

05 

35 

3D98 

A2 

97 

BE 

AA 

B0 

97 

BE 

96 

3C 

3 DAO 

B7 

32 

AA 

BE 

BD 

B2 

05 

2E 

F3 

3DA8 

2E 

2E 

0D 

05 

9A 

BA 

96 

BE 

16 

3DB0 

2E 

2K 

2E 

9B 

92 

9A 

BE 

A0 

AF 

3DB8 

BE 

05 

21 

0D 

05 

A5 

BD 

A0 

F8 

3DC0 

BE 

21 

20 

9C 

BE 

9C 

BD 

96 

48 

3DC8 

21 

3F 

05 

0D 

05 

A4 

AB 

BE 

84 

3DD0 

B7 

96 

BE 

20 

91 

92 

A0 

21 

OF 

3DD8 

20 

BO 

BD 

A5 

20 

AA 

B4 

98 

48 

3DE0 

20 

9A 

8F 

A1 

AD 

05 

21 

21 

DE 

3DE8 

0D 

05 

9A 

9A 

96 

B7 

84 

Bl 

C8 

3DF0 

B7 

96 

BE 

B0 

94 

B9 

良 6 

05 

C3 

3DF8 

0D 

05 

B1 

B7 

96 

BE 

05 

20 

F3 

SUM ： 

01 

F5 

DB 

6C 

5A 

A5 

5 巨 

24 91CF 

3E00 

73 

20 

05 

AB 

BE 

A0 

9C 

A0 

DD 

3E08 

BE 

05 

OD 

05 

91 

B2 

B3 

20 

E 良 

3E10 

B4 

BD 

AO 

BE 

H6 

93 

A0 

BE 

76 

3 巨 18 

05 

01) 

05 

B3 

93 

9D 

98 

BE 

50 

3E20 

84 

B6 

B9 

96 

BE 

05 

20 

70 

DC 

3 巨 28 

71 

20 

05 

99 

B9 

05 

OD 

05 

FF 

3E30 

91 

8F 

84 

20 

91 

BA 

21 

05 

35 

3E38 

OD 

05 

9C 

BD 

A3 

BE 

BD 

3F 

C8 

3E40 

05 

0D 

05 

95 

93 

75 

20 

A9 

71) 

3E48 

2 け 

9 じ 

BD 

A3 

BE 

BD 

A0 

BE 

F5 

3E50 

05 

01) 

05 

9A 

HD 

A5 

20 

A4 

D7 

3E58 

9A 

BB 

A6 

20 

91 

8F 

A0 

A4 

7F 

3E60 

AA 

84 

05 

06 

05 

9C 

96 

9C 

0C 

3E68 

84 

20 

B1 

B7 

B3 

20 

98 

BE 

35 

3E70 

BD 

AO 

92 

B3 

20 

A5 

96 

BE 

BB 

3E78 

9B 

BA 

A0 

05 

06 

05 

AF 

A0 

54 

SUM: 

C7 

C8 

EA 

94 

C0 

D0 

85 

5C 3CA7 

3E80 

84 

31 

96 

B7 

20 

B4 

B8 

A5 

33 

3E88 

95 

9C 

9C 

BE 

8C 

A5 

05 

OD 

C 巨 

3E90 

05 

91 

BA 

84 

05 

4 扫 

05 

9B 

C4 

3E98 

BD 

AA 

05 

3F 

01) 

05 

B3 

93 

03 

3EA0 

84 

20 

A3 

BE 

A3 

92 

8F 

A0 

69 

3EA8 

B6 

05 

OD 

05 

AF 

8F 

A3 

98 

46 

3EB0 

A0 

DE 

9B 

92 

84 

20 

A5 

AF 

83 


80F0 

04 

44 

FF 

02 

C0 

78 

C0 

04 

45 

80F8 

20 

04 

04 

44 

C0 

78 

FF 

03 

A6 

8100 

A0 

20 

C0 

78 

78 

28 

78 

FF 

0F 

8108 

03 

20 

78 

FF 

03 

00 

FF 

09 

A5 

8110 

3A 

3E 

3A 

3A 

5A 

5A 

3A 

3E 

18 

8118 

00 

FF 

0F 

5A 

FF 

08 

37 

00 

A6 

8120 

FF 

07 

3A 

5A 

FF 

02 

3E 

00 

09 

8128 

5A 

FF 

09 

7B 

3E 

00 

FF 

05 

IF 

8130 

5A 

FF 

12 

3E 

3A 

3A 

5A 

5A 

D1 

8138 

3B 

5A 

FF 

15 

7B 

5A 

FF 

18 

95 

8140 

00 

5A 

FF 

17 

37 

3B 

5A 

FF 

3B 

8148 

02 

3E 

3E 

3A 

3H 

5A 

FF 

02 

51 

8150 

3A 

3A 

3 巨 

3A 

3E 

5A 

FF 

04 

87 

8158 

3A 

3A 

3 臣 

7B 

00 

36 

7A 

FF 

DC 

8160 

04 

36 

36 

70 

70 

36 

36 

70 

2C 

8168 

70 

36 

36 

7A 

7A 

36 

7A 

7A 

FA 

SUM: 

D9 

9C 

FD 

69 

E3 

A1 

BF 

B2 A26K 

8170 

36 

70 

00 

78 

FF 

09 

FO 

FF 

15 

8178 

03 

77 

77 

FO 

FO 

78 

FF 

0F 

57 

8180 

77 

FF 

03 

75 

77 

FF 

03 

FO 

57 

8188 

78 

FF 

07 

F0 

77 

FF 

02 

FO 

D6 

8190 

78 

77 

FF 

03 

7 5 

77 

FF 

04 

U0 

8198 

F0 

FO 

78 

FF 

05 

75 

77 

FF 

4 7 

81A0 

0A 

75 

77 

FF 

05 

F0 

FF 

02 

臣 U 

81A8 

00 

08 

DO 

75 

77 

FF 

05 

75 

3D 

81B0 

77 

FF 

08 

75 

77 

FF 

03 

FO 

5C 

81B8 

08 

55 

75 

77 

FF 

04 

75 

77 

38 

81C0 

FF 

08 

75 

77 

KF 

05 

78 

55 

C4 

81C8 

75 

75 

77 

FF 

03 

75 

75 

77 

C4 

81D0 

FF 

07 

75 

75 

77 

FF 

04 

FO 

5A 

81D8 

D0 

55 

75 

75 

57 

FF 

03 

75 

DD 

81E0 

FF 

02 

57 

FF 

04 

77 

77 

75 

BE 

81E8 

FF 

02 

57 

FF 

02 

F0 

78 

D0 

91 

SUM ： 

5A 

FA 

40 

8D 

IF 

3C 

C9 

45 6 じ 7 臣 

81F0 

FF 

16 

78 

3E 

3E 

00 

FF 

04 

0C 

81F8 

3E 

3E 

00 

FF 

06 

3 巨 

00 

00 

BF 

8200 

3E 

00 

00 

43 

00 

FF 

03 

3E 

Cl 

8208 

3E 

00 

43 

00 

3 巨 

3E 

00 

3K 

3B 

8210 

FF 

02 

43 

3E 

00 

43 

00 

00 

C5 

8218 

43 

78 

00 

FF 

02 

43 

3F 

00 

3 巨 

8220 

4 3 

00 

3E 

43 

00 

43 

00 

00 

07 

8228 

4 3 

00 

00 

43 

3E 

3E 

43 

00 

45 

8230 

77 

4E 

56 

43 

36 

00 

43 

3F 

16 

8238 

00 

43 

00 

43 

00 

00 

43 

00 

C9 

8240 

00 

43 

00 

43 

36 

36 

4E 

56 

96 

8248 

00 

36 

36 

〇扫 

36 

00 

36 

36 

0 巨 

8250 

00 

36 

00 

00 

36 

36 

00 

36 

D8 

8258 

00 

36 

00 

4E 

56 

00 

FF 

12 

KB 

8260 

D0 

DO 

78 

08 

78 

78 

08 

DO 

E8 

8268 

DO 

08 

FF 

06 

DO 

78 

08 

DO 

FD 

SUM ： 

98 

1C 

3F 

68 

38 

DE 

9D 

33 E4F0 


3EB8 

94 

A0 

BE 

99 

A3 

BE 

B3 

06 

A4 

3EC0 

0D 

05 

A5 

AF 

94 

96 

2E 

2E 

EC 

3EC8 

2E 

20 

A5 

AF 

94 

AA 

84 

05 

69 

3ED0 

41 

05 

4C 

46 

05 

2D 

45 

05 

54 

3ED8 

59 

45 

4C 

41 

52 

54 

48 

05 

IE 

3EE0 

0D 

05 

94 

8F 

05 

3F 

0D 

05 

8B 

3EE8 

AF 

A0 

84 

92 

A2 

96 

20 

91 

4E 

3EF0 

93 

70 

AF 

A3 

BE 

84 

9B 

B7 

E9 

3EF8 

AA 

BE 

A0 

BE 

05 

0D 

05 

97 

74 

SUM ： 

17 

CD 

43 

8D 

20 

CF 

0B 

ED 5F28 

3F00 

8F 

A4 

84 

20 

AF 

A0 

92 

A2 

5A 

3F08 

A9 

70 

96 

05 

0D 

4B 

05 

9B 

AC 

3F10 

2D 

BD 

84 

05 

0D 

59 

05 

55 

33 

3F18 

4A 

49 

84 

95 

92 

96 

99 

A3 

10 

3F20 

97 

A0 

A9 

96 

92 

05 

3F 

0D 

59 

3F28 

05 

B3 

93 

84 

92 

8F 

A1 

8C 

ID 

3F30 

93 

A9 

05 

3F 

0D 

05 

91 

91 

B4 

3F38 

84 

05 

59 

05 

55 

4A 

49 

B3 

82 

3F40 

20 

99 

BE 

BD 

97 

A3 

BE 

B4 

E0 

3F48 

BA 

B6 

05 

0D 

05 

93 

BD 

84 

SB 

3F50 

20 

AF 

A0 

92 

A2 

96 

97 

A3 

73 

3F68 

B6 

A8 

05 

0D 

05 

BC 

96 

8F 

66 

3F60 

A0 

B6 

84 

20 

97 

8F 

A4 

98 

5C 

3F68 

B9 

B6 

05 

0D 

05 

A0 

92 

AD 

65 

3F70 

BD 

A3 

BE 

9D 

84 

96 

BE 

99 

2C 

3F78 

96 

BE 

20 

98 

9D 

BE 

BA 

A3 

C4 

SUM ： 

BE 

8 巨 

8B 

E8 

El 

C8 

45 

FD 31C2 

3F80 

05 

06 

20 

05 

73 

96 

BE 

84 

7B 

3F88 

20 

73 

96 

BE 

05 

2E 

2E 

2E 

76 

3F90 

0D 

05 

A5 

A6 

21 

2E 

2E 

2E 

08 

3F98 

96 

BE 

99 

96 

BE 

2E 

2E 

2E 

CB 

3FA0 

05 

OD 

05 

73 

96 

BE 

2E 

2E 

3A 

3FA8 

2E 

93 

BC 

2D 

2D 

2D 

05 

0D 

16 

3FB0 

05 

9C 

AF 

8F 

A0 

21 

20 

2E 

EE 

3FB8 

2E 

2E 

A6 

99 

BE 

2E 

2E 

2E 

E3 

3F 仁 0 

05 

0D 

05 

9C 

AF 

8F 

A0 

21 

B2 

3FC8 

05 

0D 

01 

CD 

3F 

13 

06 

2E 

66 

3FD0 

C5 

CD 

7E 

15 

CD 

BF 

22 

06 

D9 

3FD8 

0B 

CD 

85 

13 

CD 

23 

13 

DD 

50 

3FE0 

21 

00 

D4 

06 

OF 

DD 

CB 

00 

B2 

3FE8 

7E 

28 

0C 

DD 

7E 

01 

FE 

IB 

27 

3FF0 

30 

08 

DD 

34 

01 

18 

03 

DD 

42 

3FF8 

35 

00 

11 

08 

00 

DD 

19 

10 

54 

SUM ： 

0C 

8A 

El 

77 

8 巨 

Bl 

89 

DF 0F43 


8270 

78 

08 

70 

08 

78 

08 

08 

D0 

50 

8278 

D0 

08 

70 

08 

D0 

D0 

08 

DO 

C8 

8280 

FF 

02 

70 

DO 

78 

70 

78 

08 

A9 

8288 

70 

F0 

78 

08 

08 

70 

F0 

08 

50 

8290 

70 

08 

F0 

70 

78 

70 

08 

08 

D0 

8298 

70 

78 

78 

70 

DO 

D0 

70 

08 

E8 

82A0 

F0 

FF 

02 

70 

F0 

08 

70 

F0 

B9 

82A8 

08 

70 

78 

70 

08 

08 

70 

78 

58 

82B0 

78 

70 

78 

70 

D0 

DO 

FO 

F0 

50 

82B8 

08 

DO 

D0 

08 

D0 

08 

D0 

D0 

28 

82C0 

78 

U0 

08 

08 

DO 

D0 

78 

D0 

40 

82C8 

78 

D0 

08 

FO 

F0 

08 

FF 

0E 

45 

82D0 

78 

08 

FF 

02 

EF 

EF 

5A 

FF 

B8 

82D8 

06 

EF 

EF 

5A 

FF 

06 

EF 

巨 F 

21 

82E0 

5A 

FF 

06 

EF 

EF 

58 

5A 

FF 

EE 

82E8 

05 

EF 

FF 

02 

5A 

FF 

05 

EF 

42 

SUM ： 

DC 

B6 

F5 

65 

9F 

04 

AF 

A2 E1B8 

82F0 

EF 

5A 

FF 

06 

EF 

FF 

02 

58 

96 

82F8 

5A 

FF 

04 

EF 

FF 

02 

5A 

EF 

96 

8300 

58 

5A 

FF 

02 

EF 

FF 

03 

5A 

FE 

8308 

FF 

04 

60 

60 

76 

76 

08 

FF 

B6 

8310 

04 

60 

60 

62 

62 

76 

76 

08 

7C 

8318 

FF 

02 

60 

60 

62 

FF 

02 

76 

9A 

8320 

62 

76 

08 

60 

60 

06 

62 

FF 

07 

8328 

03 

76 

76 

60 

FF 

02 

62 

62 

14 

8330 

60 

62 

62 

76 

60 

60 

62 

62 

IE 

8338 

60 

60 

62 

62 

76 

60 

FF 

02 

5B 

8340 

06 

62 

60 

62 

60 

62 

60 

FF 

4B 

8348 

02 

62 

60 

06 

62 

60 

62 

60 

4E 

8350 

FF 

03 

62 

FF 

03 

60 

5A 

FF 

IF 

8358 

50 

06 

62 

06 

62 

FF 

03 

76 

98 

83C0 

62 

06 

FF 

02 

62 

FF 

04 

76 

44 

8368 

06 

FF 

03 

62 

FF 

04 

06 

06 

79 

SUM ： 

87 

99 

EA 

82 

D4 

D7 

2D 

33 D5C6 

8370 

62 

06 

62 

62 

76 

62 

62 

06 

6C 

8378 

FF 

02 

62 

FF 

03 

76 

62 

06 

43 

8380 

FF 

02 

62 

FF 

03 

76 

62 

06 

43 

8388 

FF 

03 

62 

FF 

04 

06 

FF 

03 

6F 

8390 

62 

FF 

04 

06 

FF 

04 

62 

FF 

CF 

8398 

03 

5A 

5A 

4E 

5A 

FF 

04 

4K 

B0 

83A0 

4D 

5A 

FF 

02 

4E 

5A 

FF 

04 

53 

83A8 

4K 

56 

42 

4D 

5A 

4E 

5A 

FF 

34 

83B0 

04 

4E 

56 

5A 

42 

42 

4D 

5A 

2D 

83B8 

FF 

05 

56 

5A 

FF 

02 

3F 

42 

36 

83C0 

00 

3F 

5A 

3C 

5A 

3F 

3F 

5A 

07 

83C8 

3C 

5A 

3F 

00 

00 

3F 

3D 

IB 

6C 

83D0 

71 

3F 

3F 

3D 

5A 

71 

3F 

00 

36 

83D8 

00 

3F 

已 A 

70 

5A 

3F 

3F 

3D 

IE 

83E0 

5A 

71 

3F 

00 

00 

3F 

5A 

FF 

A2 

83 巨 8 

02 

3F 

3F 

3D 

5A 

71 

3F 

00 

C 了 

SUM ： 

6B 

30 

83 

DC 

2A 

21 

03 

B2 FDDD 
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►，89 が i 2) r ん編化後北の n . u . さん，ネムらをのようなことがありました。靴をはいたら 
ブニッとした!を触がホりあわてて化をひっこめむらな色のでのはえむらのが化娘をだして 
うごめいていた。やっはり靴の中で無•なな巧化をするというのは‘じ•が怖む。 

おお多乂雄 （18 川 I がが 





































83F0 

08 

08 

A0 

66 

76 

22 

FF 

02 

AF 

SUM ： 

B9 

35 

5F 

62 

8E 

96 

A 7 

OB 89F.B 

89 巨 8 

61 

78 

FF 

19 

61 

61 

07 

61 : 

IB 

83F8 

72 

F0 

08 

FF 

02 

A0 

22 

66 

93 





















8400 

76 

22 

22 

72 

71 

71 

FO 

08 

06 

86F0 

42 

4D 

5A 

5 A 

77 

5A 

77 

5A 

H5 

SUM ： 

11 

91 

12 

29 

F2 

12 

A7 

A6 098E 

8408 

A0 

22 

FF 

04 

72 

75 

55 

15 

16 

8 已 F8 

5A 

4U 

00 

4E 

56 

56 

3C 

42 

IF 











84 10 

71 

F0 

20 

FF 

05 

76 

55 

FF 

4F 

8700 

4D 

5A 

己 A 

70 

70 

5 A 

FF 

02 

3f 

89F0 

78 

FF 

19 

61 

FF 

03 

78 

08 

73 

8418 

02 

06 

72 

78 

06 

55 

65 

55 

07 

8708 

4D 

56 

3F 

3D 

IB 

71 

42 

5A 

4 7 

89F8 

D0 

FF 

06 

F0 

FF 

03 

DO 

FF 

96 

8420 

06 

06 

55 

75 

55 

06 

78 

78 

21 

8710 

FF 

07 

が 

3F 

nA 

70 

5A 

3F 

A8 

8A0O 

03 

F0 

FF 

04 

D0 

D0 

FO 

F0 

76 

8428 

66 

65 

60 

65 

06 

06 

75 

62 

13 

8718 

3K 

5A 

3 じ 

FF 

02 

5A 

3F 

00 

6F 

8A08 

61 

61 

07 

61 

44 

FF 

03 

04 

74 

8430 

75 

06 

78 

78 

06 

55 

65 

55 

80 

8720 

00 

3 卜 

5A 

3C 

5A 

3F 

3F 

3D 

EA 

8A10 

FF 

04 

44 

FF 

10 

61 

07 

61 

IF 

8438 

06 

06 

75 

62 

75 

06 

78 

78 

4E 

8728 

IB 

FF 

02 

71 

3F 

00 

00 

3F 

OB 

8A18 

61 

46 

04 

04 

44 

4 1 

FF 

03 

36 

8440 

06 

55 

FF 

02 

06 

06 

75 

62 

3F 

8730 

31) 

5A 

71 

3F 

3F 

5A 

70 

FV 

4F 

8A20 

04 

FF 

04 

4 4 

FF 

0C 

61 

07 

BE 

8448 

75 

06 

78 

5A 

FF 

08 

4E 

5A 

FC 

8738 

02 

5A 

3F 

00 

00 

3F 

3n 

5A 

71 

8A28 

61 

61 

46 

66 

04 

FF 

02 

44 

B7 

8450 

FF 

08 

4E 

56 

5A 

FF 

08 

56 

62 

8740 

71 

3!.. 

3F 

5 A 

FF 

04 

3F 

00 

8 良 

8A30 

41 

41 

11 

11 

41 

41 

04 

FF 

29 

8458 

5A 

FF 

05 

3H 

7E 

3A 

5A 

FF 

A む 

874 8 

78 

78 

FO 

72 

22 

FF 

扫 2 

02 

77 

8A38 

04 

44 

FF 

08 

61 

61 

44 

61 

B6 

8460 

06 

70 

70 

36 

36 

5A 

FF 

0C 

B7 

8750 

02 

22 

22 

AO 

78 

FF 

02 

FO 

4F 

8A40 

44 

66 

FF 

02 

04 

04 

44 

FF 

F6 

8468 

3A 

5A 

FF 

02 

3E 

7 巨 

3A 

3 巨 

C9 

8758 

70 

70 

72 

22 

22 

02 

22 

02 

BC 

8A48 

02 

41 

11 

FF 

03 

41 

41 

04 

DC 











8760 

22 

22 

AO 

78 

F0 

70 

01 

51 

OE 

8A50 

FF 

04 

44 

FF 

04 

61 

04 

61 

10 

SUM: 

9E 

D5 

36 

2 巨 

8D 

F9 

48 

DB 3595 

8768 

71 

72 

22 

22 

02 

02 

22 

FF 

4 じ 

8A58 

44 

04 

66 

FF 

04 

04 

04 

44 

FD 





















8A60 

04 

41 

41 

11 

FF 

04 

41 

04 

DF 

8470 

3A 

5A 

3E 

7A 

5A 

FF 

29 

3E 

0C 

SUM ： 

只 C 

7A 

C0 

A7 

39 

93 

01 

50 89CF 

8A68 

FF 

04 

44 

FF 

02 

61 

04 

04 

B1 

8478 

3 巨 

5A 

77 

20 

77 

FF 

06 

67 

12 





















8480 

20 

77 

20 

77 

FF 

05 

67 

62 

FB 

8770 

02 

A0 

70 

05 

51 

50 

51 

75 

7E 

SUM ： 

42 

72 

06 

8B 

IB 

33 

BE 

BA 2D20 

8488 

20 

77 

20 

61 

FF 

05 

62 

22 

A0 

8778 

02 

FF 

07 

78 

05 

11 

51 

11 

F8 











8490 

20 

77 

20 

11 

11 

71 

FF 

02 

4B 

8780 

05 

05 

11 

51 

FF 

02 

11 

05 

83 

8A70 

44 

04 

66 

FF 

06 

04 

44 

04 

FF 

8498 

61 

22 

22 

20 

77 

20 

u 

51 

BE 

8788 

78 

78 

05 

11 

71 

11 

05 

05 

92 

8A78 

04 

41 

11 

FF 

05 

41 

04 

FF 

9 巨 

84A0 

FF 

03 

61 

22 

22 

20 

77 

20 

5E 

8790 

51 

50 

FF 

02 

51 

05 

78 

78 

E8 

8A80 

09 

46 

66 

FF 

08 

04 

44 

04 

08 

84A8 

11 

FF 

04 

61 

22 

62 

20 

77 

90 

8798 

05 

71 

02 

71 

05 

05 

11 

51 

55 

8A88 

11 

FF 

07 

41 

04 

FF 

03 

5A 

B8 

84B0 

20 

41 

FF 

04 

61 

26 

62 

20 

6D 

87A0 

FF 

02 

11 

05 

78 

78 

05 

71 

70 

8A90 

FF 

0C 

4D 

5A 

FF 

OC 

43 

5A 

5A 

84B8 

77 

20 

44 

FF 

04 

61 

22 

22 

83 

87A8 

02 

71 

05 

05 

11 

FF 

04 

05 

90 

8A98 

FF 

03 

36 

5A 

FF 

02 

36 

5A 

23 

84C0 

20 

77 

20 

04 

44 

FF 

03 

61 

62 

87B0 

78 

3E 

FF 

OB 

00 

FF 

03 

5A 

1C 

8AA0 

FF 

03 

43 

5A 

FF 

02 

3B 

4E 

29 

84C8 

22 

22 

20 

77 

20 

04 

FF 

03 

01 

87B8 

FF 

03 

3C 

FF 

02 

5A 

FF 

04 

9C 

8AA8 

3A 

3E 

3A 

4D 

5A 

FF 

03 

43 

9E 

84D0 

44 

61 

22 

22 

20 

77 

20 

04 

A4 

87C0 

4D 

00 

FF 

02 

5A 

FF 

03 

77 

21 

8AB0 

5A 

FF 

03 

42 

36 

37 

36 

56 

97 

84D8 

FF 

04 

61 

06 

06 

20 

5A 

FF 

E9 

87C8 

5A 

5A 

77 

5A 

FF 

04 

4D 

00 

D5 

8AB8 

36 

5A 

FF 

02 

43 

5A 

5A 

37 

BF 

84E0 

5F 

58 

5A 

FF 

06 

58 

5A 

FF 

C7 

87D0 

00 

5A 

FF 

04 

77 

5A 

5A 

77 

FF 

8AC0 

5A 

36 

5A 

37 

5A 

FF 

05 

43 

C2 

84E8 

02 

58 

5A 

FF 

04 

58 

5A 

FF 

68 

87D8 

5 A 

FF 

04 

4D 

00 

5A 

FF 

05 

08 

8AC8 

5A 

FF 

05 

37 

己 A 

3A 

5A 

36 

B9 











fl7 ド 0 

70 

FF 

02 

5A 

FF 

05 

4D 

5A 

76 

8AD0 

5A 

5A 

43 

5A 

FF 

02 

3A 

00 

8C 

SUM ： 

C6 

4C 

56 

CA 

94 

EC 

53 

BA 4E95 

87E8 

FF 

lA 

37 

3D 

00 

35 

0() 

5A 

1C 

8AD8 

00 

37 

5A 

FF 

05 

43 

5A 

FF 

31 





















8^0 

03 

3A 

目 A 

37 

3B 

3A 

5A 

FF 

9C 

84F0 

0D 

37 

38 

38 

36 

3B 

5A 

FF 

了 E 

SUM ： 

B 卜 . 

51) 

91 

AA 

76 

3F 

42 

D4 A51F 

8AE8 

03 

43 

5A 

FF 

03 

00 

3E 

37 

17 

84F8 

03 

58 

5A 

FF 

03 

58 

5A 

FF 

68 





















8500 

0C 

58 

5A 

7B 

34 

FF 

02 

5A 

C8 

87F0 

FF 

OA 

37 

3D 

00 

47 

00 

5A 

IE 

SUM ： 

3D 

76 

96 

DA 

DD 

AO 

61 

El CA50 

8508 

36 

5A 

5A 

58 

5A 

FF 

04 

58 

F7 

87F8 

3E 

FF 

06 

5A 

FF 

02 

37 

3D 

12 











8510 

5A 

FF 

08 

58 

5A 

FF 

05 

34 

4 呂 

8800 

00 

4E 

00 

5 A 

37 

5A 

5A 

37 

CA 

8AF0 

5A 

3A 

5A 

FF 

03 

43 

5A 

FF 

8C 

8518 

FF 

04 

5A 

36 

36 

3B 

5A 

FF 

5D 

8808 

5A 

5A 

37 

5A 

FF 

02 

37 

3D 

BA 

8AF8 

05 

37 

5A 

FF 

02 

36 

5A 

5A 

81 

8520 

0 巨 

58 

5A 

FF 

03 

38 

FF 

0A 

03 

8810 

00 

FF 

02 

5A 

3E 

FF 

06 

5A 

F8 

8B00 

43 

5A 

FF 

02 

3B 

3B 

3E 

37 

89 

8528 

36 

36 

5A 

FF 

0 巨 

7B 

5A 

FF 

A7 

8818 

FF 

02 

37 

3D 

00 

FF 

02 

己 A 

1)0 

8B08 

5A 

00 

5A 

FF 

03 

43 

5A 

FF 

52 

8530 

0 巨 

36 

3B 

己 A 

FF 

04 

55 

FF 

3 白 

8820 

37 

5A 

5A 

37 

5A 

5A 

37 

5A 

67 

8B10 

09 

36 

5A 

5A 

43 

5A 

FF 

0C 

9B 

8538 

15 

04 

FF 

03 

77 

74 

44 

FF 

49 

8828 

FF 

02 

37 

3D 

00 

FF 

白 2 

5A 

D0 

8B18 

43 

5A 

FF 

0C 

43 

42 

43 

FF 

6F 

8540 

04 

74 

77 

75 

FF 

0D 

74 

74 

5B 

8830 

3E 

FF 

06 

5A 

FF 

02 

37 

3D 

12 

8B20 

0B 

4D 

26 

FF 

0C 

60 

26 

10 

IF 

8548 

44 

04 

FF 

02 

77 

74 

44 

FF 

77 

8838 

00 

FF 

02 

05 

FF 

0B 

78 

FF 

87 

8B28 

FF 

0A 

26 

60 

26 

10 

00 

11 

D6 

8550 

06 

74 

77 

04 

75 

FF 

07 

44 

B4 

8840 

03 

11 

FF 

03 

51 

FF 

02 

11 

79 

8B30 

10 

00 

FF 

02 

10 

00 

11 

10 

42 

8558 

44 

74 

04 

74 

44 

44 

04 

FF 

B3 

8848 

FF 

04 

90 

78 

FF 

02 

11 

FF 

1C 

8B38 

26 

60 

26 

10 

00 

10 

70 

76 

D2 

8560 

02 

77 

44 

FF 

03 

04 

44 

FF 

06 

8850 

03 

51 

11 

11 

51 

11 

FF 

04 

DH 

8B40 

FF 

02 

70 

11 

10 

10 

26 

60 

28 

8568 

03 

74 

40 

04 

44 

75 

04 

44 

BC 

8858 

90 

78 

78 

11 

FF 

04 

51 

11 

F6 

BB48 

26 

10 

11 

00 

20 

26 

06 

26 

B9 











8860 

11 

5 1 

11 

FF 

04 

90 

78 

11 

8F 

8B50 

20 

10 

00 

10 

26 

60 

26 

10 

FC 

SUM ： 

A9 

57 

OB 

E5 

54 

33 

16 

巨 3 5DB1 

8 只 68 

FF 

05 

51 

FF 

02 

11 

FF 

05 

6B 

8B58 

10 

11 

10 

00 

06 

00 

FF 

02 

38 





















8B60 

10 

10 

26 

60 

26 

11 

10 

00 

FF 

DB 

8570 

04 

44 

40 

44 

44 

04 

40 

4 4 

98 

SUM : 

AF 

40 

CO 

50 

71 

CO 

92 

KA B195 

8B68 

03 

06 

00 

10 

10 

10 

26 

70 

8578 

44 

04 

FF 

02 

40 

74 

44 

46 

87 





















8580 

44 

04 

04 

4 4 

FF 

03 

74 

77 

7D 

8870 

90 

50 

FF 

0F 

01 

FF 

05 

11 

04 

SUM ； 

F0 

5B 

8E 

67 

9E 

C9 

96 

FE A214 

8588 

04 

04 

41 

51 

51 

41 

41 

44 

白 1 

8878 

01 

FF 

04 

51 

78 

F0 

78 

01 

36 











8590 

44 

04 

04 

40 

44 

44 

04 

04 

1C 

8880 

01 

11 

01 

FF 

03 

11 

01 

FF 

26 

8B70 

60 

26 

10 

FF 

02 

70 

70 

06 

7D 

8598 

40 

77 

74 

46 

44 

44 

04 

FF 

FC 

8888 

03 

51 

78 

F0 

78 

01 

02 

FF 

36 

8B78 

00 

FF 

03 

10 

26 

60 

26 

10 

CE 

85A0 

02 

44 

FF 

03 

74 

40 

04 

41 

41 

8890 

06 

01 

FF 

03 

51 

78 

F0 

78 

3A 

8B80 

00 

00 

10 

00 

06 

10 

10 

00 

36 

8 己 A8 

51 

FF 

02 

11 

41 

04 

04 

40 

EC 

8898 

01 

02 

66 

66 

02 

66 

66 

02 

9 卜 ’ 

8B88 

10 

10 

26 

60 

26 

10 

00 

11 

ED 

85B0 

44 

FF 

02 

04 

04 

40 

74 

44 

45 

88A0 

01 

FF 

03 

51 

78 

FF 

02 

01 

(:K 

8B90 

70 

06 

06 

00 

10 

11 

10 

10 

BD 

85B8 

FF 

02 

04 

FF 

03 

44 

40 

44 

CF 

88A8 

02 

FF 

06 

01 

FF 

03 

51 

78 

03 

8B98 

26 

60 

26 

10 

10 

00 

FF 

02 

CD 

85C0 

FF 

03 

04 

11 

51 

FF 

0'1 

11 

7C 

88B0 

FF 

02 

01 

02 

66 

66 

02 

66 

38 

8BA0 

06 

00 

11 

00 

10 

10 

26 

60 

BD 

85C8 

41 

FF 

02 

44 

44 

04 

FF 

02 

CF 

88H8 

66 

02 

01 

1 I 

01 

01 

51 

78 

.け 

8BA8 

26 

10 

00 

10 

60 

06 

06 

00 

B2 

85D0 

44 

FF 

03 

04 

FF 

04 

44 

40 

Dl 

88C0 

FF 

02 

01 

02 

卜 F 

06 

11 

01 

IH 

8BB0 

10 

00 

10 

10 

26 

60 

26 

10 

EC 

85D8 

44 

FF 

02 

1 1 

51 

FF 

OA 

41 

FI 

88C8 

FF 

02 

51 

78 

FF 

02 

00 

3C 

07 

8BB8 

00 

11 

00 

FF 

02 

11 

00 

10 

33 

85E0 

41 

04 

04 

<14 

FF 

02 

04 

FI- 

91 

88D0 

3 卜 : 

7E 

3 ピ 

7E 

3 A 

7E 

3A 

7E 

R8 

8BC0 

FF 

02 

26 

60 

26 

10 

FF 

0A 

C6 

85E8 

07 

44 

4 4 

41 

11 

FF 

0E 

41 

2F 

881)8 

3E 

3 卜 : 

3 广 

FF 

02 

70 

70 

36 

し 、 K 

8BC8 

26 

60 

26 

FF 

0C 

60 

20 

FF 

36 











88E0 

70 

36 

36 

70 

70 

36 

36 

70 

98 

8BD0 

0C 

26 

00 

37 

3B 

00 

3F 

00 

巨 3 

SUM ： 

BA 

57 

56 

67 

0D 

13 

BO 

25 (..797 

88E8 

36 

36 

70 

00 

78 

FO 

【.’F 

01) 

50 

8BD8 

7F 

3B 

3E 

00 

00 

7F 

3B 

3D 

EF 





















8BE0 

3E 

37 

37 

3B 

37 

3B 

FP 

03 

5B 

85F0 

41 

44 

04 

FF 

03 

00 

00 

AE 

D9 

SUM ： 

24 

E2 

5E 

84 

47 

64 

6C 

41.. 

4FF6 

8BE8 

37 

00 

37 

3B 

7F 

G0 

37 

79 

D8 

85F8 

4D 

5A 

FF 

02 

3C 

3C 

5A 

5A 

D4 





















8600 

4D 

00 

FF 

02 

4E 

56 

42 

4D 

81 

88F0 

巨 0 

FF 

01) 

68 

00 

3C 

3E 

7 巨 

4C 

SUM ： 

67 

B6 

8E 

AA 

2F 

B2 

D6 

7B 6A65 

8608 

5A 

5A 

77 

5A 

77 

5A 

5A 

4U 

KD 

88 卜 ， 8 

3E 

7R 

3A 

7E 

3A 

7E 

3E 

3E 

A8 











8610 

00 

4E 

56 

56 

3C 

4 2 

4D 

5A 

IF 

8900 

3C 

FF 

02 

70 

70 

36 

70 

36 

F9 

8BF0 

FI 

FI 

79 

FI 

79 

FI 

A1 

05 

5C 

8618 

5A 

70 

70 

5A 

FF 

02 

4D 

5 (； 

38 

8908 

36 

70 

70 

36 

36 

7 け 

36 

30 

fit ； 

8BF8 

79 

79 

FI 

FF 

06 

A1 

FI 

81 

FB 

8620 

3F 

3D 

IB 

7 1 

42 

5A 

FF 

07 

AA 

8910 

70 

00 

78 

FO 

FF 

0D 

30 

FF 

B3 

8C0O 

FI 

A1 

A1 

79 

A1 

FF 

02 

79 

C7 

8628 

00 

3F 

5A 

70 

5A 

3F 

3F 

己 A 

3B 

8918 

0D 

68 

5A 

32 

00 

FF 

IB 

5A 

75 

8C08 

FI 

5A 

FF 

0I> 

3A 

5A 

FF 

IE 

08 

8630 

3C 

FF 

02 

5A 

3F 

00 

00 

3F 

15 

8920 

5A 

37 

む 0 

FF 

lA 

5A 

5A 

32 

90 

8C10 

3A 

5A 

FF 

IE 

3A 

3E 

5A 

FF 

82 

8638 

5A 

3C 

5A 

3F 

3F 

3D 

IB 

FF 

C5 

8928 

00 

FF 

lA 

5A 

FF 

02 

37 

00 

AB 

8C18 

0 白 

3A 

3E 

5A 

FF 

10 

3A 

5A 

80 

8640 

02 

71 

3F 

00 

00 

3F 

3D 

5A 

88 

8930 

FF 

19 

5A 

FF 

02 

37 

00 

FF 

A9 

8C20 

FF 

0C 

3A 

5A 

FF 

10 

3A 

5A 

42 

8648 

71 

3F 

3F 

5A 

70 

FF 

02 

5A 

H 

8938 

19 

5A 

FF 

02 

37 

00 

FF 

19 

【，3 

8C28 

FF 

0C 

36 

3A 

3E 

5A 

FF 

0E 

20 

8650 

3F 

00 

00 

3F 

3D 

5A 

71 

3F 

C5 

8940 

5A 

FF 

03 

0 白 

FF 

19 

5A 

KF 

CM) 

8C30 

3E 

5A 

FF 

0E 

3A 

3E 

5A 

FF 

76 

8658 

3F 

5A 

FF 

04 

3F 

00 

00 

3F 

lA 

894 8 

03 

00 

FK 

19 

5A 

FF 

03 

00 

77 

8C38 

IE 

3A 

3E 

5A 

FF 

09 

37 

5A 

89 

8660 

3D 

5A 

71 

3F 

3F 

5A 

FF 

04 

E3 

扫 950 

FF 

19 

5A 

FF 

03 

00 

FF 

19 

8C 

8C40 

FF 

13 

3A 

5A 

FF 

07 

7B 

5A 

81 

8668 

3F 

00 

78 

78 

FO 

72 

22 

FF 

B2 

8958 

5A 

FF 

03 

00 

5A 

3C 

3 じ 

3K 

6C 

8C48 

FF 

16 

3A 

3 巨 

5A 

FF 

03 

7B 

64 











8960 

3 巨 

7 ピ 

7 ! ミ 

3 A 

3A 

7 巨 

3E 

3C 

A6 

8C 己 0 

5A 

FF 

02 

37 

5A 

FF 

02 

37 

24 

SUM ： 

Dl 

Dl 

76 

DB 

74 

6A 

BA 

C6 F484 

8968 

3C 

3E 

7E 

3A 

3A 

7E 

7E 

3E 

A む 

8C58 

5A 

FF 

02 

37 

5A 

FF 

02 

71 

5E 





















8C60 

5A 

FF 

OC 

37 

5A 

FF 

02 

37 

2E 

8670 

02 

02 

02 

22 

22 

A0 

78 

FF 

61 

SUM: 

AF 

DO 

59 

94 

5B 

4F 

FI 

9B 5 只 61) 

8C68 

5A 

FF 

02 

37 

5A 

FF 

02 

37 

24 

8678 

02 

F0 

71 

71 

72 

22 

22 

02 

8C 





















8680 

22 

02 

22 

22 

A0 

78 

F0 

71 

El 

8970 

3E 

3C 

3E 

3C 

3C 

5A 

FF 

21 

AA 

SUM ： 

51 

CA 

7A 

5 巨 

CA 

EC 

77 

22 0BF5 

8688 

15 

65 

75 

72 

22 

22 

02 

02 

A9 

8978 

37 

5A 

FF 

02 

3A 

3E 

36 

7A 

BA 











8690 

22 

FF 

02 

A0 

72 

06 

65 

61 

01 

8980 

5A 

FF 

15 

7B 

5A 

FF 

04 

3A 

80 

8C70 

5A 

FF 

02 

37 

5A 

FF 

08 

3B 

2E 

8698 

65 

76 

02 

FF 

07 

78 

06 

55 

B6 

8988 

3 民 

5A 

5A 

36 

7A 

5A 

FF 

1 A 

15 

8C78 

5A 

FF 

IF 

7B 

5A 

FF 

04 

37 

87 

86A0 

65 

55 

06 

06 

55 

65 

FF 

02 

81 

8990 

3E 

5A 

FF 

03 

36 

7A 

5A 

FF 

A3 

8C80 

5A 

FF 

06 

37 

5A 

FF 

0E 

37 

34 

86A8 

55 

06 

78 

78 

06 

55 

75 

55 

70 

8998 

17 

3A 

31? 

5A 

FF 

04 

3B 

5A 

81 

8C88 

5A 

FF 

09 

37 

5A 

FF 

09 

37 

32 

86B0 

06 

06 

65 

61 

FF 

02 

65 

06 

3E 

89A0 

FF 

17 

7B 

5A 

FF 

05 

3B 

5A 

84 

8C90 

5A 

FF 

02 

37 

5A 

5A 

56 

5A 

F6 

86B8 

78 

78 

06 

75 

02 

75 

06 

06 

EE 

89A8 

FF 

09 

7B 

5A 

FF 

13 

3B 

5A 

84 

8C98 

FF 

04 

3E 

FF 

ID 

5A 

37 

5A 

48 

86C0 

55 

65 

FF 

02 

55 

06 

78 

78 

06 

89B0 

FF 

03 

61 

FO 

78 

FF 

IB 

61 

46 

8CA0 

FF 

07 

37 

5A 

FF 

07 

37 

5A 

2E 

86C8 

06 

75 

02 

75 

06 

06 

55 

FF 

52 

89B8 

61 

F0 

78 

FF 

lA 

61 

61 

F0 

94 

8CA8 

FF 

07 

37 

5A 

5A 

37 

5A 

FF 

81 

86D0 

04 

06 

78 

78 

06 

75 

02 

75 

EC 

89C0 

78 

FF 

lA 

61 

FF 

02 

F0 

78 

5B 

8CB0 

07 

37 

5A 

FF 

07 

37 

5A 

FF 

2E 

86D8 

06 

06 

55 

FF 

04 

06 

78 

00 

E2 

89C8 

FF 

19 

61 

FF 

02 

F0 

78 

FF 

El 

8CB8 

07 

37 

5A 

57 

FF 

08 

51 

FF 

46 

86E0 

00 

4E 

4D 

5A 

FF 

02 

3C 

3C 

6 巨 

89D0 

19 

61 

07 

61 

F0 

78 

FF 

19 

62 

8CC0 

05 

11 

FF 

OE 

77 

FF 

04 

57 

F4 

86E8 

己 A 

6A 

4D 

00 

FF 

02 

4E 

56 

A6 

8908 

61 

07 

61 

61 

78 

FF 

19 

61 

IB 

8CC8 

FF 

05 

51 

FF 

05 

11 

FF 

0C 

75 











89E0 

FF 

03 

78 

FF 

19 

61 

61 

07 

5B 

8CD0 

77 

FF 

06 

57 

FF 

06 

51 

FF 

28 


►ラジオから{よ述 1 し川ド速郎の「クリスマス•イヴ J やワムの「ラスト•クリスマス」 

がこれでらかこれでらか！！と)•なれてくる。がではアベックがいもゃついている。乂;学生 Eyelarth 夕 

のぶ人はスキー，巧はっつ一と义 Y ゼミナールの K 人-換ぶというイベントがあったりする。 

人が]なんてレレレレレのレーえ，あ一•含:いクリスマス。 む"ふぶげ H 20) 溢巧化 





































8CD8 

05 

11 

FF 

09 

66 

66 

67 

67 

B8 

8FC8 

02 

02 

44 

FF 

02 

白 2 

FF 

02 

: 4C 

92B8 

00 

FF 

02 

01 

02 

FF 

06 

01 

0A 

8CE0 

77 

FF 

06 

57 

FF 

05 

51 

FF 

27 

8FD0 

64 

04 

04 

12 

02 

44 

64 

11 

: 39 

92C0 

11 

01 

FF 

02 

11 

00 

22 

02 

48 

8CE8 

04 

11 

FF 

07 

66 

FF 

02 

26 

A8 

8FD8 

11 

64 

44 

04 

FF 

02 

64 

04 

: 26 

92C8 

01 

76 

76 

02 

76 

FF 

02 

02 

68 











8FE0 

12 

02 

44 

44 

04 

04 

44 

FF 

: 巨 7 

92D0 

01 

11 

01 

FF 

02 

11 

00 

22 

4 7 

SUM ： 

C8 

Bl 

EC 

2B 

84 

AD 

FA 

D9 31 ド 6 

8FE8 

03 

04 

FF 

03 

64 

04 

FF 

04 

: 74 

92D8 

22 

01 

76 

76 

02 

76 

FF 

02 

88 





















92E0 

02 

01 

FF 

04 

11 

00 

02 

02 

IB 

8CF0 

26 

67 

77 

FF 

07 

57 

FF 

05 

65 

SUM ： 

86 

8] 

22 

69 

45 

48 

EF 

4A 

4945 

92E8 

01 

02 

FF 

06 

01 

FF 

04 

U 

ID 

8CF8 

51 

FF 

03 

11 

FF 

05 

66 

66 

34 





















8D00 

26 

26 

66 

FF 

02 

76 

67 

67 

F7 

8FF0 

44 

64 

11 

64 

4 4 

12 

02 

04 

79 

SUM ： 

C5 

D2 

93 

D3 

FE 

97 

9C 

5E 2FCE 

8D08 

77 

FF 

06 

57 

FF 

04 

51 

FF 

26 

8FF8 

64 

04 

12 

02 

12 

02 

04 

04 

98 











8D10 

03 

11 

FF 

03 

66 

66 

26 

FF 

07 

9000 

44 

44 

41 

41 

04 

12 

12 

04 

36 

92F0 

00 

22 

02 

01 

76 

76 

02 

76 

89 

8D18 

02 

66 

66 

26 

66 

66 

26 

67 

4D 

9008 

64 

04 

04 

12 

02 

04 

04 

64 

EC 

92F8 

FF 

02 

02 

01 

FF 

04 

11 

00 

18 

8D20 

67 

77 

FF 

06 

57 

FF 

03 

51 

8D 

9010 

11 

11 

4 4 

12 

02 

04 

64 

04 

E6 

9300 

22 

22 

01 

76 

76 

02 

76 

FF 

A8 

8D28 

51 

11 

FF 

03 

66 

66 

26 

FF 

55 

9018 

12 

02 

12 

02 

04 

44 

44 

04 

B8 

9308 

02 

02 

01 

01 

11 

01 

01 

11 

2A 

8D30 

02 

66 

26 

FF 

02 

66 

26 

26 

41 

9020 

41 

41 

04 

02 

02 

04 

64 

04 

F6 

9310 

00 

22 

02 

01 

02 

FF 

06 

01 

2D 

8D38 

66 

66 

67 

67 

77 

FF 

06 

57 

6D 

9028 

04 

12 

02 

04 

44 

FF 

02 

11 

72 

9318 

FF 

04 

11 

00 

62 

22 

01 

FF 

98 

8D40 

57 

51 

51 

11 

FF 

02 

66 

66 

D7 

9030 

44 

64 

FF 

03 

04 

12 

02 

04 

C6 

9320 

0C 

11 

60 

06 

06 

01 

FF 

09 

92 

8D48 

26 

26 

66 

66 

26 

FF 

02 

66 

A5 

9038 

FF 

02 

44 

44 

04 

41 

41 

04 

13 

9328 

11 

01 

01 

11 

00 

22 

22 

01 

69 

8D50 

66 

26 

66 

66 

26 

66 

66 

67 

Bl 

9040 

FF 

03 

64 

04 

64 

FF 

05 

44 

16 

9330 

FF 

02 

11 

01 

01 

11 

01 

FF 

25 

8D58 

77 

FF 

05 

57 

57 

51 

11 

FF 

8A 

9048 

21 

64 

12 

02 

04 

64 

64 

04 

69 

9338 

05 

11 

00 

22 

02 

01 

01 

11 

4D 

8D60 

02 

66 

66 

26 

26 

66 

FF 

02 

81 

9050 

FF 

03 

44 

12 

12 

04 

41 

04 

B3 

9340 

01 

FF 

02 

11 

FF 

02 

01 

FF 

14 

8D68 

26 

26 

66 

66 

26 

66 

66 

26 

30 

9058 

04 

12 

12 

04 

64 

64 

44 

12 

4 A 

9348 

03 

11 

00 

22 

02 

01 

FF 

06 

3 巨 











9060 

02 

04 

12 

02 

64 

26 

64 

12 

lA 

9350 

11 

01 

FF 

04 

11 

00 

02 

22 

4A 

SUM こ 

BB 

7E 

C4 

BE 

F7 

FO 

02 

5E F826 

9068 

02 

04 

FF 

02 

64 

FF 

04 

02 

70 

9358 

01 

00 

FF 

02 

5A 

FF 

06 

00 

61 





















9360 

FF 

03 

5A 

FF 

09 

00 

00 

5A 

BE 

8D70 

26 

66 

66 

26 

66 

67 

67 

77 

C3 

SUM ： 

22 

00 

E4 

3A 

56 

B8 

C3 

07 2990 

9368 

FF 

OB 

00 

FF 

02 

5A 

FF 

0A 

6E 

8D78 

FF 

02 

57 

51 

1 1 

FF 

02 

06 

Cl 





















8D80 

66 

26 

26 

06 

66 

66 

26 

06 

B0 

9070 

02 

04 

44 

04 

04 

02 

02 

04 

己 A 

SUM ： 

57 

B2 

E5 

巨 B 

臣 0 

2F 

BB 

2B 4BF3 

8D88 

66 

66 

26 

06 

66 

26 

FF 

02 

85 

9078 

64 

44 

04 

12 

02 

04 

12 

02 

D8 











8D90 

66 

26 

26 

66 

66 

77 

FF 

02 

F6 

9080 

04 

11 

44 

44 

04 

FF 

04 

44 

K8 

9370 

00 

FF 

03 

5A 

FF 

05 

00 

FF 

5F 

8D98 

57 

51 

11 

FF 

02 

06 

66 

66 

8C 

9088 

FF 

05 

04 

FF 

04 

64 

FF 

02 

70 

9378 

02 

78 

FF 

02 

F0 

FF 

06 

78 

区 8 

8DA0 

26 

06 

66 

66 

26 

06 

66 

66 

F0 

9090 

04 

FF 

04 

44 

FF 

02 

11 

44 

A1 

9380 

FF 

03 

F0 

FF 

09 

78 

78 

F0 

DA 

8DA8 

26 

06 

66 

66 

26 

26 

66 

26 

DO 

9098 

44 

62 

62 

22 

02 

02 

62 

22 

B2 

9388 

FF 

0B 

78 

FF 

02 

F0 

FF 

0A 

7C 

8DB0 

26 

66 

66 

76 

77 

57 

57 

11 

9E 

90A0 

02 

FF 

03 

22 

64 

FF 

03 

04 

90 

9390 

78 

FF 

03 

F0 

FF 

05 

78 

FF 

E5 

8DB8 

FF 

03 

26 

66 

66 

26 

26 

66 

A6 

90A8 

62 

22 

02 

02 

62 

02 

FF 

02 

ED 

9398 

02 

3 巨 

3A 

3E 

3A 

43 

43 

3A 

芭 2 

8DC0 

FF 

02 

26 

66 

66 

26 

26 

66 

A5 

90 巨 0 

22 

62 

20 

02 

02 

62 

02 

62 

6E 

93A0 

36 

3E 

36 

61 

FF 

03 

60 

60 

CD 

8DC8 

66 

26 

26 

66 

26 

FF 

02 

66 

A5 

90B8 

22 

02 

02 

62 

22 

02 

FF 

03 

AE 

93A8 

61 

16 

61 

16 

36 

3E 

3A 

36 

D2 

8DD0 

66 

77 

57 

51 

11 

FF 

03 

26 

BE 

90C0 

22 

62 

22 

02 

62 

22 

02 

02 

30 

93B0 

36 

3A 

3E 

3A 

36 

3A 

16 

61 

CF 

8DD8 

06 

66 

66 

26 

26 

66 

66 

26 

10 

90C8 

62 

02 

FF 

02 

22 

02 

62 

22 

0D 

93B8 

61 

16 

16 

61 

FF 

02 

16 

61 

66 

8DE0 

06 

66 

26 

26 

66 

66 

26 

26 

D0 

90D0 

02 

FF 

02 

62 

02 

62 

22 

02 

ED 

93C0 

3A 

36 

43 

3A 

43 

3A 

3E 

3A 

E2 

8DE8 

66 

66 

26 

26 

66 

66 

57 

57 

92 

90D8 

02 

62 

FF 

05 

22 

02 

02 

62 

F0 

93C8 

3E 

36 

61 

16 

60 

61 

60 

61 

6D 











90E0 

02 

02 

62 

22 

02 

FF 

04 

22 

AF 

93D0 

FF 

03 

16 

5A 

FF 

10 

7B 

00 

FC 

SUM ： 

5C 

Bl 

ED 

IF 

63 

6E 

4A 

85 巨 9F3 

90E8 

62 

02 

FF 

02 

62 

02 

02 

62 

2D 

93D8 

FF 

0B 

5A 

58 

5A 

FF 

白 5 

58 

72 





















93E0 

5A 

FF 

02 

58 

5A 

FF 

03 

37 

46 

8DF0 

51 

11 

FF 

03 

26 

26 

66 

66 

7C 

SUM ： 

45 

0D 

A0 

D6 

05 

5B 

IB 

29 E383 

93E8 

00 

FF 

0B 

己 A 

FF 

10 

3E 

00 

Bl 































8E00 

26 

66 

66 

26 

26 

06 

66 

26 

DO 

90F0 

FF 

07 

22 

02 

FF 

02 

62 

02 

8F 

SUM ： 

78 

DE 

B3 

4 巨 

F2 

EA 

5D 

2C 834B 

8E08 

26 

06 

66 

57 

51 

11 

FF 

04 

4E 

90F8 

02 

62 

42 

42 

62 

FF 

05 

42 

90 











8 巨 10 

07 

FF 

ID 

43 

07 

43 

FF 

07 

B6 

9100 

42 

62 

FF 

03 

42 

62 

FF 

04 

4D 

93F0 

FF 

0B 

5A 

5A 

58 

5A 

FF 

0E 

7D 

8E18 

07 

43 

FF 

07 

07 

43 

FF 

07 

A0 

9108 

42 

42 

62 

FF 

0 已 

42 

42 

62 

D0 

93F8 

3F 

00 

FF 

0A 

5A 

FF 

08 

58 

01 

8E20 

07 

43 

43 

07 

43 

FF 

07 

07 

E4 

9110 

FF 

05 

42 

42 

62 

FF 

06 

42 

31 

9400 

5A 

FF 

02 

58 

5A 

FF 

04 

00 

10 

8E28 

43 

FF 

07 

07 

43 

FF 

07 

07 

A0 

9118 

62 

62 

42 

42 

62 

62 

5A 

37 

9D 

9408 

FF 

OA 

5A 

FF 

03 

58 

5A 

FF 

16 

8E30 

43 

5A 

FF 

IF 

4E 

3E 

FF 

lA 

60 

9120 

5A 

5A 

72 

73 

72 

73 

5A 

5A 

32 

9410 

06 

58 

5A 

FF 

05 

00 

FF 

0A 

C5 

8E38 

5A 

4E 

56 

5A 

FF 

07 

3F 

5A 

F7 

9128 

37 

5A 

FF 

07 

37 

5A 

FF 

07 

2 巨 

9418 

5A 

FF 

12 

00 

FF 

0A 

5A 

FF 

CD 

8E40 

37 

37 

3F 

5A 

FF 

0D 

4E 

56 

B7 

9130 

37 

5A 

5A 

37 

5A 

5A 

71 

3D 

84 

9420 

08 

58 

5A 

FF 

07 

3F 

00 

FF 

FE 

8E48 

5A 

FF 

08 

3F 

5A 

37 

5A 

FF 

8A 

9138 

71 

3D 

已 A 

5A 

37 

5A 

FF 

07 

F9 

9428 

0A 

5A 

FF 

11 

7B 

00 

FF 

0A 

F8 

8E50 

0B 

3A 

3A 

32 

33 

56 

5A 

5A 

EE 

9140 

37 

5A 

FF 

07 

37 

5A 

5A 

37 

B9 

9430 

5A 

58 

5A 

FF 

06 

58 

5A 

FF 

C2 

8E58 

32 

33 

33 

3A 

5A 

5A 

72 

72 

6A 

9148 

5A 

5A 

71 

3D 

71 

3D 

5A 

5A 

C4 

9438 

07 

37 

3E 

FF 

OA 

5A 

FF 

04 

E2 

8E60 

3F 

5A 

5A 

37 

5A 

FF 

05 

6C 

F4 

9150 

37 

5A 

FF 

07 

37 

5A 

FF 

07 

2E 

9440 

58 

5A 

FF 

0C 

37 

5A 

FF 

03 

50 

8E68 

7A 

FF 

03 

5A 

5A 

32 

33 

5A 

EF 

9158 

37 

5A 

5A 

37 

5A 

5A 

71 

3D 

84 

9448 

37 

5A 

FF 

02 

37 

5A 

FF 

03 

25 











9160 

71 

3D 

5A 

5A 

37 

5A 

FF 

07 

F9 

9450 

58 

5A 

58 

5A 

FF 

OA 

3F 

3E 

EA 

SUM ： 

3F 

CB 

9D 

4D 

3E 

51 

27 

2D BE65 

9168 

37 

5A 

FF 

07 

37 

5A 

5A 

37 

B9 

9458 

3E 

5A 

FF 

lA 

7B 

5A 

FF 

07 

8C 





















9460 

3E 

FF 

02 

5A 

FF 

11 

37 

7A 

5A 

8E70 

FF 

02 

32 

33 

33 

3B 

5A 

5A 

88 

SUM ： 

C6 

BE 

90 

B8 

4D 

86 

4 臣 

DB 0C23 

9468 

7A 

58 

5A 

FF 

16 

37 

5A 

3F 

11 

8E78 

32 

32 

5A 

3F 

5A 

5A 

37 

5A 

42 





















8E80 

FF 

03 

3B 

5A 

72 

72 

5A 

FF 

D4 

9170 

5A 

5A 

32 

33 

32 

33 

5A 

5A 

32 

SUM: 

47 

6B 

C3 

A3 

A2 

0B 

E3 

7 巨 DEBl 

8E88 

0B 

3B 

5A 

FF 

05 

3F 

5A 

37 

74 

9178 

37 

5A 

FF 

07 

37 

5A 

FF 

07 

2E 











8E90 

5A 

72 

72 

5A 

3B 

5A 

72 

FF 

9E 

9180 

37 

5A 

43 

07 

43 

43 

72 

FF 

D2 

9470 

5A 

FF 

02 

3 巨 

FF 

02 

5 A 

5A 

4E 

8E98 

03 

5A 

FF 

03 

62 

62 

5A 

32 

AF 

9188 

03 

43 

43 

07 

43 

FF 

07 

07 

EO 

9478 

58 

7A 

FF 

02 

5A 

FF 

0F 

7B 

B6 

8EA0 

33 

5A 

3B 

5A 

5A 

72 

72 

5A 

BA 

9190 

43 

FF 

07 

07 

43 

43 

07 

43 

20 

9480 

5A 

77 

5A 

FF 

07 

3C 

3E 

FF 

AA 

8EA8 

5A 

3F 

5A 

FF 

02 

32 

32 

5A 

B2 

9198 

43 

72 

FF 

03 

43 

43 

07 

43 

87 

9488 

02 

5A 

FF 

0E 

37 

5A 

37 

58 

89 

8EB0 

3B 

5A 

32 

FF 

03 

5A 

FF 

03 

25 

91A0 

FF 

07 

07 

43 

FF 

03 

61 

43 

F6 

9490 

5A 

7A 

FF 

02 

5A 

5A 

76 

5A 

59 

8EB8 

62 

62 

5A 

32 

33 

5A 

3B 

5A 

72 

91A8 

FF 

02 

07 

43 

43 

07 

61 

43 

39 

9498 

FF 

14 

7B 

5A 

70 

FF 

02 

77 

D0 

8EC0 

5A 

32 

32 

5A 

FF 

05 

3A 

FF 

55 

91B0 

76 

FF 

03 

43 

61 

07 

43 

61 

C7 

94A0 

3C 

76 

5A 

5A 

7A 

FF 

02 

20 

01 

8EC8 

02 

6C 

5A 

32 

32 

5A 

FF 

05 

8A 

91B8 

43 

FF 

03 

61 

43 

07 

43 

FF 

32 

94A8 

20 

22 

22 

00 

00 

20 

FF 

03 

86 

8ED0 

62 

62 

5A 

FF 

03 

3B 

5A 

6C 

21 

91C0 

04 

61 

43 

43 

07 

43 

43 

07 

7F 

94B0 

22 

20 

20 

00 

20 

22 

22 

A0 

66 

8ED8 

7A 

3A 

FF 

03 

5A 

3E 

3B 

72 

FB 

91C8 

61 

4 3 

72 

FF 

03 

61 

4 3 

07 

C3 

94B8 

78 

FF 

0B 

20 

FF 

02 

22 

00. 

C5 

8EE0 

72 

5A 

7A 

3A 

5A 

FF 

04 

32 

0F 

91D0 

43 

61 

43 

FF 

02 

61 

43 

43 

CF 

94C0 

00 

20 

FF 

04 

22 

20 

00 

20 

85 

8EE8 

33 

5A 

62 

5A 

5A 

32 

33 

5A 

62 

91D8 

07 

43 

61 

43 

FF 

05 

07 

43 

3C 

94C8 

22 

22 

A0 

78 

FF 

0B 

20 

00 

86 











91E0 

43 

07 

43 

43 

72 

FF 

03 

'13 

8 了 

94Q0 

20 

22 

00 

00 

20 

卜， [<’ 

05 

00 

66 

SUM ： 

9F 

81 

74 

D4 

75 

63 

F4 

9A 89CD 

91E8 

43 

07 

43 

FF 

07 

07 

43 

61 

3E 

94D8 

20 

20 

22 

22 

E0 

78 

FF 

CB 

E6 





















94 巨 0 

20 

FF 

03 

00 

FF 

02 

20 

20 

63 

8EF0 

3B 

6C 

5A 

72 

72 

5A 

72 

72 

23 

SUM ： 

3D 

IF 

B0 

42 

DF 

7D 

3 巨 

0B D9B9 

94E8 

00 

20 

20 

00 

20 

20 

22 

22 

C4 

8EF8 

7A 

3E 

6C 

32 

32 

日 A 

FF 

02 

E3 





















8F0O 

7A 

7A 

3A 

3A 

7A 

32 

33 

5A 

A1 

91F0 

61 

43 

FF 

04 

07 

4 3 

5A 

FF 

4A 

SUM ： 

DF 

32 

5F 

Cl 

3A 

F 了 

01 

2D 2EAA 

8F08 

FF 

03 

32 

33 

5A 

3B 

5A 

5A 

扫 0 

91F8 

0A 

37 

目 A 

FF 

03 

37 

5A 

FF 

2D 











8F10 

32 

32 

5A 

32 

32 

日 A 

FF 

13 

8E 

9200 

0A 

37 

5A 

FF 

03 

37 

5 A 

FF 

2D 

94F0 

26 

06 

78 

FF 

0A 

20 

FF 

03 

CF 

8F18 

3 A 

3A 

7A 

5A 

FF 

0A 

37 

5B 

E3 

9208 

0A 

37 

5A 

FF 

03 

37 

3E 

FF 

11 

94F8 

00 

FF 

02 

20 

FF 

04 

00 

20 

4 4 

8F20 

5A 

FF 

02 

3F 

5A 

FF 

05 

3A 

32 

9210 

06 

5A 

FF 

03 

37 

5A 

FF 

02 

F4 

9500 

20 

22 

22 

26 

26 

78 

FF 

OA 

31 

8F28 

7A 

FF 

02 

5A 

37 

5A 

FF 

02 

67 

9218 

36 

37 

5A 

5A 

37 

己 A 

FF 

02 

B3 

9508 

20 

FF 

02 

22 

20 

00 

00 

20 

83 

8F30 

37 

5A 

FF 

03 

7B 

58 

5A 

5A 

lA 

9220 

37 

5A 

FF 

03 

37 

5A 

FF 

03 

26 

9510 

FF 

03 

22 

20 

00 

20 

22 

26 

AC 

8F38 

3B 

5A 

5B 

5A 

FF 

02 

5B 

5A 

00 

9228 

37 

5A 

5A 

37, 

5A 

FF 

02 

37 

B‘l 

9518 

26 

20 

78 

FF 

0A 

20 

FF 

03 

巨 9 

8F40 

FF 

05 

6C 

5A 

5A 

3B 

5A 

FF 

B8 

9230 

5A 

FF 

03 

37 

5A 

FF 

03 

37 

26 

9520 

22 

00 

00 

20 

FF 

02 

00 

20 

63 

8F48 

02 

7B 

5A 

FF 

04 

3F 

5A 

FF 

72 

9238 

3K 

FK 

06 

5 A 

FF 

03 

37 

5A 

30 

9528 

20 

00 

20 

26 

26 

20 

20 

78 

44 

8F50 

03 

37 

5A 

5B 

5A 

FF 

07 

6C 

BB 

9240 

FF 

03 

37 

5A 

5A 

37 

5A 

FF* 

7D 

9530 

FF 

OA 

20 

FF 

03 

22 

00 

00 

4D 

8F58 

5A 

FF 

02 

7B 

5A 

5A 

3F 

5A 

23 

9248 

02 

37 

5A 

FF 

03 

37 

5A 

FF 

25 

9538 

20 

FF 

05 

00 

26 

FF 

02 

20 

6B 

8F60 

FF 

06 

7 巨 

5A 

FF 

02 

3B 

5A 

70 

9250 

03 

37 

5A 

5A 

37 

5A 

FF 

02 

只 0 

9540 

02 

78 

FF 

0A 

20 

FF 

04 

00 

A6 

8F68 

FF 

OD 

37 

5A 

5A 

3B 

5A 

FF 

8B 

9258 

37 

5A 

FF 

03 

37 

5A 

FF 

03 

26 

9548 

FF 

02 

20 

FF 

04 

06 

26 

26 

76 











9260 

37 

3E 

FF 

06 

5A 

FF 

03 

37 

0D 

9550 

20 

20 

A0 

78 

FF 

OA 

20 

FF 

80 

SUM: 

3C 

0E 

38 

76 

IF 

48 

7C 

A3 38B2 

9268 

5A 

5A 

7E 

己 A 

37 

5A 

FF 

0A 

26 

9558 

04 

00 

FF 

02 

20 

FF 

02 

26 

4C 





















9560 

06 

26 

26 

20 

20 

22 

27 

07 

E2 

8F70 

33 

66 

FF 

0A 

64 

11 

64 

66 

El 

SUM ： 

8D 

8 臣 

2F 

3F 

C4 

72 

39 

0F 4A93 

9568 

FF 

0A 

20 

20 

00 

20 

FF 

02 

6A 

8F78 

FF 

11 

76 

17 

FF 

OA 

07 

07 

B4 





















8F80 

17 

FF 

0D 

66 

76 

74 

44 

FF 

B6 

9270 

37 

5A 

3F 

3E 

3E 

37 

5A 

FF 

DC 

SUM ： 

16 

1C 

81 

8E 

0A 

6F 

B3 

82 DDC9 

8F88 

02 

04 

FF 

03 

44 

64 

11 

64 

25 

9278 

0A 

37 

5A 

FF 

03 

37 

5A 

FF 

2D 











8F90 

24 

24 

04 

FF 

07 

44 

FF 

04 

99 

9280 

0A 

37 

5A 

FF 

03 

37 

5A 

FF 

2D 

9570 

00 

FF 

02 

06 

26 

FF 

03 

20 

4F 

8F.98 

04 

76 

74 

44 

FF 

02 

04 

FF 

36 

9288 

0A 

37 

5A 

FF 

03 

37 

5A 

FF 

2D 

9578 

20 

22 

22 

61 

07 

61 

FF 

03 

2F 

8FA0 

05 

64 

11 

64 

44 

44 

04 

FF 

69 

9290 

0A 

37 

5A 

FF 

03 

37 

01 

FF 

D4 

9580 

07 

61 

FF 

02 

07 

61 

20 

FF 

F0 

8FA8 

06 

44 

FF 

02 

64 

64 

12 

12 

37 

9298 

0B 

11 

00 

FF 

02 

01 

FF 

02 

IF 

9588 

05 

00 

06 

06 

26 

FF 

03 

20 

59 

8FB0 

74 

44 

44 

12 

FF 

02 

64 

04 

77 

92A0 

11 

01 

FF 

03 

11 

01 

FF 

03 

28 

9590 

FF 

02 

22 

02 

50 

50 

00 

FF 

C4 

8FB8 

04 

12 

02 

64 

11 

11 

64 

44 

46 

92A8 

11 

00 

FF 

02 

01 

FF 

03 

11 

26 

9598 

09 

20 

FF 

04 

06 

FF 

02 

26 

59 

8FC0 

04 

FF 

04 

64 

FF 

04 

44 

04 

B6 

92B0 

01 

FF 

02 

11 

01 

FF 

03 

11 

27 

95A0 

FF 

03 

20 

FF 

02 

22 

22 

20 

87 


150 Oh ! X 1990.2. 


► スキーのシーズンだ！ む T - のスキーよ A へどうぞ米てくんろ。 脚巧け:;け;•ホ W 








































SUM ： 9E E0 EB 

95F0 20 FF 02 
95F8 00 01 FF 
9600 50 FF 02 
9608 04 22 20 
9610 0010 FF 
9618 01 FF 02 
9620 04 22 FF 
9628 05 00 00 
9636 0E 58 3F 
9638 43 3B 5a 
9640 5A 5A 3F 
9648 5A 5A 58 
9650 02 37 58 
9658 58 5A 5A 
9660 FF 03 7B 
9668 02 7B 5A 


SUM ： DK A8 DA 75 94 AA 03 4E F 臣 55 


9670 

9678 

9680 

9688 

9690 

9698 

96A0 

96A8 

96B0 

96B8 

96C0 

96C8 

96D0 

9608 

96E0 

96E8 


37 3F 5A 
5A 37 5A 
58 5A 37 
5A 43 3B 
FF 05 37 
3B 5A FF 
58 5A 7B 
58 5A FF 
22 20 FF 
22 22 20 
20 22 20 
22 20 01 
00 1010 
1 白 00 FF 
10 00 00 
10 00 FF 


3B 5A 
5A 3B 
5A 7B 
5A FF 
5A 58 
OB 3F 
5A FF 
03 7A 
05 22 
FF 02 
10 10 
00 00 
00 00 
0210 
20 FF 
0310 


FF 05 
5A FF 
5A 3B 
04 7B 
5A FF 
5A FF 
04 3B 
5A FF 
20 FF 
01 00 
00 20 
10 10 
20 22 
20 00 
0310 
00 00 


AO 

DC 

AD 

0A 

50 
3B 
IF 
91 
89 
76 
C4 
83 
82 

51 
42 
32 


SUM ： E3 BA 24 44 72 3D 53 F4 9228 


96F0 

96F8 

9700 

9708 

9710 

9718 

9720 

9728 

9730 

9738 

9740 

9748 

9750 

9758 

9760 

9768 


20 20 22 
10 00 10 
20 01 00 
00 10 00 
10 00 10 
FF 02 20 
FF 0510 
FF 02 00 
FF 02 01 
10 FF 02 
10 00 FF 
22 20 20 
10 20 20 
37 5A 5A 
5A :!7 37 
42 5A 5A 


10 00 
10 00 
00 10 
10 20 
00 10 
20 01 
10 20 
FK 05 
FF 02 
22 20 
0410 
10 00 
22 3E 
3E 4E 
5A 5A 
37 37 


10 00 
10 20 
00 10 
FF 02 
00 00 
0110 
FF 02 
10 10 
00 FF 
FF 02 
10 20 
FF 05 
FF 08 
4D 3E 
56 3B 
5A FF 


82 

82 

41 

42 
40 
53 
46 
45 
06 
55 
75 
86 
11 
5C 
88 
BF 


8166 9F 85 B5 39 FA BC 0C8F 


9770 
9778 
9780 
9788 
9790 
9798 
97A0 
97A8 
97B0 
97B8 
97 じ 0 
97C8 
97D0 
97D8 
97E0 
97E8 


3F 37 
FF 07 
37 5A 
37 37 
5A 37 
5A 5A 
03 5A 
37 37 
FF 07 
0711 
1107 
6111 
51 71 
11 FF 
FF 03 
01 FF 


FF 02 
37 5A 
El FF 
5A El 
5A 5A 
37 5A 
37 37 
FF 07 
77 07 
7161 
1111 
07 07 
FF 02 
07 07 
11 07 


37 37 
FF 07 
03 5A 
FF 03 
El FF 
5A El 
5A FF 
37 37 
FF 07 
71 
51 
FF 
07 FF 
1 

0 
0 


7D 

OB 

82 

5F 

5F 

B6 

85 

7A 

38 

EK 

64 

A3 

巨 5 

48 

54 

44 


SUM ： 74 93 D7 60 CF OC AI B5 7517 


97F0 

97K8 

9800 

9808 

9810 

9818 

9820 

9828 

9830 

9838 

9840 

9848 

9850 

9858 

9860 

9868 


1101 
1111 
0711 
FF 07 
4D 5A 
5A 4 3 
5A 42 

42 43 

43 5A 
04 43 
5A FF 
19 09 
00 FF 
19 00 
03 01 
I 119 


FF 03 
01 FF 
FF 07 
07 5A 
5A AE 
FF 白 5 
43 FF 
43 56 
FF 04 
43 5A 
04 43 
00 00 
03 01 
FF 05 
1919 
FF 02 


0311 
07 FF 
5A 4E 
4 3 FF 
5A 43 
03 56 
5A FF 
43 43 
FF 04 
43 5A 
0111 
19 00 
19 09 
09 00 
00 00 


07 07 
11 07 
OB n 
43 43 
03 -ID 
FF 05 
5A 5A 
03 43 
5A FF 
43 43 
5A 19 
19 09 
FF 05 
00 FF 
00 01 
11 11 


け 

40 

95 

El 

42 

EB 

Bl) 

7F 

6D 

BO 

56 

20 

3E 

40 

41) 


SUM ： 52 OA 45 CD 30 Cl E5 CB 1B97 


9870 

9878 

9880 

9888 

9890 


19 FF 
FF 02 
02 00 
00 00 
43 4D 


02 00 
00 00 
00 11 
1111 
5A 5A 


00 11 
11 11 
1119 
5A 5A 
4E 43 


1119 
19 FF 
FF 02 
4 巨 43 
FF 03 


55 

3B 

3E 

67 

D7 


95A8 01 
95B0 02 
95B8 26 
95C0 20 
95C8 01 
95D0 02 
9508 20 
95E0 FF 
95E8 Qld 


01 04 00 
00 20 FF 
FF 04 20 
1010 20 
FF 02 00 
26 FF 03 
02 22 02 
02 00 00 
00 26 FF 


FF 04 50 
02 06 FF 
FF 03 22 
00 FF 03 
20 20 06 
20 20 22 
00 FF 02 
20 10 FF 
06 20 20 


FF 

58 

02 

2A 

22 

8F 

04 

66 

FF 

47 

20 

AC 

50 

97 

02 

32 

22 

8D 


9898 4D 5A 43 FF 05 5A 43 FF 


98A0 

05 

5A 

42 

43 

FF 

03 

56 

5A 

96 

98A8 

5A 

42 

43 

43 

56 

5A 

FK 

03 

1)4 

98B0 

43 

43 

5A 

FF 

04 

43 

43 

己 A 

C3 

98B8 

FF 

04 

43 

43 

5A 

FF 

04 

4 3 

29 

98C0 

43 

5A 

FF 

04 

43 

4 3 

5A 

5A 

DA 

98C8 

19 

19 

09 

00 

00 

01 

11 

19 

66 

98D0 

09 

00 

FF 

03 

01 

19 

00 

FF 

24 

98D8 

05 

19 

00 

FF 

05 

19 

09 

00 

44 

98EO 

FF 

03 

01 

19 

19 

09 

00 

00 

3E 

98 臣 8 

01 

11 

19 

FF 

02 

00 

00 

11 

3D 

SUM ： 

B5 

2B 

F3 

61 

E6 

50 

C9 

DC 7784 

98F0 

11 

19 

FK 

02 

00 

00 

11 

11 

•ID 

981.8 

19 

FF 

02 

00 

00 

11 

11 

19 

55 

9900 

FF 

02 

00 

00 

11 

11 

19 

FF 

3 白 

9908 

02 

00 

00 

11 

11 

00 

4K 

4 3 

B5 

9910 

FF 

0K 

4 巨 

43 

4 3 

3 じ 

3C 

3E 

98 

9918 

3E 

3C 

3E 

3E 

7E 

FF 

02 

3E 

良 3 

9920 

7E 

FF 

03 

36 

70 

43 

FF 

OF 

77 

9928 

7 巨 

3E 

3C 

43 

FF 

0E 

42 

43 

CD 

9930 

FF 

03 

70 

FF 

02 

36 

KF 

03 

AB 

9938 

70 

36 

FF 

04 

00 

36 

7A 

36 

8F 

9940 

5A 

FF 

07 

了 A 

FF 

05 

00 

FF 

DD 

9948 

02 

5A 

FF 

08 

00 

FF 

08 

5A 

C\ 

9950 

FF 

04 

00 

5A 

FF 

02 

00 

FF 

5D 

9958 

08 

5A 

FF 

04 

00 

FF 

0C 

5A 

CA 

9960 

FF 

03 

00 

FF 

OD 

5A 

FF 

03 

6A 

9968 

00 

FF 

OA 

78 

FO 

70 

FF 

OF 

KF 

SUM ： 

35 

94 

4A 

67 

4F 

E9 

93 

37 449B 

9970 

F0 

70 

70 

67 

FF 

0K 

7G 

76 

30 

9978 

60 

FF 

0F 

16 

FF 

02 

60 

FF 

E4 

9980 

0E 

90 

10 

FF 

03 

71 

61 

FF 

81 

9988 

0 色 

78 

90 

90 

17 

77 

77 

76 

IE 

9990 

FF 

04 

42 

90 

FF 

05 

78 

FF 

50 

9998 

02 

77 

77 

76 

FF 

05 

42 

78 

24 

99A0 

FF 

08 

77 

76 

FF 

02 

42 

78 

AF 

99A8 

76 

76 

42 

78 

FF 

08 

76 

KF 

22 

99B0 

03 

42 

78 

FF 

0 じ 

76 

FF 

02 

3F 

99B8 

42 

78 

FF 

0D 

76 

FF 

02 

42 

7F 

99C0 

78 

FF 

OA 

37 

KF 

02 

3F 

37 

2F 

99C8 

37 

5A 

58 

37 

FK 

18 

3F 

37 

AD 

99D0 

37 

5A 

5A 

58 

37 

37 

3E 

FF 

EE 

99D8 

0A 

37 

58 

37 

FF 

07 

4E 

7F 

A3 

99E0 

4D 

37 

37 

5A 

己 A 

58 

37 

37 

35 

99E8 

00 

FF 

03 

37 

00 

FF 

03 

37 

72 

SUM: 

61 

4A 

56 

9A 

24 

30 

65 

76 FDF2 

99F0 

37 

己 A 

58 

37 

FF 

06 

43 

FF 

67 

99F8 

02 

37 

5A 

FK 

02 

58 

37 

37 

5A 

9A00 

00 

FF 

03 

37 

00 

FF 

03 

37 

72 

9A08 

37 

5A 

58 

37 

5A 

58 

37 

FF 

08 

9A10 

03 

42 

56 

56 

37 

5A 

58 

5A 

34 

9A18 

58 

37 

37 

0() 

FF 

03 

37 

0() 

KF 

9A20 

FF 

03 

37 

37 

58 

37 

37 

5A 

90 

9A28 

5A 

58 

37 

37 

3E 

FF 

06 

37 

9A 

9A30 

FF 

02 

3E 

KF 

OA 

37 

FF 

04 

82 

9A38 

5A 

58 

37 

FF 

03 

5A 

58 

37 

D4 

9A40 

FF 

06 

00 

FF 

03 

37 

00 

FF 

3D 

9A48 

03 

37 

FF 

02 

5A 

58 

37 

FF 

23 

9A50 

06 

5A 

5A 

58 

己 A 

58 

37 

FF 

FA 

9A58 

03 

00 

FF 

03 

37 

00 

FF 

03 

3E 

9A60 

37 

37 

5A 

58 

37 

FF 

08 

5 A 

B8 

9A68 

58 

37 

5A 

FF 

02 

58 

3 臣 

FF 

7F 

SUM ： 

17 

11) 

89 

19 

5U 

17 

8A 

KB DOAB 

9A70 

0A 

37 

FF 

06 

5A 

37 

5A 

58 

89 

9A78 

37 

FF 

04 

5A 

5A 

58 

37 

FF 

7 (： 

9A80 

0C 

5 A 

58 

37 

FF 

02 

5A 

37 

只 7 

9A88 

5A 

5A 

58 

37 

FF 

03 

5A 

58 

F7 

9A90 

37 

FF 

09 

5A 

58 

37 

37 

5A 

B9 

9A98 

58 

37 

37 

5A 

5A 

37 

5A 

5 A 

65 

9AA0 

58 

37 

5A 

58 

37 

FF 

0 4 

6A 

05 

9AA8 

5 A 

58 

37 

FF 

03 

5A 

5A 

58 

ド 7 

9AB0 

37 

37 

5A 

58 

37 

37 

5A 

5A 

4 2 

9AB8 

37 

5A 

5A 

58 

5A 

5A 

5tt 

:!7 


9AC0 

FF 

05 

5A 

5 A 

58 

37 

I..F 

02 

•18 

9AC8 

42 

5A 

FF 

03 

43 

‘13 

5A 

トト . 

71) 

9AD0 

03 

37 

37 

5 A 

FK 

04 

58 

37 

51) 

9AD8 

FF 

09 

5A 

42 

42 

4 3 

FF 

02 

2A 

9AE0 

5A 

FF 

02 

43 

FF 

02 

37 

FK 

D5 

9A 巨 8 

02 

5A 

FF 

03 

5 只 

37 

KF 

0 只 

F4 

SUM ： 

F5 

38 

23 

Cfi 

62 

KO 

cc 

IE 9AAD 

9AF0 

5A 

5A 

3D 

42 

12 

5A 

FF 

02 

0 け 

9AF8 

4 3 

43 

5A 

FF 

02 

00 

KF 

12 

F2 

9B00 

3D 

00 

42 

5A 

FF 

07 

00 

FF 

DU 

9B08 

12 

3D 

00 

31) 

5A 

72 

70 

KF 

C7 

9B10 

05 

00 

FF 

14 

3D 

5A 

71 

00 

20 

9B18 

FF 

05 

09 

FK 

02 

58 

09 

09 

78 

9820 

18 

18 

09 

FF 

18 

58 

09 

09 

BA 

9B28 

18 

FF 

02 

09 

09 

OA 

FF 

OA 

3E 

9B30 

09 

18 

09 

FF 

08 

58 

59 

09 

KB 

9B38 

09 

18 

FF 

02 

09 

0A 

70 

KF 

A‘1 

9B40 

03 

0A 

70 

FF 

03 

0A 

09 

18 

AA 

9648 

18 

09 

FF 

06 

08 

08 

58 

09 

97 

9B50 

18 

FF 

03 

09 

OA 

70 

FF 

03 

9F 

9B58 

0A 

70 

FF 

03 

0A 

09 

18 

18 

BF 

9B60 

09 

18 

18 

09 

FF 

04 

0D 

59 

AB 

9B68 

09 

18 

FF 

03 

09 

0A 

70 

FF 

A5 

SUM ： 

81 

D8 

1C 

11 

35 

E2 

AE 

CA 7D47 

9B70 

03 

0A 

70 

FF 

03 

0A 

09 

18 

AA 

9B78 

09 

09 

18 

FF 

02 

09 

09 

2 巨 

6B 


9B80 FF 06 09 FF 02 0A FF 0A 


►ム诚•ホ化なをうなドリンクといえば「ドクタ•ミハニー «: 2」であります。まさにぶ 
がけ‘じ，して化ない。父製違!•なれの製||,,|,た‘そうですが。もなみに巧さんはしているドク 
ダミがのかわ0をかいた•ことがあるだるうか！ 化はある！ あむ;よこの III .の物とは化え 
たいはどの'ヒ J いがする。 人 III 化樹 （21) 化化む IU 


9B88 09 FF 041818 09 FF 02 


9B90 

0A 

18 

18 

09 

0A 

09 

FF 

03 

58 

9B98 

0A 

70 

FF 

03 

OA 

70 

FF 

03 

F8 

9BA0 

0A 

09 

09 

18 

18 

09 

FF 

06 

5A 

9BA8 

18 

FF 

04 

09 

FF 

02 

0A 

70 

9F 

9BB0 

FF 

03 

OA 

70 

FF 

03 

0A 

09 

91 

9BB8 

18 

18 

09 

FF 

08 

18 

18 

09 

79 

9BC0 

18 

FF 

03 

0A 

FF 

OA 

09 

FF 

35 

9BC8 

06 

18 

09 

J8 

18 

09 

FF 

04 

63 

9BD0 

18 

FF 

02 

09 

FF 

ee¬ 

18 

18 

5D 

9BI)8 

09 

FF 

02 

18 

09 

ls 

FF 

02 

44 

9BE0 

09 

FK 

03 

18 

18 

09 

FF 

09 

4C 

9BE8 

18 

18 

09 

09 

18 

18 

09 

09 

84 

SUM ： 

Cl 

EK 

E8 

15 

A0 

ID 

60 

OF K3C2 

9BF0 

18 

18 

09 

18 

FF 

02 

09 

IB 

73 

9BF8 

18 

09 

FF 

04 

18 

FF 

02 

09 

46 

9C00 

KF 

03 

18 

FF 

02 

09 

09 

18 

45 

9C08 

18 

09 

09 

IB 

18 

09 

18 

FF 

7A 

9C10 

05 

09 

FF 

05 

18 

FF 

02 

09 

34 

9C18 

FF 

02 

5A 

ID 

FF 

03 

58 

58 

2A 

9C20 

ID 

FF 

03 

09 

09 

18 

FF 

05 

4D 

9C28 

09 

FF 

09 

18 

28 

5A 

58 

FF 

02 

9C30 

02 

ID 

FF 

02 

58 

FF 

02 

09 

82 

9C38 

FF 

02 

18 

FF 

04 

09 

FF 

08 

2C 

9C40 

18 

18 

68 

29 

5A 

ID 

FF 

02 

39 

9C48 

58 

58 

ID 

FF 

02 

78 

FF 

12 

57 

9C50 

68 

78 

28 

0A 

FF 

07 

78 

FF 

8F 

9C58 

12 

68 

78 

68 

2E 

68 

FF 

06 

F 己 

9C60 

78 

FF 

14 

68 

2E 

68 

78 

FF 

00 

9C68 

05 

00 

FF 

04 

3B 

5A 

5A 

00 

F7 

SUM ； 

D9 

A4 

DD 

7D 

C7 

55 

25 

C6 EF21 

9C70 

FF 

lA 

5 A 

FF 

02 

37 

00 

FF 

AA 

9C78 

lA 

5A 

目 A 

58 

00 

FF 

08 

3A 

67 

9C80 

5A 

5A 

7B 

00 

00 

3E 

FF 

05 

71 

9C88 

00 

3E 

00 

FF 

02 

5A 

00 

5A 

F3 

9C90 

5A 

00 

FF 

06 

3B 

5A 

FF 

04 

F7 

9C98 

3A 

4E 

4D 

43 

FF 

04 

5A 

FF 

74 

9CA0 

02 

00 

00 

58 

00 

00 

5A 

58 

0C 

9CA8 

00 

00 

3E 

FF 

03 

5A 

FF 

06 

9F 

9CB0 

56 

42 

4D 

43 

FF 

03 

5A 

FF 

83 

9CB8 

03 

3C 

58 

3C 

FF 

02 

5A 

3C 

6A 

9CC0 

4E 

4D 

43 

43 

5A 

FF 

09 

42 

C5 

9CC8 

4D 

43 

FF 

02 

34 

5A 

FF 

03 

21 

9CD0 

58 

34 

34 

5A 

34 

FF 

05 

5A 

AC 

9CD8 

FF 

0A 

42 

4D 

43 

43 

30 

30 

7 区 

9CE0 

5A 

FF 

03 

30 

30 

5A 

30 

FF 

45 

9CE8 

03 

58 

5A 

5A 

58 

5A 

FF 

06 

C6 

SUM ； 

Bl 

FD 

73 

EB 

CC 

DA 

D9 

08 675C 

9CF0 

42 

5A 

5A 

42 

5A 

FF 

17 

70 

18 

9CF8 

36 

7A 

7E 

3E 

5A 

FF 

19 

7A 

58 

9000 

5A 

FF 

02 

70 

36 

7A 

5A 

FF 

D4 

9D08 

07 

58 

5A 

KF 

1C 

58 

5A 

FF 

85 

9D10 

04 

7K 

7A 

7E 

5A 

FF 

lA 

36 

23 

9D18 

5A 

FF 

02 

36 

7A 

5A 

FF 

02 

66 

9D20 

7A 

5A 

FF 

12 

7E 

5A 

FF 

0F 

CB 

9D28 

78 

FF 

04 

(:0 

44 

44 

78 

FF 

3A 

9D30 

lA 

40 

40 

44 

CO 

78 

FF 

lA 

2F 

9038 

40 

40 

20 

78 

KF 

08 

C0 

44 

23 

9040 

44 

CO 

78 

78 

A0 

FF 

05 

78 

10 

9D48 

AO 

78 

FF 

02 

22 

78 

40 

22 

15 

9D50 

78 

FF 

06 

C0 

44 

FF 

02 

40 

C2 

9D58 

40 

C0 

F0 

72 

20 

FF 

05 

22 

A8 

9D60 

22 

78 

78 

20 

78 

78 

20 

20 

62 

9D68 

78 

78 

AO 

FF 

03 

A A 

44 

40 

5A 

SUM ： 

H9 

68 

98 

FC 

FC 

78 

巨 3 

E8 4BF0 

9D70 

FF 

04 

71 

71 

72 

20 

FF 

05 

7B 

9D78 

22 

22 

90 

20 

90 

FF 

02 

22 

A7 

9D80 

90 

F0 

72 

20 

20 

44 

44 

40 

FA 

9D88 

FF 

03 

44 

40 

01 

11 

71 

72 

7U 

9D90 

20 

FF 

02 

15 

20 

20 

22 

22 

BA 

9D98 

20 

15 

15 

22 

15 

FF 

05 

44 

じ 9 

9DA0 

40 

FF 

06 

01 

01 

11 

71 

72 

3B 

9DA8 

20 

20 

15 

15 

20 

20 

22 

22 

EE 

9DB0 

15 

15 

20 

15 

FF 

03 

20 

•10 

Cl 

9DB8 

40 

20 

40 

FF 

02 

44 

40 

00 

25 

9DC0 

00 

10 

01 

11 

71 

20 

20 

55 

28 

9DC8 

FF 

02 

20 

FF 

02 

11 

55 

55 

DI) 

9DD0 

00 

55 

FF 

02 

20 

40 

20 

22 

卜 .8 

9DD8 

40 

FF 

03 

10 

05 

FF 

02 

50 

A8 

9DE0 

50 

00 

FF 

02 

55 

FF 

03 

10 

B8 

9DE8 

FF 

02 

11 

55 

55 

00 

55 

FF 

10 

SUM ： 

33 

E9 

7C 

CB 

BC 

7A 

BF 

3E 061C 

9DF0 

02 

20 

22 

40 

40 

44 

10 

00 

18 

9DF8 

FF 

02 

50 

51 

FF 

02 

05 

KF 

A7 

9E00 

02 

55 

FF 

04 

10 

FF 

03 

00 

6C 

9E08 

00 

51 

51 

20 

22 

40 

40 

10 

74 

9E10 

00 

FF 

05 

51 

FF 

04 

55 

55 

02 

9E18 

51 

FF 

05 

10 

10 

00 

51 

51 

17 

9E20 

10 

11 

00 

05 

50 

00 

FF 

06 

7 良 

9E28 

51 

FF 

0C 

00 

00 

51 

51 

10 

0E 

9E30 

11 

00 

05 

51 

51 

55 

05 

05 

17 

9E38 

00 

FF 

02 

05 

51 

FF 

10 

00 

66 

9E40 

00 

50 

51 

FF 

03 

55 

FF 

04 

FB 

9E48 

51 

FF 

06 

00 

5A 

FF 

05 

00 

B4 

9E50 

5A 

FF 

02 

58 

5A 

FF 

02 

58 

66 

9E58 

5A 

FF 

13 

58 

5A 

FF 

09 

58 

7E 

9B60 

5A 

FF 

0B 

58 

5A 

FF 

0E 

58 

7B 

9E68 

5A 

7A 

00 

00 

5A 

5A 

7A 

00 

02 

SUM ： 

7F 

9B 

56 

78 

37 

D9 

FA 

DC 5762 

9E70 

FF 

03 

78 

20 

22 

FF 

04 

78 : 

37 
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9E78 

20 

20 

22 

20 

22 

FF 

02 

20 


C5 

9E80 

FF 

02 

22 

FF 

03 

20 

FF 

03 


47 

9E88 

22 

20 

00 

20 

20 

22 

20 

FF 


C3 

9E90 

02 

22 

20 

20 

22 

22 

20 

FF 


C7 

9E98 

03 

22 

FF 

02 

20 

FF 

04 

22 


6D 

9EA0 

00 

22 

20 

FF 

03 

22 

20 

22 


AB 

9EA8 

22 

20 

FF 

03 

22 

FF 

03 

20 


88 

9EB0 

FF 

03 

22 

20 

22 

A0 

78 

78 


F6 

9EB8 

20 

20 

AO 

78 

FF 

03 

00 

FF 


59 

9EC0 

03 

3A 

5A 

FF 

02 

58 

00 

FF 


EF 

9EC8 

03 

5A 

FF 

05 

58 

00 

00 

5A 


13 

9ED0 

FF 

07 

00 

5A 

FF 

08 

3B 

5A 


FC 

9ED8 

FF 

07 

00 

5A 

FF 

07 

58 

00 


BE 

9EE0 

5A 

FF 

06 

58 

00 

00 

3B 

5A 


4C 

9EE8 

FF 

04 

58 

00 

FF 

03 

36 

7A 


OD 

SUM ： 

巨 3 

93 

73 

2B 

46 

8F 

E8 

FB 

D7A2 

9EF0 

5A 

5A 

58 

00 

FF 

03 

08 

FF 


15 

9EF8 

03 

E0 

26 

FF 

02 

60 

08 

FF 


71 

9F00 

03 

26 

FF 

03 

60 

FF 

02 

08 


94 

9F08 

08 

26 

FF 

02 

60 

FF 

02 

20 


B0 

9F10 

20 

08 

26 

FF 

02 

60 

60 

20 


2F 

9F18 

FF 

03 

E0 

26 

26 

60 

60 

20 


0 臣 

9F20 

FF 

03 

08 

26 

FF 

02 

60 

20 


B1 

9F28 

FF 

04 

08 

26 

26 

60 

60 

20 


37 

9F30 

FF 

03 

08 

08 

A0 

60 

60 

20 


92 

9F38 

FF 

03 

08 

FF 

03 

A0 

A0 

20 


6C 

9F40 

FF 

02 

08 

FF 

03 

3A 

5A 

FF 


9E 

9F48 

06 

7B 

E0 

26 

22 

26 

22 

22 


13 

9F50 

20 

20 

A0 

3A 

5A 

FF 

02 

3A 


AF 

9F58 

3E 

5A 

FF 

11 

00 

7A 

5A 

FF 


7B 

9F60 

02 

7B 

A0 

26 

26 

66 

臣 0 

E0 


8F 

9F68 

22 

22 

26 

26 

66 

66 

20 

22 


9E 

SUM ： 

0A 

32 

EF 

38 

BC 

28 

6C 

42 

7B75 

9F70 

FF 

03 

26 

20 

FF 

02 

22 

FF 


6A 

9F78 

02 

08 

AO 

20 

FF 

02 

A0 

43 


AE 

9F80 

5A 

5A 

43 

43 

5A 

5A 

4 3 

FF 


30 

9F88 

08 

5A 

43 

5A 

4D 

5A 

FF 

0B 


B0 

9F90 

43 

43 

E5 

E5 

5A 

5A 

34 

5A 


92 

9F98 

43 

43 

3B 

37 

3F 

3E 

FF 

03 


77 

9FA0 

己 A 

4D 

5A 

37 

5A 

5A 

58 

5A 


9E 

9FA8 

FF 

03 

43 

3 巴 

FF 

04 

43 

58 


21 

9FB0 

43 

5A 

5A 

巨 4 

3E 

7B 

3B 

5A 


29 

9FB8 

FF 

03 

3E 

3E 

5A 

3B 

5A 

5A 


C7 

9FC0 

58 

5A 

FF 

03 

3E 

5A 

FF 

05 


50 

9FC8 

58 

E4 

5A 

5A 

3F 

5A 

7B 

5A 


5E 

9FD0 

5A 

43 

3F 

5A 

5A 

58 

58 

5A 


9A 

9FD8 

FF 

05 

58 

5A 

FF 

08 

43 

5A 


5A 

9FE0 

5A 

3F 

5A 

3B 

5A 

5A 

43 

3F 


64 

9FE8 

5A 

58 

5A 

FF 

14 

3F 

5A 

3F 


F7 

SUM ： 

41 

0F 

45 

DB 

73 

11 

19 

A0 

A2ED 

9FF0 

5A 

5A 

43 

3F 

58 

5A 

FI, 

03 


巨 A 

9FF8 

37 

5A 

FF 

04 

58 

5A 

FF 

06 


4B 

A000 

58 

5A 

5A 

58 

3F 

3F 

5A 

58 


94 

A008 

3E 

7E 

3F 

5A 

58 

5A 

FF 

02 


08 

AO10 

3B 

5A 

FF 

04 

58 

5A 

FF 

09 


52 

A018 

3E 

3F 

3F 

5A 

FF 

02 

7A 

43 


D-l 

A020 

5A 

FF 

07 

58 

5A 

5A 

58 

5A 


IE 

A028 

FF 

06 

43 

5A 

FF 

02 

43 

3F 


25 

A030 

5A 

FF 

02 

4 3 

7 丘 

5A 

FF 

07 


79 

A038 

58 

5A 

5A 

58 

5A 

FF 

06 

4 3 


06 

A040 

5A 

FF 

02 

43 

3F 

5A 

FF 

02 


38 

A048 

4 3 

3F 

37 

5A 

58 

5A 

3B 

5A 


5A 

A050 

FF 

05 

58 

5A 

FF 

06 

43 

5A 


58 

A058 

5A 

3F 

3A 

5A 

FF 

03 

43 

3F 


B1 

A060 

37 

5A 

FF 

02 

3B 

5A 

FF 

03 


29 

A068 

58 

5A 

5A 

3E 

KF 

02 

43 

3F 


CD 


SUM ： 

30 

B9 

E3 

31 

9B 

77 

72 

C9 2【)6 8 

A07O 

5 A 

5A 

43 

5A 

FF 

03 

7A 

5A 

27 

A078 

FF 

02 

43 

3F 

37 

5A 

FF 

02 

15 

A080 

37 

5A 

FF 

04 

58 

5A 

7A 

FF 

BF 

A088 

02 

5A 

3F 

5A 

5A 

43 

58 

5A 

44 

A090 

FF 

02 

3F 

58 

5A 

FF 

02 

3F 

32 

A098 

5A 

FF 

02 

58 

37 

5A 

FF 

06 

49 

A0A0 

3A 

FF 

02 

5A 

FF 

04 

37 

5A 

29 

A0A8 

FF 

02 

3F 

5A 

FF 

03 

3F 

5A 

35 

A0B0 

58 

5A 

58 

5A 

FF 

04 

58 

5A 

19 

A0B8 

58 

2B 

FF 

02 

77 

43 

4D 

5A 

E5 

A0C0 

5A 

37 

5A 

FF 

02 

3F 

5A 

FF 

84 

A0C8 

03 

3F 

5A 

58 

5A 

58 

5A 

FF 

FF 

A0D0 

06 

58 

60 

76 

76 

60 

60 

76 

E0 

A0D8 

76 

60 

FF 

04 

00 

40 

40 

60 

B9 

A0E0 

76 

60 

76 

70 

00 

00 

20 

FF 

DB 

A0E8 

02 

22 

FF 

04 

76 

76 

60 

60 

D3 

SUM ： 

25 

47 

25 

FC 

35 

4E 

3B 

95 9D86 

A0F0 

46 

46 

76 

76 

46 

44 

60 

60 

C2 

A0F8 

06 

04 

64 

16 

FF 

03 

76 

70 

6C 

A100 

00 

02 

20 

20 

02 

22 

FF 

03 

68 

A108 

60 

16 

FF 

04 

60 

40 

66 

44 

C3 

A110 

44 

46 

16 

04 

46 

42 

FF 

03 

2E 

A118 

16 

16 

00 

20 

FF 

02 

02 

22 

71 

A120 

62 

22 

22 

16 

42 

FF 

04 

04 

05 

A128 

40 

46 

04 

44 

76 

42 

04 

42 

CC 

A130 

42 

60 

76 

42 

42 

60 

10 

00 

0C 

A138 

20 

FF 

02 

22 

62 

62 

22 

42 

6B 

A140 

FF 

05 

04 

04 

60 

04 

44 

76 

2A 

A14 只 

42 

40 

42 

62 

60 

76 

42 

60 

9E 

A150 

00 

10 

00 

20 

FF 

02 

22 

22 

75 

A158 

62 

22 

06 

FF 

03 

62 

62 

06 

56 

A160 

04 

FF 

03 

76 

06 

40 

06 

62 

2A 

A168 

60 

76 

60 

00 

10 

10 

00 

02 

58 

SUM ： 

11 

71 

5C 

8D 

20 

IE 

86 

2613F4 

A170 

20 

20 

22 

22 

62 

62 

06 

FF 

4D 

A178 

02 

62 

62 

06 

06 

40 

04 

04 

lA 

A180 

46 

76 

76 

42 

60 

64 

46 

76 

F4 

A188 

00 

10 

FF 

02 

00 

20 

FF 

02 

32 

A190 

22 

FF 

02 

62 

42 

FF 

07 

04 

Dl 

A19a 

44 

16 

76 

76 

00 

00 

62 

46 

巨巨 

A1A0 

40 

00 

10 

00 

10 

00 

20 

FF 

7F 

A1A8 

02 

02 

22 

20 

62 

FF 

02 

06 

AF 

AIBO 

FF 

04 

60 

04 

44 

62 

60 

76 

巨 3 

A1B8 

00 

00 

62 

60 

64 

00 

10 

00 

36 

A1C0 

10 

00 

20 

FF 

02 

02 

22 

20 

75 

A1C8 

02 

62 

06 

FF 

04 

62 

60 

04 

33 

A1D0 

44 

62 

60 

76 

00 

10 

62 

60 

4E 

AIDS 

46 

40 

10 

FF 

02 

20 

FF 

04 

良 A 

A1E0 

22 

22 

02 

42 

FF 

05 

62 

60 

4F 

A1E8 

04 

44 

64 

46 

4'1 

10 

10 

62 

B8 

SUM: 

D1 

81) 

61 

C3 

6F 

2F 

9F 

8A 0-156 

AIK0 

60 

76 

40 

10 

FF 

02 

20 

FF 

46 

A1F8 

04 

02 

22 

22 

06 

FF 

02 

60 

B1 

A200 

76 

00 

62 

60 

04 

04 

44 

44 

C8 

A208 

46 

10 

10 

62 

60 

76 

40 

10 

EE 

A210 

FF 

02 

02 

20 

FF 

04 

02 

22 

4A 

A218 

10 

FF 

02 

62 

76 

00 

62 

60 

AB 

A220 

40 

04 

44 

62 

76 

10 

10 

62 

K2 

A228 

62 

76 

00 

10 

FF 

02 

02 

20 

OB 

A230 

FF 

03 

22 

20 

22 

10 

FF 

02 

77 

A238 

62 

62 

00 

62 

62 

70 

04 

04 

00 

A24 0 

62 

76 

10 

10 

62 

62 

76 

10 

42 


A248 

FF 

03 

20 

FF 

04 

02 

20 

02 

49 

A250 

06 

FF 

03 

60 

60 

62 

62 

70 

FC 

A258 

04 

62 

62 

76 

10 

10 

62 

62 

22 

A260 

76 

10 

FF 

03 

20 

FF 

05 

22 

C 巨 

A268 

02 

5 A 

FF 

4F 

3C 

3E 

3C 

3 臣 

9E 

SUM ： 

15 

AC 

Dl 

A1 

09 

24 

BA 

018C72 

A270 

7 巨 

7 巨 

3A 

7E 

3E 

3C 

3C 

3E 

A8 

A278 

3 じ 

3E 

7E 

7E 

3A 

7E 

3E 

3C 

A8 

A280 

3C 

3 巨 

3C 

3E 

7 巨 

7 巨 

3A 

7E 

A8 

A288 

3E 

3C 

3C 

3E 

3C 

3E 

3E 

7 巨 

2A 

A290 

3A 

7E 

3E 

3C 

77 

FF 

4F 

07 

FE 

A298 

FF 

27 

5A 

FF 

4F 

3C 

3E 

3C 

84 

A2A0 

3E 

7E 

7E 

3A 

7E 

3E 

3C 

3C 

A8 

A2A8 

3K 

3 じ 

3E 

7K 

7E 

3A 

7E 

3E 

AA 

A2B0 

3C 

3C 

3 巨 

3C 

3E 

7E 

7E 

3A 

66 

A2B8 

7E 

3E 

3C 

3C 

3E 

3C 

3E 

3E 

2A 

A2C0 

7 巳 

3A 

7E 

3E 

3C 

55 

FF 

4F 

53 

A2C8 

05 

FF 

27 

5A 

FF 

4F 

3C 

3E 

4D 

A2D0 

3C 

3 巨 

7E 

7E 

3A 

了 E 

3 巨 

3C 

A8 

A2D8 

3 じ 

3E 

3C 

3E 

7E 

7 巨 

3A 

7E 

A8 

A2E0 

3E 

3C 

3C 

3E 

3C 

3E 

7E 

7E 

6A 

A2E8 

3A 

7E 

3E 

3C 

3C 

3E 

3C 

3E 

26 

SUM ： 

16 

7E 

D7 

B1 

DB 

FF 

62 

AE 76BF 

A2F0 

7E 

7E 

3A 

7E 

3E 

3C 

11 

FF 

3E 

A2F8 

04 

10 

FF 

03 

11 

FF 

05 

10 

3B 

A300 

FF 

03 

11 

FF 

05 

10 

FF 

03 

29 

A308 

11 

FF 

05 

10 

FF 

03 

11 

10 

48 

A310 

FF 

02 

11 

FF 

04 

10 

FF 

04 

28 

A318 

11 

FF 

04 

10 

FF 

04 

11 

FF 

37 

A320 

04 

10 

FF 

04 

11 

FF 

04 

10 

3B 

A328 

10 

01 

FF 

27 

00 

3C 

3E 

7E 

2F 

A330 

3A 

7 巨 

3A 

7E 

3E 

3C 

00 

3C 

26 

A338 

3E 

7E 

3A 

7E 

3A 

7E 

3E 

3C 

A6 

A340 

00 

3C 

3E 

7E 

3A 

7E 

3A 

7E 

68 

A348 

3K 

3C 

00 

3C 

3E 

7 巨 

3A 

7E 

2A 

A350 

3A 

7E 

3E 

3C 

5A 

FF 

27 

00 

B2 

A358 

10 

FF 

02 

50 

10 

50 

FF 

03 

C3 

A360 

00 

10 

FF 

02 

50 

10 

50 

FF 

C0 

A368 

03 

00 

10 

FF 

02 

50 

10 

50 

C4 

ぶ! 

UQ 

A q 

C 9 

OtD 

13 

02 

VO 

70 1 

27 B 1 

A370 

FF 

03 

00 

10 

FF 

02 

50 

10 

73 

A378 

50 

FF 

03 

11 

FF 

27 

5A 

5A 

3D 

A380 

37 

5A 

5A 

7B 

5A 

5A 

58 

3F 

B1 

A388 

58 

00 

7F 

58 

00 

40 

44 

C0 

73 

A390 

40 

40 

C0 

40 

FF 

02 

A0 

20 

41 

A398 

78 

A0 

20 

78 

4 4 

FF 

02 

80 

75 

A3A0 

FF 

0A 

44 

FF 

04 

46 

46 

80 

5C 

A3A8 

FF 

06 

40 

FF 

02 

44 

FF 

04 

8D 

A3B0 

46 

46 

80 

FF 

03 

40 

FF 

02 

4F 

A3B8 

44 

44 

40 

FF 

03 

46 

FF 

02 

11 

A3C0 

80 

80 

40 

FF 

05 

44 

40 

FF 

C7 

A3C8 

03 

46 

80 

80 

40 

FF 

06 

4 4 

1)2 

A3D0 

40 

FF 

02 

46 

46 

80 

40 

FF 

8C 

A3r)8 

0B 

46 

R0 

40 

FF 

07 

44 

40 

9B 

A3E0 

FF 

02 

46 

46 

‘10 

FF 

03 

‘14 

13 

A3E8 

44 

40 

FF 

02 

44 

44 

40 

40 

8D 

SUM: 

2F 

23 

87 

K5 

B5 

El 

38 

97 8 1 Kf. 

A3F0 

46 

40 

FF 

04 

4'1 

44 

•J0 

FF 

50 

A3F8 

02 

44 

44 

40 

FF 

07 

44 

40 

54 

A400 

FF 

14 

80 

FF 

08 

*16 

46 

40 

66 

A408 

FF 

02 

80 

FF 

06 

47 

47 

FF 

13 

SUM : 

46 

9A 

43 

4 2 

51 

D8 

1 i 

7E EFF5 


.，リス h 4 圧縮展開部ソース 


7F70 

7F70 

7F70 

7F70 

7F70 

7F70 

7F70 

7F70 

7F70 

7F70 

7F70 

7F70 

7F70 

7F70 

7F70 

7F70 

7P70 C3 89 7F 
7F73 C3 76 7F 
7F76 

7F76 DD 21 06 40 
7F7A 21 00 80 
7F7D 01 FF 39 
7F80 CD 9D 7F 
7F83 CD BA 03 
7F86 C3 AD 00 
7F89 

7F89 DD 21 00 8Q 
7F8D 21 00 40 
7F90 01 0F 24 
7F93 CD C9 7P 
7F96 CD BA 03 
7P99 C3 AD 00 
7F9C C9 
7F9D 

7F9D DD 7E 00 
7FA0 77 
7FA1 DD 23 
7FA3 ED A1 
7PA5 K0 
7FA6 DD BE 00 
7FA9 20 F2 
7FAB DD BE 01 
7FAE 20 ED 


ORQ $7F70 


PLE3S 

IX = MOTO ADDRESS 
ML = SAKI ADDRESS 
BC = DATA LENGTH 


OBJECT 

IX = MOTO AYUKU DATA ADDERSS 
HL = TENKAISAKI ADDRESS 


5 

6 


BC = AYUKU DATA LENGTH 


21 

22 


27 

28 
29 


し D IX, $4000 
LD HL,$8O00 
し D BC,$79FF-$400O 
CALL P し ESS 
CALL )3 白 A 
JP $AD 
A 

し D IX, $8000 
し D M し,， 4000 
し D BC,$A40F- が000 
CALL OBJECT 
CALL $3BA 
JP $AD 
RET 
t 

し D A,(IX) 

し D (HL),A 
INC IX 
CPI- 
RET PO 
CP (IX) 

JR N 之 , P し ESS 
CP (IX+l) 

JR N 之 , PL 巨 SS 


7FB0 36 FF 
7FB2 23 
7F 日 3 36 00 
7FB5 

7FB5 ED A1 
7FB7 2B 
7FB8 EO 
7FB9 DD 23 
7FBB 34 
7PBC 28 08 
7FBB DD 7E FF 
7FCI DD BE 00 
7FC4 28 EP 
7FC6 
7FC6 23 
7FC718 D4 
7FC9 

7FC9 DD 7E 00 
7FCC 77 
7FCD DD 23 
7FCF ED AI 
7FD1 EO 
7FD2 DD 7E 00 
7FD5 FE FF 
7FD7 20 FO 
7F1)9 DD 5E FF 
7FDC DD 23 
7FD 巨 ED A1 
7FE0 2B 
7FEI EO 
7FF2 DD 56 00 
7FE5 DD 23 
7FE7 ED A1 
7FE9 2H 
了 FEA EO 
7FED 
7FEB 73 
7FEC 23 
7FED 15 
7FEE 20 FB 
7FF018 D7 


44 LD (HL) ,-1 

45 INC HL 

46 LD (HL),0 

47 P し A 

48 CPI 

49 DEC HL 

50 RET PO 

51 INC IX 

52 INC (HL) 

53 JR Z,P し ESSX 

54 LD A,(lX-1) 

55 CP (IX) 

56 JR Z,PLA 

57 PLESSX 

58 INC HL 

59 JR PLBSS 

60 OBJECT 

61 LD A,(IX) 

62 し D (M し ）, A 

63 INC IX 

64 CPI 

65 RET PO 

66 LD A •( け） 

67 CP -1 

68 JR N 之 ， OBJECT 

69 LD E,(rX-1) 

70 INC IX 

71 CPI 

72 DEC H し 

73 RET PO 

74 し D 0,(IX) 

75 INC IX 

76 CPI 

77 DEC HK 

78 RET PO 

79 OB 

80 LD (HI.) ,E 

81 INC H し 

82 DEC D 

83 JR ル OB 

84 JR OBJECT 


152 Oh ! X 1990.2. 





























愛読者プレゼント 


プレゼントの応募方法 


とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべて 
ご記入のうえ，希望するプレゼント番号をはがき 
右下のスぺースじひとつ記入してわ申し込みくだ 
さい。締め切りは1990年2月18日の到着みまでと 
します。当選の発表は1990年4月号で巧います。 



ポニーキヤニオン巧 03(221)31 51 


〇ウルティマ m 


Xl/turb 日用 
5"2□版 S 枚組 

8,800 円 

3名 

ウルティマシリーブ移植第 
4弾。操作性もよくなって， 
いままでのウルテイマとは 


ひと時違ラカンジだ。 


シンキングラビット巧 0797(73)31 13 


@倉庫番 

パーフエク h 

X 郎邮日用 5"2 HD 版 

6,800 円 

3名 

あの倉庫番がパワーアップ 
して登場。 ステージは 全部 
で3日日が上ち。当分の間は楽 



しめそラ。 



システ厶ハウスオー巧 075 (822) 4408 


© 

G6 日 KD 

X 關日邮用 5"2 HD 版 

22,000円 

吕名 

ずでに発売されているグラ 
フィックツール G 郎 K のパ 
ージョンアップ版。己ちの 
方に。 


ボーステック巧 03(708)4711 



0 


Oh ! X 特製ビニールファイル 


日が1組 1日名 

ひさびさじ Oh ! X オリ 
ジナルグッズをプレゼ 
ン h 。 今回は，書類を 
はさむのじ便利なビニ 
ールファイルを己枚1 
組で10名に。 



12巧号プレゼント当選者 


特則モニタプレゼント田 X68000 PRO (を庫場:）山本巧成图カラーイ 
メー ジ ユニット （埼玉県）伊藤篤固熱転写カラープリンタ（に島県） 

岡本真 一 圃サイバースティック（まま都）窩橋政秀（大阪府）玉井和 
孝（和歌山県）松嶋明を固トラックボール（まま都）增田秀樹（神奈 
川県）を山な雄（長野県）か山智固 Ccompiler PRO-68K (高知県）狩野 
まり子巧] 0S-9/X 68000 (兵庫県）中を奠一圓グラフィックライブラ 
リ V0 し 1&V0 し 2 (愛知県）稲垣治央安尾文教（京都府）山本敦史圃 
ソングライブラリ（北海道） 巧 JII 学（千葉県）鈴木美伸（奈良県）大槪 
宾道晒ゲームソフト（宮城県）西條勝斎藤成が（福島展）柴崎誠 
(栃木県）巧巧雅孝（お岡県）小沢ネ日也愛新をプレゼント四維新の 
嵐（靑森県）今井懷一（岩手県）藤原誠二（埼玉県）菊田仁個ウルテ 
ィマ n( ま京都)唐木保ミ井田孝欧（福を巧）瞒原孝哉 圆 SUPER DEV 
に E MONITOR 叮"（北海道）加藤を（岡山県）=宅を典頤 DIGITA しに 
TRAINER (栃木県）山口新悟圆プログラミング言語 C (埼玉県）野崎 
を（神奈川県）是枝浩巧圃清涼飲料水（山口県）田原孝 

が上の方々が当選されました。おめでとうございます。商品は版次発 
送いたしますが，入荷状況などじより遅れる場合もあります。また，公 
正取引委員会の告示じより，このプレゼントじ当選された方は，この号 
の他の 巧貨 じは当選できない場合がありますので，ご了承くださし、。 

(価格はすべて消費税別です） 
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PENGUIN 


a™ 
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NEW PRODUCTS 


X 朗邮日用ディスプレイ 

CZ-604D/CU-14HD/ 
CU-21HD/XV-1 邮 R 

シャープ 


CZ-604D 



シヤープから，デイ スフ。 レイ3製品と RG 
B 列•応、の液晶プロジェクターが発売される。 
発売されるのは， X 68000 シリーズで使用で 
きる14型の 「 CZ -604 D (グレイ- GY ， 鼎- 
BK )」 （価格末定）， XlturboZ などで使用で 
きる14型の 「 CU -14 HD 」 （価格末を）， X 6 
8000シリーズ I : XlturboZ などで使用できる 
21型の 「 CU -21 HD 」 （148, 000円）のデ ィス 
プレイ3製品と X 68000 や XlturboZ などで 
使用できる液晶プロジェクター 「 XV -100 民」 
(550, 000円）。 

CZ-604D (周波数モード 15kHz ， 31kHz) 

と CU-14HD (同 15kHz ， 24kHz) は，それぞれ 
ドットピッチ 0.31mm の 14 型高解像度ハイコ 
ントラストデ、イスフ。 レイ。 「 CU-21HD 」 （同 
1な4 Oh ! X 1990.2. 


15kHz, 24kHz，31kHz) はドットピッチ 0. 52 
麵の21型フラットスクェアな解像度ハイコ 
ントラストデイスプレイ。 3 機補と も， 30 
W のステレオアンプと 着脱可能な専用 スピ 
—力 一 2つ力すか厲してわり，パソコンの 
FM ステレオ 音源 にら が応 、できる。 を機種と 
むケーブルとチルトスタンドは付•構。 

XV-100R は，幽而サイズとして儀大100イ 
ンチからお小25インチまでを肖がに選べる 
TFT 液お，ノリ、ル3原色シャッター方式採用 
のプロジェクター。解像唆は 234X382. 5画 
素。入乃信号は， f 追米の NTSC コンポジット 
ビデオ信号や S (七パレート Y/C) 信号り^外 
に15ピン D-sub 型 RGB 信号にも対おしてい 
る。なわ RGB 借号入か i 本は， 320X200 ドッ 
卜相当の解像度で使用する。 

〈問いなわせた〉 

シャープ㈱巧 06(621) 1221， 03(260) 1161 

X 郎邮日用メモリボード 

KGB-X 郎 PRK 

計測巧研 



計測ネ支硏から，数値满なプロ七ッサ装備 
の X 68000 巧 j 峭設メモリボード 「 KGB - X 68 
PRK シリーダ」が発売された。メモリ 1 MB 
の KG 艮- X 68 P 民 K -11 (96, 0001り）， 2 MB の 
同-12 (112, 000円）， 3 MB の同-13 (136, 000 
円）， 4 MB の同-14 (160, 0001り）の4製品で， 
拡張スロットに差し込んで使川する。を製 
品とら数値敵劈プロセッサ MC 68881を実装。 
数値满算プロ七ッサなしは，をれぞれ38, 0 
00円巧い。なわ，ネ刀期型 ACE ：， PRO などは 
メモリを 2 MBia 上にしてわく必要がある。 
〈問い合わせ先〉 

㈱ 計測な研巧0286 (22) 9811 


X 郎邮日用 MIDI ボード 

SX-68M 

システムサコム 



システムサコムから， X68000 用 MIDI イン 
タフェイスボード 「SX-68M」 が発売 された。 

SX -68 M は，純化品と機能的には互換性を 
保もつつ，19,800円と低価格を実現したら 
の（純正品は26,800円）。また純正品と異な 
り，使用頻度の少ないマルチトラックレコ 
—ダー用テープシンク端子は省き，使用が 
象を MIDI 演奏のみに絞っている。ケーブル 
は，変換ヶーブルを用いず直接 MIDI 用 DI 
N コネクタを差しをめるようになってわり， 
X 68000 の拡張スロットまたはが:張 I / O ボッ 
クスに差し込んで使用する。 

ボードの販売は，同社で販売している， 
「38 -方 キロの 虚空」 や「メタルサイト」など 
MIDI 対応 ゲーム ソフトが增え， FM 音源だ 
けではもの足りないと感じはじめたユーザ 
—が増えると同時に，ローランド社の提鳩 
するデスクトップミュージックの概念が広 
まり MIDI 楽器が普及してきたことに対応 
した L いうもの。 

〈問い合わせ先〉 

㈱ システムサコム巧 03 (635) 5145 

電子システム手!振 

PA-8600 

シャープ 

シャープは，ハイコントラスト液晶を採 
用し，9大機能を搭載したハイグレードタ 
イプの電子システム手帳 「 PA - 8600」（28,0 
00円）と和英辞書カード 「 PA -7 C 45」 （13,0 
















PA-8600 


00 円）の販売を開始する。 

PA - 8600は， FSTN 方式のハイコントラス 
卜液晶を採用したためコントラスト比がお 
米製品である PA - 8500に比べて約 2. 5倍と鮮 
巧な表示が可能である。また，電話帳，ス 
ケジュール，カレンダ_, メモ，電卓，時 
計，世界時計，日数計算，通貨換算機能の 
9大機能を搭載している。 

使用する 1 C カードは f 追米の製品と置換性 
があるため，現在（館究予まも含む）の26 
種類の 1 C カードはすべて使用可能。表示の 
際は，お前，会社お，電韶ホ号， FAX 番号 
を一画酣に表示でき， 32 K バイトのメモリ 
を搭載しているので，报大で約660人分の 
データ（名前と電話番号）が登録できる。 

齡 -7 C 45 は，収録語は U 本語41，094語， 
英語46,808語の実用和典辞掌。一般語のは 
かビジ木ス用語，日本义化特色語，槪川表 
現，人名，地おなどもが戦，学湾機能らある。 
<閒い合わせ化> 

シヤープ ㈱ 巧 06(621) 1221， 03(260) 1161 


パーソナルファクシミ U 

UX -2 日 

シヤープ 



シャープから，留守ホ電話内蔵の G 3 ファ 
クシミリとして 「 UX -20」 （168, 000円）が 
発売された。電韶がかかってきむ場合 ， FAX 
か通常音声かを判断して尚動的に切り转え 
ることができるもので，个在時には留守巧 
電話の機能も果たす。 

FAX は，送信，'夏•信とも B 6 〜 B 4 サイズが 
巧える G 3 が化のもの。通信速度は，嚴乂9600 
bps で高速モード H 寺で A 4 サイズの用紙を15 
がで送ることができる。 CCD カメラのをを 


線の密度は，ちが8本/ mm で，副が精細モー 
ド時で15.4本/ mm ， 离速モード時で 3.8 日本/ 
mm 。 5枚の連続自動給紙が可能。 

電話機は，マイクロカ七ットテープ方式 
の留守巧電話機能など一般の多槪能電說の 
機能はもっている。まむ，すでにある電韶 
機との I 川で較送する親子電話機として使刚 
するこ t も可能。 

〈問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 巧 06(621) 1221， 03(260) 1161 
3. 5インチフロッピー 

MF /2 HD 巧6 

住友スリーエム 

MF/2HD 256 



住おスリーエムは，カラーの义5インチ2 
HD フロッピーデイスク 「 MF /2 HD 256」の 
敝売を閒始した。近年パソコンやヮーブロ 
のフロッピーの主流は 3. 5インチに移巧しつ 
つあると同時にカラーフロッピーでが報化 
理を巧うことが增えてきむことにが応しむ 
もの。標準色に加えてコスミック.アイボ 
リー，ウインデイ•ブルー，ミステイ•グリ 
—ン，スモーキ_ • ブルーの4色が発売さ 
れ，を別の憎報鞭理に活用できる。伽恪は， 
オープンプライスを採用する予を。 

〈[巧いなわせ化〉 

化をスリーエム ㈱ 巧 03(709)8111 

BOOKS 


て IM , 岸^^—， 


今日から電子手幌こしましょう 

ビー •エヌ•エヌ 

本费は，生活の一部として電子手帳をい 
かに活川できるかという ユー ザ' 一のニーズ 
に 応えた ハウツー 本。 

まずは，「電子手帳って何？」で機能と基 
本操作法を紹介し， 「ューザー 事例」でみ ュ 
ーザーの使州例を紹介，「機能別使川例」で 
はお訊帳機能やスケジュール機能などのわ 
いしい使け j 方’法を紹介，「仕事別利川のしか 
た」では職業やな職に応じむ利川ぶ，をう 
して「知って得するワザ」でおワザにいむ 
るまでを解説している。 


巧 



今日から 
電子手帳に 
しましよう 


特に，ユーザー事例では嗅;化のユーザー 
に実名で （？） 背場してもらってわり，ろ人 
の個性が現れていて而4い。内'がはイラス 
卜や-乎書き义字をたくさん使って，巧芋が 
苦手だというマンガ化•化にが)心しむものに 
なってわり， ハウツー 本というよりも説み 
もの的な要素が人きい。お子乎-帐を使い始 
めむ初心者は一読を。 

粟野が夫著 

A 5 判，232 ぺ ージ， し 8001り 
〈問いなわせ-化〉 


㈱ ビ_ •ェヌ•ェヌ巧 03 (238) 1323 


X 6 卵卵環境八ンドブック 

卫学社 


X68000 環境 

ハンドブック 


X 68000 の フアンクシヨンコールと I 0 CS 
コー ルを詳細に解説する こ とによりプログ 
ラミング環境を儀備しようという本。 

を1：部 Human 68 k では， Human 68 k の内部 
動か，フアンクシヨンコール， II 本,訊フロ 
ントフ。口七ツサ，巧動小数点满なパツケー 
ジなどについて解説。お2部 I 0 CS コールで 
は， I 0 CS を使う予備知諭ハード基礎知觀 
使川ぶ法などを解説。それぞれの窜でサン 
プルプログラムを化賊しているむめプログ 
ラミングが容易。まむ，が錄として多数の 
参考な料と S 民 AM 起動プログラムや•お驻型 
プログラムの作成法などが胁ってぉり ，X 
68000でプログラムを作成しようといった人 
は一読を。特にマシン語でプログラムを柳 
おしようという人にわすすめ。 

巧沢 I に敕/巿傾け义おが^ 

B 5 判，499ページ，3,000円 
〈問い合わせ先〉 

㈱ 工学社巧03 (375) 5784 



‘‘ i たの的 

X68000 

けけ 
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FILES ah/AX 


このインデックスは，タイトル，を記一 
筆者名，誌名，月号，ぺージで構成されて 
います。あわただしかった年末年始も過ぎ， 
本来のぺースを取り戻しつつある今日この 
ごろ，きさに負けず頑張ってくた’さい。 


をち文が 

I / O 工学社 

ASCII アスキー 

テクノポリス徳間書店 

プロセッサ巧術評論社 

POPCOM 小学館 

マイコン電波新聞社 

マイコン BASIC Magazine 巧ぶ新曲社 

LOGIN アスキー 


— 舰 
胞 

► The News File ! 

輝け！ ぼくらのデータシヨウ’ 89 速報だぁ一。晴'海の 
国際見本ホ会場で， 10 月 24 — 27 日の間斤われたデータシ 
ヨウの模様を紹介。——編集部， LOGIN , 23 号， 38-39 
PP . 

►コンピユータ-力一 in 幕張メッセ 

コンピユータと車の未来を，第 28 回ま京モーターシヨ 
ウじ見る。安全走行と快適ドライビングのための，わ互 
いの融合を考える。——編集部， LOGIN , 23 号， 164-167 
PP . 

► Item Collection 

シャープの旧 M コンパチ32ビットワークステーシヨン 
は， 大型で高性能なカラーあ晶 ディスプレイ。 PC -804 I 
を紹介。——編集部， LOGIN , 23 号， I 95 p . 

►ネットワ—力—.ホリック第12回 

セガのメガドライブを使ったネットワークを紹介して 
いる。そのほか，アスキーネットが9600 bps じ対応した 
ことなどじついてレポート。——編集部， LOGIN , 23号， 
250-253PP. 

►特集歳末 パソコン 腑入ガイド 
予算に合わせた パソコンの 選び方から，を機種别ニユ 
—ソフト 含有率な ど， これから新しい パソコンを 赚入し 
ようとしている人の参考じなる記を を 巧載。——編集部， 
LOGIN , 24 号， 160- 169 pp . 

►ネットワーカー • ホリック第 13 回 

日本一の会員数を誇る大手ネット， PC-VANo その幻 G 
のミユージシャンズ-スクェアや QLD 画像通信などを紹 
介。編集部， LOGIN , 24号， 252-253PP. 

► COMDEX Fall '89 

ラスべガスで行われたコンピユータシヨウ COMDEX の 
レポート。 EISA マシンの登場など。——瞄山弓ム敏， ASCII , 
I 月号， 266-267 pp . 

►スーパーコンピユータの展望 

急速に広がりを見せ始めたスーパーコンピユータ。そ 
の歴史と用途，また代表的な機裡として，クレイシリー 
ズをレポー トする。 ——編集部. ASCII , I 月号， 349-35 

6 pp . 

►やまさんのアルゴリズム•ブック 
対話形式で進をるアルゴリズム諾座。使用言語は C 。 
今回は配列の検索じついて。——やまさん，マイコン， 

I 月号， 232-235PP. 

►ホ井重里氏，究極のモノポリーゲームを語る 
パソコンを使った，モノポリーの究極の楽しみ方じつ 

いての対談。-戸秀お，マイコン， I 月号, 276-282 

PP . 

►ビジネスマンの巧報营巧術 


電子手帳の機能的活用まじついて見つめ直す e ——巧 
田洋 一 ，マイコン， I 月号， 290-292PP. 

►新春シスオペ座談会 in 大阪 

4人のシスオペが NET じついて自由に対談。開局の苦 
労，大阪の NET の特徴など。——編集部，マイコン ，I 
巧号， 328-33 Ipp . 

MZ-80K/C/1200/700/1500 

MZ -700/1500( S - BASIC ) 

► PARA BALL 

空から降ってくるボールを地上に落とさないようじ， 

特殊ビー厶で対抗する。-わもて★かける，マイコン 

BASIC Magazine , I 月号， 130-131 pp . 
MZ -700/1500( Hu - BASIC ) 

►はるかなるボンドマン 

15歳の生まをえんじよいするためじボンドマンはバズ 
ルを解く。ボンドを巧って数字を消していくバズルゲー 
厶。——まっぴ，マイコン BAS に Magazine , I 月号，132 
-1 33 pp . 

MZ -1500 
►誌上公開質問状 

MZ - I 500 のフアン クシ ヨン • ラベルの シー ルと カバー 
を入手するには。 —— PEGUSUS , マイコン BASIC Magazi 
ne , I 月号， 63 p . 

► TALK に TAN 

世界のを地でモンスターが多発！ この村「トルキス 
タン」もそれは例外ではなかった……。難解 I 画面 RPG 。 
—— FROG , マイコン BAS に Magazine , I 月号， 134-136 
PP - 

MZ - 扣 B/ 2000 /2500/2B 邮 . 

MZ -2000/2200/2500(1 Z 001) 

► NEW - PUZZLEI 6 

16枚の数字の書かれたパネルを化べ替えて遊ぶパズル 
ゲーム。—— YAMAT 0, マイコン己 AS に Magazine . I 巧号， 
137- 138 pp . 

MZ -2500 

►会ミき趣巧れ一た 「 S -28 号 」 FUMI - Version 
Xlturbo じ87キ6月じ発表された 「 S -28 号」をパージョ 
ンアップしながら移植。一~おを巧，マイコン， I 巧 
号， 220-228 PP . 

MZ - 2500 ( M 25 -BAS に） 

►風の迷宮 

フワフワを操って，風に吹き飛ばされたりブロックを 
巧したりしながら出口へ向かう。全10面。——謎のバズ 
ル大巧きわじさん，マイコン BAS に Magazine , I 巧号， 
139- 140 pp . 



どうして旧 M が21世紀へ挑職しなければならな 
いかというと，いままでのやり方（中央集権型コ 
ンピユータシステ厶や I 台のマシンに複数の 0 S な 
ど）では通用しなくなったからである。そこで， 
SAA (システムズ•アプリケーション•アーキテクチ 
ャ）の登場である。本*は SAA へ至るまでの過程 
を，何人もの旧 M の社員を中'むじ描いたものであ 
る。旧 M の複雑な製品体系をまったく知らないと， 
数字を羅列した名称 (3090 や9370，3270など）や， 
英字3文字 （ MVS やら SNA ) が何が何だかわからな 
いかもしれないが，それはそれでよいだろう。 

SAA というのは，乱暴な言い方をすると，その巧 


雑な休系に（大型機から PS /2 まで） I 木のスジを 
通す作戦だ。古いァーキテクチャを引きずってい 
たせいもあるが，あの旧 M がこうして思い切った 
手を講じるくらいだからかなりのものなのである。 
旧 M じ興ホがある人なら，旧 M の製品体系がわかる 
し，わかりにくいと評判の SM じついて知ること 
もできてよし、。本文が難しくても，訳者解説がよ 
くまとまっているので，そちらを先に目を通して 
わくとよいだろう。 （ K ) 

旧 M 21 世紀への挑がマイケル•キレンま栗田 
昭平訳ダイヤモンド社刊巧03(504)6 4 〇3四六 
判293ぺージ2, 200円 
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FILES OlilIY 


Xl/turbo/Z 

XI シリーズ 
►誌上公開巧問が 

XI の PSG の音色の作り方の解說と，サンプルプログラ 
ムの紹介。ジョイスティック関数の解説と，サンプルプ 
ログラム。 Xltwin の HE システムを普通のテレビじつない 
で遊ぶことができるか？ など， XI 閒連の巧問に答えて 
いる。——多田太郎.マイコン BAS に Magazine , I 巧号, 
65 p . 

►を血ち校ドッジボール同好会 
八方向から飛んでくるボールをうけとめるゲーム 。 HP 

が0じなったらゲームォーバー。-お)井健也，マイコ 

ン BASK Magazine , I 月号，165- 166 pp . 

► ゴキブリ.ゾロゾロ 

大発生したゴキブリを食べるへピの物語。ゴキブリは 
がをどんどん産んでおえてしまう。自みのエネルギーが 

0 ( こなったらゲームオーバー。-細を8育夫， マイコン 

BASK Magazine , I 月号，167- 169 pp . 

► Let's Programming 

任意の多角形の面巧をホめるブログラムの宿題発表。 
HuBAS にを使った解答2題。——巧本健，マイコン ，I 
巧号， 243-252 PP . 

XI シリーズ + FM 音おボード 

► METAL HAWK 

ナ厶コの人なシューティングゲームのミュージツクプ 
ログラム。——上田腊 一 ，マイコン BAS に Magazine , I 
月号，1 99-20 Ipp . 

XI turbo シリ —ズ 

►ゲー厶がオレを呼んでいる！ 

HEROES OF THE LANCE を紹介，巧略。——く -みん, 
P 0 PC 0 M , I 月号， 84-85 PP . 

► 4 BLOCK 

エディットモード付きブロック消しゲーム。同じ色同 
±を4つ集めて•消していく。——小野泰開.マイコン BA 
SIC Magazine , | 月号，170- 172 pp . 

►なんでも Q&A X シリーズ 

Xlturbo で文字列を送受信するには？ 80巧プリンタで 
ハードコピーすると画面の右はしが义けるのはなぜ？ 
などの K 問に答える。一編集部，マイコン， I 月号， 
410-411 pp . 

X 關〇邮 

► NEW SOFT 

シューテイングゲームのメタルサイト，ナイトアーム 
ズ， A - JAX の3つと.開発中の倉巧番バーフ卫クト（ II 月 
発売）を紹介している。——編集部. LOGIN . 23号， 24- 


30 pp . 

► X 68000 新閒 

新着ゲー厶のモトス，バトルチェス，ファーストクイ 
-ン，シユヴァルツシルト，斬 〔 ZAN 〕 ~巧炎の時代一 
を紹介。 そのほかドット給講座. PDS の花道は X 68 化京 
版.四せ推命術を紹介。わ料理教室)(は， X 68000 の置き 
方にま目。——編集部， LOGIN . 23号，178- 183 pp . 

►ホ新ゲーム徹底解剖！！ 

ゼロ戰空中戦ゲーム， WINGS の巧略法，ステージ别ア 
ドバイスを解説。夢幻戦±ヴァリス n のマップ紹介。一 
—編集部， LOGIN . 口号， 230-233 PP . 

► NEW SOFT 

12月発売予をのアドベンチャーロールプレイングゲー 
ムレナ厶とアドペンチャーゲー厶神戸恋を物語，シミユ 
レーションゲー厶の斬 [ ZA 川一陽炎の時代一を紹介。一 
一編集部. LOGIN , 24号， 23-30 PP . 

► X 68000 新聞 

新着ソフト，スターコマンド， A - JAX . ラグーン，レナ 
し， Z ’ s トリフォニー•デジタルクラフトの紹介。 PDS は 
/iEmacSo X 68000 ドット給が室など。——編集部， LOGIN , 
24号，178- 183 pp . 

►あ新ゲーム徹底解剖！！ 

裝いもがたじほました X 68000 版フラッピー2を解剖！ 
登場するキャラクターやアイテ厶の紹介。"一編集部. 
LOGIN , 24号， 242-243 PP . 

► GAMING WORLD 

発売予定のゲー厶ソフト.アークス n . 愈庫をパーフ 
ェクト，ファーストクイーン，ガンマ•ブラネット，ラ 
グーン，そしてすでに発売中の A - JAX とナイトアームズ， 
メタルサイト. VBAL しハ•トル チェス， モトス，フラッ 
ピ ー2 を紹介。-一一-編集部，テクノポリス. I 月号.19 
-40 pp . 

► SOFT RADAR 

余庫番パーフェクトと. SUPER 大趙略マップコレクシ 
ョンを紹介している。 編集部， P 0 PC 0 M . I 月号， 

20-27 PP . 

►ゲー厶がオレを呼んでいる！ 

歴史シミユレーションゲーム，斬 [ ZAN ]~ 陽炎の時代 
-をず略。——硝生達朗， P 0 PC 0 M , I 巧号， 78-79 PP . 

► WE ARE THE X 68000 WORLD 

巧着ゲームのメタルサイト，ダンジョンマスター， V’B 
ALL , フラッピー 2,夢の戦±ヴァリス n . モトス，ラグ 
-ン.シユヴァルツシルト，の紹介。 編集部. P 0 PC 
0 M , I 月号，102- 107 pp . 

► MIDI 楽器音+内放音源でま装備 「 M 0 T 0 S」for X 68000 
で新体おを！！ 

II 巧に発売されたゲー厶ソフト「モトス J は MIDI 巧応。 
そのモトスをイまって MIDI のイまい方を解おしている。 

DEMPA マイコンソフト閒発ま，マイコン BASK Magazine . 


I 月号， 58-59 PP . 

►誌上公開質問が 

X 68000 EXPERT シリーズじは，ジョイスティック端子が 
ひとつしかないというのは本当か？ ディスブレイ CZ - 
602 D はステレオ対応か？また. S 端子は付いているか？ 
など。一-多田太郎.マイコン BASK Magazine . I ち号， 
65 p . 

► SPACE BATTLE 

2 人用ミサイル巧ち合いゲーム。ジョイスティック巧 
用。高橋秀之.マイコン BASIC Magazine . I 月号， 
173-174 pp . 

►でばぐ PR 068 K 

巧やボールをおがしてバグを退おするパズルゲーム。 

面エディット付き全15面。——巧井勝敏，マイコン BASI 
C Magazine , I 月号，175- 177 pp . 

►チヤレンジ！ X 68000 

巧巧ゲームの A - JAX | 夢幻教±ヴァリス D を紹介。 

一佐义間巧介，マイコン BASIC Magazine , I 月号， 276-27 

7阳. 

► Revirve 

Human 68 k 用のファイル巧活ユーティリティ。一 K.ls 
hikawa , I / O , I 月号， 234-240 pp . 

► YE 

ブログラ厶コーディング用のフルスクリーンエディタ。 
井本裕司， I / O . I 月号. I 99-207 PP . 

► AV WORKSHOP 

G 68 K Version 2- PR 0 とを巧訓練ソフト「音巧」の紹介。 
——き本親一郎， ASCII . I 月号， 394-396 PP . 

► VF 

ディレクトリを表示しながら巧数ファイルの操作指を 
が巧えるファイルのメンテナンス用ユーティリティ。- 
…仲田まを， ASCII . I 月号. 4 I 8-420 PP . 

► X 68000 化張ハードの設計と製作 

ROM ライタの設計/製イ乍と， ROM じついての解説。- 
中野弹，プロセッサ， I 月号，129- 146 pp . 

ポケコン 

PC - E 500 
►現代ミニ戰略 

オリジナル•シミュレーションゲーム。ポケコン版大 
教略。__巧藤善幸，マイコン BASIC Magazine , I 巧号. 
I 80- I 8 lpp . 

PC - E 500/ G 801 

►誌上公開質問状 . 

PC - E 500 で「ワークエリアガトレマセン J と表示され 
たが，どういうことか？ PC - G 80 I じスピーカーをつな 
いで BEEP 音 W 外の音を出す方まは？ -I am . マイコ 

ン BASK Magazine , I 月号， 63 p . 



コンピュータウイルス 

コンピュータを扱っていれば一度は耳じする言 
葉"コンピュータウイルス"。本含では，コンビュ 
—タウイルスとは何か，またその戚染経路は，な 
どを詳しく解説している。そのうえ，こういった 
ウイルス問題に対処するチェックリストや，ウイ 
ルスが原因なのかを該献する症状一お表も用を。 
また，ウイルスを回避するための具体策や，ワク 
チンの作り方（技術者向け）まで解説している。 
P . ファイツ / P . ジョンストン / M . クラッツ ま 上を 
ま彦/山本巧明訳日本経;る新曲社巧 03(270)02 
51 A 5 判206ぺージ 2,000円 



パソコンしま専科 

最近では，ビジネス書にもパソコンの’ことが書 
かれているせいか，電車のなかで必死にパソコン 
入門書と格關している中年ビジネスマンを見かけ 
る力<，本省に理解しているのかどうかは疑問だ。 
本書は，そういったパソコンネル。者を巧まじ，巧 
解しやすく解説されている。まじビジネス用途を 
ま本として書かれているが，パソコンの選び方か 
ら始まって，なんとかソフトを使いこなすまでを 
伝授してくれている。 

巧術砰論社編集部巧術巧お社 な 03 (225) 3293 
A 5 判174ぺージ1,400円 
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Z’sSTAFF PRO-68K で作った 
ZIM フ アイ ルを Human68k ver 
2.0 のシェルの前にタイトルと 
してま示したいのですが，どのようじした 
らよいのでしようか。また，このタイトル 
をま巧させて CONFIG.SYS のあとじ CO 
MMAND.X じできないのでしようか。 

宮城巧モ葉巧明 
っまり Z’sSTAFF で描い た CG 
を TITLE.SYS の化わりに表示 
して起動 J したいと いう ことでし 
よ うか。 Z ， sSTAFF ( 新パ、ージョン）のユー 
テイリテイデイスクじは *. ZIM ファイル 
を刚耐上に表示する ZIMLOAD.X が乂っ 
ていますから，をれを使えば画面に絵を表 
示することは简単にできますね。 

それならば Human2. OU 降追加された 
CONFIG.SYS の PROGRAM 指定を使っ 
て CONFIG. SYS の中で， 

PROGRAM = ZIMLOAD SAMPLE. ZIM 
というような 1 巧を追加するだけで満足な 
動作結果が期待できをうですが，これだと 
パ、スェラー が発坐してしまいうまくいきま 
せん。だいたい起動時じは画面モードが 
512X512 の 65536 色モードじらなっていま 
せん。 

ところで，ふっう Human は起動がに 
CONFIG.SYS の中で TITLE (Human2.0 
U 降追加）によって指をされたファイル， 

IJ ス hi 


もしくは TITLE . SYS が存なすれば，をれ 
をタイトルとして4枚あるテキスト闽而の 
うちの1枚に表示します。この場合じはデ 
バイスドライバの組み込み経過などを画牺 
に一切表示せず自動的に VS . X が実行され 
ます。これを利用してかのような方法を使 
ってやればうまくいきをうです。 

1) タイトルを表示しないような TITLE . 
SYS を巧意する。 

2) CONFIG . SYS の中に， 

PROGRAM = COMMAND .X ZIM.BAT 

を加える。 

3) ZIM . BAT の中で勵而モードの設定や 
晒像の読み込みを行う。 

リスト1じ 1) の要望を満たす TITLE . 
SYS を作成するプログラムを示します。こ 
れじついては TITLE.SYS のフォーマット 
が正確にわからないのでいい加滅なプログ 
ラムになっています，とあらかじめ断って 
ゎきますから変な突っ込みはしないでくだ 
さい。 

で，どのように無表示じしているか t い 
うことだけ備単に説明します。テキスト顾 
面は実晒面が 1024 X 1024 ドットのビットか 
らなる画面です力す，画丽じ表示されている 
範凹は SCREEN 命令で指をされている画 
雨モード！:同じになっています。たとえば 
512 X 512 の画面モードに設定されている場 
合にはテキスト画面も実画雨の一部である 
IJ ス h 2 


512 X 512 の部分しか表示されないわけです。 
Human が起動するときじは 768 X 512 ドット 
の画面モードですので，このプログラムで 
は TITLE . SYS の中のタイトル表示の左上 
始点を（0,512)じ变更してやります。をうす 
ると画面に出ていないところ（実画面）じ 
はタイトルが普き込まれますが，表示画面 
の外なので画面には表示されないといった 
ことじなります。らうひとつ shell $ にはシ 
エルとするプログラムネームを指をします。 
をの下のを数 k には shell $の文字おを指 
をします。請が横道にをれますが shell $じ 
COMM AND . X をキ旨まして左上始点を巧 
更しないようにすればタイトル表示の後ろ 
じ COMMAND.X になる TITLE.SYS を 
作ることができます。 

なわ，このプログラムの実斤の前にはあ 
らかじめ TITLE . SYS をルートデイレクト 
リ上に コピー してわいてください。じ[後 
TITLE . SYS はこの変更したルートデイレ 
クトリ上のものをネ旨しまず。 

次に 2) のような1行を CONFIG . SYS に 
追加します。最後に ED などのエディタを使 
ってかのようじ入力します。 

SCREEN 1，3，1 
ZIMLOAD SAMPLE.ZIM 
これを ZIM . BAT のフ アイ ルネームで保 
存します。この例だと起動するシステムデ 
イ スクの中に ZIMLOAD . X と画像データ 




10 /» save "b:title_ 田 ake.baa" 

20 /* — 

30 /» JIHft^TITLE. SYS をかる 
40 /» 

50 int i , J ,k 
60 atr dummy 
70 char a(69) 

80 8tr 8hell$="co 田田 and.x" /» shell が 
90 k=9 /» shell! 

100 /* 

110 viait() 

120 /t 

130 j=fopen("b ； title.ays","rw") 

140 fread(a, か， J) 

150 /* 

160 a(60)=e ： a(61)=0 /# X£fl( = a(60)*256+a(61) 

170 a(62)=2:a(63)=0 /» Yg 樣 =a(62)»256+a(63) 

180 for i=8 to 8+k 

190 a(i)=aBc(mid$(Bhell$ 1 1-7•1)) 

200 next 
210 パ 

220 fBeek(j,e,e) 

230 fwrite(a,70,j) 

240 fclose(J) 

250 print "が了しました." 

260 end 
270 /» 

280 func wait() 

290 print "ドライブ 1 じ変更したいシステムを挿入して < ださい •" 
300 print "ホか！!ザきたら巧かキーを巧してください." 

310 dummy=inkey$ 

320 endfunc 


10 /t save "wp henkou.bas" 

20 /t — 

30 /« WP . X がうつとうしくなくなる （89/02/10 Ver し 01 対な） 
40 /* 

50 /* 撕のが 67* ログラム 

60 /家 

70 int ai,bi 


80 Btr dummy,ver,checks" 1 .01" 
90 /» i 

100 cla 


0. 獻後.. 
し Hfi * 换 I 

2. 一儲か 

3. 换 I 


どれを道びま 


r. 

すか"； 


110 print 
120 print 
130 print 
140 print 
150 print 
160 repeat 
170 dummy=inkey$ 

180 until duramy>="0" and dum 田 y<="3" 
190 print dummy 
200 bl=aBc( dummy)-48 
210 /» 

220 wait() 

230 /t 


240 ai=fopen("brquickatartYwp.x","rw") 

250 f8eek(al,185832,0) 

260 fread8(ver,ai) 

270 if verOcheck then print "パージ巧います."： end 
280 fseekCai, 39455 ,0) 

290 fputc(bi,ai) 

300 fclose(ai) 

310 print "な了しました." 


320 end 
330 /* 

340 func wait() 


350 print "ドライブ U こ WP.X の入ったディスクを挿人してください. 
360 print "準かができたら巧かキーを巧して<ださい." 

370 dummy=inkey$ 

380 endfunc 
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の SAMPLE.ZIM が入っていなければな 
りません。デイスクの使用が況じよっては 
システムデイスクに ZIMLOAD.X や本. 
ZIM ファイルがお送できないこともあり 
得ますので，をのときは2斤目を自分のシ 
ステムに合わせて変更してください。 

では変更したシステムデイスクで立も上 
げてみてください。どうです力、。うまく動 
いてます力>。ちゃんと動いていないようだ 
ったらもう一度恥ネ刀から確認し直してみて 
ください。ちゃんと動いた方はわかったと 
思います力す COMMAND.X をシュル t し 
て起動 J すると，なザだか力ーソルが画面に 
表示されません。いつものことですがをう 
いうところの解決方法は自分で見つけてく 
ださい。ヒントは Human のエスケープシー 
ケンスにあります。 

をれから ZIMLOAD.X は画面表示が遅 
いのでこのままだとシステムが起動するま 
でに随分と時間がかかってしまいます。で 
すから自かで蔚速な画像に縮展開プログラ 
ムを作ることが望ましいのです力 S '， をれじ 
は経験と時問と勞力と根性が必要なので， 
もっと串欠弱に PDS のプログラムを利用する 
のがいいでしよう。個人のじは電脳俱楽部 
じす島 祕 された PIC . R が非常に高速ですので 
それを使ってみることをぉ勧めします。 

さて，このままだと Human 2.0 未満の 
CON FIG . SYS の中で PROGRAM の使え 
ないューザーはこの方法が使えないという 
ことじなりますが，実は AUTOEXEC . 
BAT ファイ ルの 中で ZIM . BAT で やって 
いたようなことを斤うようにすればバージ 
ョンに閒係なくできます。ただし，まるっ 
きり同じというわけではなく函面に COM 
MAND.X のパ'—ジョンが表示されたあと 
に ZIM ファイルが読み込まれます（ようす 
るに シェルの 前ではないんですね）。ま，こ 
れはしかたのないことでしよう。 

X 68000 イ寸巧のヮープロを巧 
っていて巧巧じ思うことがある 
ので«巧します。 ASK を環巧フ 
ァイ ルで一括を換モードでを動するようじ 
投をして巧っているのですが，ワープロを 
立ち上げると必ずをホをおじなってしまっ 
ているのです。ワープロ L 乂外ではちゃんと 
おか 時じ一括变換で ASK じ入れるのですが, 
なザワープロを巧う巧合どけうまく動作し 
てくれないのでしよう力、。また，直す方法 
はあるのでしょうか。東京都巧田誠 


質閒の中に環境ファイルなんて 
いうのが化てきています力す，古 
くからの X 68000 ユーザーには 
ピンとこないかもしれません。というのも 
ASK のこの機能は PRO や EXPERT にか厲 
のバージョンアップされた ASK でネ刀めて 
追加されたものだからです。この ASK は U 
前に比べて变が速度が速くなって使いやす 
くなっているのですが，をのはか，特徴の 
なが更点として I ]本語入九モードでのキー 
の削り当てをな分のがきなように設定でき 
るようになっているのです。このキーの割 
り当てはあらかじめ決:められたフオーマッ 
卜で記述されたテキストファイルでネ旨まで 
きます。これが環境ファイルです。 

巧巧ファイルは CONFIG . SYS の中で 
ASK をフロントエンドプロ七 ツサとして 
デバイスに登録するときじ一緒にネ旨をする 
ことによって有効となります。設定できる 
らのには変換關始のキーなど円本語入力に 
脚するすべてのものが含まれています力;'， 
をのはかに システム 起動時のモー ドを 設を 
できるようじなっています。先ほどの質 
問では起動時のモードを一巧巧がにして使 
っているということなのです。 

随分と前蘆きがおくなりましたが，イホ厲 
のワー プロでは-もい バージョンの ASK の 
ことも考-えてなのかどうかはわかりません 
力す，環境ファイルによるキー削り当ての設 
をなどはすべて無化しているようです。 

私らか厲のワープロを使って原稿を書い 
たりしているのですが，逐次巧換の巧が:さ 
え必要ないと思っている私ですから，いき 
なり強制的に逐次•が换モードで立ち上がる 
このワープロには少々頭にきていました。 

前々から起動するたびに入カモードを一 
巧巧がに変えるのらうっとうしく思ってい 
たので，この機をにか席のワープロをデバ 
ッガに読みこんで解扩 r してみました。面倒 
奥いことじなるかと思ったんだけど，なん 
と WP . X はシンボルテーブルが含まれた 
まま化おされていたので，はとんど苦労す 
ることなく怖ザ-じ入カモードの設定を巧っ 
ている部分を見つけることができました。 

もしかしたら隙れオプションとかがあって 
入カモードのおをができるようになってい 
たりしたらラッキーだなあなんて考えてい 
たのですがをこまでがくはなかったようで 
す。やっぱり無条件に逐次变げモードで立 
ち上がるようにプログラムされていました。 


となるとプログラムを直ネ妄書き换える強行 
手段によらな いと 変動よ不可能なようです。 

ワープロのノく'—ジョンの違いなど力すある 
ので，どうしようかと思ったのですが逐次 
巧おでワープロを使っている人は滅多にい 
ないと思いますし，何で人の人がいちいも 
一巧変換に変巧しているかと思.うしやは 
り WP . X を改造するプログラムを作るこ 
とにしました（リスト2)。プログラムの巧 
更点は1バイトだけでず。入カモードの設 
をには先月の質問箱でらおり上げたが:張 
FP コールを使っているので，先月号のソー 
スリストのコメントにら書いたように4つ 
のモードを遽ぶことができます。一応この 
プログラムはタイムスタンプが1989年2巧 
10 U の WP.X ( Ver し 01) じのみが応して 
います。プログラムではパ'—ジョンをチェ 
ツクしていて Verl . OIU 外の WP . X が紳入 
されている場合にはメツセージを表示して 
書きがえを巧わないようにしています。ひ 
とつ注瘋してもらいたいのはこのプログラ 
ムは WP . X が B : ¥ QUICKSTART の中 
じ存をしていると考えているということで 
す。これ la 外の媒合にはプログラム中の 
fopen をが—おしてください。68000のマシン 
語が少しわかればどこで入カモードの設を 
を巧っているかはすぐ探し化せると思いま 
すので，これじ I 外のパ'—ジョンのワープロ 
を使っている人ら巧睐があったら探してみ 
てはいかがでしよう力>。 （彩山格昭） 


巧 巧にわ答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りくださし、。 
難問.奇問，編集室が絲力を上げてお答え 
いたします。ただし，わ寄せいたた•いてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
じ回答が得られるようなものもを々ありま 
す。あイを限，マニュアルはお読してわきま 
しょう。質問はなるべく具体的にお種名， 
システム巧成，必要なら図も入れてこと細 
かじ書いてくピさし、。また，返信用切手同封 
の質問をよくまけますが，原則として，巧 
問には本誌上でわ答えすることじなってい 
ますのでご了承ください。なわ，質問の内 
容じついて，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくピさいね。 
巧先：〒102東ま都千代田区 

九段南 2-3-26 井関ビル 
㈱日本ソフトバンク出版部 
「0h ! X質問箱」係 
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「索粒子の声が峨こえる」は少し雛しいか 
と思いましたが，あまりの反響の大きさに 
びっくりしてぃます。今後もこのような 
Oh ! X ならではの記事を載せたぃと考えて 
ゎります。 

♦はじめまして，僕は受験勉強のさなか，耐え 
きれず X 68000 PRO を買ってしまいました。パソ 
コン歴3力ちなのでどのような些細なプログラ 
ムでも感動しまくってます。 

原田幸彥 （17) 山口巧 
誰でもをうぃう時期はあるらのです。をし 
て，をういう時期に党えたことは決してを 
れなぃものです。 

♦ X 68000 を買ってもらうことになったので古 
い Oh ! X を読み返してみたら 「 Oh ! X ってこんなじ 
面白かったんど」と驚いてしまった。 

若菜を幸 （14) 千葉県 
♦大学に合格したから，バイトして X 68000 を口 
ーンで買うぞ！ 松藤秀史 （17) 骼本お 

「汗の結晶の X 68000 J を見たいですね。 
♦ X 68000 欲しい一！ でもあと I 年ぐらいで 

モデルチェンジしそうで怖い •••••• 。 

上田博ホ （21) 宮城県 
う一ん，雛しいところですね。をういえば 
誰か言ってましたね。最高のパソコンを巧 
うのに最も適当な日は死ぬ前の円だと。 

♦ 12 月号162ぺージの播戸さん。あなたはまだい 
いほうです。私の場合親をだまし3力月みの給 
料で X 68000 PRO + 602 D を買ってしまいました。 
しかもそのあと HiFi ビデオ，中古のアルト…… 
と，月10万円の給料でよく買えたものだな。 

白お桂一 （21) 干菓お 
あなたは自分の幸せを実感するべきです。 
♦彼女 を質屋にいれても X 68000 が欲しい。 

植松君剛 （20) 東京都 
よっ！をの'じ、患気。う一ん困ったがだね。 
♦大学への壁はベルリンの壁より巧い。あ一大 
学へ行きたいよ〜。 本間智 （18) 新满惧 

きっ t をの壁も嫂れますよ，と無與巧な私。 
しかし， Oh 议は受験雑誌だい、うなならあ 
るのです力ず。 

♦あ近 0 S -9 の記事を見かけませんネ。ソフトも 
出そうじありません。 0 S -9 はどこじいく。 






•FROM READERS TO THE EDIT 抓 • 


パソコン界もとうとう液面)の1990年代に 
突入。がしいゲーム世界を閒巧するのも 
いいでしよう。マニュアルを搶てて巧■じ 


出るのもいいでし よう。 これからの10年 
は銃を諸君の時代です。しかし， '90 年代 
じなっても何はともあれ Oh ! X でしよう。 


♦ X 68000 を頁ってはや3力月，ファイルのこと 
がやっとわかって，いま流斤の C でもと思って 
いた矢先の C 言語特集。たいへんありがたかっ 
た。しかし，記事を読んでいるうちじアセンブ 
ラのほうがやりたくなってしまった。 

柴田雅隆 （24) 福岡県 
ぉっと，いきなりア七ンブラですか。 
♦特集の「はじめてイまう XC 」 の記まは XC じ楷ん 
でいた私にとってメシアのようなものでした。 
とてもわかりやすくわまけに付録まで付いてい 
て至れりぞくせりです。 

ミ青水巧詞 （18) 北海道 
巧蓮氏はっいじ救世主になったのですね。 
♦ひとつた'け言わせてもらえば，特集の記事で 
は 「 C 言語のひ.み.つ」を先頭に持ってくる 
べきだったと思う。井東武志 （18 ) 広島県 

が:あおもれと. マハトマ . 一平太帥の イニシ 
エーシヨンに参加しますか？ 

♦「 C 言語実軟マニュアル」は， C を始めて間 
もないネ厶じとってはたいへんありがたい記をで 
した。•消化不良をスッキリ解消してくれる胃腸 
薬のような内容で，ひっかかっていたところが 
スルスルと流れるようじなりました。教科書か 
らは得られない，このような記まが加! X の命だ 
と思います。 山本真 （38) 佐賀県 

♦ 中お氏は C 言語の酸いも甘いら知っていま 
すからむ。 

♦ C 言語特集のおかげで.すっかり〔コンパイ 
ラ& I M 巧設 RAM ががしくなってしまし、，夕•休み 
じバイトすることじしました。大阪梅田の地下 
でちりめんじゃこを売る子をです。 

清水了 （16) 大阪府 
ちりめんじゃこ1匹でメモリ 0.1 ビットぐ 
らいですか？ 

♦編集室の皆さん，付録の 「 C 言語巧易リファ 
レンス」を袋閉じた•と思って切ってしまったの 
はこの私です。ごめんなさい。 

柏崎太美男 （16) 埼玉県 
私も一瞬お違いしました。 

♦ C コンパイラのバージヨン2が早く出ないか 


な〜。出たら絶巧貫うのじ。 

仲村和義 （20) 宮城県 
♦私は C + + で仕ををしていますが，今回の侍 
集ではネ刀めて C じ触ったときのことを思いだし 
懐かしく感じました。山川秀幸 （21) 千葉県 
特集の 「 C プログラミングへの巧待 J はと 
ても巧評のようでした。編集部では1巧号 
の応用編の反嚮も楽しみじしてわります。 
♦「おネ立子の声が閒こえる」を読んでひと言 「 Oh ! 
X ってやっぱりを験雑誌た•ったのか」。79ぺージ 
の「わかりやすいが射線紳±録」のび線のところ 
で， lev = 1.60 X 10-13」となっていましたけれど 
も，これって lev = し 60 X 10—" J の間違いですよ。 

佐藤淳一 （18) 群馬県 
♦放射線技師という職業上 X 68000 じガイガー 
カウンタをつなぐ記事は興ホ深く読ませてもら 
いました。巧度の点で難はあるじせよ方向を広 
げるという点で大いに参考じなりました。 

巧ミ尺範康 （29) 東京都 
♦ガイガーカウンタカ巧,000円程度で作成でき 
るとは知らなかった。しかし，原発のそばの人 
が作ってみて作動させ I み間に6回ブザーが鳴 
ったら目の前が真っ暗じなるどろうな。 

塩野を信一 （19) 宮城県 



い 6) 滤，を県ィラストのかの子の名 

觀端を:獻诚ョ 
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が野裕之 （22) 徳島県 
Oh ! X でも苦節？年の夢でした。 

♦ 12 月2日に新宿で行われたシャープの見- 
体•験フ卫アじ行ってきました。前田編集長の 
講演の最後で僕は「 XI ユーザーの野望じついて 
わ聞かせください」と質問したかったのです力、’， 
恥ずかしくてできませんでした。会場じいた人 
のほとんどが X 68000 ユーザーどと思うとこん 
な質問はできませんよね。 

森次郎 （18) 神奈川県 
♦友人，後輩ををき込んでシャープの見.体. 
験フェアに斤ってきました。いろいろなソフト 
が展示されていたので触ってみました。もう二 
度と触ることはないでしょう（だって髙いんだ 
もん）。ゲー厶ではスーパーハングオンなどが展 
示されていましたがこれが速いのなんのって。 
とてもあのフルスロットルをかった SPS とは思 
えませんでした。 ミ巧辺义孝 （22) 岡山県 

弟:なでの見•体.験フェアにっいては今ち 
号でレポートが載るのでそっち t をてね。 
♦私は仕事で，ミニコン，大型機.スーパーコ 
ンピュータを約8年間イま用しています。今度自 
み用にパソコンを購入しようと思い， FM - 
TOWNS , PC -980 I , MAC などいろいろ調べてみま 
したが， 0 S とハードが無理なくマッチングされ 
ているのが X 68000 だと思い，今度のボーナスで 
X 68000 を購入するつもりです。 

常世田浩 （26) 千葉県 
それは，正しい遽がだと思います。 
♦なんで X 68000 は X 68000 という名前なんだろ 
う。 MAC や AM に A はオシャレな名前だし TOWNS 
なんてよびやすいし。八木忠信 （19) 愛!知误 
いいお前じゃないです力，。 

♦毎月楽しく読んでいます。まだまピカが足り 
ずちホのつかめないところもあります。しかし， 
そこは Oh ! X はドラゴンなのだと思って経驗値を 
稼いでます。バックナンバーを読み返すとわか 
らなかった記まもわかるようじなってわり，少 
しはレベルアップしている自みがよくわ力、りま 
す。マシン語もやっとなんとかわかるようじな 
りました。これもすベて Oh ! X のわかげです。これ 
からも'！:、を觀くさせる記まをお願いします。 

ネ白木ホ仁 （22) 東京都 


らっとがホおの'じ、を裂バしたいですね。 
♦ X 68000 は PC -980 I に比べて参考図香や専門書 
が少ないので Oh ! X が私の X 68000 の教科ちだと 
思っています。パソコンも I 年所有してようや 
くプログラミングできる段階じなりました。 

巧を嘉敏 （32) 大阪府 
♦うちの奥さんはとてもいい人です C どって. 
X 68000 ACE - HD を買ってくれたんピもん。あと 
は年末にごきげんをとって C コンパイラでも買 
うことじしよう。 井上和則 （29) 埼玉県 
いいなぁ，ホせなぶ庭なんですね。 

♦先日，6年あまり連れホってきた者に先立た 
れてしまいました。家に来てからは私の言うこ 
とを巧かなくなったりしましたが，それでもな 
だめすかしながらやっていました。他の者に魅 
せられたときもありましたが，まじいるアイツ 
が一番でした。思い出をありがとう。迷わず天 
国へ行ってわくれ。私のマニアタイプよ。 

原田健史 （22) 奈良県 
うっ，泣けるな一。 

♦ホ井重里が某番組で「ゲームというのは5 
〜6年続くフ ラフー プなのか，テレビの次の第 
4のメディアなのか J という質問に関して「そ 
ういった疑問を考えさせるた‘けの魅力がかなく 
ともある J と言っていた。 

、巿本英樹 （20) 栃木県 
いろんなものが第4のメディアじなり たが 
ってますからね。 

♦ X 68000 が登場してから，レイトレーシングや 
アニメー シ ヨン， グラフィックといったみ野が 
活発じなり，加! X にも数学的な記事が多くなっ 
てきたとは思いませんか？ 最近)<68000ユー 
ザーになったち達に Oh ! X を見せたところ難しく 
てとっつきじくいと言われてしまいました。こ 
のような人のためじも，もっとネ刀ホ的なものも 
載せてほしいと思います。 

巿川宗孝 （20) を知県 
本ホコンピュータの世巧とはな举の世巧な 
のですが。 

♦ X 68000 ACE でレイトレーシングをやってみま 
した。計算に時間がかかるとは巧いていました 
が，単純な絵で5日もかかるとは……。もうす 
こし速くならないのでしようか。ああ数値演巧 


井藤誠 （35) 大阪府 
♦ XI の記事が少なくなって寂しいので，私もが 
んばって投稿できるようじ技術を上げたい。で 
すから， Z 80 関係の記事は今後も取り上げ続けて 
ほしい。 芳賀紀夫 （22) 東京都 

♦ 12月の CONTENTS じは MZ という言葉がひとつ 

もない。うっぅ，きい . 。 

清田哲正 （19) 埼玉県 
皆さん，をれどれ愛機のことを大きく取り 
上げてはしい気持ちはよくわかります。 
Oh ! Xi : しても限られたページを各マシン 
に振り分けたいと考えているのですが……〇 

♦ 12 月号のプレゼントはすごいですね。アンケ 

ート葉含に埋もれる編集室が目に浮かびます。 
きっと，ほとんどの人が番号を I じするんでし 
ょうね。 金田直樹 （18) 茨城県 

確かに12巧号の葉書はすごかった。少なく 
見锁もっても10億枚はあった（ウソ）。 
♦プレゼントの品目じついてですが 「 X 68000 用 
祐風/〇ボックスががしい！！」。僕は C - TRACE と 
MIDI をやっているので，惦張スロットはすでじ 
数値演算ボードと MIDI ボードで埋まっています。 
—応， X 68000 で□ボット（ステップモーターが 
付いたマニピュレータ）などを動かしてみたい 
のですが。 を川百明生 （21) 愛知県 

1巧号の「ペンギン情報コーナー」で紹介 
したシステムショップハドソンの製品なん 
かどうでしようか？ 

♦「Again Watch 」 が終わってしまうのですか？ 
非常に残念ですね。タイムリーな評論と解説が 
面白かったのじ。また，このような企画をわ願 
いしますね。 小野昭弘 （29) 神奈川県 

♦どうして 「Again Watch 」 が終わるんですか。 

横田耕一 （19) 大阪府 
「Again Watch 」 の終了に関しては説-各か 
らの反響が大きいのにびっくりしています。 
編集部では，新たな企画を考えていますの 
でごを‘じ、あれ。 

♦を近の 「LIVE in ’89」はすごいですね。先月 
の METAL HAWK といし、， 12月号の Beyond the 
Galaxy といいなぜあんなふうじ作れるか不思説 
です。次は巧が載るのだろう。楽しみだ。 

奈良雅雄 （16) 板木県 
♦「 S -0 S " SWORD "」 関係の記事をいつも楽し 
く読まさせていただいてわります。わかげで固 
くなりそうな頭が柔らかくなってきました。 

鎌田夕郎 （41) 岩手県 
♦先日毒物飲料早がみ大会の夢を見てしまった。 
夢の中で「てんとう虫 エキス ドリンク」を3本 
も飲んでしまった。私をこんな体じした古村巧 
が憎い。 小を悟 （18) 岡山県 

をれは，夢でもお像したら怖い。 

♦製本の方まがをわったみたいですね。ページ 
を開くときガサガサしないですごく読みやすく 
なりました。 佐藤貴之 （19) 東京都 

♦毎月思っていたのですが， Oh ! X を開くとしわ 
になって 「バリ ハ •リッ」 音がしますよね。あれ 
は，12月号はなくて感動しました。こんなこと 
思うのは私ピけでしょうか。 
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プロセッサががしい。くそっ！！トランスピユ 
—夕か？ ボクセルみ割かっ？ 

杉原徹〇9)高知県 

昔は，スー パーミニコン でもをのくらい 時 
間がかかっていたものなんですが〇 え。 
♦え一，いま， CG の下絵を描いております。某 
ゲームの登場人物なんですが，たぶん皆さんが 
見たら「え’え一っ！これが〇〇〇なんですか 
—っ？」というぐらい似てません。でも完成し 
たら Oh ! X じ送ろうかな。 

菅原巧を子 （21) 秋田県 
完成したら見てみたいですね。っいでじ， 
营原さんの巧写真も。 

♦図学の授業でコンピュータをイまって何かを描 
かなければいけないんですが，そのとき役に立 
つのが Oh ! X 。 教科書よりもポイントが絞ってあ 
るみだけずっとわかりやすい。 '89 年7月号を特 
じ重ましています。陣山達夫 （19) 大阪府 
うれしいゎ言葉ですね。 

♦やっと D 6 GA . CGA システムが届きました。待 
つこと3力月，あ一長かった。それじしてもマ 
ニユアルのみ巧さじは巧きました。使いこなせ 
るようじなるまで時間がかかりそうです。それ 
まで 「 D 日 GA.CG アニメーシヨ ン講座」が続きま 
すようじ。早く RAM を巧設しないと。 

真山日出昭 （26) 大阪府 
♦ II 月28日午前0時15み頃テレビをつけると，あ 
の 「Thank you VOYAGER 」 が IIPM でオンエアさ 
れていました。力、なり手巧きだと12月号に書い 
てありました力 S あれが手抜きピとすると木巧 
だととんでもなくすごいものではないかという 
くらいインパクトがあった。 

森川昭夫 （21) 東京都 
D 6 GA . CGA システムは使いこなすはどま 
現の幅が広がるソフトですからね。 

♦シャープじ，コマ掩りが100%でき， X 68000 で 
コントロールで きる VTR を出せ！ せっかくの 
D 6 GA - CGA システムがもったいない。 

末延洋 （33) 東京都 

をれは欲しい。 

♦データ量7 M バイトもあったハードデイスク 
を澡作ミスで巧したのはこの私です。フロッピ 
-へのバックアップもほとんどしてわらず，非 


常に口惜しい。ハードディスクユーザーの方， 

くれぐれもバックアップは欠かさなぃようじ。 

くそ 一！ せっかくゲームを作っていたのじな 
ぁ。 巧上晶仁 （17) 徳島県 

この失敗をぃぃ経験として，データの パ ' ッ 
クアップはこまめ（こがるようじしましよう。 
をうして，巧化チヤレンジしてくださぃ。 
♦ Oh ! X はぃつも表紙の絵がホ BS らしぃですね。 
そこで巧案ですが，その絵のテレカを作ってみ 
たらどうでしようか？ 早川 t 専 （16) 山口県 
表紙にっぃては，画集-や写な集を化しては 
しぃと か CG じしてほしぃと 力，， ぃろぃろ意 
見があります。表紙は雑誌の顔なので Oh!X 
編集部でもさらじぃぃものを臟せたぃとを 
えてわりますので期待してぃてくださぃ。 
♦週刊义きの大学祭特集で AV ギャルを呼んピ 
大学としてう ちの 大学が載ってしまった。故郷 
で親が見たら嚷〈だろうな。 

野田 t 摩 （19) 群馬県 

羡ましかったけど。 

♦このたびシャープより内ををもらい，さっそ 
くち板に巧きたいと思ってわります。数年後に 
は私の作った X 680?0 が出るかもしれませんの 
でよろしく。 長を川洋 （23) 新渴県 

をのときは取がさ甘てくださぃ。 

♦こうしている間にもシャープは次の X 680?0 
を開発しているかと思うとワクワクしてくる。 
早く見てみたいけど出ても買えないので複雑な 
•レ境だ。 本田薦史 （17) 石川県 

♦ X 68030 は出してほしくない。 UNIX なんてメモ 
リ効率の悪ぃ 0 S なんて載せてもらぃたくない 
しそれじ32ビットの実力を出すじは巧低100万 
円にはなるでしよう。そんなものどうせ質えな 
ぃのた•から。 大槪査 （18) 神奈川県 

X 680?0 じっぃてい、ろぃろな意見があり 
ますからね。 

♦今日 J & P から Mini 巧脳遊困地のお誘いの葉書 
がきた。それによると TOWNS と手持ちの機ネ重を 
下取り牛差額で交換してくれるそうだ。太っ腹 
のま±通さん 88 mkII + I 円でよければ話じの 
りますよ。 芝哲夫 （30) 京都府 

♦ X 68000 が非国民機であるという说がま:巧し 
てしまいそう。 巧ぶ真理 （30) 干葉お 


う一ん， X 68000 ューザーは特高に引っ張ら 
れるような時化が米るのだろう力 >。えっ， 
適:味が述うって。 

♦先日义しぶり某雑誌を買ったらあいかわらず 
日電ユーザーやま±通ューザーが好き勝手なこ 
とを言っていました。確かじシャープユーザー 
は閉鎖的かもしれない。が，ろくにプログラム 
も組めないインテルユーザーよりもザイログ& 
モトローラユーザーのほうが幸せだと私は思い 
ますがいかがでしょうか？ 

木村健二 （24) 兵巧惧 
円本では倍がの自曲は認められています力， 
ら，いいんじゃないです力>。 

♦鍵盤せきの MT -32 をお捜しのちへちょっとい 
い話。ずばり Roland の E -20 がそうです。本がだけ 
では，64音色しかイまえませんし音をエディット 
もできませんが， MIDI を使うとちゃんと128音を 
使えるし，音をもをえられます。 巨-20のふたを 
開けると MT -32 と書いてあるを猎があるのでま 
ず間違いないでしょう。 MT -32 じなぜ鞋盤がな 
いんだというあなた。今なら10万円ぐらいで頁 
えますよ。 大义保尚 (24) 神奈川巧 

♦ Xstor 40 はま巧らしい。これで HD を買うなじな 
ってきた。しかし本体がない。 

巧田喜义夫 （33) 兵库惧 
Xstor 40 はやっとか現した X 68000 のための 
ハードデイスクという感じですからね。 
♦ Z's STAFF の画像データの口ードはなぜあん 
なじ遅いのでしょうね。また，圧縮率も悪い。 
あるパソコンクラブの口ーダー，セーバーなん 
かはすごくいい。 Z's STAFF もこれくらいでき 
たらなぁ。 田島正义 （23) お!報:山巧 

今ち号の特集はグラフィック画像の圧雜な 
ので，をちらむ参考•じしてくださいね。 
♦コンピュータをイ吏っているんだなと思うとき 
は GP - 旧を使って測定させているときです。お 
が巧いというか，プログラ厶の打ち込み方次第 
で使い牌手がをわってとても面白い。 

木村巧一 （21) 埼玉お 
♦ひとり言ですが， RAM がどんどん値下がりし 
ているのじ.なぜ X 68000 の純正パーツはそのま 
まのを価なのか。神山卓裕 （31) 神奈川県 
でも、 RAM が値上がりしたときも純正メ 
モリの値段は变わらな力，ったのですが。 
♦を近 TV のテロップじ CG 特有のジャギーが目 
立つようじなりました。でもフォントからどこ 
の会社のシステムをイまっているかわかる人はい 
ないだろうな。 廣野浩二 （20) 奈良県 

♦8 BDE 89 EA 9056 944 E 

大塚茂0日）大阪府 
♦先日.巧のラッシュ時【こ電車の中で立ってゲ 
ームボーイをやっている0しらしき人を見まし 
た。その人はもう乗り切れないくらい人波が押 
し杏せてもカチャカチャと必死でボタンを押し 
続けていました。周りの冷たい視線をよそにそ 
の人はあっちの世界じどっぷりとはまっている 
ようでした。 漢野秀が （19) 埼玉巧 

あっちの化巧って「どんな世界」ですか？ 
♦電車の中で Oh ! X を読んでいたわじさんがいた 
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が，僕の巧おじなづくとカバンの中にしまって 

巿川悠子 U ) 新渴県 

しまった。 川上利を （18) 埼玉県 

悠子ちゃん、わ巧さんを励ましてあげてね。 

う一ん，をれは私だったりして。 

♦東ヨーロツバの民主化.フイリピンのクーデ 

♦うちの母はどうしようもない人です。ゼビウ 

夕一，米ソのマルタ会談，消«税見直し……。 

スからジェノサイドまで，シューティングゲー 

世界は動いてますね。宮內巧知 （31) 大阪府 

ムはまったくこなせません。そのくせプリント 

今年もパソコン巧は動きをうですね。とい 

ショップなどのソフトは遅いとおり，仕事で使 

うわけで，今巧から読者•諸氏の熱き息吹を 

うビジネスソフトはすぐ飽きたと言います。 

なえるな目を仰せ化けられました S です。 
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♦巧載ご希望の方は，官製ハガキじ項目（売る•買う.氏名•キお•連 
絡方法…… ） を明記してわ申し込みください。 

•ソフトの売買.交換じついては，いっさい巧載できません。 
•取り引きじついては当編集室では資イ壬を貨いかねます。 
♦応募者を数の場合，巧載できない場合もあります。 
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★ 「サー クル THANK 」 では， X 68000 ユーザーを巧 
まとした第3新規会員を募集しています。 サー 
クルでは巧月 I 巧ディスク会報を発行していま 
す。ディスク会巧の内容は，プ□グラム講座， 
サー クル広場， ゲーム 特集，占い コーナー…… 
など，盛りだくさんです。そのほか，オリジナ 
ル ゲーム の制作もしてわり，現在シナリオを 含 
いています。また，不規則ですが サー クル新冊 
も発行してわります。そのようなわけで巧ホを 
持たれた方は，62円切手を同封のうえご連絡く 
ピさい。なわ，会員数に制限がありますのでわ 
早めじご連絡ください。〒 377-02 群馬ち北群馬 
郡す持村中郷田沉 1789-2 新藤お春 （18) 

★ MZ ユーザーわよび MZ クラブの皆さんへ朗報！ 
平成元年11月に. MZ - 2500/2800の巧巧センター 

「 MZ ユーザ ー &クラブ連盟（略称 MZ 連盟）」が 
発足しました。当連盟は MZ - 2800ユーザーズク 
ラブ「♦院サークル」じ事務局を置き， バソコ 
ン研究まの巧橋雄一氏を顧問とし，機閒誌 「 M 2 
情報」の発斤や 「 MZ ユーザーのつどい」の開 
催，自作•雑誌巧栽プログラムや PDS の交換など 
のまかをま発に行っています。クラブおよび個 
人の加盟をわ待ちしています。62円切手を同封 
のうえご連絡を。干183東京都府中市新町 1-38 
-31 本田巧2階 I 号室村瀬啓 （36) 

★ BAS にプログラマとテーブルトーク RPG ファン 
を巧まとしたサークル「ひこうき雲」では会員 
を募集します。まお内容は月 I 回の会誌の発行 
とデ ィス クサービスです。巧ホのある方は62円 
切手を同封して連絡ください。入会案内を送り 
ます。なわ，会»は月215円です。巧まは XI 
turbo . PC -880 lmkIISFa ツ降， FM -7/ AV シリーズ 
ユーザーです。〒 370-01 群馬県佐ぶ群巧町が与 
义2640有巧巧 (16) 

★ MZ -80 B / 2000/2200の テープユ_ザーを 巧 まと 
したクラブを発足するので会員を募集します。 
当方で現在考えている活動内容は，共同ソフト 
閒発や S -0 S でおくプログラ厶の巧報交換など 
です。プログラムじ巧巧がある方，特にマシン 
語に詳しい方は大お迎です。皆さん.一致団結 
して MZ をずりましよう！！巧ホのある方は，住 


所，氏名，年お，使用おネ重を明記のうえが単な 
わ巧りとともじ62円みの切手を同封してご連絡 
してくピさし、。〒8が-11佐 S 巧お窝郡白石町横 
手只江 2714-5 川嘛巧隆 (16) 

★ X 68000 ユーザーを巧まとしたサークルの活性 
化のため会員を募集します(現在約60名）。前回 
とはシステムがをわりましたので，前回初期に 
連絡された方もお願いします。活動内容は，プ 
ログラム ‘ POS の交換です。詳しいことは62円切 
手+ま寸筒力、120円切手+ディスク封筒を同封の 
うえ封書じて連絡を。巧問 0 K !干214神奈川県 
川崎巿夕巧区菅城下 20-6 須川雅志 （17) 


売ります 


★ PC - E 200 ( キズなし新同）を I 万円前巧で。連絡 
はハガキで。〒617京都府長岡ま巿天神 3-11-12 
S 戸詳司 （19) 

★プリンタ CZ -8 PCI (第2水準 ROM , ケーブル，マ 
ニュアル，リボン2本付き）を2万円た TF で。 
また，ファミコン+ディスクシステム+デイス 
クカード数枚を I 万円程度で。 PC エンジン or メ 
ガドラィブとの交換も可。連絡は希望価格明記 
のうえ往巧ハガキで。 I 月末締め切り。〒606ま 
都府を都ホ左ま区中閒田町引-7福知健 （18) 

★ MZ - 2500用辞書 ROM . 巧設 VRAM をを5千円，128 
KB 巧設 RAM , MZ - IC 35 プリンタケーブルを各3 
干円で。 MZ - 2000用 VRAM 全3ぺージセットを I 
万5千円で。連絡は往巧ハガキで。〒271干葉 
お巧巿逆井 1799-60 広原健麻 （18) 

★ XI 用 320 KB 外部メモリ （ CZ -8 BE 2) を I 万円 ， NEW 
Z - BAS に （ CZ - I 4 ISF ) を8千円で。両方とも箱， 
マニュアルありで完叔品。「がおじ出る Xlj と 

「 XI - Technow 」 2冊で3千円。いずれも初版。 
希望者じは XlturboZ が属のマウスを付けます。 
詳しくは往なハガキで。〒日65福萬お会津若松 
ホ材木町 1-9-48 お原浩司 （21) 


買います 


★ X 68000 用 IMB 巧設 RAM ( CZ -6 BEIA ) を2万円が 
内で。 MIDI ボード （ CZ -6 BM 0 を I 万5千円程度 
で。 U - I 00 または D - I 00 を3万5千〜4万5千円 
で。すべて完動品でが巧品付きのもの。連絡は 
がおと希望価格を明化のうえハガキで。〒299- 


25干葉ち安房郡化山町前田18小柴友幸 （15) 

★ XI 用 FM をおボード （ CZ -8 BS 0 を送料込み8千 
円程度で。完か，付巧品付きなら傷あり.箱な 
し可。状態とホ望価巧を明おのうえハガキで。 
〒965福を県会津若松巿链巧町 5-10 吉おお 

(17) 

★ X 68000 用カラーイメージユニット （ CZ -6 VTI ) を 
2万5千〜3万円で。をかのながあっても可。ホ 
望価格を明記のうえ往なハガキで。〒472愛知 
県知立巿牛田町コネハサマ 35-1 大を昌み （18) 

★ X 68000 用カラーイメージユニットを3万円前 
巧で。完か品，マニュアルれき。箱，保証香な 
し可。ホ望価格を明杞のうえ往なハガキじて連 
絡を。〒 3 M - I 3 巧城巧東茨城郡大ホ町巧お5466 
- I 石井を孝 （29) 

★ FM 音源ボード （ CZ -8 BSI ) を7千円。第2水華 
ROM ( CZ -8 BK 3) を7千円。ディスプレイ （ CZ - 
850 D ) を I 万円。プリンタ （ CZ -8 PC 4) を4万 
円。杉上連絡は往なハガキで。〒133東京都な 
戸川区南小を 6-24-3 大が伸斤 （40) 

★ X 68000 用 MIDI ボードに Z -6 BMI ) と MT -32 をセッ 
卜で3万〜4万5千円程度。 MT -32 どけでも可。 
完動.付な品•税明♦あり。多少の巧れ，箱な 
しは可。連絡は，ホ望価格を明記のうえ往巧ハ 
ガキじても'願いします。〒730広島県にを巿中 
区平野町 4-8 栗栖裕二 （16) 

★ Oh ! X 純正 Xl / XIturbo 用 MIDI ボード（完お)品）を2 
万〜2万5千円で。連絡は往なハガキで。〒285 
千案巧佐食ホ宮ノ台 2-2-1 3中营根貴良 （16) 

★ヤマハのリズムマシン （ RX -7) か口ーランドの 
リズムマシン （ R -5) のどちらかを3万円前巧で 
(が属品付き）。ヤマハのミキサー （ MVI 00) を 
I 万円前巧で(な.巧れ可)。連絡は往なハガキ 
で。干 299-25 干菓巧安房郡丸山町加な860山 
田正浩 (16) 

バックナンノ< — 

★ Oh ! MZ の1987年9月号を送料込み1500円で。巧 
れ可。切り巧き不可。連絡は往なハガキで。〒722 
に島巧尾お巿新な山 2-2631-72 佐巧健 （16) 

★ Oh ! X の1989年2月号を送料込み1500円前後で。 
すぺての内容がわかること。連絡はハガキで。 

干943新渴巧上越巿南奋田 3-6 星お大 （17) 
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編集室から 



□RIVE ON 

この コーナ ーでは，本な年旧モニタの方々の 
ご意見を巧介しています。今回は，12巧号の 
記♦じ阳するレポートです。 

♦私は，あまり C 言語は知らないのでずが， 
特お 「 C プログラミングへの招待 J は全腊的に 
々さしく配述されてわり読みやすかったとあ 
います。むしろ，最初の「はじめて使う XC 」 

は初'！:、者じさえやさしすぎたのではないかと 
いう巧すらします。 「 C 言語のひ•み•つ」は統 
んで何が感ム、させられるものがありました。 
「プログラミングの定石」と「 C 言語実殺マニュ 
アル J は，前半とは打ってをわって実が的な 
イまい方の觀明なので，難しい印まもをけまし 
たが，サンプルプ□グラ厶が短いせいもあっ 
て，厢じ理巧していくことができました。 

田中実 （19) X 68000 ACE , XI turbo II 大阪巧 
♦「はじめて巧う XC 」 は，たいへんわかりや 
すく ♦かれていたと思います。じ t 前，私が C 
コンパイラを買ってきて巧おうとしたときも 
そのマニュアルの属さじがくがとしたもので 
す。当時は.巧巧変数 set - をえ日らなかったた 
めじコンパイラが動作せず恼んだものでした。 
その点から，記事中で set コマンドのことが ♦ 
かれているのはネル！:、者にとって有用だと,思い 
ます。ただ，かしがをいえば，コンパイルオ 
プシヨンとして，/ E , / Y ，/ W 1 U 外の妃述も 
してもよかったのではないでしょうか。 

お川一 (24) X 68000 ACE - HD , XI turbo 0. P 
C -286 LE-STD 化お道 


ごめんなないの 

け90キ1月ちマシン巧カクテル 

P . II 7 リスト6で示した16ビットのウェイ 

トルーチンに誤りがありました。 

ラペル WAIT 21 U 下を， 

DEC H し DEC H し 

LD A,H 一 LD A.H 

CP し OR し 

のようじ望!更してください。 

1990キ1月ちメタルサイト 
R 42 作曲者安芸出氏のか品名のなかに誤り 
がありました。アルシスソフトウェアのが作 
「ナイトァームズ」の音楽は安芸氏ではなく 
山中李哉氏じよるものです。同なおよび両作 
曲者の方にご迷惑をわ掛けしたことを巧くわ 
諸びいたします。 


♦特集の 「 C プログラミングへの招待」は非 
常じよかった。特に，付録の 「 C 言語衍易リ 
ファ レンス」 じはおもわず目を引かれた。難 
易をという点からいえば，これまでの Oh!X 
である程度の矢日諭を持った人にとってはちょ 
うどいいものだろう。めるまみでもないし…。 
ただ，私のような初'。者には多少.おいとお 
じたところもあったが。 

「はじめて使う XC 」 で，いつもながらの获建 
巧の文章の巧みさじ感ム。実に下をな文章で 
まったくのドホ人でないかぎりは理解できる 
と思う。特に， C コンパイラを貢ったばかり 
の人には非常に役と立つだろう。「プログラミ 
ングのを石」では新氏の參考書ばりの下窜な 
文体が理巧の手助けじなり，手元のマシンで 
実際に打ち込みながら統破した。「 C 言語実戦 
マニュアル」 はかし難しかったが，段階的に 
読める文章なので巧巧できた。 

大まが之 （20) XI turbo Z 福岡巧 
•前回の C 言語特集では， C 君語は BASIC と 
マシン語の問に巧まれたような戚じもありま 
した。が，今回の 「 C プログラミングへの招 
待 J では C 言語自体の位置づけと，アマチュ 
アじとってプログラムを組むことの意ホを考 
えさせられました。つまりプログラミングと 
は，仕幸の作藥能率を上げるためじッールを 
作ることであったり，クリエイターとしての 
趣巧の部みがあったりします。それぞれの人 
の夢，仕ホ，巧ホを実現するためのものがプ 
ログラム言語だと戚じさせられました。 

「はじめて巧う XC 」 でディスクの EJECT など 
を持ってきたりしたのは正巧だと思います。 
K & R の C 言語を読んでも堅ましくてよくわか 
らないというのも本当のところですし。「プロ 
グラミングの定石」はポインタなどじついて 
下をじ書いてあるのでわかりやすいと思いま 
した。たた’，打ち込みながら本义を読む場合， 
リストと解説が同じページじあったほうがし、 
いとは思いましたが。 「 C 盲据実槪マニュアル」 
では用語の解おがしてあり.用語辞典がわり 
じ巧えると思いました。 

為澤聪 （26) X 68000. XlturboIII , MZ -253 I / 
2861, MSX , PC -6601, PC - I 360 K 東京都 
• 「ホ粒子の声が聞こえる」では，パソコン 
じガイガーカウンタをつなぐという本来の目 
的よりも，ホ粒子や光線などの物理的な括の 
ほうが面白く統めました。 

「THE SOFTOUCHj は，言己 夕のノ \•ランスと 
してレビューおみよりも，閒お途中の巧巧を 
をくしたらいいと思います。発壳されてから 


バクに n ずるお問いをわせは 

巧 03 【巧 0)7閒3【直巧） 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


の巧報は，化誌や広告で紹介されるため発売 
前のことのほうが巧巧がありますので。 

末吉克行 (21) X 1 G . MZ -73 I . FM -7 兵库県 
参 Oh けで「ホネ立子の声が聞こえる」のような 
がが綜じついての記#が読めるとは思いませ 
んでした。特にメモ3の秋月キットのくだり 
などはじ t 前キットを組み立てたことがあるネ厶 
じとって戚慨巧いものがありました。 

また， X 1/ turbo 用のアクションゲーム 「AC 
TIVEUNITj の記事のを巧じあるようじ，ホ 
近難しいシューティングゲームが多いという 
意見には大巧成です。もし， Xl / turbo を持っ 
ていればリストの巧ち込みは巧ったと思いま 
す。ただ，リストがこれ 1 U 上長くなったら， 
ちょっと . 。 

苗田巧 （31) X 68000 ACE - HD , PC - 8001 巧 

或:山県 

♦「ACTIVE UNITj のかしこまった序文に， 
つい考え込んでしまいました。私は，そこま 
で思い込まなくても要は楽しければいいと思 
うのですが。また，プログラムを入力するか 
しないかはリストの長さより，内容に左右さ 
れると思います。12月号のリストの場合,巧ま 
ユーザーの何％ くらいが入力するかというと， 
長さからいえば20%ぐらいかもしれませんが, 
内容からいうと60%ぐらいはいてもわかしく 
ないと思、います。 

ところで，去年の Oh ! X は Oh !68 といっても 
いいくらい X 68000 のひとり舞をピったと思い 
ます。 Xl / turbo は活巧の中'。を 「0 h!X LIVE 
in ’89」 じ移し，むしろ MZ - 2500の頑張りが目 
を引きました。実廢， XI / turbo ユーザーの大 
部みは X 68000じお向したのでしかたがないと 
はいえますが。 

藤原權人 (26) XI turbo 鳥取県 
•今後も Oh ! X はこのスタイル，つまりやさし 
すぎず，難しすぎず，面白く，ためじなり. 
どんな ユーザー でも読めるスタイルを守り通 
してほしい。 Oh !) (は，数少ない「読める雑誌」 
だと思うので。 

巧星ホー （18) PC -880 IFR , IBM -5550 巧城 
巧 

参 去年 I 年の Oh ! X の特集をふり返ってみると， 
BASIC , C , マシン語などなかなか多岐に巧っ 
ていたと思う。ただ，実隐じ活用できるツー 
ルがかなかったような巧がする。しいていえ 
ば 0 PMA . X と MUSIC 開係程をであったようピ。 
1990年巧は，たくさんツールを巧載してほし 
いとあぅ。 

原田謙 (15) X 68000 PRO にを巧 


わ問い合わせは原則として，本誌のバグ巧 
巧のみに限らせていただきます。入力法，操 
作法などはマニュアルをよくわ統みください。 

また.よくアドベンチャーゲームの解答を 
求めるわ巧おをいたピきますが，本誌ではい 
っさいお答えできません。ご了承くた•さし、。 


1わ4 Oh ! X 1990.2. 


























Oh!X は 

’卵年代を元気でず 

▼今月の特集では，画像圧縮という特殊なテ 
ーマに取り組んでみましたが，いかがだった 
でしょう力、。きっと皆さんがこれまでいろし、 
ろな雑誌などで見て知っていた足縮まとかな 
り様子々谨ってし、て！!かれたことでしょう。 
X 68000 のようなマシンでは，より自然に近 
い画像を扱うため，今後ともこうしたアプロ 
ーチが'必逼になってくるのではないでしょう 
力、。皆さんのご意見をお待ちしています。 

▼ 1989年度 GAME OF THE YEAR の発表 
は4月号で行います。投票の締め切りは2月 
15日，まだ抬票していない方はぜひとも I 月 
号のハガキを使って，お気に入りのゲー厶ソ 
フトじ I 票を投じてください。現在到着して 
いるハガキを見ると， Oh ! X ゲー厶大巧のほ 
かじは，今年もご自分で作られた〇な@が A 
《一□貪というのがかなり多いようです。も 
ちろんそれは大歓迎なのですが，を部門 寅へ 


のネ類もよろしくも'願いいたします。 

▼ 1990年も Oh ! X は元気いっぱし、。というわ 
けでこの場を借りて， I 年間の目標というか， 
方針というか，要するじたた’の予定なのです 
々满表しておきましょう。まず，今回がグラ 
フィック関係の特集ということで，次回はサ 
ウンド関が、そして春先にはやはりゲーム特 
集をやらねばなりませんね。そして5月号で 
はあの「言わせてくれなく ちゃだつ J が，ら 
月号では創刊8周年と大きな斤まが目白押し 
です。しかも，この調子でいくと，8月号で 
Oh ! X は通巻100号記念を達成してしまうの 
です。どうか今年も Oh ! X をよろしくわ願い 
いたします。え，9月号の言を？実はな 
にもみまっていなかったりして……。 
▼今年の「言わせてくれなく ちゃだつ J では， 
よりエキサイティングな内容じするため，あ 
らかじめ i 売者の皆さんじアンケートのご協力 
をわ願いすることじなりました。各データを 
じさせていたどくのはもちろんですが， 
特に重要なのがを後の言いたし、が題の項目で， 
广言わせて~」のなかでどんどんご紹介したい 
と考えてわります。では，また来月。 


•原稿じは，住所•氏名•年齢•職業-連格 
先電話番号 • 機種.イま用言語.必要な周辺 
機器•マイコン歴を明記してください。 

•プログラムを巧稿される方は，詳しし、内容 
の説明，利用ま，できればフローチヤート， 
変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 
じ，参考文献を明記しプログラ厶をセー 
ブしたテープ（デイスケット）をホえてわ 
送りください。また，掲載じあたっては， 
編集上の都合じより加筆修正させていたた‘ 
くことがありますのでご了承ください。 

•ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路固，部品表，で 
きれば実な配線図も添えてくた•さい。編集 
室で検討の上製作したハードが必要な場 
合はご连袍いたします。 

♦ネ妾稿者のモラルとして，化誌との二重巧箱， 
化機種用プログラムを単に移植したものは 
固くお斷りいたします。 

あて先 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 井閒ビル 
日本ソフトバンク出版部 
Oh ! X 广©©@©」係 
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r • 巳 R E A K 

►今月は締め切りとサークルのコンサートカ <まなつ 
たのてづ速でした。巧巧伎町でやつたんてずが，ち 
よつと歩いてみると，ま主車場一杯の黒ベンツ、ホ;帯 
の中を走り巧けるが急を道を歩くキラキラの才力 

►ァ ダマール 変換のプログラムを♦し、ていてふと思 

い出したことがある。 256 K バイトの賦リを2本イまっ 
ているこのプログラ厶を， 64 K バイトで了ドレスが 
備巧している某 MS - DOS マシンに移植すると，画 

の年末進行のさなれ意地でも笑顔だけはおや 
すまいと思、っていた。力<，さすがに友人3人のお約 
と，ミ先灌 m じ腕^計をつっこんで破巧したことと， 

レべッカの活動化止コンサートのチケットか花れな 


マダンサーと，そこはすっかり巧巧朝沛なのでした。 
巧明るいビル群を見て，なんとなくヴァリスの背巧 
っ(ぞい巧もしたりして。ああ，非日常。 ( H . U .) 
►今月はハードだった。て•原稿書きに明け暮 
れていた毎日。この原稿書いてるのなんか月巧の午 
前2時ピもんな。原楠々灌れてご迷惑をわかけしま 
した。へこへこ 一。 話は変わるが，もしハ•レンタイ 
ンじ チヨコ レートを もらったら， ホワイトデーじは 
「はし、， ビスケット J っと言ってディスケットを巧し 
てやろうと密かに思う今日この頃。 （ S . K .) 

►さて，もうここまでくると受験も間近〇受菊^諸 
君は巧巧のがんばりどころ。 I 年巧の努力を無にし 
ないようじね0ところで，をといえばスキーですよ 
ねぇ。 B 件のネはスキー場でさんざん恥をかいてし 
まいましたが I 今年も巧く機会があれ(巧乍年の二の 
巧どけはしないぞとあうわけです。う一ん，ボウリ 
ングとビリヤードなら得をなのになみ。 （ H . K .) 
►いつもに増して編集奎が谎ただしい年末進行。今 
日.私は i ^^^* l ^じ泊まリ込んで（自主的じですよ）， 
このあと I 限から4限までたっぷり授業，さらにサ 
-クルの巧み会々得っています。誰でらこの時期は 
化しいんピよれと本当に化しし、一胳 A と遊びで化 
しい自みを一^1«じして言い訳している私はやっぱり 
典型的な大学生のをなのでしようか？ね0 (で） 


イまは6 4 ラスタごとに同じき示をおり返すだろう。昔， 
そんなセグメントの存なを肌でがじたときはまった 
く背筋の寒くなるような思いだった。 （ A . T .) 

► 1989キはガチョーンであわあわな年だったのか， 
げしょげしょでチィーッな年た•ったのか，はたまた， 
はじや？ て•シエー、ソな年だったのか 。このパップ 
ラドンカルメな問題の答えを巧ようと，私は数時巧 
の黙考を重ねた。それがドコデモドアの代わりに夕 
ケコプターを使うようなものだと気づいたとき，ア 
ッチョンブリヶな1989年力地ぎていく。 （ Mu ) 

►なぜならば，過去は二度とこないけど未来は必ず 
やってくるのである。過去は旨己憶の中じしかないの 
だ。だからさあ，どっかのまた•民阳人の女の子々刑 
歌山に巧ったとかさあ，昔タレントだった人の® 

が死んピとかさあ，そんなニユースを朝7時台のテ 
レビてづ fC すんじやないよ。そんなのわ下劣じやん。 
もっと前向きに生さようよ。 （ K ) 

►未克成で公開された「メガ、ノーン23 Part 3」は 
納期は絶巧が守の社会の巧造を教えてくれ心完成 
版ができたころ，ライターの某巧と再び観じ巧った 
が，前半の動きと声の不一致な部みがそのままでが 
っかりだ(話もイマイチ)。かわりじ，正月にリバイ 
バルが映される「トップをねらえ J の日巧のり子の 
舞台おがを見に来ようねと約束して別れた。 ( K 0) 


かったのじはゲロゲロ！唯一の救いだった「筋少 
の;裝皮改造計画」さえも終わるらしし、。神は私を見 
捨てたれと思う今日この頃であった。 （ E . O .) 
►人間の肉体がハードウエアで意散がソフトウエア 
であるのなら，生命とは巧気であろうか。 MH の論 
旨じよれば意識は再生できるらしい。また，テクノ 
ロジーの発達は肉体の忠実な再現を可能じするだろ 
う。しかし，巧源はどこから引っ張ってくればいし、 
のだろうか？月のキューハ•だろうか？などと考 
えつつ1990年に突入してしまった。 は） 

►「問）地巧人口501 意のうち，よし吁の数が I 備人 
家屋の平巧距雜を I km, ひと晚を撕時間とした場合， 
トナカイに要求される速度はいくらか？」さて ，X 
I だ。困った，なんといっても名前がいいねぇ 。 S 
I で不自由はしてし、ないんで(満足もしていないが)， 
特に必要はないんだが……。とりあえず，今年も I 
月8日に期待してみよう。 （また•年末の U ) 

►年末というのにエアコンがか障のままた’。なんと 
冷房から曝房に切り替わらずじ;まりついてしまった 
らしし、。じ一っと座ったままで X 6 抓00じ向かってい 
ると朝はとってらをえるんだよな。でも夕べは E . O . 
さんがクリス マスケー キを買ってきた。ううう，う 
まし、。皆が巧ったあと，を巧の一切れを食べながら 
きっと自みは幸せなんだと思った。 （ T ) 


編集室から 165 











microOdyssey 


1990 年 3 巧号 2 巧 17 日（王)発売 

いよいよ1990年代に突入した，というその日。 


特集ミュージックアドベンチヤー 

なんでかわからないけどネムは体温計で計れない 


•X 郎邮〇用スコアコン八'— 

夕 

ほどの高熱を出し巧込んでしまった。正月早々 


•X 關邮〇用 MIDI ドライ八' 


なんてこったい。このままでは；立くをく巧正月 


XI 用 シミ ユレー シヨン ゲーム 


になってしまう。やどいやどい，そんなのいや 
だ一!そんなときじ限って友達から「プリプ 


CRISIS in Tokyo 


リのコンサート行かない？」と電話がくるもん 


全機種み通システム 


だ。熱で行けないとは自称コンサートマニアで 


ファジィコンピュータシミュレータ 

ある私の意地が許さない。気力で熱を1日に2 




度ずっ下げ，とうとう1月4日，36度までに戻 
しプリプリの武道館コンサートへ臨んだのだ。 


バックナンバー常庙店 

神奈川 犀 木 有隣堂巧木店 

見上げれば育空，というめちゃいい天気のも 


0462(23)41 1 1 

平塚 文教堂四の宮店 

と，私は友達と12時に九段下で待ち合わせて一 
路武道館へと向かった。へ？ なんでそんな早 
く行〈の？と思った人はコンサートへよく行 



0463(54)2880 

干葉 ネ白 新星堂カルチェ5 

0471(64)8551 
船橋 リブ□船橋店 

く人ね。ふつうこういったコンサートはアイド 


東京 巧巧町 =省堂神田本店 5F 

0474(25)01 1 1 

ルものでもない限り，夕方6時ごろからやるも 


03(233)3312 

// 書泉ブックマート BI 

// 芳林堂書店津田’;召店 

0474(78)3737 

んなのだ。じゃ，なんで？というと私たちは 


03(294)001 1 

干葉 多田屋千葉セントラルプラザ店 

チケットを持ってなかったんですね一。かくて 


// ♦泉グランデ 5F 

0472(24) 1333 

当日券を手に入れるためじ時から並んた‘という 


03(295)001 1 

秋葉原 T-ZONE 7F ブックゾーン 

埼玉 川越 黒田♦巧 

0492(25)3138 

わけだ。 ' 


03(257)2660 

川口 岩浏書店 

武道館の当日券発売窓口にはすでじ50人ほど 


八重州 八重洲ブックセンター 3F 

03(281) 1811 

0482(52)2190 

巧城 水戸 川义書店駅前店 

の人がいたのでもうびっくり。どって円了のと 
きなんてなんなくいい席取れたんピもん，こん 
なじプリプリが売れちゃってるとは思ってもな 
かった。「うげ一，大丈夫かいな」と思ったけ 
どなんと待つこと4時間，やっと北東2階 W 列 
というすばらしく悪い（いままで300回くらいコ 
ンサート斤ったけどこんなのネ刀めて！）席なが 
らもチケットを手じすることができた。ちなみ 


新宿 紀が国屋♦店木店 

03(354)0131 
窝田馬場未来堂*店 

03(200)9185 
巧を 大盛堂♦店 

03(463)051 1 

池お リブロ池な店 

03(981)01 11 
" 西武百貨店 9F 

コンピユータ-フォーラム 

03(981)01 1 1 

0292(31)0102 
大阪 化区 旭屋書店本店 

06(313) 1191 

都島区 授々壁京巧店 

06(353)2413 

京都 中京区 オーム社書店 

075に2 1)0280 

愛:知 名古屋 =省堂名古屋店 

052(562)0077 

// パソコン S 上前ま店 

052(251)8334 

じ二の席は，舞台をななめ後ろ側から眺める俗 


神奈川横お 有隣堂横おが西口店 

刈る =洋堂書店刈を店 

じいう「後頭部 攻巧 席」だったりする。 


045(311)6265 
// 有隣堂ルミネ店 

0566(24) 1134 
長野 が田 平安堂巧田店 

6時30み， 「I9GR0WING UP」 でコンサートが 


045(453)081 1 

0265(24)4545 

スタート。いままでこの曲は水戸黄門のインロ 
ウどったのじオープニングにもってくるとはさ 


藤が 有隣堂藤沢店 

0466(26)141 1 

北海道ま访 室 蘭 工業大学生協 

0143(44)6060 

すがはプリプリ，オドロキモモの木可奈子のア 
タマ。しかし.この巨大なダンスホールを仕切 


^巧巧 のち知らせ 

読期限終了と同時にご通知申し上げますので， 

れるようじなるとは「ホ巧小町」も成長したも 


同封の仏込用紙をご利用ください。 

のよのう。う〜ん，「夜ヒット」初出演のとき 



’海か送付ごホ望の方へ 

じはど一なることかと思ったけど。 

おっと，次は「世界でいちばん熱い夏」力、。 
まるでナガブチの「順子 J 的リリースで突如と 


Oh!X の定期購読をご希望の方は，とじ込 

本誌の海外発を代理店，日本 IPS (株）にわ 


みの振替用紙の「申込書 J 棚に何年何月号から 

申し込みください。なわ，購読料をは郵送方 

して売れたんだよなあ。まあ，名曲ってのはこ 


をご記入のう え，年間が巧料6，720円 （税込）を 

法，地域じよって異なりますので，下記お必 

んなもんなんだろう。ふう，5曲突っ走ったら 


添えてわ申し込みください。その際， 巧 面の通 

ずも'問い合わせください。 

疲れた。明日の朝は，右手の筋肉痛との戦いが 


信欄に「〇年〇月号より加 !) (定期購読ホ望」 

日本 IPS 株ま会社 

待っているな.こりゃ。 


と忘れずに明記してくた’さい。なわ，すでに 

干 101東京都千代田区が田橋 3- II -6 

MC のあとはアルバム 「LOVERS」 からのナンバ 
—「DING DONG」。 1：のあとじクリスマスソング 


定期購読をご利用いただいている方には，購 

任 03( 2 38)0700 

とは，まったく季節感が伴わない曲構成。でも， 
もと寄せ集めでありながらもここまできた彼ホ 
たちにはそんなことまったく関係ない。ここで 
ちょっとお年玉，ボーカルの奥居香がピアノの 





■]h 防 2 月号 


弾き語りを被な。さすが中流階級の上のお壌様 


■ 1990年2月1日発行定価560円（本体544円） 

方はピアノくらいはお茶の子サイサイなのね。 


■発行人 巧正義 


そういえば，メンバーのなかにわ攘様特有のボ 


■編集人橋本五郎 


ケで車庫巧きの新幹線に乗っちゃったのがいた 


■発売元（株）日本ソフトバンク 


な一。ちょっと前に「東まか年」のみちると， 


■出版ホ集部干102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 

「どっちがからしい力、」と:かいってたけど,やっ 


Oh ! X 編集部巧 03(230)7681 

ば育ちからいえば奧居のほうが女らしいのかも 


出版営業部巧 03(230)7670 FAX 03(262)8397 

しれないな。 


広告営業部な03(230)76 7 2 

T シャツと身ががボロ雑巾と化したころ「パ 


■印刷 凸版印刷株式会社 


レードしようよ」でコンサートが終了。いや一， 


◎ 1990 SOFTBANK CORP . 雑誌02179- 1本誌からの無断転載を禁じます。 

やっぱりプリプリはいいわ。 = 本締めをしでろ 
でろと会場をあとじした私でした。 （E. 0 .) 


落下•孔下の場合はわ取り替えいたします。 



16 b Oh ! X 1990.2. 



















s 月ち（品切れ） 

特集マシン語‘‘でじたるざんまい’’ 

アーキテクチャからのマシン語入門/アセンブラへの招 
待/超入門 Z 80 マシン語活用術/ X 68000 料理教室 
THE SOFTOUCH お CRONE/Final Ver .3.2 他 
• XI/X け urbo 用 RPG FLAME 

Z 80 マシン語ゲームエ巧最お回爆発，そして完成へ 
CM 言巧講座 PRO -68 K (8) とおりゃんせなのである 
0 S -9/ X 68000入口 （3) ついじを売！ 0 S -9/ X 68000 
を機宙共巧システム巧速エディタアセンブラ REDA 



目月ち 

特集1 XI プログラミングガイドブック 
PCG のを巧から奥をまで/超巧速ラインルーチン他 
特巧 2 3 D グラフィックの 深淵へ 
スキャンライン Z バッファ /3 D モデリング他 
r 新連載1 (で)の シヨー トプロぱ一てぃ 
X68000 マシン 語プログラミング /C 調言語講座 PRO-68K 
X - BAS にプログラミング調巧実習/ D 6 GA - CGA 講座 
MZ- 2500 用グラフィックエディタ /ZStTs Bar 他 
全機巧共通システム CP / M 用ファイルコンバータ 





litiMH 



3ち号(品切れ） 

特集 BAS に"おもちゃ箱" 

ピコピコゲームからまカシミュレーシヨンまで 

• Xl / Xlturbo で MZ -700 用スぺハリ/ロボットゲー厶 TAMA 
• 数イ直演算を窩速化 FL 0 AT 2 + .X 

OS -9/ X 68000入 P が 4) C 言語の概要を見る 
C 期言巧講座 PRO -68 K (9) ニホン語，不得意 
新產載予告お X 68000 マシン語プログラミング入門 
全機巧共通 i システム巧巧小数点演算バッヶージ S 0 R 0 BAN 
THE S 0 FT 0 UCH/LIVE ^89/知能おがあ論/猫とコンピュータ 

4巧号偏切れ） 

特集ゲ-マーたちの"新巧を族" 宣言 
1988年巧 GAME OF THE YEAR 
新巧我 X 68000 マシン語プログラミング 

• X 1 /XUurbo 用バズルゲームロボットが兵 

• MZ -700 用ゲームパッケージ System -7 B 

• LIVE グラディウス II /ザ•スキーム/パワードリフト 
連が C 調言語講座 PRO -68 K / OS -9/ X 6800 日入門 
全巧な共巧システム SLANG 用実数演算ライブブ J 
特別付録 X 68000 イ メージ CG ポスター 

已巧号 

特集 MIDI サウンドデータ料理術 

LA 音源を FM 音源でシミュレート / X-BAS にで MIDI 制御 
特別企画巧4回 「 S わせてくれな<ちゃだワ」 

♦シャープパソコンフォーラム '89 in ホ巧 
•詳巧 Human 68 k ver .2.0 

• MZ -2500. Xl/Xlturbo 用戰略的ライトサイクルゲーム 
出找 C 調言語講座 PRO -68 K / 0 S -9/ X 68000入門 

X 68000 マシン語プログラミング 
全機種共巧システムソースジェネレータ RING 

I 巨ち号 

1特集これからの Xfamily 

X 68000 じ光磁気ディスクを/学習リモコンの製作 
THE SOFTOUCH ライトニングバッカス/ Might and MagicII 他 
> OPMA 用外部関数じよる KENBAN.BAS 
バ 1 /Xlturbo 用ドライブゲーム Spirit of Rally 

• XlturboZ 用これ，パズルなんですか。 

MZ - 2500 MIDI 入門り) MIDI ボードを作る 

C 調言巧講座 PRO -68 K / X 68000マシン語プログラミング 
を機巧共巧システム超小型コンパイラロ C 

フち号 

特集 3 D グラフィックへの飛翔 

Z バッファアルゴリズ厶/スムースシェイディング他 
THE SOFTOUCH Terazzo PRO -68 K / アドヴァンストクァンタシマン 
品 D 6 GA.CG アニメーシヨン講座 
^ MZ - 2500用グラフィックェディタ作成講座 
® マシン語カクテル in Z 80 's Bar 
g X-BAS にプログラミング調 it 実習 
全が巧共通システム TTC 用パズルゲーム TIC 
X 68000 マシン語プログラミング /C 調言語講座 PR ( 


酬 






9 月号 

特集活用ハードディスク&プリンタ 

を社ハードディスク接続総チェック/ハードディスク雑学 
謙座/ COPY キーメニュ ー/ ビデオプリンタ活用プログラ厶化 
THE SOFTOUCH ジェノサイド/琉巧/ mFORTH Compiler 
• サイバースティックで遊ぶ不，思谦な環境ソフトの世界 

• XI/X い urbo 用シューティングゲーム Defeat X 
Z 80 's Bar / MZ - 2500グラフィックエディタ他 
[ X 68000] X-BAS に/マシン語 /C 禍言語講座 / D 6 GA.CGA 
をが巧共通システム生物進化シミュレーション BUGS 

10月号 

特集ゲーム面白ふ理学 

ソーサリアン•宇宙からの訪問者/ファンタジーゾーン 
ねじホ/ガウディ•バルセロナの風/サバッシュ他 

• MZ -700 用シューティングゲーム Side Roll-F 

• X 1/ X 1 turdo 用力ードゲーム Bonding 

ショートブロ / Z 80 ’s Bar / MZ - 2500 グラフィックエディタ 
X 68000 マシン語/ X - BASIC/C 锅言語講座 / D 6 GA‘CGA 
THE SOFTOUCH Z'sTRIPHONY DIGITAL CRAFT / James 68 K 
全 機巧 共 巧 システム小型インタプリタ言語 TTI 

11月号 

特集 microcomputer 入門 
ネ刀歩からの CPU 物語/ RISC プロセッサの設計と製作 
X 68000& X 1 で周ぶ LSI を使いこなそう 
連 I ショートプロ / Z 80 's Bar / MZ - 2500グラフィックエディタ 
が I X 说000マシン語/ X-BAS に /C 調言語講座 / D 6 GA.CGA 

• X 68000 用力ードゲームばばめき 

LIVE in ’89 メタルホーク/オブ•ラ•ディ，オブ•ラ•ダ 
THE SOFTOUCH S ね tionery PRO -68 K / リングマスター1 
全機巧共巧システム TTI 用パズルゲーム PUSH BON ! 

12巧号 

特集 C プログラミングへの招待 
イ寸録 C 言語な易リファレンス 
ショートプ□ぱ一てぃ / Z 80 ’s Bar 
X 68000 マシン語/ X - BASIC/D 日 GA.CGA 
Oh ! X 2 周年特別企画 「巧ネ 立子の声が聞こえる」 

参 Xl/turbo 用アクションゲー厶 ACTIVE UNIT 
LIVE in '89 天空の城ラビュタ/ギャラクシーフォース 
THE SOFTOUCH 如万キロの虚を/た一みのる 2 
全機種共巧システム SLANG 用りダイレクションライブラリ 

1月号 

特集1オペレーティングスタイルの研巧 
特集2 C プログラミング応用編 

g ショートプロば一てぃ / Z 80 's Bar 

X 68000 マシン語 /C 調言語講座 / DSGA’CGA 
参 XI /turbo 用シミュレーションゲー厶 Super Battle 
LIVE in *90 さよならを過ぎて/ RYDEEN 
THE SOFTOUCH レナ厶 / メタ J レサイト 
を機巧共通システム WORM KUN / 再巧載 SLANG 
お則れが X 68000 THE SOFTWARE CATALOGUE 





ここには1989年 2 月号から1990年 I 月号までをご紹 
介しました。現を1988年6,9，1989年5~12, 1990年 
I 巧号までの在庫がございます。バックナンバーも' 
よび定期が読のわ申し込み方まじついては，166ペー 
ジを參照してくた•さし、。 
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Oh ! X 1990.2. 167 


















今、 X 6 日□□□の通信が変わる/// 



：!-ヴ-重獅機能観しで 

巧評発売中 

1ス日00円 


24/31 KHz 

ディスプレイ 

巧応 



「た 一み のる J が 
装いを新たに 

「た 一み のる2」として登場/ 
「た 一み のる」が 
通信人巧版なら 
「た 一み のる2」は 
マニアタイブの 
通信ソフ h です/// 


纖漏 iilP 漏淵 



US 白000き南 

パソコン通信ソフ K 

「た一みのる 2 j は X 68000 用に製作された通信ソフ h です。 X 68000 の巧 
能を充ろじ引き出して、ユーヴーの方タヴ商単に巧作できるよラエま- 
殺作されています。 

〈機能概要〉 

★ウインドウ乂ニュー方司;じよるお能涩お〇★ス ー h ダイかん•ス ー h •□ブインフ□ブラムの白お)化成傲能。★ブ 
— h □グインフロブラムのユーヴー作な巧能。★「た一みのる2 J 起動時ブー h ダイでルするホストの投巧ヴ巧能。 
(登没じより起動時おをホス h へのスー h ' ダイわル巧能）★: P 、 ジブ □— ド•ダウン□ー ド俄能。★アッブ □— ド時の 
ウェイ h •巧別の進が、及び咨ウェイ h 時間の毀:定巧お。（义ぞ間持ち時間•巧巧待ち時巧•持ち义ぎ列の股を ） A XM 
OD 巨 M 方す CSUM 128/ CRC 128/ CRC 1024) じよるアッフ□ード•ブウン □— ドが能。★バック□ブ(受®バッ 
ファ)巧お。（直接を居•巧巧•义ぞ巧索•ェディタへの直接拓を•お示巧货①巧を•逆スフ□—ル•容量おを•バックロ 
ブ U セッ h •/ ^^^クロブ乂モ| J 使巧■表示•バックログを照時じ巧痕ヴ巧能）★巧な画面巧らの/ \、ジク□ブスクロ 
-ル。 (7 V ソク□ブを巧いて巧语を巧なつている巧中に、巧笛画面上ヴら/ソク□ブ風面をスク□ールさせること 
ヴで巧ます〇)★ブ U ジナルェディタ①授巧。（指巧巧囲直接通僖•巧を•文ぎ列檢巧•夕ぞ列匿ぎ操え•お巧行ジャン 
プ•部ろコビー•ェディタ巧域の巧を•ェディタで編巧中に通馆ヴ巧能）★ヒストリ （ UNDO ) 機能•編集機能 ’（11 個 
までのヒス hU -’1 ラインェディタじよる文ぎ列①偏窠•登録）★通握中に子フ□セスじよる H U ma n コマンド 
の実行。(実巧コマンドの巧前登録ガ巧能）★呂助実巧 h レース表示機能。★フアイル巧容表巧。★ファイルー K 巧 
巧•進択。（ファイルソ ー h •サーチな能)★指をバス•ディレクトリ①ツリー巧巧が!能。（バスの巧前登録方可能） 
★ディレク hU — K 巧ホ•涅巧。★へイブ AT ’ CCITT ’ MNP ちデム巧晒。★半角カタカナの平お名を換巧巧。 

★ □一カルェつ一巧能。★化を巧巧にぶる資居文ぎ列巧巧機能。★ブレーク居ちを涅時な巧を巧お。★歯面を巧を 
の投をを更巧臉 >*232 C 曲り込みインジケータ巧巧 C ★画面ちードの巧を可能 (24 KHz 、31 KHz ) ★カラムヴージ巧 
示化能。★チ や、ソ K 巧1ラインェディタ* i 巧。★ファンクシヨンキー CF 1 〜 F 20) • カーソル移動キーの巧がじぶり 
ユーヴー投定巧能。★ユーヴーキーの巧定(アルフアぺッ h A 〜 Z までに义ぞ列股巧巧能） ★ 通僵終了時の/ V ジク 
□ブ呂がまたは指な保な機能。 


「た 一み のる」 ユーザーに 差額交換サービス実施中// 
ユーザー登録をされていない方は早目に愛用者カードをお送り下さい。 


HOST 


PRO -60 K 




own 

0 / Om 

XX 巨 sooo 專巧 

を回線ホス h ソフ h 


寒みお、今曰巧ら局長さん 


<製品概要> 


★ HOST r 因匿み!:1 9 


巧麻回線数 

1〜9回線 

使用モデム 

AT モデム （ MNP 巧晒） 

通信速度 

を乂9600 bps 
を乂9999人 
記な装置じよ0巧を 

ボード数 

40個（道設巧） 

SIG 、 ボードバス設定可能 

内容 

電子揭示板-電子手紙-電子会議（チャット） 
会員情報 

その他 

RS -232 C からとは別じ本体キーボードじより 
□ブイン.アップ □— ド.タウン□ードが巧能。 
Tri - P 回線設定可能 

これらの設定は、初期設定（カスタ7イヴ）じより簡単に設定するこ 
ガでさます。 


★ HOST 应 I 淀反胡 3 _ 

機能は統べて、 「 HOST 回通防扔1 巧 I と同じですガ、巧晒回線がガ、 
1〜3回線に制限されて、ほ価格でユーザーじ供給します。 


平成2年 1 月下旬発売 

HOSTliMgiiag ¥ 日 9, 日日日円 


HOST I 諭でみ U s ¥39 ,目日日円 
SPS - NET モテル運用中// 



FOR 

な朗〇 00 


(な)マイコン八ウス 

( •: 

j 

鸟 

巧化本な u 

刊助 a 島巧友平寺ぞ巧ノ巧 5-3 巧0245)4も5777 
FAX (0245)45.1804 (G 11 ,G III ) 


■表示価格に消聲税は含まれてわりません。 


当社の K おはを国の巧をデバート、パソ 
コンシヨッブでわ来めじむれ i す。尚、お 
ポめじなれない«を、«便巧じてわ申し 
込み < ださい。■口巧*ちが山5-122地 
•か!入を名说)エス.ピー•エス•をな代 
をに3%の消*校をか»した扣 ■aWM 
(* 面）ごホ2ゲームソフト名、な■、けを 
をれ，キ K 、 巧を、««を，テーブかディス 
クの«病。 （一 a 阳 IU 上かかりよすので、 

わ ft ざの方は現金害巧をご利用ください。 
卞の«含、おつりのいら fj ： いようにわ肋 
いします。 


窓離使用 SPS-NET 


T 巨し 

(0245)46-116 扇 


巧 評/-般回線 
TM ■—運営中/ (5 回線） 

24時間運営 （ N 日 1 XN ) 
ゲス hlD ( GUEST ) 

《 GU E S T アクセスは無料ですのでだひ、 
一度なして < ださい。 


■\^ザ7を#:登録料¥3,000(税別） 

八巧/3巧会聲無料 

下記の用紙にが梭,!日入するか又は、コピーしてお入し、72円 
切ホ同おの上 、 「S PS - NET 化 J までお送り下さい。が I き;欠巧、 
仮登録を巧い ID 発巧後 S P S-NE T 巧用のが(おお込み川化 
ならびに述阳の手引きをお送りいたします。それに化い，3ヶ 
巧に1内じなお巧3,000円(税別)を巧!人を下さい。 

人金確設後正式を W として巧なおします。 


例戸ロワ-ド = SPS - (臟で対'琴)、◎職謹論 


1))( 


◎本名=大和大五郎旧文きまで） ◎住所=福島巧太平寺き町ノ嘶-3りなきまで） 

( )( 干 ； 

◎ペンネームニ大ちやん (4 文ままで）◎自己紹介 = SPS - NET をよろしく 
/ \ / り仅きまで)、 


◎年齡=30(現在の年齡） 


◎システム構成二 X 680( MCE-HD MD 2400目 

/ 謝まで)\ 


◎電話二0245- 45-5777( 巿外局番方ら） ★ Tri-P 資料（齡要.不要） 

/ \ TN - P 資料不要の場合62円切手を 

同封してください。 
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ホ来を志向し、個性に応える 
ヒューマン•クリエイティブ•スクー 


Vハ 詳しいわ巧い合せは 

沉^病巧市吉巧寺本巧卜35-14 
22)22-1171( イか ， 

ン•クリエイテイブ•スクールは、 TV ゲーム典巧で«も早くから#加していもヒユーマン巧まを化じよって巧な•注営み♦:います 




信頼と実績のお店 

BAS に HOUSE 


BASIC HOUSE オリジナル企画 


今、 BAS に HOUSE にて X 68000 をお買上頂い 
た方にはもれなく X 68000 PROSTAFF ジャンパ 
一をプレゼント。 

このチャンスを見逃すな！ 


PRO SHOP & STAFF 



サポート万全！我々にお任せくださし、! 


XX 巨日 000 EXPERT 




防也知 UW 銜が. 


陛 Z602C 
pZ612D 
^^DiskCacher 

標準価格 

BasicMouse ^ 価 


忍巨日 000 PRO 



CZ652C 
CZ603D 
DiskCacher 

標準価格を巧6?がの-を 

BasicHouse ^ f 凹 


h SJ ]か*ロム 皿 



CZ888C 

CZ860D 

チルにタンド 


標準価格 

BasicHouse ^ 価 


AMwm 




窗劍嚇昨 



スキヤナ 


拖張ボード 


CZ-602C(X68000EXPERT) 
CZ-612C (X68000EXPERTHD) 
CZ-652C ( X68000PR0) 
CZ-662C (X68000PR0HD) 
CZ-888C(X1turboZlil) 



デイスプレイ 


CZ-602D(0.31 ピッチ/チューナー内巧） BH 特価 

CZ-612D(0.31 ピッチ/チューナー内巧） が49ぶ eO 

CZ-603D(0.31 ピッチ/チューナー内巧） 美イ^8©0 

CZ-604D (ステレオスピーカー/チューナー巧放） BH 特価 
CU-21 CD( 21インチ） ¥138,00 

CU-21HD(21 インチ/ステレオスピーカー) ¥r48^00 

CZ-860D(X1turboZm 用） ¥ 92 ； 2 〇 0 

CZ-6ST (CZ-860D 用チルトスタンド） 米 5,8C 


CZ-6NS1 (カラーイメージスキャナ） 

¥J88,0P0 

CZ-6BE1(1M お巧メモリ） 

¥ 

38,000 

CZ-6BN1 (スキャ用/、•ラレルボード） 

CZ-6BE1A (1M が巧メモリ） 


38,000 

GT- 4000 (カラーイメージスキャナ） 

^98,^ 

CZ-6BE2 (2M お巧メモリ） 

み 

J 9,860 

GT-1000 (小型カラースキャナ） 

BH 特価 

CZ-6BE4(4M が巧メモリ） 

¥1 

b 8,000 

HS10RII レ、ンデイ白黒スキャナ） 


CZ-6BL1 (LAN ボード） 

¥268,000 

HS7RII レ、ンデイ白黒スキャナ） 

^^9，BOQ 

CZ-6BU1 (ユニパーサルボード） 

¥ 

3始00 

八ードディスク 

■ 

CZ-6BG1 (GP-IB ボー ド ) 

CZ-6BF1 (巧 お RS232C ボード） 

¥ 

¥ 

5矣 800 
4j9^00 

CZ-620H (外部 20M) 

5：：：»0|〇〇〇 

CZ-6BP1 (数値’演其プロセッサ） 

¥ 

7說 )0 


プリンタ 


CZ-8PC3( がな写24ドット） 
CZ-8PC4 ( がお写48ドット） 
CZ-8PG1 (カラー80惭 
CZ-8PG2 (カラー136巧） 
CZ-8PK10 (白黒136巧） 
CZ-6PV1 (ビデオプリンタ） 
IO-735X (カラーインクジェット） 
VP-1350( 白お136巧） 

VP- 2050 (白黒136巧） 


MIDI 


CM-32 (MT32 コンパチ機） 
CM-64 (CM32 + PCM 音巧） 



CZ-64H (PR0/EXPERT 内お用） 
LHD34V (外部 40M) 

HXD040( か部 40M) 

HXD042 (増お用 40M) 

IT-X640( なぶ外部 40M) 
IT-X680( 巧ぶか部 80M) 

専用夕ーミネータ (ITX640/680 用） 


モデム 


MF24FS5 

MF12FS 

COMSTAR2424/4 

COMSTER2424/5 



CZ-6BC1 (FAX ボード） 
CZ-6BM1 (MIDI ボード） 


C-FRAM68 ( フレームバッファ） 

y 248,000 

SX-68M (MIDI ボード） 

^ 19,806 

I ソフ h ウェア 

_ 


ジョイステック 


XE1ST 

XE1PRO 

CYBERSTICK 

ASCII STICK X TURBO 


BH 特価 
BH 特価 


BH 巧価 
BH お価 
BH 巧価 
BH 巧価 


BH 特価 
9,5P0 
¥ 23300 
夕/ 6,めの 


C Compiler PR0-68K 

C& プロフェッショナルパッケ—ジ 

mFORTH Compiler 

Final X68000 

Windex PR068K 

Jemus68K 

C-TRACE68 

サイクロン 

Z’S STAFF PR068K 
デジタルクラフト 
マジックパレット 



その他 


CZ-68E1 (が巧 I/O ボックス） 
CZ-8NT1 (トラックボール） 
AN-S100 (アンプ内巧スピーカー） 


\^88,0P0 

¥ 

グミ6,6^ 


全国どこでも巧を可ホ期クレジット 0K を料全国巧一 ¥1.000 宅配ぶじて郎日配送 


株ま会な 計測巧研 本社営类部/マイコンショップ/通販部〒321宇都宮巿竹林巧 503— 1 TEL 0286-22-98 U FAX 0286-25-3970 

マィコンショップ I;, . I 、お申し込み • お問し \ 合 L 1 は G 0266 - 22 - 98 im) 









































































狐のボードが 1 做こなった 

勇眞項猫©離 K I 



広大なメモリ空間を実現ずる最大 4 M バイトの 

高速ち設乂モリ 


高速演算を約束して<れる 

数値演算 
プロセッサ 


参メモリアクセスノーウェイトじよる巧速アクセス 
• CZ -6 BE 2/ CZ -6 BE 4/ CZ -6 BP 1 とのミ良をが可能です 
•巧数枚の KGB - X 68 PRK の実装が可能です 
•ジャンパのを更により任意のアドレス空間にメモリの配ちが可能 
です 

♦ジャンパのを更により数値演算プロセッサの1枚目2枚目/未使用 
の選択が可能です 

•1 M /2 M /3 M メモリモデルは購入後にメモリをボード上に追加可 
能です 


《写真は KGB - X 68 PRK -1 4です 


•数値演算プロセッサじはデバイスドライバ ( FL 0 AT 3 X ) がが属します 


製品価格一覧 


《 CZ -602 C / CZ -612 C 1 U かの機巧では CZ -6 BE 1/ CZ -6 BE 1 A を実装している必要があります 
《メモリアクセスノーウェイトのため化巧 V 0 BOX ではの作しません 


KGB - X 68 PRK -01 ¥ 58,000 

(1 M メモリ/数値演算プロセッサ無し） 


KGB - X 68 PRK -11 ¥ 96,000 

(1 M メモリ/数値演算プ□セツサがき） 


KGB - X 68 PRK -02 ¥ 74,000 

(2 M メモリ/数値演赛プロセッサ無し） 

KGB - X 68 PRK -03 ¥ 98,000 

(3 M メモリ/数値演算プロセッサ無し） 


KGB - X 68 PRK -12 ¥ 112,000 

(2 M メモリ/数値演算プロセッサ付き） 


KGB - X 68 PRK -13 ¥136,000 

(3 IVI メモリ/数値演算プロセッサ付き） 


KGB - X 68 PRK -04 ¥122,000 

(4 M メモリ/数値演算プロセッサ無し） 


KGB - X 68 PRK -14 ¥160,000 

(4 M メモリ/数値演算プロセッサ付き） 


購入後の増設費用 


乂モ U 


1 M バイト 

¥26,000 

2 M バイト 

¥51,000 

3 M バイト 

¥76,000 

数値演算プロたツサ 

MC 68881 RC 16 ¥38,000 


充実の BASIC HOUSE 八ードウェア居ソフトウェア 


高速 12 BIT ,16 CHA / D コンバータボード ( KGB - AD 12) XI ¥118,000 

フォ I ' アイソレーシヨン 16 BIT デジタル入出カボード （KG 巳- R 0) XI ¥ 42,000 
ハードディスクインターフエースボード （ KGB - HDIF ) XI ¥16,000 

アイソレーシヨン 16 BIT デジタル入出カボード ( KGB - X 68 PIO ) X 68000 ¥ 68,000 
ハンデ f プリンタ&インターフエース （ HANDYPRINTjaclOX 68000 ¥ 24,800 


高速じ BIT ，4 CHD / A コンバータボード ( KGB - DA 4) XI ¥ 98,000 

化用口ーコスト A / D & PI 0 ボード ( KGB - X 1 S ) XI ¥ 19,800 

GP 旧インターフエースボード （ KGB -488) XI ¥ 58,000 

高速 12 BIT ，16 CHA / D コンバータ ( KGB - X 68 ADC ) X 68000 ¥128,000 

口ーコスト MIDI インターフエース （MELODY BOX ) X 68000 ¥ 16,800 


BAS に 拡張関数 パッケージ C 言語 ライブラリ BAS に 拡張関数 パッケージ C 言語 ライブラリ 付 

(目 6-6301) ¥9,800 (目 6-6305) ¥6,800 ( B 6-6306) ¥ 14,800 

ディスクキャッシャー Toys & Tools アイコンエディタ CP / M 68 K エミユレータ 

( B 6-6304) ¥6,800 (目 6-6307) ¥6,800 (目 6 -6303) ¥4,800 ( B 6 -6302) ¥ 19,800 


TEL 0286-27-1829 /1200ボー''8ビット/パリティ無し/ X 制御無し 


BASICHOUSE BBS TECOSYS NE 下開局 ゲストの = GUEST 


全国どこでも発送可長期クレ’クント OK 送料全国均一¥1,000宅配便じて即日配送 


株式会社計測巧研 本社営業部/マイコンショップ通販部宇都宮巿竹林巧 " SOS 1 TEL 0286-22-9811 FAX 0286-25-3970 


マイコン ショップ 


し1• いし I 岡 お申し逆み•あ問し、合せは 


お宇都宮巿竹林巧 "5 日 31 TEL 0286- 

巧 0286 - 22 ‘ 


巧 Sff ( 代 ) 
































脅參夕 T 


高価下取り、 

買取りいたします、™^ 
お問合せ 
下さい V が 


干101東京都千代田区外神田 3-2-3 S03-253-7611( が) 



Welcome / 

ご来店もどうそ； 


X 68000 の情報のすべで/(当店な X 68000 の認定代理店です。お気軽にご巧談下さり) 


CZ-8NJS 


^1^ 巧巧価ホ 


アナログジョイステック 

巧お価な ¥23.800 



XI 夕ーボシリーズの 
独自のな能をを推み 
VCCI ゼロ犯蓮単に 
近合させた。 
CZ -888 C-V 169,800 
CZ -860 D - - V 99,800 
合れ .¥269.600 



X1 た urboZni 


CZ-8PC4 

IT X640 




48 ドットがお写プリンタ 
一。巧巧な文字、ハード 
コピーも可能。 


CZ -8 PC 4 …¥ 99,800 



40 MB ハードディス义 
OS -9、 Human 68 K の 
巧用可。 


アイテック も* 

IT X 640 ……¥158,000 ^ 


¥118,000 


AVC 特価¥?? ? 


応談 


離結績體熙た 


AVC 特価¥ ? ? ? 


特価 ¥118,000 


1 


XKBBOOO 待望の新しい仲間登場*グ XIB 8000 

PERSONAL WORKSTATION , — . PERSONAL WORKSTATION 

: -RT. EXPERT 胞 illHiilfl PROPROSB 




[与真のモニタは則巧です,] 




CZ -602 C 標準価格 ¥356,000 
CZ -612 C 標準価格 ¥466,000 


CZ -652 C 標準価格 ¥298,000 
CZ -662 C 標準価格 ¥408,000 


お勧めディスプレイコーナー組合せは自由、価格はおを鞋じご相談下さい 0 

ごフ_。19〇 •0.31 mm ドットピッチ 

裸 ホ価な ¥118.800 

AVC 特価 *3 モ-ドオ-トスキャン 

•チルトを同巧 

CZ -603 D •0.3 lmm ドットビッチ 

規巧価な¥84,800 •TV チユーナ無し 

AVC 特価 *3 モ-村-トスキャン 

隹チルトを同巧 

戸 7~602 D •0.39 mm ドットピッチ 

巧 ホ価巧¥ 99.800 WV チューナ巧が 

AVC 特価 *3 モ-ドオ-トスキャン 

♦チルト台同お 

r ' U -21 C'D •0.52 mm ドットピッチ 

樣準価な¥139,800 ^了乂チユーナ無し 

AVC 特価 *3 モ-ドォ-ロキャン 

♦チルト台おけ不可 


XJB 目000 

PERSONAL VS/ORKSTATION 

ACE ACEtnn 



従来機もちれず 
じク 


CZ -6 IIC - GY-V 399,800 
CZ -603 D-GY V 84,800 


合れ… 


.¥484,600 


AVC 特価 

-►¥279,800 


型《 

なを 

W ホ化な 

巧ホ価な 

型番 

品を 

樣ホ価な 

化巧価な 

型番 

品名 

梅ホ価な 

巧巧化な 

CZ -6 TU 

システムチユーナ ー 

V 

33,100 

AVC フタパ巧価 

CZ -8 PC 3 

24ドットカラープリンター 

V 65,800 

AVC フタバ巧価 

CZ -8 TM 2 

モデムユニット 

¥ 49,800 

AVC フタバ巧化 

BF -68 PRO 

CRT フィルター 

V 

19,800 

AVC フタバ巧!® 

CZ -8 PK 7 

24ピンプリンタ （ 80巧） 

V 122,000 

AVC フタパ巧価 

CZ -252 MS 

Musicstudio 

¥ 28,800 

AVC フタバ巧価 

CZ -8 NSI 

カラースキャナー 

V 188,000 

AVC フタパ巧化 

C 2-8 PK 8 

24ピンプリンタ（136巧） 

V 152,000 

AVC フタバ巧価 

CZ -247 MS 

MUS に （ MID ) 

¥ 28,800 

AVC フタバ巧® 

CZ -6 BN 1 

スキャナー用バラレルポード V 

29,800 

AVC フタパ巧価 

CZ -8 PK 9 

24ピン：/リンタ（ 80が） 

V 89,800 

AVC フタバ特価 

CZ -22 IHS 

NEW Print Shop 

¥ 19,800 

AVC フタバ巧な i 

CZ -6 VT 1 

カラーイメージユニット 

¥ 

69,800 

AVC フタバ巧化 

IO -735 X 

カラージェットプリンター 

V 248.000 

AVC フタパ特価 

CZ -228 BS 

TOP お与れ*:エキスバート 

¥200,000 

AVC フタバ巧化 

CZ -8 BV 2 

カラーイメージポード 

V 

39,800 

AVC フタバ巧価 

AP -800 

48ドットがープリバ-(エプソン ）V 99,800 

V ?9.000 

CZ -227 BS 

TOP お巧会れ 

¥200,000 

AVC フタバ巧® 

CZ -8 BR 1 

なが巧ホセット 

V 

29,800 

AVC フタバ巧® 

VP - I 000 

24ピン（136巧)(エブソン） 

V 154,000 

V ?8.000 

CZ -220 BS 

DATA 

¥ 58,000 

AVC フタパ巧® 

C 2-8 DT 2 

パーソナルテロッパ 

V 

44,800 

AVC フタバ巧® 

AP -550 

a ドット々ラープリバー(エブ.ノン ）V 69,800 

V ?9.000 

CZ -2 I 2 BS 

BUSINESS 

V 68,000 

AVC フタバ巧证 

CZ -8 BS 1 

FM 奋巧ポード 

V 

23,800 

AVC フタバ巧® 

CZ -6 BEIA 

IMB 堪 KRAM ポード 

V 38,000 

AVC フタバ巧® 

CZ -2 I 9 SS 

OS -9 

¥ 29,800 

AVC フタバ巧® 

CZ -8 NJI 

ジョイカード 

V 

1,700 

AVC フタバ巧® 

CZ -6 BE 2 

2 MB 增 KRAM ポード 

V 79,800 

AVC フタバ巧化 

CZ -2 IILS 

Ccompiler 

V 39,800 

AVC フタバ巧® 

CZ -8 NM 2 A 

マクス 

V 

6,800 

AVC フタバ巧® 

CZ -6 BE 4 

4 MB 增 IftRAM ポード 

V 138,000 

AVC フタバ巧® 

CZ -234 LS 

AI -68 K 

VI 88,000 

AVC フタバ特® 

CZ -8 NM 3 

マウス，トラックポール 

V 

9,800 

AVC フタバ巧® 

CZ -6 BPI 

なな演1[プロセッサポード 

V 79,800 

AVC フタバ特化 

CZ -620 H 

20 MB ハードディスク 

V 178,000 

AVC フタバ巧® 

CZ -6 SD 1 

システムラック 

V 

44,800 

AVC フタバ巧化 

CZ -6 BCI 

FAX ポード 

V 79,800 

AVC フタバ巧® 

CZ -64 H 

40 MB ハードディスク 

¥120,000 

AVC フタバ#巧 

AN - SI 00 

アンプ巧なスピーカー 

V 

36,600 

AVC フタバ巧® 

CZ -6 BM 1 

MIDI ポード 

V 26,8邮 

AVC フタバ巧価 

LHD -34 V 

40 MB ハードディスク(ロジテック ）V 133,000 

vn 7.000 

CZ -6 EB 1 

泣;巧 I / O ボックス 

¥ 

88,00日 

AVC フタバ特化 

CZ -6 BUI 

ユニパーサル I/O ポード 

¥ 39,800 

AVC フタバ巧 ffi 

LHD -32 V 

洗 MB ハードデ f スク(ロジテ'ノク ）V 128,000 

V 98.000 


今すぐをよりの巧謡巧ら 

仙台日巧-巧 4-3704 

るを屋日日卜化 2-3271 

に島日日 2-295-6 日73 

ネし悅 011-611-5104 

新漏02お -75-41 7己 

大阪邮 -311-3931 

福岡 092-4 日 1-2494 


•巧をなし(手巧な R ほクレジット）•製品先取り(わを払いは約卜2ヶ月なから）•化を利クレジット（ I 回の支払いは2,700円 iU 上て ’3-48 回。ボー 
ナス併用も可）•カレッジクレジット(巧化人なし。イさしお20度む上の学生の方） WBift ホ满の方(ご両視が代理巧入をとしてお申し込み下さい） 
•納期(法常の場合、当れじ申込書が到蒲を I 迎阳 1 U 巧。特に人巧のある巧品て•品薄の4合、か々が期が巧れることがありますので御了ホ下さい） 
•巧を似化（すぺてメーカー巧化書れ。アフターケア万全）•を困代引（わ届けしたちじ、代ををわ支仏し、いただく方法です〇イさし手巧料1.000円） 


AM10 時から PM7 時 

まで受た r 曰屬•祝曰も含業 


AVC 特価 


AVC 特価 


化張 I / O スロットを4スロット標準装備、メイン 
メモリ IM 日、 Human 68 Kver 2.0 搭載 ( CZ -652 C ) 
更に 40 MB の HDD を搭載 ( CZ -662 C ) 新しい 
X 68 K の発見があるはずだ。 

【写真のモニタは巧巧です J 


!集巧巧を巧めた"マンハッタ 
ンシてイプ" 2 M パイトのメイ 
ンメモリを巧ホ実装 、 Human 
68 Kver 2.0 塔お ( CZ -602 む 
巧に 40 MB の HDD を搭載 
( CZ -6 I 2 C ) あくまでも X 68 K じ 

こだわるマシン。 


□3(253)7661 


■但し消きお(3%)は別途請求させていただきます。♦分割回数は3回〜が回まで自巧じ選べます。 
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JU 


通叛専用 T 巨し 


年中おか 


綺「 

/くソコンI 



牛井 


I 地下铁 


な美ミ頁巧 


■営業時間 AM11: 邮〜 PM8: 邮 


邮墙ミ:?懼圍編誠擊 

_ 004 I 1 5 Juj がぶ店/〒日が大阪市中央区難液千日前 15-18 

















































































































































































X 已即 00 戶円〇 


ただいたわを斯こ限り、 CZ -8 PC 4( 定価¥99.卵 0) を大特価じても'届けいたします。会貝の: 
、アスキ-夕—ボステックを输 * ¥4.300、 XE - 1 PRO を输8 ¥6.700 また CTRACE を特化¥47.朗〇じても届けいた 


XBBOOOPRO 


X 日日000 PRO 



68000 A トク 

拉-妨 2- GY 〔本か） .¥298.000 

な-61ル GYO ). 31ディスプ U - テレビ)…… ¥134.000 
拉 .8 PC 3 口4おお写カラ-プリンタ-)..…¥ 65,800 

«ホ2ゲームソフト【人ホ/7化むりお趴さい)けービス 


合き十 Y 50 5 .600 f ¥344 .WO 


ますぎて巧示できません。 
クレジットでもお申し込み出来ます。 


忍目8000 亞 


拉-防沈〔本が) . ¥358,000 

な-助孤【〇リチルト付ディスブレ-)……¥ 84,800 

巧!ホ a ゲームソフト【人51ソフト上むリ铺のさい)けービス 

I ますぎて巧示できません 。I 
I _クレジットでもわ申し込み出巧ます。_ 

1こなデイスプレーを CZ 60 の （0.31 スビーカー化デけプ 
レー）に化えが ii を . B コースで巧侦こてネっておりよす。 


XK6B000 


CZ - 的洗〔本か) . 巧胡.000 

CZ - 胡抑の. 31 チルト付ディスブレーテレロイ99,800 
住友 3 M 5 •州 D ブランクディスケット.. > 18.000 
巧ホ a ゲームソフト【人ホの卜 •t 化りもぶ巧か)¥サービス 


巨8000 EXPEAT 


BBOOOEXPEAT 


巨白000 EX 戸 EAT 


AYS 8000 亞 


拉 *6020 〔本が) . ¥358,000 

拉 •6030[ o .3 i チルト付ディスブレー）……¥ 84.800 
な义 3 M 5’2 HD 7^ ランクデイスケット¥18.000 
ゲームソフト【人31のりおがもぶ /T さい) Y サービス 


合か Y 46 8.600今現を特価 


X^BBOOO 面 

口ぶ胤〔本が) . ¥358.000 

拉.班20〔〇 3げルト付ディスプレーテレビ）イ99.800 
住友 3 M 5 •洗にランクディスケット••…¥18.000 
巧ホ a ゲームソフト【人ホノフト上化りも'*のさい)¥サービス 


合な Y 4 83.600岭現金特価 


班目目000 厘 


CZ -602 C (本体） .¥358.000 

拉-6020阳31チルトけディスプ I テレビ）イ99.800 
拉 -8 PC 3 C 24 tt お毎カラ-プリンタ-) •... ¥ 65.800 

Z*s staff PRO 68 K V 0 r .2. O ..¥ 58.000 

GT - IOOOr スキャナー、ケーブル付） . ¥ 87.300 

化 V グリント如 0 P 【 cz -22 ihs ). ¥19.800 

グラフィックライブラリ Vol 2(わ正月用のり¥ 8.800 


巧すぎて表示できません。 

I クレジットでもお申し込み出巧ます。 I 

上だデイスプレーを CZ 604 D 〔0.3 l スピー々一(ホディスプレ 
-) じけ:えた場合 '.E コース で特化にて♦ってわ •) よす。 

巧«セツ h 〔ソフ hx Talk -68 K ( W 2.800) +モデ Z_1 MD 12 FS 1200 ボモデム(¥21.000))今 ¥27.3 00 
NEW Print Shop (¥19,800) +ブラフイツクライフラリー VO し.2け8.80 0) 岭^21 .800 
X 68000 巧历■子ま度セット C ケーブル CE -200 U ¥2.500) + サイバーノート 68 K (¥19.800) + ■子ま IftPA - 扣00(¥28.000))岭¥37.6〇〇 


巧すぎて巧示できません。 
クレジットでもも'申し込み出来ます。 


を針 Y 697.500^現金特価 


巧すぎて巧示できません。 
クレジットでもお申し込み出巧ます。 


/ X 郎邮〇お買上げの \ 
r ぉ客様へ 1 

上妃コースで御巧望ソフ W がニュー ' 
ジーランドス h - リ ー J 「沙羅さ 
「ツインビ ー j 「 フルスロットル/パッ ] 
ク7ニア j 「 ビーチバレー j 「 アルカ < 

、ノイん「巧曲离巧ドッチボー S 

\ ル_1のラちいずれかから 

A お度び下さい。 ク 


■ fmTOWIMS 

エポリユーシヨン令9.801 
拍»¥9.800 ★ハイパ- 
¥ 口.撕〇 ★ 巧《大« 


エポリユーシヨン令 9.800 ★ サイパーシティ¥ 9.800★ インビテーシヨンがからの巧待が ¥9.800 ★ 巧田将巧 I ¥14.800 ★ 巧雀巧を ¥8.800★ 囲«道場¥ 9.800★ R - タイプ ¥9.800★ スーパー大お冉 ¥8.8 孤★ソフトでハードな 
•パー巧を人化なホを ★ ■±进 HABITAT 価な未を ★ し ucid C ¥48.000 ★ シユーティング Towns ¥ 12.800 ★ Dungeon Master 価なホを ★TURBO OUTRUNTM ¥9.800 ★ 巧かなる才ーガスタ 
9.800 ★ス-パ-- 一- …‘ 


• 巧が大«¥8.撕〇 ★ 化： ft の巧 a 货田样な伝 ¥9.81 


パー大找略 ¥8.800 ★ ビデオカード11 〔 FMT -412) ¥40.000 ★ モッキンバード HD -45 T 〔45 M ハードディスク）¥1孤.000 *¥139.800 * ケーブル別 



TOWNS * ホ t •ン K 


HA 曰 ITAT とさせて友まと atllz ッ K 


T 0 WNS 1 甜光る用 FM-OAS 丫 S 【管 S ワ ー7 D ) た:/卜 


， mTOWI\I 5 広 


fmTOWIMS FKin fmTOWNS 


FM-TOWNS 2 F 【本が) . 

说了-〇ド朗觀おディスプレ-)..… 
FMT . K 日20氏キーポードテンキー付） • 
システムソフ KB 276 A 020 ] • 


•¥378.000 
; 89.800 
; 30.000 
; 20.000 


FM . T 0 W 化な〔本か) . 

FMT . DP 531〔0.38 ディスブレ-) . 

FM 了- KB 205 〔キ—ポ—ドテンキ—付）… 
TOW 化システムソフト （ B 276 A 020)- 
巧ホ a ゲームソフト . 


.巧78.000 
イ89.800 
イ撕.000 
.¥ 20.000 
9,800 


合か Y 527.600^ ¥438.000 


I をネリ大 tt ダウンのクレジットも合せて巧利用下さい。」 


MIFTY . ServB 〔ハピタッいンパ-ズ バックり、 

亩±巧ハピタット〔ビジュの巧ソフト ) J * 

PM -1 200 FU 200 bp * モデム] . V 21.000 

FMT - SPIOK アンプ付スピーカー) . ¥ 29,800 

アフター/くーナー . ¥ 9.800 

巧ホ a ゲームソフト . ¥ 9.800 

をが大任ダウンのクレジットも合せて巧が用下さい 。I 
"ビタット【バソコシステムのマニュア化各なじ用*してがはす。 


FM - T 0 WNS 巧(本か） . 料78.000 

FMT - DP 的1〔〇.说ディスプレー) . * 89.800 

FMT - KB 205 〔キーポードテンキーせ) . * 30,000 

システムソフト 〔 B 276 Amo ). ¥ 20.000 

FM -0 ASYS V 1.0【 Miii 日本 B ワ-プぴ/7卜】.イ插000 
卜 2-3 リリース 2. UPlus 该れ》のお靴バ98.000 

MS-DOSv 扣 3. KB 276 A 100) . 、 18.000 

FM . PIM 0 T リ纖 24 PR -354 G 巧お プリンタ-け120.000 
FM 朗 -71 K ケーブル） . ¥ 6.800 


合が YS 巧 6 00啤¥目閱.000 


巧* 

,_巧 ± 

I を利大任ダウンのクレジットも合せて巧利用下さい。 I ず巧 

- • ビ 

区夕 

I 巧ツ 


OSIS 语お胜巧たッ K 


レイ K レち荣しみたット 


HABITAT ををわせてち里とぶ巧たット 


SOUN □ク U エイ Mz ッ K 


PMTOwrvis 亞 


fmTOWIMS r3 ^ fmTOWNS [k^ fmTOWIMS SZ 


巧 § 


FMT 0 WIS 2 H 【本が) . ¥548,000 

FMT - DP 531〔 o .班ディスプレ _). ¥ 89.800 

FIIT - KB 205( キ-ポ-ドテンキ-け)……¥ 30.000 

システムソフト 【 B 276 A 020). ¥ 20,000 

MS - DOSV 8 r 3. lCB 276 Aioo ). < 化000 

Advanced RUN C 【人巧の曾巧ソフト ） .....i 29.800 
Advanced RUN F 抓 TRAN 认が)曾 177卜；¥ 29.800 


合が Y 765.400現を大特価 


FM-TOWNS 1 H 〔本か 20 MHDD 付）… 

FMT - EMIM 〔化細 BRAM ). 

FMT - DP 胡觀说ディスブレ-) . 

FMT - KB 205 〔キ-ボ-ドテンキ-れ).. 

システムソフ KB 276 A 020). 

亡刷な了〇祐齡レイトレ-シングソフト）.68.000 

FWM に〔ビデオカ-ド II ) . ¥ 40.000 

巧ホ a ゲームソフト . 、 9.800 


•¥458,000 
イ朗.000 
•¥ 89.800 
イ30.000 
.¥ 抑.000 


合が Y 7 75.600■►が邮.日00 


FM-TOWNS 州[本が 40 MHDD イオ) .¥548.000 

FMT . DP 扣1阳班ディスブレ-) . ¥ 89.800 

FMT - KB 劝5(キーポードテントけ)……¥ 30.000 

システムソフト 〔 B 276 A 020). ¥ 20.000 

NIFTY - Serva い、ビタッぃンバ-ズパック)）« Ronn 
言: Hi ハピタット(ビジュの油馆ソフト) { I 

幼. 120 PR 〔び soN - i 200 bps モデム] . ¥ 孔000 

巧!希望ダームソフト . ¥ 9.800 


をが Y 729.400 ■►¥579.800 


FM-TOWNS 2 F 〔本が) . 

FMT -0 P 531 の.泌ディスブレー）…. 

FM - KB 205 〔キ—ポ—ドテント付）•’ 

システムソフト 〔 B 276 A 020). 

FM 了 -SPIOl 〔アンプ巧スビ—力—） •• 


27^ 

.巧78.000が 

イ的.800明9 
ィ撕 .ooogs 


イ抑.000 
イ29.800 


TOWNS S 0 UWV . U 〔サウンドけかソ-ルけ28.00〇ルシ 




M 腳 C PRO TOWMSnow が>«おの W こおが )9,800 


巧ホ3ゲームソフト" 


7 Z 


合が Y 6 05.20 0* 現を大特価 


9.800 ルム 
ド7 


を利大«ダウンのクレジットもさせて«ネリ用下さい 。 J I を利大«ダウンのクレジットらさせて巧利用下さい 。I 


♦CD 巧書樓索パッケージ V 1.1 ¥30.000 吟現を特価♦広が巧 CD-ROM ¥28.000 -M 23,800 ♦現代用巧の基が巧》的キホ) SCD-ROM ¥20.000 ■♦削,抑〇 •巧川な巧巧巧巧 CD-ROM ¥30.000#¥24.900ミレ 
♦最新匯学大辞典 CD-ROM ¥60.000 吟現ホ特価•ニューセンチュり一英巧•新クラウン巧英巧巧典 CD-ROM ¥24.000 今現を特価 づ：^ 

マ □ 
ブ 
ぞ 

ち 


J®©©. 


下妃用ぶ後推は現金特価をわ電陆こてわ巧い含せ下さい。本がと合せてお申込みの巧合、クレジット及び代を引撕こてホります。 


参 X 日日000をお貢上げのおさ谢こも 
がよ< AOYAM A オリジナル搶泪カレ 
ンダ—フレゼントク 
• FM - Towns をお! I 上げのお客冷 
にちれなく奋巧〇そキーホルダー 
and CD 巧ポスターカレンダー 
and 奋巧〇えクロック 
フレゼン h . グ 


FM TOWNS ソフ h 这周辺機器 

TOWNS PAINT VbtI.I 

¥ 38.000畴 現を特化 

テヲ • TOW 化 

¥ 32.000 i 4¥ 23.900 

圓ヵード 

¥ 40.000 ^現を巧価 

SOUND Verl.l 

¥ 28.000吟 現を特価 

MUSIC PRO-TOWNS 

¥19.800崎 現を特価 

カラーイメージスキヤナ 

¥198.000 "♦巧68.000 

VMET VbM.I 

¥ 18.000今 > 14.400 

CO Word 

¥100.000岭 現を特価 

カラ-巧 ig きプリンタ- 【が G +庄，） 

¥ 190.000-M 巧2.000 

MS * D 0 Sia い夕- VbM.I 

¥18.000岭 現を特化 

Together 

¥ 28.000 ♦現を巧化 

テンキーパット 

¥ 12.000 9,800 

Lucid ASM & DEBU 6 ER 

¥ 24.000時 現を特化 

甚遣者 TOWNS 

¥の.600 ♦現を巧化 

PC 98 用プリバ-接巧アダプタ- 

¥ 24.800時 巧を巧巧 

F - BAS に 386 

¥ 25.000 •♦現を特化 

化巧 1 MB RAM 

¥ 60.00 か♦現を巧な i 

アンプがスピーカシステム 

¥ 29.撕〇蛛¥ 19.700 

C-TRACE TOWNS 

¥ 朗伽〇今!^ 47.800 

2 MB RAM 

¥100,日日日 ■♦現を巧価 

FMT -1 幻 〔 SCSI 力-ド】 

¥ 孤.000時 現を巧化 

GEOIT TOWNS 

、¥ 30.0 孤 •♦現を特巧 

抑 387 致值演が□セ.：ザ 

¥120.000 ♦現を巧化 

FM-iXMN TOWNS 40 M H 00 

¥1 18.000^ ¥ 94.400 

EUPHONY II 

¥ 98.000 時現を巧僅 

ビデオカード 

¥ 35.000 蜂現を特化 

My Fair La か 【英をおソフト） 

¥ 28.000 時¥ 22.500 

TOWNS Talop 

¥ 98.000 時現を巧巧 

1/0觀1：じッ KFMT*602) 

¥ 49.800 畴現を巧化 

「防 J 【ハイバワープロソフト】 

¥ 38.000 30.500 
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巧 

の 

方 

は 


金利大巧ダウンのクレジット-キャンバスクレジット： 8力月先からのわ支仏方法：おを巧の巧ホ2のおち;ム方法でわ巧みいたします。 

家巧が皇 A 区束池巧 1-27-12 B が台生命池巧ビル〒17〇 ホな店束巧が皇 A 区柬池な卜 28-6 〒パ0 ソフト巧束巧が JIA 度池巧パールシティ〒170 


L し-3 


№7] 


合計 Y 483.60〕■♦現金特価 


巧すぎて巧示できません。 
クレジットでもも申し込み出巧ます。 


FUJITSU 




わ 


如 

だ 
益 


bu 

Mm 

爲 


は 



ワ—ルドインアオヤマじは、 X 68000、 TOWNS が門スタソフが策が巧娩。货入のアドバィスからががソフト W 級， H で、 W 人巧のサ—ビををく違います。を化のわ客がじはな巧 タィア ル支口わせてごが用下をい。 

I 格共じて*入いたどきました X 60 000〇巧び U .2- I - OSN 3 はどこでも出巧サポ—ふ受けられまて 
-シヤープ X PRO SHOP : ll 丈み FMISHOP をか入の T \ a シヨツブでず。 


ターの化®じ！ Rtt の«原の化任&消 iCK はを<れて；ミえ • 

























































































































































貢ったおホ橡でしかわからをいこのサーピス / —ザったい X 朗〇00を貨うならアオヤマがホトク 


♦オリジナルメンバ- 
おを巧の巧おお/ 


-ズカード電卓プレゼント ♦ XG 卵 OOEXE (エグゼ)クラブに入会 ♦ CLUB 246 ゴールド会貝として登録•各フェアに WP 力ードを発巧。他店にできない 
★ CU -21 HD 〔ステレオスピーカせ21インチディスプレー）… ¥148.000 吟現を大巧価 ^ CZ - 邮 4 D 〔ステレオスピーカか 603 D ディスプレー〕… ¥93.000 今現を大巧価 


X 巨日 000 戶 RO 


U 目8000 圧 


I X 朗〇抓をはじめソフト & 周ぶ機お巧は、当社池撕もネし « お • 胁りな • 千葉前こてミ演中です。各店 X6 撕抓コーナーゲホ投されてわります。 


拉.悅洗(本体) . ¥298.000 

AH - 抓! 〔 TV チュ-ナ —). ¥ 33.100 

住友 3 M 5’2 HD ブランクデイスケット¥18.000 

巧ホ a ゲームソフト(人ホノフりぶかもぶ/下さい)わ#—ビス 

I 安すぎてま示できません。 1 

クレジットでもも'申し込み出来ます。 I 


X 日日 OOOEXPE 円 T 


班巨8000 埋 


拉 .61 沉体が) . 的66.000 

拉 .6030(0.31 チルトけディスプレ-) . * 84.800 

住友 3 M 5’2 HD 7’ ランクディスケット••…¥18.000 

巧ホ望ザームソフト [ 人 51 ソフト上化り 化な 口み 、) ¥サービス 


合む Y 576.600今現金特価 


安すぎて表示できません。 
クレジットでもわ申し込み出来ます。 


X 目日。。□ソフト邑周辺機器 

Kamkazs 

¥ 68.000 蛛現を输 i 

• - し -" 一 DQACDff 

uORMHMCHIOI nRHol 

¥19. 孤 0 現を输 a 

心く - W 齡ド 

¥ 39. 孤 0 蜂免を巧 ffi 

サウンド P 邮 68K 

¥15,800 吟現を特化 

イタリ沾 4 コン H3- ラ - 

¥ 23.800*¥ 18.900 

KT ぶ(トランげジタルシ州 H ザ） 

¥ 64.000 ^¥55.000 

Z s STAFF PR068X 

¥ 58.800 -► ¥40.800 

トラックボール 

¥ 13.800-♦¥12.000 

脫 23 沈ボード 

¥ 49,800 今現を巧证 

C compiler PR068K 

¥ 39. 孤 0 ■♦現を输 a 

MUSIC PRO MIDI 

¥ 28. 抓 0 今現を巧 ® 

お値演が口かサ - 

¥ 79. 孤 0 ■♦現を输 a 

红-クン外 R068K 

¥18.800 ♦現を巧巧 

MIDI ポード 

¥ 26.800 •♦現をお化 

FAX ボード 

¥ 79.800 "♦現を巧化 

BUSINESS PR068K 

¥ 68.000 ♦現を漏 

红-クックスタ 

¥ 25.800 今現を输 a 

CU-21C0 

¥139.800 碎現を特化 

OS-g/X 68000 

¥ 29.800 岭現を谢 ® 

カラーメージユニット 

¥ 69.800 時現を巧化 

CZ-612D 

¥119.800 今現を特《 

C-TRACE 

¥ 巳 8,000 吟 ¥47,800 

1MB RAM ポード 

¥ 38.000■♦ 現を谢 ® 

力 W メージス和ナ 

¥1 地 .000 吟現を输 ® 

DATA PR068K 

¥ 58.000 ♦現を特化 

2MB RAM ボード 

¥ 79.800 今現を输 B 

た一みのる〔 4 巧ソフト） 

¥12.800 今現を特巧 

CARD PR068K 

¥ 29 .孤 0 ♦現を输 a 

4MB RAM ボード 

¥138.00 〇岭現を巧巧 

4011 Bm- ドデイスクな or 

¥118.000 時 ¥94.400 

Sampino PR068K 

¥17.80 0 * 現を巧巧 

が巧 1/0 ボックス 

¥ 88.000 岭現を巧值 

wmzFS り認モデム） 

¥ 21.000 •♦現を特僅 

NEW Printsinp PR066K 

¥19. 酣 0 今現を巧征 

邮-化ボード 

¥ 朗 . 孤 0 ■►現を输 i 

MD24FP4( 丽がム） 

¥ 39.800 •♦現を巧優 

X 巳日 □ 日 □ シリーズ这 X-1 シリーズ周辺機器 

CZ-6PV1 

カラービデオブリンター 

¥198.000 今現を输 ® 

CZ-8BV2 

カラーイメ ージポード 

¥ 39.800 今 ¥32. 助〇 

AN-S100 

アンプ巧化スピーカ〔ステレオ） 

¥ 36.600 ¥29.800 

拉 .8BS1 

ステレオタイプ FM* 巧力ード 

¥ 23.800 岭现かが 8 

BF-68PflO 

« 巧巧 CRT フィルター 

¥ 19.800 ^¥16.800 

CZ-8NM2 

X-1turbo マウス 

¥ 6.800 今け 7 放 

州スティック 

アスキーターボステック 

¥ 6.800 ¥ 5.440 

リエ au - 夕 

XI ソフトを X68000 へファイルおち 

¥ 9.800 蜂 ¥8 . 助〇 

X-1/X 68000 

ジョイカード（延 : ft コードイ寸） 

¥ 3.200 今 ¥ 2.900 

1 




下記巧ぶ植おは現を巧価をが t なじてわ閒い含せ下さい。本ホと合せてお申込みの4合は、クレジット及び代を引衡こてわかはす。 


X 680001200ポーモデム電括巧 〔EPSON SR -120 PH 定価 ¥44.800 今特価 >^23.000) 

FM-TOWNS 4日ドットみお号フリンタ ー 〔EPSON AP -800 PC + フリントポーイを価 ¥124.600 岭巧®83.00 0) 


AN-STUI 

RGB システムチ： 

アナ □ 外 GB 入力姊 
KD863S.862.CU-1 
KD854 .齡口汾が 


22 i 200^>3 stJ ； c <7) W ) 

坠砸 3 D 

_ミせ过_ 

凹も姑巧呵 

[ ¥ 5 ’000 X 6 回'爾なし爾なし! 

[ ¥ 9.900 X 30 [ @なし感な L ] 


CZ - 8 Pg 妨 

練 dQljL 

48 ドット热お^^^^^ 


1 をィ面含計 Y 99.800 今現を特価 1 

¥3. 朗 0X24 回 

@ なし’绩なし 

¥7.100X12 回 

费 >4 ' し绿なし 


MZ - 


1 P 22 ^ 

巧お写^ J ンター 


さ月が巧定お買得品 


24ドットおお写； 

MZ-1P22(X-1 :X680 孤用漢ずブ J ンタ ー) 


ま価合計 Y 69.800 ■►¥29.閒0 


CZ - 8 EG 3 ： 


P EF - 取よ 

がぶ ^^ 

.杞或^—ブ J ンター 


24ドットお杞写 


定価合が Y 69 ぶの岭 ¥45.抓0 


SHARP 


US 日000 感 

ド巧， njTTT 口 T 1 



••マ、•，ツ‘:なけ夕乂つザり、、 I . 

—ザ27も 000^ 

沈〔本か） . V 298.0 


拉•的な〔本か) . V 298,000 

口.放抓げィスプ 1-].....¥139.800 


合 S 十/ 437 刖〇時 ¥278.000 


SHARP 

盗班000 





拉 - GIlDW . s ドットカラーディスブレーテレビ） 

. VI 34.000 


合れ Y 490. 腳 ) 時 V328.000 


8ピット入巧セット 



CZ -888 C (8 ピッ巧なな本がけ169.800 
拉 -860 化039ヵラ-みがーレビけ99,800 

【 TV チユーナ付デイスプレー） 


定価合かパ 69.600 蜂 ! n 58.000 


組合せ自由\ 

激巧金利にキャンパスクレジ ッ h 

ゆっくり、お支 J ムいは日力月先から 

各〕ース W かの巧をせもコースをぺースじ巧ぶををせたセット…… 

わ支化いだって巧ホ2のバターンをわ巧みいたします。 

さあ、ご话巧らわ拓 W りも受まセンターもしくは各巧へわ巧巧に 

手访さカバン、大ザ生のみの巧化をがクレジット。 

20歲 W 上の半生の方は原則としてが化人なじは这ないた 
しません。 

クレジット藥巧かをのをがを有娜こ巧って、支化い 
は巧長8力月ホから始まるクレジットでも。 


FMPR-204B 

FMTOWrVIS 

關8化ほ本8ヮ-プロ】別バ吻> 


FMPR-40T 

fmTOWIMS 



リバ 



カラー漢字おな写プリンター 

FMPR-204B. ¥80,000 

お統用ケーブル . ¥ 6.800 

FM-0ASYS V1.0. 巧 5.000 

[FDOttMtt 日:ブロ’/7卜） 


-24 ドット巧たク度ずプ ;.’ ンタ - 
巧 *1 、 2 水ホな K 、 * ずのぞ / み〔カラーユニット 
オプション ) FM"PR-354G 面おプリンター 

FMPIM0T ; 脚 ww* 抑み *) 對抑 .000 

巧巧用ケーブル . ¥ 6.800 

¥ 庶 000 

曰 : か /7 り 


FM 0ASYS V1.0 . 

【曜ぉが日が 




¥3.900x36 回 

@なし ® なし 

¥5.6 邮 X 24回 

@なし绩なし 


畔ん姑が拙 S 

1 ¥ 5 , 100 x 36 回 @なし感なし 
I ¥ 7 . 300 x 24 回 @むし绩なし 


wrnrn 

FM-T0WliS2 〔本が） …… 巧 28.000 
FMT-KBIOl [ キーポー鬥 •. イ 20.000 
FMT-DP 胡 K0. 班デクプレ - バ 89.800 

Towns システムソフぃ oswi)..¥ 20.000 
Towns システムソフト (MS-DOS バ 18.000 

My Fair いか巧をおソフトバ 28,000 

—太が【《ぶ【みストシスれ卜かけ68.000 
I クレジットでもも'申込み出巧ます 。I 


f F) FUJITSU 

W emTIOWj ッ 5 

¥37S ； 00r 

FM - T 0 WHS 2 〔本か) . V 328.000 

FMT KB 101 【キ-ポ—ド )•.…V 20.000 

FMT - DP 的 1(0 肌トピがが卜け89.800 

Towns システム'/7か7な若 r が 20.000 

テラ TOW 脱(日が卜力のり .V 32,000 


合ミ十 Y 489 800今 ¥378.000 


I クレジットでもも'申込み出みます。 


げ） 一 -FUjlTSy 


mTOWWS 


^ 3 P 

FM - TOWNSl 〔本が) .!^268,000 

FMT . DP 531 把ぶががィスル•け89.800 
FMT - KBIOK キ-ポ—ド )…¥ 20.000 
Towns システムソフト ( OSver 川イ20.000 
巧ホ a ダームソフト1本イ9,800 


合扑 Y 407.600今巧25.000 


I クレジットでもも’申込み出巧ます。 


限をわ買得品もを利大巧ダウンのクレジッ S を御利用いたピけます。 



USED SHOP 東巧巧 HA 区束池な卜 28-1 タクトビル 3 F ネし保巧ネし«巿中央区巧2ホ西 3 T 目 化川庙化川ホ4ホ 8 T 目 樣まをお:ワールドインアオヤマ 


§店 XB 曰 000 n — ナ I : TOWNSn — ナーを巧設しておりまず。 































































































































果 I 入 J 凶 

巧み 

巧巧;*田から;まホ1み ミ。口0ル 


至お川 ロホ JR 城巧から;をホ5み 

:口 巧ぶ;*田から;まホ1み 



巧へ、もリ了「 ミ?もお 

巧頭セール実施中 




■店頭にて、ダームソフに 5%0 FR グ（税別）、超低金利オクいぃソピークレジットをご利用下さし、ク 




■本体セット:送料無料•店頭デモ実施中…専門の係員が詳細にアドバイス致します。ザひご来巧下さし、 

※上記料金じは、消費税は含まれてわりません。消費税が付加されますので、詳しくは、電話でお問合せ下さい。 



削 3 - 730-6271 

•営業時間 AM 11:00〜 9:00/日曜•祭日 PAf 7:00 電話一本で、八イ郎納 

〒144東京都大田区满田 4-6-7 FAX 03-730-6273 
W fgi 、— 口> ♦定か曰毎 週火嘴读鑛日の場合翌日じなります^ 

ミ国通販 — 


オクト 
ミクラククレジット I 


個 

1.5% 

姻 

2%| 6回 

3% 

1晒 

4.5% 

12回 

4.5% 

け回 

7% 

W 回 

8% 

2徊 

9% 12偶 

10% 

30回 

13% 

36回 

1仪 

4徊 

18% 

一*ン-^ 


►か刖 M も征り•（メ ーカーが加 ） 

►尬化お利'、ッヒークレジット川|||〜 (;0 H ) 城をナシ OK / 
► ボー ナス‘がんい 、〇 K / ボーナス 21111仏し 、〇 K // 

►巧 d 连11のおぶ〇 K /(パたむサホート f 本制） 

► I みん||の系11たせ r 1111/オクトフリーダムシステム 
► ;ん•如デモンスト レーシヨ ン义施111 


オクト 

セレクテッドシステム 

に告巧載商品 1 U 外の 
製品も取扱っております。 


み若 




★下紀セットでお貿い上げの方にはプレゼントタ •MD-2HD(10 枚）♦ジョイカー■ド(連射式）•アフターバーナー（¥9,200) 


お好みのセットをお選び下さし 

♦3 IV 1 バイトの大容量メモリ 
♦40 M バイトハードテ V スク搭載 


送おお巧 


口同 

JKp 


» CZ -602 C ( BK ) 
定価 ¥356,000 
> CZ -612 C ( BK ) 
定価 ¥466,000 


現金特価//1推選 
お電話下さい。 

•お風/〇ポ-卜4スロット装備 
♦2 M バイトの大容量メモリ 


> CZ -652 C ( GY / 巨 K ) 
定価 ¥298,000 
► CZ -662 C ( GY / BK ) 
ま価 ¥408,000 




15型カラーディスプレイ TV 



CZ -612 D - GY / 巨 K rN 巳 Wl 
定価 ¥ U 9,800 
5型カラーテ’イスプレイ TV 


CZ -602 D - GY/BKINEWI 
定価 ¥ 99,800 

14型カラーデ f スプレー 



CZ -603 D - GY / 巨 K 
定価 ¥84,800 

21型カラーディスプレイ 


C 之- 8 NJ 2 

•インテリジェントコント ローろ 
を価 V 23 .卵0 

超特価/お電話下さい。 


:喊 


□ 


CU -21 CD 
定価¥け9,800 


® GZ -602 C + CZ -6 I 2 D 


I 12回 r ¥31,000 124回〔¥ 19,700 [36 回 


© CZ -6 I 2 C + CZ -6 I 2 D 


12回 [¥ 37,500 ] 24回 [¥19,700 ] 36回 


©02-6520 4- CZ -6 I 2 D 


112回 [ ¥ 27,100 1]24回]¥ 14,200 [36 回 


◎ CZ -662 C + CZ -6 I 2 D 


12回 [ ¥36, 100 ] 24回 [ ¥ 19,000ぃ6回 f ¥ I 3 J 00 ^48回 f ¥ 10,200 


合計定価¥ 475,000 


¥ 13,600〔48回 |]¥ 10,500 


合計を価¥ 585,000 


¥ 13,600 [48 回 I 三 ¥ 10,500 


合計定価¥ 417,800 


¥ 9,800〔48回 |]¥ 7,600 


合計定価¥ 527,800 


《消費税込み.グ I 回〜60回のボーナス併用もございます， 


( E ) CZ -602 C + CZ -602 D 


11徊[¥ 29,800 I 苗4回]¥15,600 1)6 回 


© CZ -6 I 2 C + CZ -602 D 


I 12回 [ ¥ 36,700 ]24回 [ ¥ 19,300 ^36回 


© CZ -652 C + CZ -602 D 


12回 [¥ 25,900 ] 24回 [¥13,600 ] 36回 


( B ) CZ -662 C + CZ -602 D 


112回 [¥33,000 ] 24回 I ¥ 17,400 1^36回 


合計を価¥455,800 


¥ 10,800 [48 回に ¥ 8,400 


合計定価¥ 568,800 


¥ 13,300 [48 回 |]¥ 10,300 


•合計を価¥ 397,800 


¥ 9,400ぃ8回 [ ¥ 7,300 


•合計定価¥ 507,800 


¥ 12,000 [48 回 |]¥ 9,300 


《消費税込み// I 回〜60回のボーナス併用もございます。 


① CZ -602 C + CZ -603 D . 合計定価 ¥ 440,800 


112回 [ ¥28,000 1^4回]¥14,700 |]36回 


QC 2-6 I 2 C + CZ -603 D 


1 12回 f ¥ 34,900 回 r ¥ 18,300 [36 回 


® CZ -652 C + CZ -603 D 


12回 [ ¥ 24,300 ]24回 [ ¥ 12,800 ]36回 


( DCZ -662 C + CZ -603 D 


¥ 10,100 48回 ¥ 7,900 


合計定価¥ 550,800 


¥ 12,600ぃ8回 [ ¥ 9,800 


合計定価¥ 382,800 


¥ 8,800ぃ8回 [ ¥ 6,800 


合計を価¥ 492,800 


I 12回 r ¥31,800 ]24回 [ ¥ 16,700 1]36回 J ¥ N ,500 1]48回」¥ 8,900 

《消費税込み.グ1回〜60回のボーナス併用もございます。 


(0) CZ -602 C + CZ -2 I CD * 


. 合計定価¥ 495,800 

I 12回 [ ¥31,600 I 兰4回’_¥ 16,600 ^36回 [ ¥ 11,400 1[48回]¥ 8,900] 

⑩ CZ -6 I 2 C + CZ -2 ICD . 合計定価1 ¥ 605,800 

I 12回 [ ¥ 38,300 |]24回 |[¥20,100 ^36回 [ ¥ 13,900 1[48回]¥ 10,800 | 

◎ CZ -652 C + CZ -2 I CD . 合計定価 ¥ 437,800 

112回[¥27,700 1]24回 |[¥ 14,600 [36 回 [ ¥ 10,1001_48回]¥ 7.800 I 

© GZ -662 C + CU -2 ICD . 合計定価 ¥ 547,800 

112回 I — ¥ 3,500 [24 回い 18,400 [36 回 I ] ¥ 12,700 U 8 回い9,900 I 

《消費税込み.ツ I 回〜60回のボーナス併用もござぃます。 



クレジットの回数は1回〜60回、ボーナス併用などありますのでお電話でお問合せ下さい 


•郎報ですグ平成 2 年 3 月末払い(手数料ナシグ） 

日 K だよ〜ん。超低金利八、ッピークレジットでずゾ \ 

X B 邮〇にュ—イヤ—セ-ル開催中// 


パソコンプラザ 


オクトで始まるパソコンワー 


■ 平成吕年 3 月末払い抓夕手数将ナシグ：お h クでず。ぜひグ超低金利クレジッ h をご利用下さい。 















































































































































■店頭じて、ダームソフト 25%0 FF グ（税別）、超低金利ハッピークレジットをご利用ください•グ 

■特に人気のある商品(こよっては、しばらくわ待ち願うことがありますのでご了承下さい。 


※褐載の価格肋 2 月末現をですので、まずは、お電話じてご確認くどさい。 《 1/23 从)、 24( 水)は連休とさせていただきます0 

※上記料金じは、消費税は含まれてわりません。消費税が付加されますので、詳しくは電話でお問合せ下さい。 

※銀行振込、または、現金書留でご‘;ま文の際には、あらかじめ電話でご確認の上、わ申し込み下さい。 


r 

が選された製をを、よりまく、より早く、皆様のお手元に•グ 1 

\ 

広告掲載商品 IU 外の 
製品も取扱っております。 

ラぶ ！X マ/ X 郎日 OOACE-HD 超特価セール// □ 

ラ-ヤーノノ^/ ※セットでお買上げの方じはアフターバーナ ー（ ゲー厶）をプレゼント•く/ \ 

翼《 胃オク S 面白 GOODS 夕 



推奨セット 


(A) CZ-6 1 10 + CZ-603D + MD-2HD4 - ゲーム 

……►超特イ面/ TE し下さし、 
(DCZ-6I IC + CZ-602D + MD-2HD + ゲー厶 


じ回 


24 回 


36 回 


超特価夕 
TEL 下さ L 、 


XB8000IACE-HD 


獲)超轉佩 

雜が/ ©CZ-6I IC + CZ-6I ID + MD-2HD + ゲー厶 

ぢ'離、デス// ….… ►超特価/ TEL 下さし、0 

⑩ CZ-6I IC + CU-2ICD + MD-2HD + ゲーム 

「 「 ^ ^ 广 ■■ 超特価ク 

TEL 下さ L 、 


12 回 


24 回 


36 回 


アイテック 

X 68 日00専用ハードデ f スク 

アイテック 

• X 6 如 00 専用ハードデ f スク 

@ IT - X 640( 定価 ¥ 158,000) 

• 40 M 日 • アクセスタイム 28 ms 

特価¥ 99,800 

® IT - X 680( 定価 ¥ 198,000) 

• 80 MB ♦ アクセスタイム 20 ms 

—— 特価 ¥129,000 


※超低金利クレジッに利用下さい。 I 回〜 60 回始い、頭金ナシ/ボーナス個ネムい、ボーナス 2 回ホムい OK / 


塑 名 

商 品 

特価 

特価 

型 名 

商 品 

法：価 

特価 

CZ-6BEI 

IM 目増設 RAM ボード 

¥ 38,000 

大特価 

CZ-6E 巨 2 

拡張 I/O ボックス 

¥ 88,000 

大特価 

CZ-6BE2 

2M 目増言を RAM ボード 

¥ 79,000 

大特価 

CZ-8TMZ 

モデムユニット 

¥ 49,800 

大特価 

CZ-6BGI 

GP-I 巳ボード 

¥ 59,800 

大特価 

CZ-6BNI 

スキャナ用パラレルボード 

¥ 29,800 

大特価 

CZ-6BPI 

プロセッサ•ボード 

¥ 79,800 

大特価 

CZ-8NTI 

トラックボール 

¥ 13,800 

大特価 

CZ-6BCI 

FAX ボード 

¥ 79,800 

大特価 

CZ-6BUI 

ユニバーサル I/O ボード 

¥ 39,800 

大特価 

CZ-6BM 1 

MID ボード 

¥ 26,800 

大特価 

AN-I60SP 

アンプ内蔵スピーカ 

¥ 59,800 

大特価 

AN-8TV 

パソコンチューナー 

¥ 35,800 

大特価 

CZ-6PVI 

カラービデオプリンタ 

¥ 198,000 

大特価 

CZ-8NSI 

カラーイメージスキャナ 

¥ 188,000 

大特価 

CZ-6VTI-BK 

カラーイメージユニット 

¥ 69,800 

大特価 


熱範写カラー漢字プリンター用紙プレゼント送料無料 


パソコンラック 


CZ -8 PC 4 ¥99,800 ① cz -8 pk 7(24 ピン8〇が） 

参48ド、、,卜 定価¥ 122,000 •…大特価 -T 巨 L 下さい。 

サ_マルヘッド ② CZ-8PK8 (24 ピン136村子） 

•巨5〜目4まで 定価¥ 152,000 •…大特価 -T 巨し下さい。 

参ハガキ可能 ③ CZ-8PK9 
♦カラ_対応 定価¥ 89 , 8 〇0 
オクト推選 ④ CZ-8PC3(2 4 ドット漢字カラー） 

ス巧1曲 TEL 下さし、/ 定価¥ 65,800 .…大特価 -TEL 下さし 



•大特価 -T 巨 L 下さい 


①五段キヤスタ-か ②四段キヤスタ-か 


I 



特価 ¥16,000 


4段キャスターが 

どんなバソコソこら 
フレキシブルじ巧た/ 
巧い易いデスクてす 


特価 ¥12,000 


<グラフィック> 参 Z's STAFF PR 068 K 
(シャフト）定価¥ 58,000 Ver .2.0 


オクト 特価 ¥40,500 

< データべース > 参 KAMIKAZE 

(サ厶シンググッド）¥ま:価68,000 

オクト 特価 ¥46,500 

参 C - TRACE 68 
定価 ¥ 68,000 

オクト特価¥巧1,000 

<C«IS> • C & Professional Pack 

(マイクロウェアジャパン）定価¥ 58,000 

ォクト 特価 ¥44,000 

<グラフィック> ♦ サイクロンエキスプレス 

定価 ¥ 78,000 

オクト 特価 ¥58 jOOO 


<グラフィック> • C - TRAC 巨68 
(キャスト）定価¥目8,000 


型 を 

お 品 

を 価 

お 価 

STATIONERY PR 068 K 

サポートツール 

新発売/ 

大特価 

CARD PR 068 K 

力ード型データべース 

¥ 29,800 

大特価 

DATA PR 068 K 

コマンド型データベース 

¥58,000 

大特価 

COMMUNICATION PR 068 K 

通信 ソフト 

¥ 19,800 

大特価 

OS -9 X 68000 

マルチブイムリ尸ル y づム 
オペレーテ< ングシステム 

¥ 29,800 

大特価 

MUSIC PR 068 K 

楽譜ワープロ 

¥ 18,800 

大特価 

SOUND PR 068 K 

サウンドエテ V 夕 

¥ 1 己， 800 

大特価 

NEW PRINT SHOP PR 068 K 

ポップアートツール 

¥ 19,800 

大特価 

C - COMPI し巨 R PR 068 K 

C コンノ くイラ 

¥39,800 

大特価 

EW 

ワープロ 

¥ 38,000 

¥29,800 

G -68 

グラフィックツール 

¥ 14,800 

¥12,000 

E -68 K 

スプライトエデ■ィタ 

¥ 19,800 

¥16,000 


★通信巧売お申么みのご案内 ★ 干144 東京都大田区蒲田 4-6-7 TEL : 03-730-6271 

かわ込みはわぶなでお视ぃします0わ《がの < 化が〉ぶかぐおなあか使び <か•おかをわからせドさい。♦人を確な後ただちにかん 1|をごぶ付いたします。 


お巧お込：わ近くの銀斤より(電信巧い > じて 
お振込み下さい。 

現金書留：封筒の中じを所•氏名•商品名を 
ご記入の上当社までわ送り下さい。 


1 


專用わ申込用紙をわ掛俄します。 
ので、'必要事項をご記入、ご惊印の上 
ご返送下さい。手続きは趙単です 


オクトラクラククレジット表 


個 

1.5% 

姻 

议 

徊 

3% 

1徊 

4 .㈱ 

じ回 

4.5% 

け回 

7% 

1徊 

8% 

20回 

9% 

2個 

10% 

30回 

13% 

36回 

14% 

48回 

18% 


富±銀行兰菱銀斤 
义ヶ原支店蒲田支店 
©No. 1824 ©No.O 278691 
株式会社億人(オクト） 


振 

込 

先 


店頭ゲームソフトオール 25% off / ビジネスソフト25%より特価中 


♦お、送おとして1ヶ¥500、2ヶ Y 700、 
3ケ从 Ji で ¥1.000 となります。/化町 n 


;ゲームソフトオール 25%off 


X 閱邮〇ソフ h 大 tz — ル実施中 



■平成2年3月末払い^夕手数料ナシタおトクでず。ぜひ夕超低金利クレジ、ソ S をご利用下さい。 


現を I 括仏い 











































































































セツ h 超特価 

SXBBOOO 


PERSONAL WORi 


PW.PffO 

CZ -6 已吕 C ¥298.000 
CZ - 日。 2 D ¥99,800 


定価合計¥39ス日 00 

デンキヤ特価¥班7,加日 


A セツ h 超特価 

g XSBBOOO 

KSTATION だ PERSONAL WORKSTATION 

WEB k 巨 XPERT. EXP 巨 RT 因国 

- ミ CZ - 日 02 C ¥356,000 

て 
税 


CZ - 日。吕 □ ¥99.800 


CZ -662 C ¥4□己， □□□ 
CZ - 日020 ¥99.800 


定価合計¥507.800 


定価合計¥455.800 

をデンキヤ特価¥日巧，加0 
み 
で 

ず- 


CZ -612 C ¥4己已，000 
CZ - B 12 D ¥119,800 


定価合計¥585,800 


デンキヤ特価¥犯日加日 デンキヤ特価¥4田，日邮 


全品乂ーカー保証即決クレジッ hOK 


ディスプレイ 
CZ-603D ¥61,600 

CZ-B02D ¥72,9 邮 
CZ-B12D ¥ 日 7 ,日加 

CU-21CD ¥101,970 


プリンタ 

C 之-日 PC3 ¥51,400 
CZ-8PC4 ¥77 ,巧日 
CZ-8PK8 ¥116,400 
CZ-8PK9 ¥70,100 


周辺機器 

CZ-8NJ1 ¥1,400 
CZ-8NJ2 ¥18,540 
CZ-6BEIA ¥29,400 
CZ-6TV ¥72,000 


ソフト 

CZ-213MS ¥15.500 
CZ-223CS ¥15,3 邮 
CZ-219SS ¥23,100 
CZ-211LS ¥30,800 


24時間テレホンサービス 

0482 " 54"3444 


お申し込み 

TE し日 4 お - 日 4-3400 
FAX.M 驼 - 日 4-3443 

埼玉県川□市西川 ad - B-d 


お支ホムい 

下記取引銀行口座 
までお振込み下さい0 
兰養銀行西川口支店 
㈱ デンキヤ奠 )02 郎邮1 
















COMPUTER 
BANK 


ゾ 安/むと信頼のシステムで新時代を切 0 開く 


1X68000 

•オリジナル日 SrHumanMk ver . と ( L を搭載 
•4 日 MB 八ードデイスクドライブを内お 
☆ま义 No . A -0221 

SHARP CZ-602C Y 356 . 000 

SHARP CZ-602D Y 99.800 

课ホ価が含れ Y 455.800 

現を特別価格- 


☆ミ主文 No . A -0223 

SHARP C2-652C 
sharp CZ-602D 
巧ホ価な合れ 
現を特別価格一 


^ 


Y 298.000 
Y 99.800 
¥397.800 


☆ま义 No . A -0224 

SHARP CZ-662C 
SHARP C2-602D 

係ホ価な合れ 
現を特別価な 



EXPART シ U - ス 
• PRO シ IJ ーズ新登巧グ 

•メインメモリ 2 M 巳樣華装備 ( EXPERT シリーズ) 
•化張1/□スロット4スロット巧な （ PR 日シリ-ス） 
☆ミを义 No . A -0221 


SHARP CZ-6I2C 
SHARP CZ-602D 

保ホ価将含れ 
現を特別価が 


当れはぶな flOOOpR 日 SHOP です。 


•どこよりちお得な B 巧下巧0実巧やタセツ S のがをわせは自巧自在、ぜひご相談下さし、0 


XW 必 m 


画像取り込み、ビデオ II 集、ステレオ F M 
音源、多才な獲能でひろがるア ー h ワーク。 

☆を义 No . A -0225 

SHARP CZ-888C-BK ¥169.800 

SHARP CZ-860D-BK ¥ 92.200 

樣単化なをれ ¥262! 000 

現を特則価格 




twin 


HE システム (PC Engine ) 
搭載で楽しさ2倍 

☆ま义 No . A -0226 

SHARP CZ-830C-BK 
SHARP CZ-830D-BK 

保ホ価な合れ 

現を特別価巧- 




♦どこよ0ちお得な商«下巧〇実なやクセツトの«合わせは自由自巧、ぜひご相が下さい。 




A みち IfeA 


☆ま义 No . B -0223 

*24 ドット おお写 カラーま 字プリング 
SHARP CZ-8PC3 ¥65. 800 

現をお則価な- ¥ j 6& T«eO 


■わ支仏例み- 

① ¥10 ,OOOx 6回〔ボーナス〕おし 
©¥ 3,200 X 20 回〔ボーナス〕おし 


☆法文 No . B -0225 

M 8 ドットおお写カラー巧字プリンタ‘ 

SHARP CZ-8PC4 ¥99. 800 

現をお則価巧" 


■[わ支仏«， - 

① ¥9,500 x 10回〔ボーナス）無し 
@¥3,000が 6 回〔ボーナス）無し 


☆ミま义 No . B -0247 

*24 ピン 136 巧漢字プリング 
SHARP CZ-8PK8 

現を巧削価裕- 


¥152.000 

¥ j 52- reeo - 


☆ま义 No . B -0232 

•インテリジェントコントロ-ラ • 

SHARP CZ-8NJ2 
現をお則価巧" 


¥23.800 


■お支仏飢 IK ；： 

の¥ 6,400 X 24回[ボーナス〕無し 
②¥12, 100 x 1 2回(:ボーナス）おし 


■わ支仏例卜― 

①¥3, 300 x 24 回〔ボーナス〕無し 
@¥6, 200 x 12 回 C ボーナス）おし 


n 中を在庫リス K I 


SHARP 

本が 

CZ -8 I 2 C ( X-IF model 20). VI 39,800 -♦ Y 26.000 

CZ -822 C ( X-IG model 30). VI 18,000 ¥ 2 化 <>(>() 

CZ -870 C ( X -1 TURBO III ) .¥168,000 -♦ ¥ 52,000 

CZ -880 C ( X-I Turbo Z ). が 18, 000 f 62.000 

CZ -61 IC ( X 68000 ACEHD ) I 巧お旧试 I . ¥399,800 -4 ¥ 238 , 0 ¢)() 

MZ -2861.¥328,000 -+ Y 148 J ) 0 () 

デイスブレイ 

CU - I 化 （14 —扣 00 义字カラーデイスブレイ） . ¥ 49,800 -♦ Y 18，()()0 

1^-522(：(14’4000文字デジタルカラーデ<スブレイ)\^ 99,800 -♦ ¥ 42'()00 


flii 

SHARP 、ィ • 

CZ - 日 llCGYfUM 谢 

(X68000 ACE HD) 

V 399,800時お238,000 

X 日邮邮 ACE HD ディスフレイセット 
(本が "fCZ-SIIDGY) I 新る巧み 1 

V 533,800 ♦ K 320,000 


州-1444(|4’4000义字ァナデジカラーろスブレイト¥ 89,800 -4 Y 
CU - I 4 H 1(14’ 4000文字デジタルカラーディスプレイ）.¥ 99,800 -4 ¥ 

州-14日0(14"カラー4050/2000义ず） . ¥ 64.800 -4 V 

CU-I 化 0(14" カラー4050/2000文ず） I巧品 WHtI ...¥ 84,8邮4 f 
CU-I4FD(I4' 4000义字ァ to グ々ラ-ディスブパ) 巧互再斯 ィ74,800 Y 
MZ-1022 (14 - 40邮义ず MZ 用カラーデ f スブレイ) . -VIO 8,000 -♦ Y 
CZ-6I1D が;】ぶがレちV) I巧■拓间任I . ¥134,000 ^ Y 

ディスクドライブクリンタ•他 

CZ -8 PC 2( I 0"24 ドット*字プリンタ） . V 69.800 Y 

CZ -8 P 02 け0巧ドットプリンタ） . V 79,800 Y 

MZ - IP 07 け0巧*字サーマルプリパ) . ¥ 79,800 ^ Y 

CZ -8 SS 2( システムスタンり I 巧 お田 «J . V 5,500-+ V 


! 2、000 
42、000 
UKOOO 
52,800 
5 i ，()()() 
15,000 
82,000 

38,000 

28,000 

30.000 

1.000 


I その他る種在庫をと0そろえてお0ます。御気軽にお問い合せ下さい。 


ま商品保証巧やちち日ヶ巧の保 i 正期間だからま/じ、でを 

クレジットで QK カレッジクレジ、ントも目舰し、ます。 

全国無料配送お買上1万円社、配達料はし、ただきません。 

日曜配達巧留守の多ぃ方でも安/こ、です。 

シヨー j レー lx X シリーズ展示中。 

高額買取り電話1本で即、現金ぉ支払ぃ。 

ft 金弓1^えシステム^商品到着時の代金支キムいで OK 。 

ポーナスー短ネムい S 制ま即ぉ手元へ、ぉミ仏ぃはボ-ナス時に。 


♦ « 括一本で离巧下取0、即商品はお手元へ/ 

♦あなたの不要になったパソコンを«巧一本で 
査定し两巧 D まず。 

♦巧載の商品必外も取り巧っておりまず。 

♦ビジネスソフ K スクール受講者受巧中/ 

お巧巧にお電お下さい。 

株式を巧八’シフイツクコンピュータバンク干15日束京がお谷区お谷 1-6 -日并上ビルち業時同/平曰 AM 9:¥^ l (^5^ 


▼本なまタデスク 

03(797) な21 

ココじュ -3/ ロコ 

!:30〜 PM 9: 邮±•が曰 AM 9:30 〜戶 MB :0 日 


■M 


大特価じて巧^中 


大特価じて巧供中 


大特価じて巧供中 


大特価じて提供中 


大特価じて提供中 


大特価に 


ブ： 4寺価に- 


INMlihG た巧〇 

高巧下取 D セ—ル実お中グさすぐお電話下さい。 


♦クレシット価胤こ•，肖巧悦は含まれておりますか、現を巧削他裕にはままれてがはせん别虚•，肖*快かかかります 





































































































iHM. ’ 




於. 



X 68000 EXPERTHD セット 

• CZ-612C. 定価 ¥466. 000 

• CZ-612D. 定価 ¥119.孤0 

• MD-2HD 20枚サービス 

クレジット例：12回…月々¥39,000、24回…月々¥20,400 


他なじは負けま甘ん*グ 


合計定価¥目85.撕〇 


現金大特価，グ（£受 

X 68000 EXPERT セット 2MB RAM 内が 

• CZ-602C. 定価 ¥356. 000 

• CZ-612D. を価 ¥119. 800 

• MD-2HD 20枚サービス 

クレジット例：12回…月々¥31,500、24回…巧々¥16,500 

0A ランドで買わなきゃ損をする/合計を価¥475.孤日 

現去大特価ク適 §) 


ゲームソフト 
5 ダームプレゼント 



ダームソフト 
5 ゲームプレゼント 



パソコン AVS 円 

□■ A ■うが 




•わ近くの方は、お立きり下さい。 

専門係員がアドバイスいたします。 
• ビジネスソフト、ゲームソフトのこと 
ならおまかせ下さい!！ 

セール 期間 

イ ，90 


いが 


>セツトでお買い上げの方に 
シヤープ電子手帳 PA -8500 を 
¥15,0日0じて特別販売致します。 


;放出セール 


巧/ i > と信頼の OA ランド•優良パソコン販売店、 
アフタ—サ—ビス万全のサポート体制。 


® セット 

が Z -8 能 CBK …を価¥169.孤0 
tCZ -880 DBK - を価¥109.孤日 

♦ CZ "6 ST 1 お…•を価¥ 5.800 

(チル I' スタンド） 

• MD -2 HD 2日枚サービス 

合計を価 ¥275.4 弧 

現金価格 

特価中 TEL 下さい 


安すぎて 

ゴメンなさい/ 



©セット 

• CZ *888 CBK …を価 ¥1朗.800 

• CZ 期日 DBK •••を価¥ 98.000 

• CZ *6 ST - 旧…•を価¥ 5.孤日 

(チル！'スタンド） 

• MD -2 HD 20 かサー ビス_ 

合計価格 ¥273. 60日 

合計価格 

特価中 TEL 下さい 


(DCZ-8DT2( デジタルテロツバー) 

定価 ¥498.0 孤…特価¥ 2,5邮 

② CZ-8 に BS (化勘/0ボックス） 
定価¥ 29.如〇…特価¥ 2,000 

③ CZ •犯む 

定価¥ 29.如〇…特価¥ 19,800 

④ CZ •日 3F(ir ぶドライブ） 

定価¥19.如〇…特価¥ 9,000 


⑤ CZ-503F (ミニフロッピー） 

を価¥ 49.孤〇…特価¥ 29,800 
(DWD-901 (カラーワープロ） 

を価 ¥298.000 …特価¥ 85,000 
•VC-S500 (S-VHS ビデオ） 

を価 ¥1 化.〇朋…特価¥ 78,000 

wmp 


① まミ JW-90B (ヮ—プロ） 

定価 ¥148.000 …特価¥ 68,000 

② エプソン LOX (ワープロ） 

定価 ¥198.000 …特価¥ 78,000 

③ OASYS FROM 11D (ヮープロ） 
定価 ¥138.000 •••特価¥ 49,800 

④ OASYS 30LX (ヮーブロ） 

を価 ¥198.0 卵…特価 ¥ 129,000 


y 1用 

♦CZ- 犯 V2 ••••ま価¥ 39.撕〇►特価¥ 31,000 
♦CZ-8BR1.... 定価¥ 29.如0►お価¥ 23,000 

• CZ-8DT2 ....を価¥ 44.如0►特価¥ 35,000 
参 CZ-8BS1.- •.を価¥ 23.800 ►下巳し下さし、 

• CZ-8TM2 ••••を価¥ 49.孤0►特価¥ 38,000 
参 CZ-8EB3 .•..を価¥ 33.如0►特価¥ 27,000 


：J)CZ-6PU1 (力うーヒテオフリンター ） 定ほ¥ 


)0 ►特化¥152,ひ 


を CZ*8PC3 けラープリンター)……ま化¥的.8孤►持庙¥ 53.1 

な ICZ4PK8 (ドットプリンター) . ま価¥152 .孤0►特価¥115,000 

'かな *8?"( ドVトプリンター> . を価¥口2.地0►特価¥ 93,000 

( を口0-口只20けり(カラーブリンター).ま価¥145.0朋>巧证¥103,000 
の PC-PR201 0 ( ドットプリンタ ー) 。。を価¥158.000►特価¥ 99.000 

その他、周ぶ機器•プリンター 

ソフトウェアー 

2 日％〜 25% OFF// 


X6 卵日0用 

•CZ-6PU1A ••定価¥ 38.000►巧価¥ 30,000 

♦ CZ-6BM1 …•を価¥ 26.800►特価¥ 21,000 
♦CZ-6 日 E1 ••••を価¥ 游.000►特価¥ 69,800 
参 CZ-6VT1 ••••定価¥的. 80OT 巳し下さし、 

♦ CZ- 8NS 1••••を価 ¥ 1游 . 000 ►特価 ¥149,000 
•CZ-6BC1 ••••を価¥ 79.800►巧価¥ 63,000 


||で2-2口 BS 旧 USIN 巨 SS). 定価¥ 说.000►巧证¥ 53,000 

'を CZ ぶ0日 S(DATA). 定®¥班.0孤►巧化¥ 45,000 

3)CZ-215MS (Sampling) . ま 化 ¥ 17.800►巧® ¥ 13.800 

tCZ-221HS(NEW Print Sh 叩)••を価¥ 】0.800►巧化¥ 15.500 
'.が Z-227BS(TOP 財巧をれ）••…定価¥2朋 .000 ►巧证¥158,000 

货 CZ-2 巧 BS(CARD). 定畑 ¥229.800 ►林化 ¥ 23.000 

7'CZ ぶ 3CS (Communication) .'..定価 ¥ 19.800►样® V 11 5,500 

；8；CZ-2I3MS (MUSIC) . を 怔¥ 18. 8孤►巧化 ¥ 14.800 

(9)CZ-2nLS(C compiler). ま価¥ 39.800►特化¥ 31,000 

’!が. TRACE (キャスト）.…'- . ミ饰¥班.000►巧庙¥ 52.000 

'"它 W (イースト） . を価 ¥ 泌.000►巧® V 29.000 


■八ードディスク■特価品もありますので T 巨し下さい C 

…特饰 ¥117,000 •シャープ CZ-620H 巧価 ¥118,000 

…巧価 ¥149,000 •シャープ CZ-64H お価 ¥ 95,000 

… 特価 ¥ 85,000 •アイテム HXD-040 . 特価 ¥ 88,000 

特価¥ 90:000 •アイテム HXD-042 特価 ¥ 95,000 

特価 ¥104:000 •KM SR 80 特価 ¥130,000 


•アイテック ITX-640 …… 
•アイテック ITX-680 …… 

• ロジテック LHD-32V-- 

• ロジテックし HD-34VE.. 

• ロジテックし HD-34V".. 


今月の特価品各一台限りその他、いろいろぁりますのて下 EL 下さい// 
■A 紙を（美品 ‘POP 品） ■B 級品（キズか々）国じ級品（キズ有り） 


X68000 シリーズ 


プリンタ- 


その他 


• CZ-612C 

• CZ-602C 

• CZ-602D 

• CZ-6BM1 

• CZ-8NS1 

• CZ-8NJ2 

• 10-735 

• CZ-8PG1 

• CZ-8PK7 

• CZ-8P4 

• CZ-6EB2 


A 級品 

¥318,000 
¥235,000 
¥ 68,000 
¥ネ 18,500 
¥128,000 
¥ 16,500 
¥172,000 
¥ 91,000 
¥ 85,000 
¥ 71,000 
¥ 61,000 


日級品 

¥305,000 
¥218,000 
¥ 63,000 
¥ 17,000 


¥ 168,000 
¥ 88,000 
¥ 82,000 
¥ 67,000 
¥ 59,000 


C 級品 

¥298,000 
¥205,000 
¥ 60,000 
¥ 16,000 


¥159,000 


¥ 55,000 


やをパソコン(価格•在庫はお動しまず。予約は日曰 ly 内といたしまず〇) 


戶 C-9801RA2" 
PC- 9801 RA5.. 
PC-9801 RX2 .. 
PC- 9801 VX2 .. 
PC-9801VM2-- 
PC-9801UV21- 
PC-9801 UVll. 
PC-9801 VF2.- 
PC- 980 1F2.... 
PC-9801 LTll- 
PC- 9801 LV21. 
PC-9801 XL2 .. 

PC-286V. 

PC-286VE . 

PC-286L. 

PC-286LE . 

CZ-600C. 

CZ-611C. 


¥285,000より 
¥380,000より 
¥208,000より 
¥195,000より 
¥148,000より 
¥138,000より 
¥158,000より 
¥ 85,000より 
¥ 68,000より 
¥ 88,000より 
¥148,000より 
¥275,000より 
¥148,000より 
¥158,000より 
¥138,000より 
¥148,000より 
¥158,000より 
¥205,000より 


CZ-652C. 

CZ-612C. 

CZ-888C. 

CZ-880C. 

CZ-500H. 

CZ-620H. 

PC-8801MA.H- 
PC-8801FA、H- 
PC-8801 SR …… 
FM77AV40 …… 
FM77AV20EX - 

PC-KD854. 

PC-KD853. 

200ライン CRT-- 
400ライン CRT." 
400ライン TV 付- 
80がプリンタ ••••’ 
136巧プリンタ.… 


¥198,000より 
¥298,000より 
¥108,000より 
¥ 65,000より 
¥ 38,000より 
¥ 75,000より 
79,000より 
69,000より 
55,000より 
49,000より 
45,000より 
40,000より 
47,000より 
12,000より 
32,000より 
45,000より 
25,000より 
38,000より 


¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 


XGSOODPRO セット 

• CZ -652 C . を価 ¥298. 000 

• CZ -612 D . を価 ¥119,80日 

• MD -2 HD 20 かサー ビス 


r 5ゲーム プレゼント X 68 日 OOPRO - HD セット 

• CZ -662 C . を価 ¥408. 000 

• CZ -612 D . ま:価 ¥119.如0 

• MD -2 HD 20 枚サービス 


クレジット例:12回...巧々¥27削0、24回…月々¥14.胡0 
合計を価¥417.孤0 

現を特価// TEL 下さい。 



ルシット亂じ卧 •• 月々 ¥34. 如 0 、 24 卧 •• 月々 ¥ 化 300 


合計定価 ¥527. 800 

現金特価ク TEL 下さい。 


巧值巧売のごま巧 

— 一全国通販-- 

■銀巧振么で申し込みの方は裔お名 
及びわをおのを巧•巧:名•電話番号 
をわ知らせ下さし、，. 

〔振込先)第一勧業銀行巧を支な 
を通 No.1 163457㈱オーエーランド 

■現金書留で送金されるお客様は電話番号と商おお、数證を明記して同封して下さ 
し、，■クレジットでご購入を希望される方は申し么み用紙をお送り致しますのでご記 
入の上返送して下さい。20ネが上の方は、原則として保証人不要です。クレジットは 
I〜60回私で巧々5,000円よりご自由に設定できます。 


•下取•買取は電話で見巧りしております。責任を持って下取りさせて頂きます。 

• ごま文、お問合せは • ••毎日午前10時から午後7時まで 
•商品のわ届けは…入を確認後、則日発送致します。 

㈱ 才—•王—•ランド 

〒巧日東京都;'安を区円山町 20-4 第5日新ビル 1 F 

a(03) 770- 885 ち FAX (03)770 7080 

聞東エリアの送料は、1個じつき¥1,000です0 

★をおお保化♦か。巧門のアドバイザーが、おをがのニーズじががしまず。 

★か期不庭:-輸送トラブル等に迅速【こが応し即巧おさせていただきます〇 


XI 周辺機器 お買徳ク ワープロ 


胃 SHAAPX 閒邮〇 PRQ.PRO HD 12 ッ S 


NEW X-1 ターボ ZDI セツ h 


CR 下クリーナー 
キーボードカバーフレゼント 


周辺が器 コーナー 


M ランド臟 SHAHPX 咖 ddexpeRTEXPERTHD セット 



明ぶ4リ 


組合せは自由'タヨが： 


■表示価格は、税別表示です。詳しくは、わ電話じて、お問い合せ下さい。掲載の価格は、12月末現在です。 

























































































































年末年始擲ま価 tz ット Sale 



11111 S . ぶじ玄^ CZ -611 C ( ACE - HD ) 定価¥399,日日日4超特価¥233,0日日 


ぷ代をは商品引換お仏いでも OK です; 


にのセットに限り、送料+消費税込) 


XIB8000 EXPERT/PRO 


《シャープ見体おフエア展示品》 
EXPERT 

CZ -602 CBK (木体） 

CZ -602 DBK (ディスプレイ） 


定価 ¥356.000 
定価 ¥ 99.800 

を価合れ ¥455. 800 


沒ク側タセット超特価¥3如，邮日 


PRO 

CZ -652 C (本体） 
CZ -603 D (ディスプレイ） 


定価 ¥298. 000 
ま:価¥ 84.卵0 


定価含れ^ 382,800 


気クで yj タセット超特価¥加0, 〇邮 


IV/I フ ORnn ■に百な I つ MZ - 2500から MZ 2861 (定価 ¥328. 000)じ買い替え下取り後特価¥ 165.000 
IVI ム C 口 UU r fl 义ソ MZ - 2500 から CZ 6 11 C (定価¥399 . 0 日 0 ) じ買い替え下取りを特価¥ 195，000 


MBIT 

アイピ'ット電テ桃巧会な 




新型 FM-TOWNS 下取り特価セール 



《入門者向けセッ h > モデル IF 
を価¥ 447 . 800<=?>下取を特価¥3加，〇〇日 
《標準•ご推巧セット > モデル 2 F 
を価¥¥507.800ホ下取を特価¥408,000 
《八ードディスク 20 MB > モデル1 H 
定価¥ 587 ， 郎〇ホ下取後特価¥468,000 
<八ードディスク4日 MB > モデル 2 H 
定価¥687,抓0今下取後特価¥55日.日00 



旧 FM - TOWNS モデル吕 （6 点セット） 

を 価 ¥ 478 . 000ホ 特価 ¥ 359，000 




八ガキも OK 、 NewMZ プリンタ 1 

漢字カラー熱乾写プリンタ 

シヤープ MZ -1 P 22 



標準価格¥59,8000 

特価¥38,640 (ヶ-フル付) 

<24 X 24ドット漢字.7をカラー.漢字30字/ 
ネ少窩速目口字 . MZIPU と "7 ルコンパチ .SKB 
の バッハ メモリ付> 

適応バソコンー MZ 2000、2500、5500、6500 
シリーズ、 XI シリーズ、 X 68000 シリーズ他。 


"プリンタ。ピー•ファクス，， 
1台3没のスクレモノ 

バソコンフアクス MZ -1 V 01 



• MZ 25 セットけ';而フで—ス）、 

巧ホ価巧合計 Y 342.800ゥ¥ 168,000 

参戸 C 98 セットはジ在フエ—ス） 、パ nn 。。。 

巧お価格合計 Y 377.800ゥ ¥190,00 日 

• MZ - IVOI 本体のみ 

なお価格 Y 278.000な ¥1別，邮0 

* 上化セットをごま义の巧は 3.5 か5インチのご巧去をしてけごさい ■ 


シャ-プ MZ -1 X 3 日モテ么ホン 

りXI9上位機種） 

<300/‘1200目口5を2ぁ通巧 J 

がおモデム巧化•を夕入出 ? 

力谢■乎が‘•ダイヤルバルスイ . V 
ブッシュポタン巧応•プみ II - .'/ 0。 

ュボタンな稱が推化•シ^•一 . i ぶ一" 


ブホか. CCITT 、 V 25 bis 巧巧 >*^ 
乎府サポーい 1 


巧華価格¥脱〇〇〇〇特価¥39,8邮 


J 3100 SST 己 USI C 曰 M 戶 0^' ジ 


J 3100 SS 
を価 ¥-198,000 
BUSI COMPO 
を価 W 40.000 


巧価され V 238.000 



セット大特価¥19日，邮日 


] アイヒット推奨ディスプレイ [ 


•シャーブ MZ - ID 27 b ……'つ 

(アナログ/デジタル） N ^ 

( 14型 TV 付）ドットビッチ 0.3 1 t 、ぶ 

ま価¥12,0日日 gwup 

特価 ¥79,卵0 

1 MZ - ID 27 巧応バソコン俄巧： MZ - 巧 00. MZ -286 I - 
1 MZ -6500- MZ -2000/2200- MZ -700/ I 500- CX シ 

1リーズ ’PC シリーズ 
f (をはグ L のみ） 

•シヤーフ ‘ C 5 Z -830 D •日 K : 扛 

(14 型） || Ui 

巧-阿—トスキャン方ホ化， 

ヴナログ/デジタル） 

を価 V 98,000み 
特価 ¥54,郎〇 

CZ -830 D 巧応バソコンが巧： CZ 880 C /88 1 G 。 X 1/ 
TURBO シリーズ.，ケーカレは木化が城をイ吏吊 C 
: NEC PC - 8801.9801シリーズ ( XA.X しのみ不可） 

: MZ 700/1 500/2000/2200/巧00るシリーズ（推奨 
品シトーフ 8 D 8 K ): 

•シャープ CZ -6 IID-GY 
(15 型アナログ TV /3 モード 
ォ—トスキャン） 1 

を価 ¥ 145,0001;. 1 

特価 ¥89,800 

CZ -61 1 D 巧応パソコン俄说：》 X 1シリーズ/《 

XI turbo シリーズ /XI yurboZ シリーズ/ X 68000 
シリープ / PC 880 I シリーズ / PC -980 I シリーズ/ 
PC -286 シリーズ 

(ホは巧続ケーカレ AN 1506が'必耍です） 

•シャーブ CZ _602 D - QY.BK p - - 

(15 型カラーデイスブレイ TV ) fe 1 

ドットピッチ 3.9 1^. J 

を価¥ 99,800ず - . 

特価 ¥89.000 

CZ -60 の巧応バソコン巧袖：ホ XI シリーズ/ぁ 

XI turbo シリーブ /XI yurbo 之シリーズ/ X 68000 
シリーズ / PC 880 I シリース 7 PC - 9801シリーズ/ 
PC -286 シリーズ 

(巧はお統ケーブル ANI 506が'必、巧です） 


姑:お機器他 

-ブ CZ -8 GR け1 GRAM ) ••¥ 32,000->¥12.000 
-ブ CZ -8 EP ( i /0 ポート） .... ¥ 11,800啤 ¥9. 000 
-ブ CZ -8 EB 3( l /0 ポックス)..¥ 33,800 -}> ¥28.000 
ノヤーブ CZ -8 BK 3 •…け])....¥ l 3,8 OO <= J >¥ n .700 

-プ CZ . 犯 K 4 ….〇〇) .¥6,8 U 0 み ¥5.700 

-プ CZ .8 BGR 2.( X 1)..... ¥ 14,800呼 ¥4.000 
ノヤーブ CZ .8 BS 1....()(1)....¥23,800^¥19.500 
ャープ CZ .64 H 供；-ストク)なるぶも,《>…¥120.000 
ャーブこ2-8糾2(たでぶ：^ミご)¥23,800啤大お価 
ノヤーブ CZ - お S 2 システムスタンド- •. ¥ 5,已00み¥ 2 . 500 

ノトーブ CZ -81 T チルトスタント‘. . V 8,500ホ¥し000 

ブ CZ -8 RU にだ；一)...¥ 24,800 .幸 ¥16.000 
でーブ MZ -1 U 08(| ぶなぶ¥ 25,000 呼 ¥12.000 
ヤープ MZ -1 U 03(| ぶが W ) ..¥ 35,000 -¢>¥15.000 
パー ブ MZ -1 X 22 モデムユこット. ••¥ 21,800-4 ¥13.000 

ノ中ープ MZ -1 R 12 RAM . V 35,000 ‘韦 ¥8,000 

’ー ブ MZ .1 E 29 ( MZ ) ……¥ 17,800ホ ¥9.800 
—ブ MZ .1 E 30 なな "I ¥ 30,000与 ¥27.000 

—ブ MZ -1 U 09 ...(2500).... ¥ 9,000畔 ¥7.200 
シャーブ MZ .1 M 03...(5500). ¥ 69,000兮 ¥35.000 
シャーブ MZ 8 BC 04..(2：)00) .. V 18,000 ={> ¥8.000 
ャーブ MZ .8 B 104 ••(2300)- ¥ 45,000=5>¥ 18.000 
ャーブ MZ.IRIl .’..(5500) .パ0,000斗 ¥30.0 邮 
ノャーブ MZ -1 R 24 ...(2500) .. V 22,000ホ ¥6.邮〇 
-ブ MZ .1 R 26 A ..(2500). ¥ 13,0004¥ 12.800 
ノャープ MZ - 1 R 27 A . .(2500) . ¥ 13 • 000み ¥ 10 . 000 
ノヤープ MZ -1 R 28 A .(2500) ¥ 13,0004 -¥ 10.000 
ャープ MZ -1 R 29 A ..(2500). ¥ 32,000畔 ¥ 10.000 
ヤープ MZ .1 T 02 ... (2000).. ¥ 19,800呼 ¥8,500 
ャーブ MZ -1 T 03 …050 0) 。¥ 12,000今 ¥8.500 

ャーブ MZ -1 X 29. ¥ 13,800 -{>¥11.000 

ノヤーブ MZ 1 R おじ唯 JTL * ま，-ド）..¥ 55,000斗 ¥ 19.000 
t - ブ MZ 1 R 360 悦用增巧 1 MB ボ - K )¥45,000- f > ¥15.000 
f — ブ MZ 1 E 26 巧::な t 。 こ）...¥ 24,800今 ¥ 口 . 000 

ャーブ MZ - 3500キーポード .¥8.000 

ノヤープ MZ - 5500キーボード .¥8.000 

-プ2000/2200牛ーボード .¥8.000 

シャーブ SS . SC 班 M ('コちごよ7卜）¥ 49,800啤¥10.000 

シヤーカ E お ( ADPCM ポ-ド) . ¥ 49,800啤 ¥ 口.000 

シャーブ 1 E 巧け ra 2 C 2 CH ポ-ド）....¥ 39,800 r : ¥ 口.000 

—ブ X し MZ 用マウス . 特価 ¥4.800 

♦シ * —ブ XI 用ジョイカード . ¥1,500 

♦巧： t 通 1(5 タキーボード . V 25.000斗 ¥20.000 

プリンター 

•シャープ CZ - 8PK バタ 17 U -) イ 122,000み ¥97.600 
•シヤープ CZ .8 PK 8( 夕ずン,¥ 152,000今 ¥79. 000 
♦シャープ CZ -8 PK 9( 夕ち, _)... y 89,800 -4 ¥71 .800 

• シャープ CZ .81 P ㈱I 用プロッタ7^リンタ) .¥1.000 

♦シャーブ CZ .8 PC 3. ¥ 65,800 =>¥49. 800 

♦シヤーブ CZ -8 PC 4( 黒.グレー >. ¥ 99,800呼大巧価 

♦シャーブ MZ .1 P 27. ¥268,000今 ¥214.400 

♦シヤープ MZ -1 P 28. V 148,000み ¥ 118.400 

♦シャープ MZ .1 P 29. ¥ I 68,000'= i >¥ 134.400 

♦シヤープ 6 P - I 1 (かトシ-化-卜) .... ¥ 95,000嗦 ¥35.000 

フロッピーテ‘イスク 

• シヤープ CZ .503 F . ¥49,800 -{>¥30.000 

♦シャーブ CZ .502 F . ¥ 99,800み ¥60.000 

•シャープ CZ .520 F . V 118,000み ¥70.000 

•シャープ Ct 53 F . ¥ 19,800み ¥9.卵0 

•シャーブ CZ .300 F に Z -3 に M 付） .¥13.000 

《を商品新品完全保化イ寸> 

■シャープボケコンを商品敗を中。カタログ巧価をご Sg 
来ください（干 72)。 


ソフ b 

• Mt 6 Z 010 2500 V 2. BAS 1 C .... ¥ 9,80( H ‘ ¥8.500 

参 IP .12 口 FORTRAN . ¥ 13,800み ¥ り .700 

• IP -1215 COBOL . ¥ 13,800«^¥1 1.700 

• 1 P -12 I 6 LISP . V 13,800み ¥ り .700 

• 1 P -1217 PROLOG . ¥ 11,300ホ ¥1し7邮 

• MZ -6 Z 001 2500 PCPM ……¥ 16,800今 ¥ 14.200 

• AI ゆうくん . V 29,800ホ ¥6.0 邮 

• DANGER BOX . ¥ 5,800み ¥2.000 

•EXTRA HYPER DISK MONITOR … ¥ ル000み ¥8.500 
•EXTRA HYPER DISK MONITO れ ...¥ 14, 000啼 ¥ 12.000 

• FILE UTILITY < UT .25 F >.¥ 6,800啤 ¥6.000 

• FREE CALL .¥ 6,800 i -¥ 1 .000 

• G . EDIT 250 ひ .¥ 8, 000み ¥7, 邮〇 

• H . S - コント ローラー . ¥9,600み ¥8.500 

♦マルチプラン . V 40,000み¥18 . 000 

• HuCAL 日本語 . ¥ 45,000ホ ¥15.000 

参 SOUND GAL . ¥7,80〇|幸¥3.加0 

•を望クリエイティブ2500……¥34,80〇咕 ¥29.000 
参 WD .05 HS MZ 2500た去。二)....¥ 49,8004 ¥42.300 
• SC -25 C MZ 2500をミ；:ナ _ uT ) …¥ な，000呼 ¥ 23 .扣〇 

• S 5- SC 2 Svl MZ 2500じぶて了—)…¥ 45,000皆 ¥38.000 

♦は一りいふおつくす . ¥ 7,800今 ¥3.000 

♦アビス2 . V 6,抓〇嗦 ¥3.0 邮 

♦ウィザードリィ . ¥ 9,800*4 ¥3.000 

参エキサイいくイク . ¥ 6,800 -4 ¥2.000 

♦カレイドスコーブ . ¥ 9,800呼 ¥3.000 

•カレイドスコープ2 . ¥ 5,800ホ¥1.000 

♦ザ•ファイヤークリスタル . ¥ 7,800‘韦 ¥2.000 

♦ザ.ブラックオニキス . V 7,的0’た ¥3.000 

♦スーパー 修理屋さん . ¥ 12,0邮畔 ¥10.200 

参トップマネジメント . ¥ 19, 800"^ ¥6,5邮 

♦トリトーン . ¥6,卵〇嗦¥2.邮〇 

•バルーンファイト . ¥ 6,8邮み¥ 2 . 000 

♦マーペラス . V 6,邮〇呼 ¥2.000 

♦ムーンチャイルド . ¥7,卵0み ¥3.000 

参リグラス . ¥6,800嗦 ¥3. 000 

♦レイドック . ¥ 6,800啼 ¥5.000 

♦英雄伝説サーガ . ¥ 9,扣〇呼 ¥2.000 

參五目並べ . ¥ 4,8日0呼¥2,000 

♦大脱是 . ¥6,8的呼 ¥2.000 

♦探検驗第2强 . ¥7,抓0寸¥2.邮0 

♦プリント SHOP . ¥ 9,800斗 ¥ 8 . 500 

♦ブリント SHOP ライブラリ ー1 ..... V 4,5日 0- ゃ ¥3. 8邮 
•ブリント SHOP ライブラリ ー2..... ¥ 4,500呼¥3.抓0 
♦春望クリエイティブ xl 2 D ••…¥ 34,800 -={>¥29.000 

♦日本語ワープロイ寺 X い . ¥ 19,800ホ ¥16. 8邮 

• CZ -8 WB 51 Xlt ディが BASK . ¥ 9,800啤 ¥3. 5邮 

参 3 CP/M XI 3 ，CPM . V 16,800ホ ¥5.0 邮 

• CZ -8 EK 3 X い第二水が ON / V ..¥ 13,800斗 ¥ り.7邮 

♦ CZ -1 进 SF X 1. CP/M . ¥ 13,800ホ ¥1し700 

参 CZ -115 LFX 1 FORTRAN ..... ¥ 13,800 ■4¥ 11 .500 

• CZ -1161 F X 1 .C . ¥ 13,800>={>¥1 1.700 

• CZ .117 SF Xlf LOGO . ¥ 18,800啤¥ 口.2邮 

• CZ -118 LF X 1 .COBOI . ¥ 13,800ホ ¥1し7邮 

• CZ -126 LF XI API . ¥ 13,800.み ¥ 11 .7 邮 

• CZ .13 ：)SF X い CP/M . ¥ 13,800み ¥11. 700 

• CZ . 口 1 SF Xlt 夕ーミナル . ¥ 8,800呼 ¥7.900 

• CZ - 口 3 SF XI モデムターミカい ¥ 25.500 ={>¥3. 000 

• CZ - 口 4 SFX 1 に GO . ¥ 9,800ホ ¥8.700 

• CZ -136 SF XI ロスモス テーシヨ ン… . ¥9,800吟¥8■孤0 

• CZ - 口 7 SF X い ZSSTAFF ...... V 19,800啤 ¥ 16.800 

• CZ - 口 3 SF xl ZSSTAFF ...... ¥ l 3,800- t > ¥ 11 .700 

参1 P . 1251 MZ -2861 (で戸ク)••…¥ 88,000み ¥20 . 000 
参 1 P -1252 MZ -28 が ( tf - 卜）…¥ 55,000.ホ 

• 1 P -1253 MZ -286 .は;.ソバ-). ¥ 77,000 ，冷 ¥20.000 

• 1 P -1254 MZ -286, （ろ•クン >. …¥ 88,0004 ¥ 20 . 000 


八426-45 -3001 

FAX.0426 -44 -6002 

♦営業時間/ 10:00〜19:〇〇 •電話受か/ 20:00 迄可♦定化日/日囑日觸日営業） 


SHARP SUPER XEX SHOP 


アイピ、ツト電テネホ巧含巧：干1お東京都八王子市:!ヒ野町5目日-日 


上配の広告商品はずべて店頭販巧もしてわります 


m 


を巧 
国倍売 

化海ぶかぐバ中お U まで 

富古 S 艮巧八王子支店 


★ぶ♦牛はご化义の巧にわ閒いなわせドさい。 

★イな膊の贿 なは、すべて祈が,、 が 化 ホイ ホき です。 

★化化のがが,はたみけ1おしてホ々よ卞が、ご化义の际 
は、冉。かの化紙の上、がか W がまむは，化けが込で 
わ中し込み下をい。をがが,クレジットでも巧ってわります。 
★わかし込みの巧は必ずが:,はホ巧を Wjii してドをい。 
★I かが》、お蝴れの節はごがか下をい。 


(普）1752已05 


♦本な.発巧時には上記価格よりさらにわポめやすい価樹こ空:更されている場合があります参一部を除き上記巧品価格じは;岸巧悦は含まれても•りません。全ての商品に巧し別途3%の消が堯がかかりますのでご了ホください， 






































































































































一 

mill 川 

瞧の 


說裳搜纖總 p 謀をく觀:饒評し管鴻懲を 








営業時間许中無休） 

AM 1 日:□日〜 PM 7: □日 (日曜•祭日は pm 6 : oo まて) 


X 6 弧□□シリーズ用周辺機器•ソフトお買い得セール 


★この表が外の組合せ、おま 
仏い方法もご自由にできます。 
★XI シリーズ用、 X 68000 シリ 
-ズ用を社ハードディスク/プ 
リンタ等の周ぶ機器を大特価 
じてが売しております。 

«おじてお巧合せください。 


ぶを WffWO 

安田 II 化〇 t 

6 〇曲 M ■行 0» ft 文化を1 

1 

P 

^ 奋 ■« 珊 
»〇 

、 

巧〇 

直た東镇巧- 

M 渋みが卜! 

ミ '、チ。。 ミ 

V k 


玄斥な 1 


型番 

品 を 

を価 

ソフトを 

を を 

を価 

CZ -6 VT 1 

カラーイメージユニット 

\ ¥ 69.800 j 

MUSIC PRO 

MIDI 版 

\ ¥ 28.800 1 

CZ-8NS1 

カラーイメージスキャナ 

\¥ 188.000/ 

MUSIC PRO-68K 

マウスを巧った楽巧ワーブロ 

\¥ 18.800/ 

CZ-6BE1A 

IMBW 股 RAM ボード 

V 38.000 

SOUND PRO-68K 

サウンドエデ f 夕 

Y 15.800 

CZ-6B 巨2 

2MB 増投 RAM ボード 

H 79.1 

BOO 

Sampling PRO-68K 

AD PCM サンプリングエテV夕 

k 17.却 

CZ-6BE4 

4MB 增致: RAM ボード 

5^138,1 

P 

Musicstudio PR068K V.1.1 

MIDI スレチレコーみングソフト 

A 28 m 

CZ-8NM3 

マウス，トラックボール 

m \9 / 

m 

NEW Print Shop PRO-68K 

ポップアートツール 

¥ \l9^0 

BF-68PRO 

»巧能 CRT フィルター 

¥ ¥' 

BOO 

Communication PRO-68K 

奋が能通なソフト 

¥ Um 

CZ-6BP1 

巧化巧算プロセッサ•ボード 

¥み 

BOO 

OS-9/X 68000 

■7 ルチタスクオペレーテ f ングシステム 

¥ 許.朗〇 

CZ-8NT1 

トラックポール 

¥/l3\ 

BOO 

PRO-68K 

サイバーノート 


CZ-6BM1 

MIDI ボード 

¥/ 26.卿） 

PRO-68K 

ステーシヨナリー 

¥/14如） 

AN-S100 

アンプ巧巧スピーカースシテム 

4 36成0 

DATA PRO-68K 

コマンド型りレーシヨナルデータぺース 

4 58.00(0 

CZ-8NJ2 

アナログスティック 

k 23.80气 

CARD PRO-68K 

力ード型りレーシヨナルデータべース 

k 2 Bm 

C2-603D 

ドットピッチ 0.31 4型高解ホ巧 

/¥ 84.800\ 

Ccompiler PRO-68K 

ソフト開発セット 

/¥ 39.800 \ 

CZ-6TU 

パソコンチューナ 

! ¥ 33.100 \ 

Human 68K Ver2.0 

閒発ツールセット 

/¥ 9.800 \ 


▲上お iU かビジネスソフト、最新ゲームソフト皇亩じ在庫ホります。※送料はご注文の段わ問合せください。•超特価が売中/ 


•横お巧 





•渋を巧® 03—486— 6541(代) 


〒巧0:まま都巧を区ミさを I- じ-7 =巧巧をビル 
振么が巧: S 井銀斤おる宮益巧支店 (|)No 胡日0340 


•横おな 0045—314—4777( 代) 


〒のI:横お巿神奈川区径屋町 2-12-8 第1建設ビル 
振込を斤:ミ巧が斤横おがお支店® No. 310852 


aa り口 uuupro 阻 

参 CZ -662 C (本体 •+- ポ—ド•マウス mom ハートディスク)….¥ 408.0 


♦ CZ -603 D (カラーホ用ろスプレイ). 
参 CZ -8 PK 1 り 5 インチ 漢字: AI ンタ）" 
♦ブランクテ V スケット、用化 . 


ドディスク)… •¥408.000 
¥ 84,800 
¥ 97.800 

¥サービス 


■定価合か . 

クリエイト特価 


•¥590.600 


均等仏い 

¥ 6.660 "6 回 

¥ 4.700 X 48回 

¥ 3.93 Ox 抓回 

ボーナス 

¥ 35,000 X 徊 

¥30,00 Ox 徊 

¥25,000 x 10 回 


隱微’う；、； .’ - 

阪2212線ぶ 



均等仏い 

¥ 7,500 "6 回 

¥ 4.985 x 4 徊 

¥ 4,フ 20 x 60 回 

ポー ナス 

¥ 45.000 X 徊 

¥ 40,000 X 赃 

¥30.000 x 10 回 



※本に告に掲載の全商品の価格について消費税 
は含まれておりません。 


^— • .•ーパ知が戸 .. .J 




oauuu 

に(本が•キーボード.マウス）… 


pf ? 口 


参 CZ -652 C 
参 CZ -603 D (カラー巧用ろスブレイ). 
参 CZ -8 N 32 (アナログジョイステック).. 
参 ゲームソフト . 


•¥298,000 
.¥ 84.800 
•¥ 23,800 

•¥ サービス 


■を価合が . 

クリエイト特価 


•¥406.600 


均等仏い 

¥日. 480" 徊 

¥ 3,970 X 48 回 

¥ 3,4關 X 朗回 

ボーナス 

¥30.000 が回 

¥ 25.000 X 80 

¥20.000 x 10 回 


XK 巨日 000 巨 XPERT 阻 

垂 CZ -612 C (本化.キーボード•マウス . WM / 、ードデクク) …¥ 466,000 


> CZ — 61 2 D (カラーデ f スプレイテレビ） . 

> CZ -240 BS (ステーシヨナリプロ） . 

I PA -7500 (巧子システム手巧) . 

> C 巨-20 0 L (巧 子手巧お巧ケ—ブル) . 




¥ り9,800 
¥ 14.800 
¥ 22,000 
•¥ 2,500 


■定価合 か . 

クリエイト特価 


•¥625,000 


aaBBOOOexpert 


垂 CZ -602 C (本体•キーボード•マウス).. 
参 CZ -602 D (カラーデ f スブレイテレビ).. 
♦ゲームソフト、ブランクデ f スケット- 


••¥356.000 
.¥ 99,800 

•¥ サー ビス 


■定価合軒 . 

クリエイト特価 


■•¥455.800 


巧等仏い 

¥ 5.840 "6 回 

¥ 4.440 X 4姻 

¥ 3.98 Ox 朗回 

ボーナス 

¥ 25.000 X 6回 

¥20.0 日日 X 徊 

¥15.000 x 10 回 


う。 




。な ，满#夕 

一 - 一-ぶ一;.** 

. . .——L 




クリエ vh 巧巧 





































































































































ログラム 
オペレーティング 
システム 


バッチ処理の手おさと、 C 言謡ライクな 
制御コマンドで、プログラムをチぶーン 
する新しいタイプのインタフ。り夕でず。 


本システムでのを本的なプログラミングは、コマンドを流 
れじがって組み上げるた'け、バッチ処理と同巧です， 

その#塞な制御コマンドは 、 BAS I C や C 言韶で閲おを 
実巧するような恣巧であらゆるプログラムを実巧できます。 


をブログラムを結ぶためのデータの受けがしは32ビ. 
15個まで呵能、数多くの巧報がやりとりできまず， 


卜型 


予めプログラムやデータをメモリじ配置し、瞬時に実巧し 
たり、供り返しアクセスずることが巧能でず。 

トレースが能で、1ステップ巧に流れを追ったり、か作を 
巧热したりでき、巧ぶ、者にもプログラミングが楽 しめます， 

バッチ化理や C 言語のコマンドを取り入れ、巧たに貨;える 
ことを少なくし、をぐじ使えるようにしました。また本シ 
ステムで父えたことは、化の言詔を始めるのに役立ちまず。 

た、、へんをらくお待たせしています。誰にでもご满足巧け 
るように、よりが能を充実しています。完成までもう巧く 
お待ちください。 

No . 5 



窓驚總概 


DI 殺 

Digital Sound System 

ミ豊富な機能をギッシリツメで、7,日日日円で登場// 


新時代の録音•編集•巧生システム登場！ 


X 6 邮日日専用に開発•設計しその八イスペックを 
継承し、持つ機能を最大限に活用した、新しい時 
代の裹開けにふさわしいディスピーの誕生で兩 

祖3画 

♦すべてのサウンドをそつ < りテジタル録音 

ディスピー巧自の長時間な音はナレーションから S ユージ’ソ 

クこし\たるまであらゆる二ースに巧応 

♦液お巧窠でフ□フェツシヨナルなサウンドクリエイ S 

巧おをお設しながら西単なマウス巧作でブリジナルサウンド 


♦ワンタッチ再をやフロクラム再生など多彩な再を错能 

♦ X 6邮00か自なじしゃべる、スビーチ檐能 
♦巧時化のメール、ボイスメールシステム 
•データは自作フログラムにそのままが用可能 
♦八イスピードなデータ処ほとグラフ表示 
•おでち楽しめる SS な音きデータけ用 
♦資っ たその日から使えるイー ジー オペ レーシヨン 

• X 6 邮邮が再をでさるすべてのテータの巧巧が巧能 

* この化巧能:ち K 、 巧い方いろいろ、実用性をな紙した化 
巧でず> お気授にお問合せくださし、。 

♦巧良のため.巧客の一部を予きなく巧をずることがあ0まず。 


をワンタッチでアレンジ 

画面に皆巧のお名前をお入れしてお届けします。はが•氏名 
ふりかなを明記し7.卵0円を、視金ま留 • 郵便振替 • 銀巧振を 
の巧れかで下記宛にお願しんまず。（税込み•を料サービス） 
郵便お曾東京日-4日4042 サザンエンターフライス 
銀行振込兰和銀巧な原を店当座3邮邮1 

サザンエンタープライズ 

(.ゎ写真は iMii 巧巧です）干142東京都品川区戸越日- 12-17 TEL-FAX 03-787-3932 



通信 
版売 


ソフトを音感 ONKAN 
が照機種 X 巨曰00□系歹 y 

を額たったの d 千円11, 


巧を： 

音感原本 FD 1枚ち•感購入用生 FD 1枚 
デモ用マイク付アンブ デモ用電池1本 
返送用封筒十が手 

X 6 8 0 0 0にマイクをつないで歌えば、 
歌っている音階が画面の4 8鍵オルガン表示 
上にリアルタイムにま示さむます。 さレ•パこ巧 
階を BAS にの MML 形式に変換出来るむまけつき。 
BAS に々ぃ‘ J でも ED か^でも呼び出し出来てとても 
巧巧単。 

使い方はあなたしだい。家族のち-痴を発見す 
る人。縦笛で作曲する人。ギターのチューニン 
グに使う人。色々です。詳しくは OHX 11巧 
号の広告をご糕下さい。 

貝巧入方を： 

まず4 0 0 0円を支払って頂きます。郵便 
局にて定額コガワセを質い、不透明な封蕃にて 
「を感希望」を明記し送って下さい。詳細はや 
はり OHX 1 1巧号の広告を参照下さい。 


;ラサイトソフ 


ASHGDISK 

1001 

BATTING 

300 

GURINA 

200 

MATUN 0 

無料 

MENU 0 

200 

MKP 

300 

MR MAND 

500 

MURAUTY 

100 

PENTA 

300 

TGRFDRV 

700 

IRON 

300 

音感 _S 

3000 


100圧縮型ラ厶ディスクドライバ 
キーボードだけでする野球 
陣取り ゲームの一種 
パラサイト応募キット 
メニュ ー作’成ソフトのソース 
音声時創*その他、全:ソース付 
不思議な絵が見れる。 

14本の ューテ ィリティ 
倉庫番的パズルゲーム 
テキストグラフィックドライハ* 
2人遊び専用反が神経ゲーム 
音感の ソースファイル 


バラサイトウェア第2号予告 

ソフト名： CGAME 24 

対照機補： X 68000系列 

金額： 4千円 （巧稅） 

199() 年 2 末苑なすを 

内容： 

トランプを使った力ードゲームをおつ知って 
いますか？ ばばかき、ダウト、ページワン、 
ポーカー、などなど。 

CGAME 24 はその名の通り2 4の力ードゲーム 
をがめたもの、親がな指導モード、ひとりで 
ゲームする練習モードを備えた 力ー ドゲーム 
入門講座ソフトです。むちろんコンビユータ巧 
觀で遊ぶことも出来ます。ち人の知^ない遊び 
方をがかにずんで、カモってやりましょう。 

サービス： 

この CGAME 24 は「ち•感」をむ巧い下さった方に 
限り千円引きサービス致します（巧感_5だけの 
方は除く）もちろん、同時注文なさる場合む同 
じです。 また、過去に「音感」をむ巧い下さ 
っすこホは、 後清算でもが U 、 ません。（つまり御 
注义時に代金を先払 L 貫かなくてもよい） 

販売開始半月の反応： 

2 0人での統計では、 r 音感」デモをごお下 
さった方の4 7人に御赋入頂いてぉります。パ 
ラサイト r ン ェア 商品について、 ろ <むで わ、 こ) 
「を部にデモを」との御要望があります。バラ 
サイトに応募さわる皆さんはなるべくデモを御 
用意下さい。 

Q :料金をが手で支払いたい。 

A :パ金の1割増しでぉ願いします。 

Q :手数料の15 0 0円は髙くないか。 

A :少敢販売ですのでどうしても手数等にかか 
ります。往巧のが手代だけでも5 0 0円必要で 
すのでご了承下さい。 



Q :腰本を增してしまった。 

A :そのまま返却下さい。 

Q :マイクアンプを巧してしまった。 

A :返却下さい。購入下さる必喪はありません。 
Q :到着後返却までが短かすぎろ。 

A :事前連絡があむば1力巧まで認めます。 

Q : 「音感」のソースだけ質ってもいいの？ 

A :ソースだけではドキュメントフアイルがつ 


いてこないなど「音感」の全てが再現出来る訳 
ではなく、また「音感」だけを巧ったユーザ程 
には保謎されませんから両方貿って頂くのが最 
善です。力>’，ご承知の上ならかまいません。 


次次回の予定 

民問療法：ヶガの時、病気の時、民間療法を 
染めてみました 。 F D に入っていろか k ' j 検索に 
使利。もちろん危険な病状の時は「医をに巧け J 
とす旨示:してくむます。 

六法を蕾：法律はあなたの生巧に一番身近な 
むのの害です。文章などに法律を織り込めば格 
がいいですれ。しかし、市販の六法を辦ではど 
こに何が畜いてあるか搜すのが面倒だし、難し 
い漢字ばかりでヮープロに巧ち込むのは大変で 
した。 HD ユーザの方は空きがあるなレ:> 入むて 
わいて搁はありませんわ。 


























A 魄 ESS 

エミ ュレー タ 


好評発売中 
定価¥日，日 □□ 



X 1エミュレータは X 郎邮日上で X 1シリーズのアプリケーションを実行ず 
るためのソフ h エミュレータでず。 XI のアプリケーションを完全にソフト 
ウェアのみでエ S ュレー S しているため、 XI 上での実巧速度と比較して、 
平均3〜5倍程度おそくなりまずが、 X 郎邮0のマシン上に実現した仮想 X 1 
マシンを楽しめまず。また、 XI と X 郎邮日の相互間でファイルを乾送ずる 
ためのユーティリティと専用ケーブルが付属しまずので、 X 1上で作り上げ 
たソフ K の資産を X 郎邮日上に移巧ずることち簡単にでさまず。 


ssn ェミュレータの機能 

• XI エミュレータは XI に相当ずる機能をエミュレー S 。 

この仮想コンピュータには最大4つのドライブが仮想的に接続。 

• XI エミユレータからみたドライブは Human 6 化のドライブ上にある 
ファイルで仮想的に実現。このファイルは XI 用の 5" 2□ディスクのイ 
メージをファイル転送ユーテイリテイでまるごと転送したちの。 


• XI エミュレータで仮想的に実現した XI は仮想ドライブから起動。 
このため仮想ドライブ用ファイルじは、 XI を立ち上げるためじ必要な 
Hu 巳 ASIC や C 戶 / M などのシステムプログラムが必要。 

• XI エミュレータでは、 XI の持つ VRAM を含むメモリイメージや 
Z 邮 C 尸 U を仮想的にソフトウェアで実現。 


ファイル弦送ユーテイリテイ 


伊イスク乾を I 

X 1ディスク如吵乂關邮〇 Human 68 k (5"2 D デイスクイメージファイル） 

• XI ェミュレータでは Human 日日 k 上のデイスクイメージファイルを仮 


想ドライブとして使用。 

I ファイル乾送 I 

XI BASIC : CP / M 4 - ► X 68000 HumanBBk 
• XI で作ったプログラム居データを X 6 邮邮上で使用。 

付巧の専用ケーブルを X 1と X 6 日邮〇に接続してフアイルを転をしまず。 



xm エミュレ~夕〇技 A 

Q. ファイル乾をのために別途 RS -232 C ケーブルを買わないといけない 
のでずか？ 

A. 専用のケーブルが付属しまずのでその必要はありません。 

Q. XI 巳 ASIC のプログラムを X 郎邮日上の X - 巳 ASIC で使えまずか？ 
A. 通常のセーブではコードが違ラので使用でさませんが、アスキーた一 
ブしたファイルであれば X - 曰 AS に上でそのまま口ード可能でず。 

Q. TurboBASIC で作成した住所録などの漢字を含んだデータがある 
のでずが X 即邮日上にファイル乾送でさまずか7 
A. XlTurbo も X 6 邮邮を漢字はシフト JIS コードなのでファイルの 
乾送は可能でず。ただし、漢字 ROM を必要とずるものはサポー h し 
ていません。 


Q. Turb □用のソフトは動きまずか？ 

A. XI 用のみで Turbo 専用のソフトは動きません。 

0. ゲームは動さまずか？ 

A. 純粹に己 ASIC でかかれたちのは動さまずが、プロテク h がかかったち 
のや直接八ードをアクセスずるよラな市販のゲームは動さません。 

* タイミング等八ードウエアに依巧ずるよラなソフトは、原理上実巧でさない、ちしくは 
正常に巧作しない場合があ0まずのでご注意ください。 

* 一部サポートしていない機能がありまず。 


な1エミュレータ通信販売 I 購入希望として住所、巧名、電話番号をお知 
らせくださし、。を文書をお送り致しまず。 


発売中 XB 卵邮用 C 0 NCERT 0- X 68 K MS-DOS エミュレータ 定価 ¥99,日日日 



* この商品価椿にはミ肖«税はをまれてわりません。 

幸 MS - DOS はマイクロソフト社 ， CP ' M はデジタルリサーチ社の巧巧です。 

文中のソフトウェアはを社の巧谋です。 

*14! 品の化が、を称は予告な < 巧更する巧合もございますのでホらかじめご了ホください。 


麵アクセス 


干 101 東京都千代田区神田神お町 1-64 
が保町協ネ日ビル 7 F 
巧03 (233) 0200が） FAX . 03 (29 I ) 70 I 9 
















東京都;•ま奋区道ち巧打目巧番 4 号む ( 03 ) 496-4141 ワーブロランド 

東京都町田巿巧野 1 T 目 39 番 16 号巧の 427 ) 23-1313 ビジネスランド 

ままが八王子巿旭町番 1 号八王子そごう 7 F 巧 ( 0426 ) 26-4141 阪急=番お店 

東ま都立川巿幸町 4 - 39 - 1 巧の 425 ): 36-4141 梅田店 

ま山巿巧代町 1 番地巧の 764 ) 42-2 131 巧糊店 

をが巿入江 2 - 63 狂(日 762 ) 91-1130 くずは店 

名古屋市中央区大須 4 下目 2-48 巧 ( 052 ) 262-1 141 千里中央店 

大阪あお速区日本橘 5 T 目 6 番 7 号な ( 06 ) 634-1211 巧津富田店 

大阪巿お速区日本巧 5 下目 8 番 26 号なの 6 ) 634-1511 巧屋川店 

大阪巿浪速区難波中 2 T 目 1 を 17 号任の 6 ) 534-3111 藤井寺店 


大阪巿浪速区日本巧 4 T 目 9 を 15 号な ( 06 ) 634-1411 岸 和田 店 

■ 大化巿ホ区 巧 田 H - 3 大おが前第 3 ビル B 2 巧 ( 06 ) 348-1881 さんのみ糾ばんお 

大お巿化区ミ田 1 - 1 - 3 防急=番街 B 1 巧 ( 06 ) 374-331 1 西宮店 

大阪ホ化区小松原町 1 - 10 な ( 06 ) 362-1141 躯お店 

商槪巿离视 町り 番 16 号な ( 0726 ) 85 - じじ 京都寺町 店 

枚方巿楠菓 花围町 1 日番 2 号な ( 0720 ) 56 -別 81 京都近鉄店 

豊中ホが千里ま町-卜 204 千里サンタウン 3 F 狂 ( 06 ) 834-4141 ネロ歌 山 店 

高槪巿大烟町 24 - 1 日 色 ( 0726 ) 93-7521 奈良 1 ばん 館 

宿屋 川お綠町 4 - 20 S ( 0720 ) 34- 1166 郡山インタ-巧 

藤 井寺巿岡 2 下目 1 番 33 号 任 ( 0729 ) 38-2111 お 本店 


岸ネ □田巿±生町 2451 - 3 巧 ( 0724 ) 37-1021 
神戸お中央区八幡通 3 - 2 - 16 巧 ( 078 ) 231-21 1 1 
兵庫県 西宮巿 河原 町 5 - 11 狂の 798 ) 71-1 171 
あお巿ま延末 1 T 目懼龄生を语お南ピル 1 F な ( 0792 ) 22-1221 
を都巿下ま瞬巧通仏光寺下ル吾策お恥 49 狂 ( 075 ) 34 卜 357 1 
ま都ホ 下ま区烏が it を下ル ま塩小 お巧 7020 ( 075)341 -5769 
ネロ歌山巿元寺巧 4 下目 4 を地任 ( 0734 ) 28-1441 
奈良巿王を町 478 - 10 ( 0742 ) 27-1111 
大ネ日郡山市横田 693 - 1 0 ( 07435 ) 9-2221 
お 本巿手取 本 町 4 - 12 任の 96 ) 359-7800 


の前 胃胃 



ま催/日 本コンピュータクラブ連盟 

毎年、受験シーズン恒例/先輩から後輩へと受け継がれている 
J 这戶 HOT LINE の受験 SIG 。 受験前の不安な気持ち•疑 
問点など、ど一んとぶつけてきてほしし、。力強い巧方がいっぱし、/ 
ボクたち、全国の大学パソコンクラブのメソ V — が、気轉こ、かつ 
真剣にお答えしまず> 受験 SIG 参加希望者は、 J 运戶 HOT 
LI NE の会員になって、（入会は 
下記のスタータキッ h でネ/ ) 、 

受験 S I G までアクセスしてくだ 
さし、。 


f ベで 


•f 日縱 音 卷還？ かの容はマ 


>受験会場へク巧声方を教え了/ 


>大学入学後はリつ卜開発にも 

チゃしシジしたいがだけれど 


>電 


子工学科と電気工学科がちがいはマ 


•直前模試か成績が最悪だ一/どうしよう!？ 

• 経済学旨 M 獅学科と 織学科了け 

どこがどうちがうク 





气がか/ 


ま鄉ホが路巧がこっ、' 

大学下固纖どが;。りたパす。 
入学し了から学科巧移動が了夕まずか7 

•工学部と1 驗總篇、 

寮に入ろうと思つ了ミがだけど . 。 

• 家庭教師がアルバイトをしたし、けど…… 


レ 

■ 本年度からは国公立大学のクラブに加え 
有名私立大学のパソコンクラブを參カロ/ 


J 这 P HOT LINE はを国卵力巧のアクセスポイント C 
2万人の仲巧が、あなたの件巧になってぐれまず0 


ご入 S はスタータキッドご 
H つたその日からアクセスできまず> 

■申込書 

〒日5日大阪市おを区曰本橋5-目 -7 上新電機お式会な 
JSP HOT LINE 事務局宛 TEL (0 目)的 2-2521 

■利用料金につし、て 

入を金/3.000円(スタ-タキット巧入の化まから巧当されます） 
接続料/3分あたり別円げク tz スポイントまでの電話衍指みません） 

《消费お3%ザ加算されまず。 


スタータキッ K 申这桶 


お 

を 

月 IJ 


お番 

巧 

話号 


を 

巧 

〒 


お申込品スタータキッ h (ソフトなし） 

3.0 日 0+ 卵し 消巧税3%)=¥3.(]9 日 


スター タキットのおホめは J 居 P 各店でど ラぞ。 


東京大学.早稲田大学.青山学院大学.東京学 
芸大学-東京水産大学-エ学院大学-昭和大 
学 • 成撲大学-横お市立大学-白關大学- 
名古屋工大 •朝曰大-京都大学 • 京都 4 
教育大学 • 京都産業大学 • 竜谷大学- ^ 

立命館大学 • 滋賀大学 • 大阪大学 • 大阪電 
気通信大学 • 大阪市立大学 • 関西大学 • 近畿 
大学-和歌山大学-神戸大学 • 神戸女学院大学 
神戸商科大学-岡山大学-鳥取大学-島根大学 
高知大学-九州工業大学 • 鹿お島大学 



巧を応援する 
参加クラブ人学み•質 



•パソコン/ワープロ通倍ネットワークサービス 

補識剛信 

アクセスポイントは全副こ9日力巧。日本全国を網羅する、本格的な通信ネットヮークです。 


店店店店店店店^ - e ド 

谷田。川山お須バヴ 
ちな\」ムををた -L 一^ コ 































SHARP we 裝 "e 


ADVANCED 

-先駆の‘‘ z " アビりテイがパソコンクリエイタ—を魅了する。- 

TURBO 

1 

i 


ぶ空£^化应 m 

バーソナルコンビュータ+キーボード+マウス CZ-888C-BK 巧ホ価巧1的，800円（税別） 


14型カラーディスプレイテレビ_ CZ-860D-BK なホ価な92,200円（税則） 


CZ-6ST1- 巳巧準価な 5,800円け兑別） 


クリエイテ イブ マインドを 剌 がする AV 機能 テレビ、ビデオ、ビデオディ 
スクなどの映像を最大4,096をのリアルな面なで巧時にグラフィック画面に取 
り込めるカラー画イ象デジタイズお能を巧ホ装備。4段階の S 子化取り込み、42 
通りのモザイク取り込みなど多おなトリック取り込み処理もサポート。さらにクロマ 
キー合成、インターレーススーパーインポーズ、4,096色対応デジタルテロッパ椎 
自ち、ステレオ FM 音が••先駆の AV お能がアートワークの領域をさらじがげます。 


AV 指向の富水拳べーシック Z - BAS に藉載 みを グラフィック、力 

ラー面像処理、ステレオ FM ま巧、バンクメモリ巧応など、夕ーボ Z シリーズが 
本来もつクリエイティブな機能を刃レサポート。また皇宙な画面モードで夕色を 
賠使するときじ巧利なグラフィック用閒数 （HSV，RGB, HALF. CDOWN, 
CUP) も装備。さらに FM 音お制御用ステーいントとして X68000 と命令コン 
パ チのお巧 MML のな用じよりスムーズな8音同時巧巧を実現しています。 


• メインメモリに 8 K バイト標準装備、 Z - BAS にであ大 576 K バイトまでサボート *1 M バイトの5インチフロッピーディスクドライブ2基搭載* J に第1/第2水準お拠漢字、「システ厶. 
ユーザー辞書」を裙お装備した高をな日本語処ミ里が能•ニューデザインのマウス標準装備 • XI 夕ーボシリーズの豊富なソフト資産がま用できるコンバチカレ設計•プリンタ、 
RS -232 C など S 宙なインターフェイスを装備•ドットピッチ 0.39 圆のハイコントラストブラウンを、巧 kHz /24 kHz のデュアルスキャン方ホ採用14型カラーディスプレイテレビ（別お）。 


W 一— IT 化が A . が•わ閒い合わ甘は…シャープ㈱«子がお事業本部システムがおを 藥 が〒545大阪巿阿倍巧区*池巧22春22号な (06)621-1221 (大代表） 
1■マ ^OTfnXV-CrTl 巧 子がお事! i 本部テレビ事業が 第 4お品企面部〒162ま巧が巧宿区巿ぞ八 巧 町8お地巧 (03)260- り61(大代表） 

本広告に巧化してわります商品わよびなおのイお格には•消巧悦は含まれてわりませんので、ごが入の阪消‘黄が巧をお支払い下さい。 

‘ T 4910217902560雑誌02179 -2 
























